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2 RESUMO

O Projeto de Pesquisa, n°18098, intitulado “Acao-reflexdo-agdo: a coordenacdo das
acoes definindo caminhos”, cujo objetivo geral era o de “Investigar os mecanismos
comuns na constru¢do do novo em contextos educacionais, tendo a coordenagdo das
acdes como objeto de estudo e andlise”, foi empreendido em turmas da disciplina de
Jogo e Educagdo, do curso de Licenciatura em Pedagogia, oferecido pela Faculdade de
Educa¢do da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, no periodo de 2010/2 a
2015/2, com interrup¢do no semestre de 2012/2, em consequéncia de acidente de
trabalho ocorrido na propria disciplina. Ao longo do tempo de realizagdo desta pesquisa
participaram como bolsistas sete académicos, desenvolvendo suas pesquisas, dos quais
quatro deles vincularam suas investigagdes a realizagdo de seus TCCs.Além disso, as
pesquisas dos orientandos complementaram as investigagdes, enriquecendo-as com
dados relevantes para a analise dos dados coletados. O material coletado foi analisado
qualitativamente, considerando-se o conjunto das agdes coletivas e respostas
individuais, contextualizadas nas dindmicas desenvolvidas. Tendo o Método Clinico
Critico de Piaget adaptado a sala de aula como suporte, a pesquisa desenvolveu-se como
esperado, desencadeando um processo de aprendizagem dindmico, cooperativo e
reflexivo. Das atividades propostas, selecionaram-se trés: investigacdo do brincar no
tempo de infancia; organizacdo e proposta de atividade a turma a partir de um texto e
producado escrita final da disciplina. Dentre as conclusdes, destacam-se, dentre outras,
(1) o interesse dos ingressantes do curso pelas questdes ludicas para o desenvolvimento
das pessoas e a busca espontanea por leituras que fundamentem os debates em sala de
aula, (2) a participagdo nos encontros, em jogos e brincadeiras, problematizando-os, e
(3) o fato de que a organizacdo disciplinar do curso limita a possibilidade de os
académicos acolherem a diivida como mote de estudos e investigagdes, fazendo-os, ao
longo do tempo, optar por escolherem as certezas momentéineas, pois serdo elas que
garantirdo a aprovacao ao longo do curso. Os académicos que escolhem aprofundar os
estudos e se ddo conta de que ndo conseguirdo fazé-lo na estrutura curricular por
disciplinas, fazem a escolha de realizar menos disciplinas por semestre, envolver-se em
bolsas de monitoria e pesquisa, por exemplo, prorrogando sua formacgao académica.

PALAVRAS-CHAVE: Construcdo do Conhecimento; Coordenacido das a¢des; Método
Clinico de Piaget; Ensinar e Aprender.



3 CONTEXTUALIZANDO A PESQUISA

O Projeto de Pesquisa, n°18098, intitulado “Acado-reflexdo-ag¢ao: a coordenagdo das
acoes definindo caminhos” foi empreendido em turmas da disciplina de Jogo e
Educagdo, do curso de Licenciatura em Pedagogia, oferecido pela Faculdade de
Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, no periodo de 2010/2 a
2015/2, com interrupgao no semestre de 2012/2.

Duas a¢des desencadearam o presente projeto: a pesquisa “Estudo Teodrico e a Pratica
Docente” realizada em turmas das Licenciaturas, na disciplina de Psicologia da
Educacdo I e II, entre maio de 2006 e dezembro de 2008, redimensionada com o
oferecimento do curso de Extensdo “Planejamento Criativo: em jogo o conhecimento do
aluno e do professor” oferecido a educadores e académicos dos cursos de Licenciatura,
em 2009.

O tema eleito para a investigacdo tratou sobre os mecanismos em jogo na
“coordenacdo das agdes constituidora do processo acdo-reflexdo-acdo e sua implicagdo
na construcao do conhecimento e na interdependéncia entre ensino e aprendizagem”.
Partia-se, assim, do principio de que o professor, na escola ou em formagdo académica,
em sua ac¢do didria, pode tecer um processo reflexivo que dara sentido as suas acoes € 0
remetera a necessidade de pesquisa sobre o processo do aluno e seu proprio processo de
construcao.

A questdo que se impunha, tendo o contexto universitirio como campo de
investigacao, era a de como isso ocorre nos cursos de licenciatura. No projeto anterior,
no qual se investigou a relag@o que os alunos universitarios estabeleciam entre o estudo
teorico e a pratica docente, observaram-se dois movimentos: (1) uma tendéncia a
idealizacdo da realidade escolar, enquanto acadé€micos, o que promove uma
desconsideracdo da teoria uma vez inseridos na pratica e (2) uma rejeicdo ao estudo
tedrico que trata de conteudos que ndo serdo diretamente trabalhados com a turma,
embora dé subsidios aos docentes em sua relagdo com os alunos e a concepgdo de
ensino e de aprendizagem que seré efetivado na pratica docente.

A partir disso, problematizou-se o objeto de investigagdo, trazendo-se a questdo da
coordenacdo das agdes como constituidora do processo reflexivo e nada linear do
movimento acdo-reflexdo-agdo e, em consequéncia, constituida pelo mesmo: em que

medida esse movimento vincula-se a forma critica com a qual o docente se insere em



seu fazer? E na universidade, como os académicos constroem esse processo em sua

inser¢@o no processo de formacao?

3.1 Hipdteses norteadoras:

Esse contexto investigativo foi norteado pelas hipdteses de que ao se promover aos

académicos em sua formagao inicial:

3.1.1 a possibilidade de coordenarem seus pontos de vista e suas agdes com seus

colegas se estara promovendo um processo de aprendizagem auténomo e cooperativo;

3.1.2 a oportunidade de se posicionarem e criarem situagdes nas quais busquem
solugdes, se estara oportunizando uma acgdo continua de criagdo que promovera, por sua

vez, oportunidades de aprendizagem, na escola e além dela;

3.1.3 a oportunidade de acompanharem e participarem da tomada de decisdes no
encaminhamento dos encontros da disciplina, se abrird espacos de construgdo de
autonomia intelectual e de teorizacdo da pratica, cuja constituicdo passa pela
coordenacdo das acdes empreendidas pelo sujeito, na simultaneidade do movimento

acdo-reflexdo-acao.

3.2 Objetivos:
3.2.1 Objetivo Geral

Investigar os mecanismos comuns na constru¢ao do novo em contextos educacionais,

tendo a coordenagdo das acdes como objeto de estudo e analise
3.2.2 Objetivos especificos:

3.2.2.1 investigar o processo de inser¢@o ao estudo e a pesquisa que o aluno constroi,

na universidade, e como isso determina 0 modo como assume sua formacéo;

3.2.2.2 tratar a questdo da constituicao do grupo como determinante da construgao da

autonomia e da cooperagao;



3.2.2.3 analisar o processo acdo-reflexdo-acdo e sua relagdo com a coordenagdo das

acoes no jogo do conhecimento empreendido pelos alunos.

3.3 A escolha da disciplina

Este projeto foi desenvolvido como método de trabalho docente em quatro
disciplinas da graduacdo e dois seminarios no curso de P6s-Graduacdo em Educacdo. A
defini¢do da disciplina na qual seriam coletados os dados para analise, de forma mais
especifica, surgiu da necessidade de se compreender a forma utilitdria com que os
académicos se envolviam na disciplina Jogo e Educagdo, de carater ludico e o
desinteresse demonstrado por leituras que dariam elementos para uma compreensdo da

importancia da ludicidade na educacdo tanto para o educador quanto para o educando.

A referida disciplina era oferecida no quarto semestre do curso de licenciatura, apos
um semestre — o terceiro — eminentemente tedrico, provocando, segundo as colocagdes
dos académicos, um estranhamento do grupo, no inicio do semestre, e certa resisténcia
as atividades ludicas e leituras propostas. Alguns questionamentos sobre a serventia das
propostas a futura docéncia anunciavam uma visdo utilitarista mantida por algumas
pessoas do grupo, ao longo do semestre. Além disso, havia uma discrepancia entre as
acOes demonstradas por académicos do primeiro semestre e as do quarto semestre. Em
fungdo disso, concluiu-se que a disciplina ludica e sobre o ludico na educagdo poderia
estar em semestre errado. Foi, entdo, proposto a Comissdo de Graduacdo do curso que
ela fosse deslocada para o primeiro semestre. Como na época havia o pedido para que
uma disciplina do primeiro semestre fosse deslocada para semestres posteriores do
curso, uma vez que seu carater era de investigacdo e os académicos do primeiro
semestre ndo possuiam elementos para compreender a relevancia e os elementos de uma
pesquisa, a solicitacdo de troca da disciplina do quarto semestre para o primeiro foi
atendida em carater de experiéncia. Com isso, em 2010/1, a disciplina de Pesquisa
passou a ser oferecida no quarto semestre ¢ a de Ludicidade, no primeiro. Por se tratar
de reformulacdo curricular, a disciplina lidica foi oferecida por mais trés semestres para
os académicos que chegavam ao quarto semestre do curso, compondo, de certa forma
um contraponto com os dados coletados na disciplina escolhida como ponto de

referéncia para a investigacao.



A caracteristica desta disciplina apresentava-se como uma possibilidade impar de se
pensar como se efetiva o jogo do conhecimento, na constituigdo da coordenagdo das
acOes que se pretendia enfocar. Com carga-hordria de 45h/a, correspondentes a 3
créditos semanais, oferecidos no inicio da manha, das 7h30min as 10h, Jogo e Educagdo
era apresentada aos alunos como uma proposta laboratorial, ou seja, nela seriam
realizadas atividades com o objetivo de se pensar o lugar do lidico na vida das pessoas

¢ sua importancia na vida docente e discente.

3.3 Os sujeitos da pesquisa

As turmas da disciplina Jogo e Educacdo oferecida aos ingressantes do curso de
Pedagogia, de 2010 a 2015, tinham uma oferta de 30 vagas, por vezes ultrapassando
esta meta no momento da matricula ou chegando préoximo a isso. Todos os alunos que
compunham as turmas fizeram parte da pesquisa, sendo comunicados, nos primeiros
encontros sobre a docéncia investigativa realizada pela pesquisadora desde seu tempo
de professora dos anos iniciais no Colégio de Aplicagdo da UFRGS. A pesquisa foi
apresentada as turmas, com aceite dos grupos, de acordo com as orientacdes €ticas para
a realizacdo de uma pesquisa, com disponibilizacio de contatos da docente
pesquisadora.

As acdes dos académicos foram consideradas no conjunto das acdes coletivas e
respostas individuais, contextualizadas nas dinamicas desenvolvidas, todas elas
mantidas no anonimato da pesquisa, mas com autoria no interior dos grupos
participantes, ao longo da realizacdo das propostas que compuseram a disciplina.

A previsdo da participacdo de varias turmas deve-se a interdependéncia das agdes
docentes e discentes e suas implicagdes nas propostas a turmas futuras em decorréncia
da interacdo anterior. Além disso, uma pesquisa docente que intenta construir
conhecimento sobre a aprendizagem dos educandos ndo ocorre numa Unica turma, ou
num unico periodo letivo. Ela precisa ocorrer no tempo-espago de docéncia do
investigador para analisar dados, verificar hipoteses, definir caminhos e confirmar as

analises.



4 SUPORTE TEORICO

A constru¢do do conhecimento, tanto pelo professor quanto pelo aluno, em todos os
niveis de escolarizagdo, compde um processo dialético no qual se constréi novas
interdependéncias entre significagdes. E, portanto, um processo ativo, relacional e
indissociavel do desenvolvimento do sujeito cognoscente. Piaget (1996, pl14) analisa a
formacao da dialética “como construcdo de novas interdependéncias que constituem o
aspecto inferencial de equilibragdo e procedem por implicacdes entre acdes enquanto
portadoras de significagdes”. No contexto educacional, em especial, ¢ possivel verificar
que as acdes e as coordenacdes das acdes estdo em jogo continuamente. Isso ocorre ndo
s6 porque educandos e educadores compartilham o mesmo espago e nele tecem suas
relacdes cotidianas, como também porque contetidos (desencadeadores ou resultantes)
dessas relagdes constituem o processo de aprendizagem experienciado por todos, em sua
singularidade. Embora nio sejam consideradas, em fun¢do de concepcao de linearidade
existente no processo intradisciplinar com a qual os conteudos sdo tratados, as agdes e
as coordenacdes de acdes exercidas pelos sujeitos assinalam sua constituicdo no mundo
e ocorrem independentes das intervengdes ou controle da escola. Isso se manifesta em
diferentes situagdes sem que a escola consiga, ela propria, coordenar suas agdes em
relacdo a isso.

No meio universitario, por exemplo, tem-se visto, com certa frequéncia, em cursos
de licenciatura, a observacdo de que os alunos ndo demonstram envolvimento e
compromisso com as atividades académicas propostas. No entanto, essa constatagdao que
visa contrapor a necessidade de autonomia profissional, parece acontecer a mercé das
proprias acdes docentes que mantém os universitarios no papel de aluno. Deste e neste
lugar os académicos t€ém de cumprir tarefas pré-determinadas e leituras indicadas pelo
professor, sem, muitas vezes, escolher leituras ou definir diferentes formas de expressar
seu conhecimento, debatendo duvidas e definindo projetos pessoais. Sair desse lugar de
aluno torna-se um desafio significativo ao estudante. No entanto, para poder dar conta
das diferentes solicitagcdes académicas, os estudantes acabam renunciando a
coordenacdo de suas acdes e a reflexdo sobre o conteido das mesmas, o que
possibilitaria estabelecer relagdes entre os contetidos em jogo nas diferentes disciplinas
e que, muitas vezes, compdem um mesmo semestre do curso de sua formacdo. E algo

que poderia ser desafiador e instigante passa a ser fragmentado e solitario. Maturana



(2001, p.101) ao afirmar que a vida ¢é, de certa forma, uma poesia continua e que,
infelizmente, tendemos a ndo ter consciéncia disso, afirma que a linguagem ¢ o “espaco
de coordenacdes de acdo, e o que fazemos da linguagem, tem a ver com a experiéncia”.
Para ele a escola organiza-se de tal forma que a realidade passa a ser independente do
sujeito. A isso ele denomina “objetividade sem paréntese” na qual ha certezas, ha
verdades e os sujeitos passam a agir como se assim fosse. Se a escola agisse na logica
que ele denomina “objetividade entre paréntese” os sujeitos nela inseridos assumiriam a
experiéncia como um dominio particular da realidade, com objetos particulares, ou seja,
repleto do sentido que o coletivo lhe atribui. Segundo este autor (op.cit.p.102) o que
temos que fazer no ensino “e as criangas e jovens sdo capazes de entender isto — ¢ ndo
entrar na cegueira de pretender ter acesso a uma realidade independente de mim”. Nesse
caso o que se tem que fazer ¢ acolher cada dominio da realidade como sendo um

conjunto de coeréncias operacionais.

Quando se entra para a universidade para estudar algo, entra-se em certo
meio e vai-se transformando com esse meio. E tio claro que isto seja assim,
que a pessoa sai por uma porta diferente daquela pela qual entra. Interessante.
Como sei que a porta ¢ diferente? A pessoa assume isto, entdo a
aprendizagem tem a ver com o viver esse dominio. Parte do viver esse
dominio pode estar no discurso, mas essencialmente tem que estar nas
coordenacdes de a¢do que constituem esse dominio.

O que se tem observado — e o projeto de pesquisa anterior confirmou esta
observagdo — ¢ que, muitos dos alunos, especialmente os de licenciaturas, vinculam-se
as disciplinas de natureza pedagogica como se as mesmas ndo lhes dissessem respeito.
Os que assumem essas disciplinas como sendo legitimas a sua formagdo envolvem-se
nas leituras propostas e enriquecem-nas como outras que abordam a mesma tematica e
participam efetivamente dos encontros.

Um exemplo que podemos considerar ilustrativo do que Maturana considera
“objetividade sem parénteses” refere-se & forma descompromissada com que os alunos
assumem a pontualidade e a frequéncia. A desculpa para isso estd sempre fora de si.
Uma delas ¢ de que as aulas ndo sdo interessantes. Nesse caso, ndo se ddo conta que ao
fazer isso, demonstram inconsciéncia de sua responsabilidade com sua formacgdo e a dos
demais. Nao demonstram, ainda, visdo de futuro, pois o presente que desperdicam
descompromissadamente corresponde a um futuro repleto de lacunas. Poderdao afirmar
que o curso do qual fizeram parte “ndo ensinou”. Novamente, a realidade mostra-se
independente dele e o conhecimento externo a ela, aparentemente, nao lhe faz falta. Se

houvesse um assumir o curso com uma “objetividade entre parénteses” haveria a nogao
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de que as disciplinas que compdem um curso afetam, diretamente, quem o faz e, em
especial, dependem de sua participacdo efetiva para ter sentido e ter uma adequacdo
crescente a sua docéncia futura. Numa “objetividade entre par€nteses” como nos
apresenta Maturana, a certeza da importancia da presenca ¢ tacita. Nao ha compromisso
sem presenca. Nao ha transformacdo sem presenca. Nao ha, tampouco, conhecimento
sem presenca. A presenga atribui sentido, possibilita parceria, promove recorréncias. E
sdo através das recorréncias que as coordenagdes de agdes se tornam viaveis, ou melhor,
atribuem sentido ao viver. Do contrario, a vida ¢ um ato mecanico (opondo-se a ideia de
poesia/movimento) no qual as ac¢des sdo isoladas, independentes uma da outra (as
disciplinas sdo isoladas e promovem atos mecanicos de cumprir tarefas para aprovacgao).

Para Piaget (1978) as coordenagdes das acdes promovem a tomada de consciéncia
conceitualizadora, na qual ha construcdo de novidade e processo retrospectivo “que
recorre aos mecanismos anteriores suscetiveis de serem generalizados (idem, p.186).
Esse processo, que ¢ individual e intransferivel, ocorre apenas se houver o coletivo em
movimento. “Sem intercdmbio de pensamento e sem cooperacdo com oS outros, O
individuo ndo chegaria grupar suas operagdes num todo coerente” (PIAGET, 1983,

p.164). Nesse sentido, Paulo Freire (1995, p. 122) afirma que

O processo de saber, que envolve o corpo consciente todo, sentimentos,
emogdes, memoria, afetividade, mente curiosa de forma epistemoldgica,
voltada ao objeto, envolve igualmente outros sujeitos cognoscentes, quer
dizer, capazes de conhecer e curiosos também. Isto significa simplesmente
que a relagdo chamada cognoscitiva ndo se encerra na relagdo sujeito
cognoscivel porque se estende a outros sujeitos cognoscentes.

Ao se eleger a questdo das coordenagdes das acdes como vetores para investigar
como os alunos se inserem no sistema universitario e como empreendem o movimento
acdo-reflexdo-agdo, tendo sua propria formacdo como base, busca-se empreender um
processo reflexivo que possibilite também pensar o proprio curso no qual se esta
fazendo a investigacdo. O movimento acdo-reflexdo-a¢do ndo poderia ser investigado
sem que fosse assumido por quem o investiga. De acordo com Paulo Freire (1979, p.96)
a educagdo ¢ um ato de coragem, porque ¢ um ato de amor. Por isso ndo pode “temer o
debate. A analise da realidade. Nao pode fugir a discussdo criadora, sob pena de ser uma
farsa”.

O contexto de uma sala de aula deve constituir-se na relagdo de empatia e

dialogicidade interdependente e indissociavel entre os sujeitos nele inseridos.
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5 SUPORTE METODOLOGICO

Com base na Epistemologia Genética, a presente pesquisa teve como referéncia o
Meétodo Clinico-Critico de Piaget, tanto na dimensdo individual quanto em sua
adaptacdo a coletividade da sala de aula, na dimensdo psicogenética da referida
epistemologia. A dinamica estabelecida pela adocdo do Método Clinico-critico
permitiu, tanto para a docente quanto aos académicos, o estabelecimento de hipoteses e,
a partir da coleta de dados, nas diferentes situacdes de interacdo da turma, nos
depoimentos de discentes e docentes, a reorganizacao da proposta da disciplina. Partiu-
se, assim, da ideia de que os alunos possuem algo a dizer e que suas ideias possuem
uma razdo de ser, ou seja, sua historia pessoal e sua insercdo no contexto universitario
(DELVAL, 2002).

Privilegiando o carater dialético da constru¢do do conhecimento, a
interdependéncia entre as acdes discentes e as agdes docentes, assume-se a pesquisa em
sala de aula como dinamizadora de tensdes e mobilizadora das transformagdes. Segundo
Gamboa( 2007, p.99) “a teoria pedagdgica deve mudar com a pratica e a pratica podera
se transformar com a reflexdo [...] Sem pesquisa nio realizamos o movimento critico da
transformacao da pratica e da teoria”. O movimento agao-reflexdo-agdo compos o vetor
inferencial da coordenagdo das agdes dos sujeitos envolvidos na pesquisa, tanto na
dimensao sincronica, quanto na diacronicidade dos acontecimentos.

A abordagem sincronica tratou da dimensdo psicogenética da pesquisa, mas com
uma inten¢do epistemoldgica, ou seja, buscar retirar elementos que evidencie os
mecanismos do desenvolvimento do conhecimento. Nele o Método Clinico-critico
assumira espago predominante. No entanto, a abordagem diacrénica se fez necessaria,
pois se esteve analisando as coordenagdes das agdes e essas ocorrem no decorrer do
tempo.

Tinha-se no inicio das investigacdes a intengdo de realizar-se um Estudo de Caso,
envolvendo trés académicos. No entanto, optou-se pelo acompanhamento de um
académico apenas, com acompanhamento para além dos limites do tempo semestral da
disciplina. Uma académica se disp0s a participar da pesquisa durante sua trajetoria de
formagdo. A intencdo com esta escolha de complemento metodolégico foi a de trabalhar

0 tema-problema numa perspectiva diferenciada daquela empreendida na sala de aula,
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com a utilizacdo do Método Clinico. Dito de outra forma, buscou-se tratar o movimento
acdo-reflexdo-acdo, na totalidade da formacdo académica de um educador e na
possibilidade de refletir a proposta curricular do proprio curso formador. Tendo-se
presente a importancia de mostrar “de maneira convincente que foram coletadas e
avaliadas as evidéncias relevantes e que os encadeamentos de evidéncias sdo criativos e
logicos” (MARTINS, 2006, p.4) o estudo de caso foi assumido pela possibilidade de
sistematizagdo que aponta seus pressupostos e pela perspectiva epistemologica que se

pretende conferir a pesquisa.

(...) a abordagem se caracteriza por analisar, de forma articulada, os aspectos
técnicos-instrumentais para relaciona-los com os niveis metodologicos,
tedricos e epistemoldgicos, e estes por sua vez, com Os pressupostos
gnosiologicos e ontoldgicos relativos a visdo de realidade implicita na
pesquisa (GAMBOA, 2007, p.50).

Ao longo da construgdo da abordagem metodologica da pesquisa um desafio foi se
impondo, dada a complexidade inerente a uma pesquisa docente de -carater
interacionista. Nesse sentido, a experiéncia anterior da pesquisadora como docente
permitiu que as busca de certezas dos caminhos predefinidos pudessem ser rechacados,
assumindo-se a investigagdo como processo cujas intervencdes e procedimentos se
definem e redefinem no decorrer do encontro com os alunos.

A adaptacdo do Método Clinico-Critico a sala de aula manteve seus fundamentos
basicos, ou seja: retirar da resposta o movimento, a dire¢do, analisando-a num contexto
no qual o individual e o coletivo estdo interligados. Aprender a observar € a ouvir os
educandos para construir, a partir do que se v€ e ouve, hipdteses de trabalho que déem
consisténcia ao planejamento e atendam as suas necessidades e aos seus interesses.

(COLLARES, 2003).

5.1 Os procedimentos
Na disciplina Jogo e Educacdo s@o propostas inimeras atividades ladicas com o
objetivo de promover aos licenciandos em Pedagogia experiéncias individuais e
coletivas, analisando-as e refletindo-as teoricamente.
Para compor o universo da coleta de dados nesta investigacao, além das atividades

propostas de uma forma geral, foram organizadas trés atividades:
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5.1.1 investigacido do brincar no tempo de infincia: esta ¢ uma atividade proposta
no inicio do semestre, proxima de datas nas quais se costuma encontrar amigos e
familiares, ou seja, na Pascoa, no primeiro semestre € no dia da crianca, no segundo
semestre. Tendo presente que ha brincadeiras e brinquedos que nao sdo esquecidos,
pergunta-se aos académicos que brincadeira e brinquedo serdo sempre lembrados por
eles e se continuam fazendo parte da vida das criancas ou adolescentes. A partir dai,
propde-se que procurem descobrir a origem desse brinquedo ou brincadeira.

No primeiro dia de aula, sdo formados grupos nos quais os participantes da
disciplina compartilham com os colegas essas memorias, o que torna possivel o
compartilhamento das descobertas futuras. Esta atividade em grupo promove muitos
risos e descontracdo. Outras propostas vinculadas a essas memorias serdo proposta com,
inclusive, a selegdo de uma brincadeira relatada no grupo a ser proposta a toda turma.

Para realizar a atividade, de carater investigativo, ¢ proposto (1) fazer um relato de
como aprenderam e como € com quem costumavam brincar; (2) procurar conversar com
as pessoas com quem brincavam e com as que os viram brincar, escrevendo, antes, o
que imaginam que descobrirdo; (3) reunir-se com adultos e criangas e convida-los a
brincar consigo, compartilhando seus sentimentos em relagdo a brincadeira/brinquedo
proposto e ensina-los, se for o caso, a brincarem. Depois de realizada essas trés etapas, a
proposta passa a ser a de organizacdo grafica — historia, artigo, reportagem, desenho etc.

— dessa experiéncia.

5.1.2 jogo “Quem sou?” — para a realizacdo desta atividade, a turma organiza-se em
grupos de até 10 componentes. Cada aluno recebe uma etiqueta adesiva para escrever o
nome que sera colocado na testa de uma pessoa do grupo. O nome a ser escrito devera
corresponder ao universo definido pelo grupo, ou seja; famosos; animais; personagens;
filmes; teodricos estudados etc.

O jogo se desenvolve através de perguntas com as quais cada jogador procura
descobrir quem é. Os demais jogadores sé poderdo responder “sim”, “ndo” ou “talvez”,
0 que impde uma pergunta objetiva, embora a expressdo do rosto seja de diivida. Cada
jogador faz uma pergunta por rodada. A partir da quinta ou sexta rodada, o jogo se
inverte, e os jogadores passam a dar pistas objetivas aos colegas que ainda ndo

descobriram que nome esta escrito na ficha presa em sua testa. Esta regra foi criada em

funcdo do tempo dedicado aos periodos de realizagdo da disciplina e ao desejo dos

14



jogadores em continuar até que todos desvendem o segredo. Com a inclusdo da regra
das pistas ha uma inversdo que impde aos jogadores um reposicionamento na logica
inicial, sem que se perca a coordenacao das respostas ja dadas, ou o objetivo do jogo:
contribuir com a descoberta do que esta escrito na ficha.

Esta brincadeira ¢ dificil de ser interrompida, dado o envolvimento dos jogadores
em sua resolucao e a diversao que promove. Em fun¢do disso, fazem-se necessarias
combinac¢des antes de seu inicio. O contexto de sala de aula é limitado em relagdo ao
tempo-periodo para sua efetivagdo. Uma das partidas do jogo o tema proposto € dado
pela docente, com possibilidade de escolha do grupo: seres vivos; vegetais; objetos

escolares etc.

5.1.3 organizacio e proposta de atividade a turma: a partir da segunda metade da
disciplina, os alunos recebem a incumbéncia de assumir o desenvolvimento das
atividades em determinado dia, ja indicado no cronograma, mas indefinido em relacdo a
quem o fard. Dessa forma, comeca-se a atividade organizando a formacao de grupo e
sorteio da ordem (Grupo 1, 2, 3...). Esta ordem definird o dia do desenvolvimento da
proposta a turma. Isso feito define-se o texto que servira de apoio, por vezes, distribuido
aleatoriamente a turma, antes da defini¢do do grupo e, em outras, escolha do texto pelo
grupo ap6s formagao.

Com os grupos formados e o texto definido, ¢ feita a proposta: ler o texto; debater o
tema central do mesmo; pensar formas de explord-lo com a turma, sem caracterizar
apresentacdo de trabalho; preparar jogos para desenvolver com a turma de forma que
todos participem; organizar por escrito a experiéncia, incluido reflexdes sobre o que foi

pensado e como a turma acolheu a proposta.

5.1.4 Encontros de orientacio e acompanhamento na participacdo do Estudo de
Caso: para a realizacdo do estudo de caso optou-se, no final, pelo acompanhamento de
uma bolsista de pesquisa, académica de uma das turmas da disciplina, e ndo por trés,
como intencionado no projeto inicial. O estudo de caso foi constituido através do
acolhimento do projeto da académica, em sua opcao de estudo no interior do grupo de

pesquisa, e nos dados coletados nos encontros de orientacao.
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5.2 Analise dos dados

No desenrolar das atividades, aqui descritas como procedimentos de pesquisa, foi
possivel verificar a perplexidade inicial dos académicos sobre a proposta feita e seu
envolvimento gradativo nos acontecimentos ao longo do semestre.

Para investigar a coordenacdo das ag¢des construidas pelos sujeitos da pesquisa o
Meétodo Clinico-Critico de Piaget, adaptado a sala de aula, ja realizado pela
pesquisadora como docente dos anos iniciais no Colégio de Aplicagdo da UFRGS, se
impds como necessario. Acompanhar a turma nas a¢des individuais na interlocugdo e
interdependéncia do coletivo promoveu intervencdes de orientagdo que ora equilibrava,
ora desequilibrava os grupos, possibilitando reorganizacdes continuas, dando enfoques
novos a conflitos variados, valorizando-os. O acolhimento dos conflitos, embora
estranhos aos académicos, colocou em destaque a necessidade dos mesmos no processo
de aprendizagem. Acolhé-los com curiosidade sobre o que os havia promovido com
atencdo especial as confrontagdes promovidas pela coordenacdo das acdes em curso,
coloca em foco a atividade estruturante do sujeito. Segundo Inhelder, Bovet e Sinclair
(1977, p. 236) esse método pode fornecer ao desenvolvimento do sujeito, uma
“contribuicdo exterior sob forma de sequéncias de situagOes experimentais que
favorecem a leitura dos fatos e de numerosas comparacdes e confrontacdes entre as
previsoes e projetos do sujeito e os resultados obtidos”.

As trés atividades eleitas como procedimento de pesquisa e as agdes de orientacao
no Estudo de Caso ilustram, sobremaneira a importancia da intervengdo docente
inspirada no Método Clinico-Critico de Piaget. Por exemplo, ao anteciparem, antes da
realizagdo das entrevistas com as pessoas que participaram de suas brincadeiras de
infincia, como criangas e adultos, e se essas brincadeiras ainda existiam, os sujeitos da
pesquisa eram provocados a retomarem os significados construidos em suas memorias.
Os momentos de risada, correria, saudade eram revividos no encontro com as pessoas
que fizeram parte de suas infancias, e o brincar se tornava inevitavel para o grupo. No
entanto, também havia a tristeza de ndo reencontrar mais os amigos daquela época ou de
ndo ter havido amigos com quem brincar. Nesses casos, a necessidade de retomar estas
memorias com 0s amigos atuais gerava nostalgia e construcdo de novos significados,
pensando, agora, como educadores em formacado, tendo presentes as criangas com as
quais trabalhariam.

A maior surpresa, porém, originava-se no encontro com as criangas durante a

investigacao para saber se suas brincadeiras ou brinquedos preferidos ainda existiam.
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Quando se tratava de brincadeiras com corda, cartas, natureza, bola, esconde-esconde,
imaginacdo e outras que ndo exigiam o uso de material sofisticado elas eram
encontradas como preferidas. Quando se tratava de uso de tecnologias ou brinquedos
industrializados, havia a divertida observagdo de que ‘ja estavam velhos’ pois os
brinquedos e os jogos eletronicos de que tanto gostavam nem eram conhecidos pelas
criangas que possuiam brinquedos e jogos mais atuais, sendo, quase sempre reféns
desses objetos de diversdo.

Na socializagdo dessa experiéncia a turma, no final do periodo de sua realizagdo (o
dia da entrega do trabalho) o compartilhamento da importancia de sua realizagdo, da
emoc¢do sentida e da possibilidade de compreensdao de certas reagdes a partir do
referencial tedrico oferecido na disciplina, eram comuns a todas as turmas.

Na atividade do jogo “quem sou eu?” ja conhecida de muitos hd a alegria de
reencontrarem-se na brincadeira. Apds exposicdo das regras, como perguntas objetivas
para acolher apenas as respostas “sim”, “ndo” e “talvez”, o desafio comega a ocorrer.
Ap6s definido o tema pelo grupo e colada a ficha adesiva na testa de todos os jogadores,
a brincadeira comeca. Enquanto os grupos jogam, a docente-pesquisadora transita entre
os grupos, sem interferir, mas atenta as reagdes e intervengdes do grupo. Observa-se a
participacdo ativa de todos. Perguntas desatentas, perguntas sem relacdo com a que ja
foi feita anteriormente, cobranca dos demais jogadores para o que ja ocorreu, descoberta

2

do que estd escrito, comentarios fora da regra “sim”, “ndo” e “talvez” promovem
risadas, repreensoes e retomadas das questdes.

Quando a maior parte dos componentes do grupo “descobre” quem €, propde-se,
em fun¢do do tempo disponivel para a realizagao da brincadeira, nos limites do tempo
da disciplina, a inversdo da dindmica. O jogador para de fazer perguntas e passa a
escutar as pistas dadas pelos colegas. Essas pistas deverdo ser objetivas, tendo como
referéncia as perguntas ja realizadas pelo jogador a ser auxiliado, sem, no entanto,
desvelar o que est4 na ficha, sendo esta uma tarefa para o jogador.

Apods a primeira partida é feita uma exposicdo do por que a brincadeira foi
escolhida e apresenta-se a similaridade dessa brincadeira com um estudo realizado por
Piaget, com a contribui¢do de Sakellropoulo e Henriques-Christophides, na qual ¢

investiga a direcao a circularidade dialética mais geral das conexdes logicas, elegendo

como objeto a descoberta de animais ou objetos dadas as suas caracteristicas.

Trata-se de uma circularidade dialética fundamental (em forma de espiral,
pois ela muda sem cessar os contetidos) que interessa a logica, base de todo o
conhecimento, ¢ é uma expressdo da circulacdo genética geral, fonte da
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dialética, que ¢ o que chamaremos “o circulo das significagdes e das
implicagdes constituintes” (PIAGET, 1980).

Nessa investigacdo, semelhante ao jogo “cara a cara”, no qual os dois jogadores
tém as mesmas pegas, procura-se descobrir o que estd encoberto. Trés niveis, como de
praxe nas investigagdes de Piaget, sdo definidos demarcando o inicio da operatoriedade
do pensamento infantil. No Nivel I (entre 4-6 anos) ha a indicagao aleatoria do que pode
estar escondido: aranha, cobra, com indicacao individual; no Nivel II (entre 7 € 11 anos)
aparece as caracteristicas gerais como ‘voa’, ‘quatro patas’, comuns a um grupo, por
exemplo, ¢ no Nivel III (entre 11-12 anos) s@o utilizadas de forma explicita de
inferéncias: “se voa, entdo”. Enquanto as observacdes sdo feitas, o grupo vai
encontrando suas reagdes e forma de agir ao longo da partida, o que ¢ excelente, pois
auxilia a desfazer a estratificagdo das faixas etarias as quais as etapas de
desenvolvimentos inferidas por Piaget t€m sido reduzidas. Em toda situacdo nova,
poderemos perpassar pelos niveis do sensorio-motor ao operatorio formal.

Apobs esta exposicdo, € proposta nova partida, solicitando-se que escolham um
universo especifico conhecido por todos (animais, vegetais, objetos referentes a
materiais escolares, vestiario etc.).

A nova partida continua com o movimento alegre e divertido da partida anterior,
mas os jogadores colocam-se de forma mais atenta em relacdo as regras do jogo, as
perguntas, respostas e pistas.

Por fim, na terceira atividade, envolvendo organizagdo e desenvolvimento de uma
atividade com a turma, ¢ proposta a formacdo de grupo de, no maximo cinco
componentes. Esta atividade ocupa a segunda metade do semestre. Para sua realizagdo
sd0 destinados os ultimos 30 minutos dos encontros, sendo que o ultimo encontro
anterior ao inicio das atividades dos grupos com as turmas sdo destinados os trés
periodos em sua totalidade. Durante este tempo, a docente fica a disposi¢do dos grupos,
para esclarecimentos de duvidas e orientagdes. Nem todos os grupos utilizam estes
periodos em sala de aula. Alguns vdo para o patio, na frente do prédio da faculdade,
outros utilizam as mesas dos bares que ha no campus central e outros combinam tarefas
e se dispersam.

No ultimo encontro destinado a organizacdo final todos os grupos deverdo estar
com suas atividades encaminhadas. As atividades propostas pelos grupos seguem o

objetivo de organizagdo da disciplina: texto teodrico; proposta de atividades ludicas
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vinculadas a tematica do texto e reflexdo final com toda a turma, na qual o grupo fala
sobre suas expectativas e o que ocorreu, recebendo retorno da turma.

A organizacdo do grupo passa pela cooperagdo e a construgdo da autonomia
intelectual. Durante a preparacdo das atividades, os licenciandos buscam auxilio ou
apoio diante de duvidas ou conflitos internos proprios das negociacdes do grupo. O
papel do docente torna-se de orientagdo ou mediador de conflitos. O medo de ndo ter
suas propostas aceitas pelos colegas sai dando lugar ao entusiasmo e expectativa
positiva e impulsionadora para imaginar algo que surpreenda a turma. Muito da
organizacdo do grupo soO serd compartilhado no momento da reflexdo final, apds o
desenvolvimento da proposta com a turma. A surpresa diante do acolhimento dos
colegas as propostas e a participacdo efetiva destes nas atividades fortalece os
proponentes como futuros educadores. Igualmente, as sugestdes sdo dadas e acolhidas
com seriedade por todos, no final de cada encontro. Esta experiéncia impde o desafio de

buscar a resolug@o de problemas e a aprender de fato. Segundo Delval (2010, p. 127)

Quando aprendemos de verdade, quando atingimos o que alguns chamam de
aprendizagem significativa, estamos formulando conjeturas e pondo-as a
prova para ver se se confirmam ou se sdo rejeitadas pela experiéncia. Assim €
que trabalha o investigador e como progride a ciéncia. [...] O professor nio
deve limitar-se a proporcionar as explicagdes a que a ciéncia chegou, tem que
situar o seu aluno diante dos problemas e incitd-lo a buscar por si mesmo a
encontrar solugdes. Se sdo incorretas, incompletas ou contraditorias, deve
leva-lo a enfrentar essas contradi¢des, que talvez ndo possa resolver nesse
momento.

Em relacdo ao Estudo de Caso foram realizadas reunides de orientacdo e
acompanhamento em relagdo & organizacdo da académica no decorrer do curso e
participar da investigacdo pessoal, vinculada a esta pesquisa definida pelo interesse
pessoal para compreender a proposta do curso, em especial da disciplina denominada
Seminario Integrador. Os dados coletados em sua pesquisa referendavam os
depoimentos dos académicos tanto nas turmas quanto nos depoimentos espontaneos em
conversas informais e na procura de pedido de orientagdo na realizagdo de estagio ndo
obrigatorios.

Na realizagdo do estudo de caso, algo que chamou a atenc@o foi o desejo de que o
curso oferecesse maior integracdo entre as disciplinas e as dificuldades que a auséncia
dessa integracdo promove aos académicos. A necessidade de compartilhar as
dificuldades e compreender se ha outros colegas que enfrentam o mesmo, impulsionou
o Trabalho de Conclusdo de Curso da académica que participava do estudo de caso.

Paralelamente a este projeto de investigacdo outros dois voltaram-se a organizacdo do
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curso, sem, no entanto, fazer parte da analise dos dados enquanto material concreto, mas
constituindo-se em elementos para melhor consolidar as analises empreendidas.
Finalizando essas analises, podemos afirmar que as agdes empreendidas e eleitas
como procedimentos, confirmam as hipoteses que impulsionaram as investigacdes por
ora relatadas e deixam em destaque o quanto as agdes dos sujeitos podem ser
interdependentes, interligando-se e constituindo o conjunto das relagcdes que definem a
dindmica do grupo, em sua formacdo académica. O estar com o grupo contextualiza o
sujeito que se torna um ser no grupo. Isso, numa turma de calouros, contando com a
presenca de estudantes de outros semestres e, por vezes, concluintes do curso, ¢ de
extrema importancia. Assim como o conhecimento ¢ construido a partir da interagdo dos
sujeitos com o meio (fisico e social), a seguranga para trabalhar com as incertezas e a
busca de coeréncia se fazem possiveis a medida que a participacdo efetiva e solidaria
constroi vinculos de confianga e cooperagdo. Assim, sabendo-se parte integrante do
grupo, o educando compromete-se com os acontecimentos do mesmo e sabe-se afetado
pelas redes de significados que vao sendo tecidas através das acdes empreendidas ao
longo do tempo. Dessa forma, estabelece-se uma dindmica em que as metas vao se
(re)definido constantemente e as diferentes formas de pensar promovem a dialeticidade
propria do didlogo, resultando na conquista de espaco para falar na dindmica de ouvir e
ser ouvido. A troca cooperativa de ideias constitui, em si, uma ldgica onde a
reciprocidade das fung¢des individuais e coletivas tende ao equilibrio (PIAGET, 10983).
Ou seja, a vida coletiva ndo ¢ uma simples soma das agdes individuais e sim uma
intrincada rede de relagdes onde o individual modifica o coletivo e ¢ modifica do por
este. Tampouco a aprendizagem é um processo individual desvinculado do coletivo,
demonstrando a importancia do movimento e do compartilhamento de ideias, para além

das conversas colaterais, numa sala de aula.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Os ingressantes no curso, oriundos do Ensino Médio, em sua maioria, apresentam
muito as marcas de um ensino vinculado a solicitacdo dos professores. Nesse sentido, a
Disciplina de Jogo e Educagao, na primeira etapa do curso, ¢ um convite a ruptura dessa

cultura, uma vez que, além de convida-los a jogar e a se envolverem com o outro,
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remete-os & pesquisa de jogos e atividades ludicas, tanto no resgate de memorias do
tempo de crianca quanto nas abordagens teodricas e na perspectiva investigativa, através
da realizacdo de entrevistas e experimentagdo de jogos com os colegas de turma e com
criangas, em casa, na universidade ou em lugares diversos.

A partir do acompanhamento dos diferentes grupos constituidos nas turmas da
disciplina, ao longo do tempo (2010/2 a 2015/2) além das consideragdes expostas na
analise dos dados, cabe destacar o estranhamento inicial do grupo a proposta de
ludicidade. Esse estranhamento vai, progressivamente, dando lugar ao desejo de
aventurar-se no processo de aprender a ser docente com seus pares, 0 que 0s insere na
aprendizagem de ser, com 0s outros, um educador que transforma lacunas em perguntas,
pois as concebe como pertinentes ao processo de construcao.

No entanto, no decorrer do curso, os académicos parecem renunciar o movimento
inquietante, proprio do processo de aprendizagem, pela seguranga da aprovacdo. Ao
dar-se conta que aprender comporta e remete a lacunas, demonstra-se surpresa ao
compreender que aprender também remete a leitura de forma autébnoma e a releitura de
textos. A ilusdo de que basta uma leitura linear do texto, com marcacdes durante a
primeira leitura, bastaria para aprender € substituida pela curiosidade do que diz o autor
ou pela opcdo de cumprir tarefas das disciplinas com objetivo de ‘ser aprovado’

Um questionamento que se impde a partir dessas conclusdes ¢ a de quanto a
organizacdo do curso em disciplinas, sem articulacio de um trabalho pedagogico
interdisciplinar promove a renincia do movimento investigativo e curioso necessarios
na formacao docente.

Por outro lado, os académicos que assumem as leituras e a curiosidade como
necessarias a compreensdo teorica do que esta sendo estudado inserem-se ao processo
de formacdo debatendo, propondo perguntas, problematizando, procurando outros
textos e autores, enfim, buscando sugestdes de leitura e conversas em outras situagdes
para além dos periodos da disciplina. Nesse movimento, o término do curso no periodo
previsto academicamente deixa de ser relevante. O tempo para a realizagdo das
disciplinas, conjugado com o desejo ¢ necessidade de aprender, resulta na opg¢do por
prorrogar o seu término.

Tendo presente os objetivos da investigag@o, pode-se afirmar que foram atingidos na
possibilidade de compreens@o dos mecanismos comuns presentes na coordenagdo das

acdes e no que os promove, ou seja, a autonomia intelectual e a cooperagdo entre pares.
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Esta investigagdo levanta também outra questdo na formagdo inicial docente: a
necessidade de promover, nos cursos de licenciatura, a integragdo de agdes de forma
dindmica, primando para um semestre de ingresso no qual os alunos sejam convidados a
se inserirem no universo docente como educadores em formagdo. Os diferentes
depoimentos confirmam o quanto a disciplina de Jogo e Educacdo exercia esta funcdo
no primeiro semestre. Infelizmente, na reformulagdo curricular atual, a disciplina passou
a ser oferecida no segundo semestre, sem consulta ou consideragdo do significado da
mesma no primeiro semestre o que demonstra o distanciamento da oferta em relagdo a
realidade de sua efetivagdo.

Em relagdo ao futuro das investigagdes e sua relevancia a docéncia, novos projetos,
mesmo que ndo formalizados, estardo sendo efetivados uma vez que a pesquisadora
compreende sua acdo docente, nas disciplinas, turmas e atividades de extensao sob sua
responsabilidade, como sendo constituida no movimento agdo-reflexdo-acdo. Outras
possibilidades de investigacdo estdo sendo abertas pela Acdo de Extensdo Escola da
Terra. Com isso o universo constituido por professores das Redes Municipais e Estadual
de Ensino, nas comunidades campesinas, quilombolas e indigenas (com professores ndo
indios) continuarao sendo atendidos em sua formacdo permanente.

Por fim, consideram-se os resultados obtidos como passiveis de contribuirem com a
formacao inicial dos educadores, desde que se ultrapasse, na academia, a ideia utilitaria
e mecanicista presente na oferta das disciplinas e na distribui¢do de créditos em sua

composic¢ao.
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