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DESENVOLVIMENTO DE AGENTES LINGUISTICOS A PARTIR DE SOFTWARES ESTRUTURADOS.
123 Fabio Moreira de Magalhaes, Flavio Moreira de Oliveira (Instituto de Informatica — PUCRS).
O Processamento da Linguagem Natural(PLN) é uma &area em expansdo e muito significativa na Inteligéncia

Artificial, que objetiva a interpretacdo de estruturas lingiisticas por uma maquina. O Projeto NALAMAS tem uma
abordagem multi-agentes para o PLN, ou seja, o desenvolvimento de uma sociedade de agentes lingiisticos. Dentro do escopo do
projeto, trabalhamos na agentificacdo de softwares estruturados que resolvem problemas lingiisticos. Mais especificamente,
estamos desenvolvendo um agente genérico etiquetador que utiliza-se de qualquer software estruturado de etiquetagdo, e um
agente que soluciona anéaforas. A estrutura de comunicacéo entre os agentes etiquetadores tem a forma de uma sub-sociedade,
onde existem dois tipos de agentes: um conjunto de agentes especificos que detém conhecimentos restritos ao treinamento que
tiveram através de “corpora” diferentes, e um agente genérico, que detém o conhecimento compartilhado pelos agentes
especificos. Esses desenvolvimentos possibilitam uma maior velocidade no tempo de apredizagem e aplicacéo dos conhecimentos
dos agentes etiquetadores. Ja 0 agente anafora também é composto de uma sub-sociedade, a qual é composta por um agente que
possui o controle das informag8es contidas em outros trés agentes especialistas em técnicas diferentes de resolucdo de anaforas.
Esta estrutura diminui o tempo da resolucéo de problemas, pois sendo uma abordagem multi-agentes, evita testes desnecessarios
entre os especialistas. Com esses resultados, concluimos que o desenvolvimento de agentes lingiisticos agiliza o fluxo de
informacgéo, e tempo de processamento. (CNPg-PROTEM-CC/PUCRS).
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