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RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo sobre o uso das TICs - Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacédo na situacao de alfabetizacdo e letramento do
aluno, através de uma pesquisa bibliografica de autores que abordam o tema.
Nosso objetivo € refletir como educadores e pesquisar sobre a utilizacdo das
tecnologias da informacdo e da comunicacéo frente ao processo de ensino e
aprendizagem dos alunos que estdo sendo alfabetizados. Rever a agédo
pedagogica, analisar, produzir, assimilar novos conhecimentos para atender as
exigéncias do aluno que temos hoje nas salas de aula. Uma geragao que
chega as escolas com um grande conhecimento das tecnologias as usa para
se divertir e por que nao para aprender. A revolucao tecnoldgica se impde e
transforma as maneiras de pensar, agir, ser, mudando também as formas de se
comunicar e de adquirir conhecimentos. Necessitamos utilizar novas praticas
pedagdgicas para que possamos motivar o ensino e aprendizagem de nossos
alunos, seres conectados ao mundo virtual.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo. Alfabetizacéo
— Letramento. Ensino Aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

Muito se fala em alfabetizacdo, mas poucos realmente sabem como
acontece, como o aluno aprende como se processa o0 conhecimento. Estar
numa sala de alfabetizacdo requer ter muita disponibilidade para ouvir o que
ndo é falado, ver o que ndo esta escrito e acreditar que todos que ali estdo sédo
capazes de aprender.

Ter a responsabilidade de alfabetizar uma turma é sem dudvida um
grande desafio para o professor, mas ha muitas compensacdes, alegrias,

choros, desesperos.

O professor pode ter muitos anos de pratica, mas cada turma que

assume € Unica, com suas caracteristicas, gostos, preferéncias, problemas.

Existem muitas aprendizagens a serem feitas pelo professor ao iniciar
0 ano letivo, pois em quase cem por cento das turmas ha alunos com
dificuldades de aprendizagem, alunos de inclusdo, alunos repetentes, alunos
sem familia constituida, alunos problemas e também temos alunos excelentes

gue cantam e encantam a vida do professor.

Este trabalho tem a proposta de mostrar que € possivel ao professor
alfabetizar os alunos, desde que ele utilize as ferramentas que estdo ao seu
alcance e que por muitas vezes ndo sao usadas por desconhecimento, por falta

de motivacéo da escola e, até mesmo por comodismo.

Assim em cada capitulo foram tratados aspectos que no seu conjunto
fardo a diferenca na alfabetizacdo dos alunos e estes terdo muito mais

resultados exitosos.

No primeiro capitulo h& a apresentacéo dos conceitos de alfabetizagéo
e letramento, tendo como base alguns especialistas da area, tais como

Cagliari, Costa Val, Magda Soares.



Muitos anos houve a crenca de que o aluno ao entrar na escola nao
tinha conhecimento nenhum, chegava a escola como se fosse um carro zero

quildmetro.

Porém a pratica e os estudos de muitos educadores, psicélogos,
pesquisadores foram mostrando que os alunos entram na escola ja com uma
bagagem social e cultural enorme. Estdo letrados, faltando o processo de

alfabetizacao.

O segundo capitulo trata das dificuldades que alguns alunos
apresentam para serem alfabetizados no processo tradicional, sem utilizagéao

dos recursos tecnolégicos.

Tendo como professor aquele profissional que segue o livro didatico,
utiliza somente o quadro e o giz. Sem fazer a devida motivagao para o aluno
aprender. Sem ter a percepcao dos alunos que temos hoje nas salas de aula,

alunos da geracao digital.

Em seguida serdo apresentadas ferramentas tecnologicas que podem
ser utilizadas no processo de alfabetizacdo e que levardo a muitas
possibilidades de sucesso. As utilizagdes do computador, da pesquisa em sites
de alfabetizacdo, das atividades oferecidas nos sites para que 0 processo

alfabético tenha significado e relevancia para o aluno.

No quarto capitulo apresentamos um roteiro de como se pode
alfabetizar utilizando as tecnologias da informacgéo e da comunicacdo. Também
sao feitas reflexdes de praticas educativas e de como se pode planejar uma

aula utilizando a tecnologia.

Como ja dizia Paulo Freire (1997) tem que ter a paixdo de ensinar e a

paixao de aprender.

1.1 Problema de Pesquisa

Como as Tecnologias da Informacgédo e da Comunicagéo podem auxiliar

na alfabetizacao e letramento dos alunos?
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1.2 Objetivos

No presente trabalho temos como objetivo entender a situagéo de
ensino e aprendizagem na alfabetizacéo e letramento dos alunos, utilizando os

recursos tecnoldgicos.

1.2.1 Objetivo Geral

Compreender a situacéo de alfabetizacdo dos alunos das séries iniciais
do Ensino Fundamental tendo as tecnologias a favor do processo de ensino e

aprendizagem.

1.2.2 Objetivos Especificos

Analisar a fundamentacdo tedrica de pesquisadores sobre a

alfabetizacao.

Identificar o papel dos professores frente a alfabetizagdo e letramento

dos alunos.

Analisar varios sites que podem ser utilizados na alfabetizacdo dos

alunos.
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2 A ALFABETIZACAO E O LETRAMENTO

Para Cagliari (2009) “Primordialmente, a alfabetizacdo € a
aprendizagem da escrita e da leitura. Note-se que ler e escrever sao atos
linguisticos; no entanto, s6 recentemente tem havido a participacéo significativa

de linguistas em projetos educacionais”.

O conceito de alfabetizacdo desde os primoérdios se identificou ao
ensino do sistema alfabético, aquisicdo do codigo escrito, a codificacdo e
decodificacdo do alfabeto, a relacado letra e som, enfim o aprendizado inicial da

leitura e escrita.

O processo de alfabetizacdo n&o acontece de forma linear e
cumulativa. E uma aprendizagem que se inicia antes mesmo do ingresso do
aluno na escola e percorre um longo caminho de hipbéteses & respeito do

sistema convencional, o alfabético.

Mas o aluno que chega a escola hoje, ja € um sujeito falante, com
capacidade de produzir e de entender estruturas linguisticas relativamente
complexas. Um sujeito que ja teve varias interacdes sociais, que estabelece

relacdes e da significado aquilo que aprende.

Qual o papel da escola ao receber este individuo? A escola cabe a
responsabilidade de promover situa¢cdes onde 0s alunos possam organizar e
expressar suas ideias oralmente e por escrito, fazendo com que o aluno
avance no desenvolvimento de sua competéncia como um ser falante, leitor e

escritor, preparando-os para o exercicio da cidadania.

N&o podemos esquecer que as instituicdes educacionais sao regidas
por lei federais, estaduais e municipais. Fazendo uma pesquisa pelas leis inicio

com a Constituicdo Federal que nos artigos 205 e 206 diz:
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Art. 205. A educacéo, direito de todos e dever do Estado e da familia,
sera promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagcdo para o trabalho;
Art. 206. O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
| - igualdade de condi¢Bes para o acesso e permanéncia na escola;ll -
liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a
arte e o saber;lll - pluralismo de ideias e de concepcdes pedagdgicas,
e coexisténcia de instituicbes publicas e privadas de ensino;lV -
gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais.(BRASIL,
1998, p.52).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1997):

O dominio da lingua, oral e escrita, € fundamental para a participagéo
social efetiva, pois é por meio dela que o homem se comunica, tem
acesso a informacéo, expressa e defende pontos de vista, partilha ou
constroi visées de mundo, produz conhecimento. Por isso, ao ensina-
la, a escola tem a responsabilidade de garantir a todos o0s seus
alunos o0 acesso aos saberes linguisticos, necessarios para o
exercicio da cidadania, direito inalienavel de todos. (BRASIL, 1997, p.
23).

Devemos pensar que a escola deve ser um lugar privilegiado no
sentido de proporcionar ao aluno uma proposta pedagdgica que possibilite uma
formacdo adequada as necessidades dele, tendo em vista que sujeito

gueremos e devemos formar.

Verificando o0s conceitos dados pelos autores para o termo

alfabetizacao:
Segundo Cagliari (2009):

O processo de alfabetizacdo inclui muitos fatores e, quanto mais
ciente o professor de como se da o processo de aquisicdo de
conhecimento, de como uma crianga se situa em termos de
desenvolvimento emocional, de como vem evoluindo 0 seu processo
de interagdo social, da natureza da realidade linguistica envolvida no
momento em que estd acontecendo a alfabetizagdo, mais condi¢des
terd esse professor de encaminhar de forma agradavel e produtiva o
processo de aprendizagem, sem o0s sofrimentos habituais.
(CAGLIARI, 2009, p.6).

Para Val (2006):

De inicio, pode-se definir alfabetizagdo como o processo especifico e
indispensavel de apropriacdo do sistema de escrita, a conquista dos
principios alfabético e ortografico que possibilitem ao aluno ler e
escrever com autonomia. Noutras palavras, alfabetizacdo diz respeito
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a compreensao e ao dominio do chamado codigo escrito, que se
organiza em torno de relacbes entre a pauta sonora da fala e as
letras (e outras convengfes) usadas para representa-la, a pauta, na
escrita. (VAL, 2006, p. 18).

E ainda, segundo Soares (2008):

Nao parece apropriado, nem etimolégica nem pedagogicamente que
o termo alfabetizacdo designe tanto o processo de aquisicdo da
lingua escrita quanto o de seu desenvolvimento: etimologicamente, o
termo alfabetizacdo ndo ultrapassa o significado de “levar a aquisicao
do alfabeto”, ou seja, ensinar o cédigo da lingua escrita, ensinar as
habilidades de ler e escrever, pedagogicamente, atribuir um
significado muito amplo ao processo de alfabetizacéo seria negar-lhe
a especificidade, com reflexos indesejaveis na caracteriza¢éo de sua
natureza, na configuracdo das habilidades béasicas de leitura e
escrita, na definicdo da competéncia em alfabetizar. (SOARES, 2008,
p.15).

De forma sucinta e bastante superficial registro que com o passar dos anos a
forma de alfabetizar foi sofrendo modificacbes e apareceram os métodos de
alfabetizacdo que sdo classificados de método global ou método fénico. O método
global é a alfabetizacdo feita diretamente a partir de textos complexos, que devem ser
introduzidos logo ao inicio da alfabetizagdo. No método fonico o texto deve ser
introduzido de modo gradual, com complexidade crescente, e & medida que a crianga for
adquirindo uma boa habilidade de fazer decodificagcdo dos grafemas e fonemas fluente.

O método de alfabetizar os alunos deve estar balizado pelo diagnéstico
que fizermos da turma e de cada um dos alunos. Temos que conhecer nosso
aluno, investigar como que é o processo de aprendizagem dos discentes.
Devemos saber como o aluno aprende. Ha alunos que precisam tocar, mexer,
fazer; outros lendo, vendo, ouvindo , escrevendo. Sabendo como o aluno
aprende, partimos para o planejamento de estratégias de ensino e
aprendizagem.

Com base no discurso da especialista Magda Soares, la pelos anos
1980, surge a palavra letramento, significando o uso que os individuos fazem
da leitura e escrita nos diferentes contextos sociais. Ampliando assim o
conceito de alfabetizacdo e reconhecendo a existéncia social, cultural, politica,
econdmica, cognitiva, linguistica do grupo social que o aluno faz parte.

Muitos autores fazem suas escritas colocando que o letramento

procede a alfabetizacdo, sendo necessario o sujeito estar alfabetizado para
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comecar o seu letramento. Mas o0 que vivenciamos nas salas de aula é o aluno
ja chegar com inumeras informacdes de letramento. Nos programas de
televisdo que assistiu, nas ruas, nos parques, nos onibus que o aluno andou ja

aparecerem centenas de situacoes de letramento.

Soares (2004) define letramento:

Letramento é palavra e conceito recentes, introduzidos na linguagem
da educacdo e das ciéncias linguisticas ha pouco mais de duas
décadas; seu surgimento pode ser interpretado como decorréncia da
necessidade de configurar e nomear comportamentos e praticas
sociais na area da leitura e da escrita que ultrapassem o dominio do
sistema alfabético e ortografico, nivel de aprendizagem da lingua
escrita perseguido, tradicionalmente, pelo processo de alfabetizacéo.
(SOARES, 2004, p.18).

Muitos autores tratam de forma dissociada a alfabetizacdo e o
letramento, mas o que temos que fazer no ensino é conciliar este dois
processos, pois a acdo pedagodgica mais adequada € aquela que os contempla
de maneira articulada e simultanea.

Valendo-se das escritas de Vygotsky (1989), as criancas ndao aprendem
a ler e escrever, mas sim, descobrem essas habilidades durante as situacdes
de brincadeiras nas quais sentem a necessidade de ler e escrever. Através das
ferramentas tecnoldgicas que apresentarmos aos alunos estes terdo a
possibilidade de desenvolverem as habilidades que tem e adquirirem
competéncias que ajudardo no processo educacional.

Sabendo que as Tecnologias de Informacdo e da Comunicacédo (TICs)
podem desencadear um importante processo de transformacdo pedagdgica
nas escolas, que nao raro, limita-se a aplicar o curriculo, desenvolvendo seus
conteudos, conforme aparecem nos livros didaticos, com resultados
pouquissimos animadores do ponto de vista social, cultural, afetivo e cognitivo,
abrimos aqui a defesa para que as tecnologias, tais como computadores com
acesso a internet, softwares educativos, sites de alfabetizagdo passem a fazer
parte do processo de alfabetizacéo e letramento dos alunos.

A abordagem pedagogica que subsidia o presente trabalho tem como
base a utilizacéo integrada das TICs a outras atividades educativas, opondo-se

aos métodos tao tradicionais desenvolvidas nas escolas brasileiras em geral.
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Antecipadamente sabemos que as TICs por si s6 ndo fardo nenhum tipo
de transformacdo educacional. Sera necessario que 0s professores sejam
capazes de analisar as necessidades educacionais de seus alunos e elaborem
situacOes favoraveis de ensino e aprendizagem.

Este trabalho discute a contribuicéo e a relevancia do uso das TICs na
situacdo de alfabetizacdo e letramento dos alunos como forma de auxiliar no
processo educativo. O aluno tendo suas necessidades de aprendizagem
atendidas tera acesso ao conhecimento e ao processo de ensino-
aprendizagem, podendo expor suas ideias, seus conhecimentos e exercer sua
cidadania, ou seja, viver na sociedade cumprindo seus deveres e tendo seus

direitos de cidadao.
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3 AS DIFICULDADES DE ALGUNS ALUNOS PARA
SEREM ALFABETIZADOS NO PROCESSO
TRADICIONAL

Inicio do ano letivo numa turma de alfabetizacdo, primeiro ano do
Ensino Fundamental, muitos alunos na sala de aula, muitas expectativas, muita
ansiedade, muitas necessidades, vivéncias diferenciadas, o professor com seu
planejamento pronto e tendo também 0s mesmos sentimentos dos alunos.
Todo ano é a mesma situagcdo. Comecar como, que rumo seguir, que

estratégia pedagogica adotar.

O passo inicial é conhecer cada um dos sujeitos que ali esta.
Conversar, escutar cada um com toda a atencéo, fazer registros, observar as

reacoes, 0 que gostam, saber o que esperam da escola, do professor.

7

Segundo Libaneo (2003), “Dentro da escola é o professor que, pelo
contato direto, tem as melhores oportunidades de observar as condi¢bes de
seus alunos e de tomar providéncias junto aos pais e aos Orgdos de

atendimento para a solucéo dos problemas”.

Hoje o aluno ao entrar no primeiro ano ja € possuidor de uma bagagem
social, cultural, familiar e detém muitos conhecimentos que devem balizar o
que irdo aprender. O professor deve apropriar-se da bagagem deste sujeito e
partindo do conhecimento ja existente iniciar o processo de ensino e

aprendizagem do aluno.

Nas escolas 0 que acontece para 0 primeiro passo ja ser errado é o

professor alfabetizador iniciar o ano letivo sem fazer as consideracbes do
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conhecimento do aluno. Considera-lo como um ser que chegou a sala de aula

sem nada saber e esta ali para ser formatado.

O aluno ja chega a escola com dominios que as vezes 0 proprio
professor ndo os tem. Esses alunos que recebemos na sala de aula ja chegam
tendo o dominio dos botdes da tecnologia. Habilmente mexem em computador,

celulares, aparelhos de som.

O professor ndo aproveitando os conhecimentos dos alunos e néo
tendo a visdo de que ele tem dominios tecnoldgicos e querendo dar a sua aula
exatamente como tinha planejado antes de conhecer o aluno, com certeza tera

muitos casos de insucesso e de desinteresse do discente.

Para a falta de aprendizagem nédo ha causa Unica, h4 muitos fatores a
serem considerados para que possamos analisar a situacao das dificuldades
de alguns alunos para serem alfabetizados. Entre eles, podemos citar as
turmas muito numerosas, a formacdo inadequada dos professores, a falta de
planejamento, a utilizacdo de métodos ultrapassados, a falta de material
didatico, a inexisténcia de bibliotecas nas escolas, a falta ou pouca leitura dos
alunos e dos professores. A existéncia dos laboratérios de informatica sem

profissional especifico para atender aos professores e alunos.

A sala do primeiro ano deve ser um ambiente alfabetizador, ou seja, ter
estimulos visuais e que sirvam de referéncia para o aluno que necessite
certificar as aprendizagens. Para que a sala de aula seja um ambiente
alfabetizador deve estar exposto e a disposicdo dos alunos os seguintes
elementos: o alfabeto (com os quatro tipos de letra: maiuscula, mindscula, letra
de forma e letra cursiva); numerais de zero a nove; mural dos aniversarios com
fotos dos alunos e professora; cartaz do tempo; calendario e normas de

convivéncia, entre outros.

Temos que considerar que hoje também temos muitos alunos que
apresentam dificuldades de aprendizagem, mas o que seriam realmente estas
dificuldades. Smith (2001) define:

[...] o termo dificuldades de aprendizagem refere-se ndo a um anico
distdrbio, mas a uma ampla gama de problemas que podem afetar
qualquer area do desempenho académico. Raramente, elas podem
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ser atribuidas a uma Gnica causa: muitos aspectos diferentes podem
prejudicar o funcionamento cerebral, e os problemas psicoldgicos
dessas criancas frequentemente sdo complicadas, até certo ponto,

por seus ambientes doméstico e escolar. (SMITH, 2001, p. 15).
Segundo José (1989) as dificuldades de aprendizagem que mais
aparecem nas salas de aula sdo: problemas de linguagem e a fala, distarbios
da fala, problemas de leitura e escrita, disturbios psicomotores, disturbios na

saude fisica, disturbios de comportamento.

Sabemos que as dificuldades de aprendizagem nado aparecem de
forma isolada, ou seja, somente uma dificuldade, normalmente existe mais do
gue um problema no mesmo aluno. Exemplificando: um aluno que apresenta

dificuldade na leitura, provavelmente tem dificuldade na escrita ou vice-versa.

Conforme Smith (2001):

Na verdade, as criangas com dificuldades de aprendizagem
comumente estdo lutando em uma ou mais de quatro areas basicas
gue evitam o processamento adequado de informacgfes: atencéo,
percepgcdo visual, processamento da linguagem ou coordenagéo
muscular. Até mesmo leves fraquezas nessas areas podem criar
grandes obstaculos a aprendizagem e a comunicacdo em salas de
aula tradicionais. (SMITH, 2001, p. 36).

No ensino tradicional a forma de trabalhar do professor e aluno é uma
repeticdo de praticas ja vivenciadas ano apdés ano. Chegar a escola, ter as
rotinas cumpridas, entrar na sala escutar o professor, abrir o livro didatico, fazer
as atividades do livro. E qualquer aluno que nao estiver de acordo com a visédo
que o professor tem de aluno “perfeito” ja é considerado um problema. Assunto
para ser discutido e falado na sala dos professores, na supervisdo escolar, nos

conselhos de classe.

O aluno perde o interesse pela escola, pelas aprendizagens, pois ja
sabe tudo como sera. Poucas inovagfes acontecem no ensino tradicional. A
decoreba para a prova, onde o aluno deve repetir o que esta no livro, no

caderno e o que o professor falou.

Muitas vezes o aluno esta lendo no livro didatico sobre as nuvens, a

chuva, tudo de uma forma muito mecanica e bastaria as vezes direcionar o
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discente para a janela da sala de aula e eles olhariam estes fendmenos

acontecendo.

Sem falar no ensino de gavetinhas ainda muito praticado nas escolas
brasileiras. Agora aula de portugués abra o caderno de portugués. Depois aula
de matematica abra o caderno de matemética. E assim sucessivamente,
guanto mais cadernos nas turmas de alfabetizacdo, mais fragmentado sera o

ensino.

O aluno que apresenta dificuldade para ser alfabetizado no processo
tradicional deve ter a oportunidade de vivenciar situagfes diferenciadas de

aprendizagem. Repetir tudo igual, fazer como sempre foi feito, ndo adianta.

Analisando a quantidade de imagens que aparecem em qualquer
programa de televisdo recebemos infinitos incentivos visuais e ainda queremos
qgue nossos alunos vislumbrem na sala de aula somente aquele quadro verde
chamado de quadro negro, a professora falando insistentemente e todos

somente ouvindo.

Considerando que hoje os alunos tem acesso aos mais diversos
recursos visuais, como queremos que estes fiquem sentados numa sala de
aula, por quatro horas, somente copiando, ouvindo o professor explicar o
conteudo, fazendo atividades de repeticdo de forma mecanizada? Precisamos
e devemos oferecer oportunidades de criacdo do aluno, de elaboracdo de
hipoteses e de experimentar e chegar a conclusbes. Fazer deducdes das
aprendizagens realizadas, bem como da caminhada realizada para chegar ao

resultado alcancado.
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4 FERRAMENTAS TECNOLOGICAS EXISTENTES PARA
A ALFABETIZACAO

Hoje existem ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizados na
educacado. O que precisamos € que o professor busque caminhos que possam
contribuir para a situacdo de ensino e aprendizagem do aluno, de acordo com

suas necessidades e possibilidades.

A influéncia do professor sobre os alunos € intensa e o docente deve
apresentar desafios para que os discentes busquem a solucdo. Podemos
visualizar a nossa influéncia sobre a acdo dos alunos, quando estes fazem
apresentacoes de trabalhos e seguem o0 nosso jeito de falar, de se expressar,
de explicar os contetdos.

A dindmica da sala de aula é determinada pela figura do professor. A
forma como ele ensina relaciona-se muito com seu estilo de aprender.
Segundo Freire (1996): “Nao ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam
e seus sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a
condicdo de objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem

aprende ensina ao aprender.” (Freire, 1996, p.25).

A forma de conduzir o processo educativo pode favorecer ou ndo na
aprendizagem dos alunos, interferindo em seu processo de alfabetizacéo e

letramento.

E extremamente importante que o professor esteja atento as
dificuldades de aprendizagem de cada aluno e proporcione Varias

possibilidades de constru¢éo do conhecimento.
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O professor que tenha conhecimento, experiéncia e pratica das
possibilidades apresentadas pelas TICs, utilizara estratégias pedagogicas mais

adequadas a cada um de seus alunos.

Hoje nas escolas 0s nossos alunos veem a escola como um ambiente
desmotivador, onde a maioria dos professores utiliza somente o quadro negro,
giz e livro didatico. Isso tudo, aliado a desvalorizacéo e falta de motivacdo dos
profissionais de educacdo. Os professores desmotivados ndo buscam outras
formas de lecionar e terminam fazendo tudo sempre igual. Ouvimos a todo dia
queixas dos profissionais da educacdo que ndo sabem mais o que fazer para
tornar suas aulas atrativas, prazerosas, motivadoras e que o aluno realmente

aprenda.

O professor precisa instigar a curiosidade dos alunos, a escola tem que
ser um local de reinvencgéao, criatividade. Neste mundo de transformacdo os
conteudos precisam ser usados para a construcdo de novos saberes. A

aprendizagem vai acontecer qguando houver significado para o aluno.

Temos ciéncia de que os professores ndao sao obrigados a saber tudo,
mas eles, os professores, e seus alunos precisam ser protagonistas e sujeitos

de transformacao tém que ter a coragem para mudar.

Para que mudancas acontecam é preciso que tenhamos professores
empenhados em mudar suas atitudes e aproximar-se mais dos alunos, dos
seus interesses, das suas necessidades e, sem duvida, fazer uso da tecnologia
que ja faz parte do cotidiano dos nossos alunos.

Sendo assim o inicio destas mudancas devem ser pelo espaco fisico
da sala de aula, materiais pedagoégicos, jogos educativos, radio, televisdo e
acesso aos computadores. Com 0 acesso aos computadores ha uma gama de
sites que possuem conteludos para a alfabetizacédo, de forma bem abrangente e

em todas as disciplinas curriculares.
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4.1 Ambiente Alfabetizador

Reconhecer que o aluno elabora teorias a respeito do sistema de
escrita € fundamental para que o professor compreenda 0s processos pelos
quais ele passa para se apropriar desse sistema. Esses processos sao
revelados quando a crianga encontra no ambiente alfabetizador um espaco
para a expressao dos seus pensamentos, de suas formas de compreensao.
Além desse espaco de expressdo, 0 aluno necessita ser estimulado e

desafiado para que reveja as hipéteses construidas.

Criar na sala de aula um ambiente alfabetizador corresponde a
organizar a sala de aula como um espaco no qual circule numero significativo

de textos que materializem as diversas manifestacfes da cultura e sociedade.

No Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil ha
explicagbes de como o ambiente alfabetizador deve estar constituido:

A experiéncia com textos variados e de diferentes géneros é
fundamental para a constituicdo do ambiente de letramento. A
selecdo de material escrito, portanto, deve estar guiada pela
necessidade de iniciar as criangcas no contato com diversos textos e
de facilitar a observacdo de praticas sociais e de leitura e escrita nas
quais suas diferentes funcdes e caracteristicas sejam consideradas.
Nesse sentido, os textos de literatura geral e infantil, jornais, revistas,
textos publicitarios, etc. sdo os modelos que se pode oferecer as
criangcas para que aprendam sobre a linguagem que se usa para
escrever. (BRASIL, 1998, p.151).

Os educadores tém a tarefa urgente de ressignificar a sala de aula,
transformando-a em um espaco privilegiado de conhecimentos, oferecendo

espaco para as diversas manifestacdes linguisticas existentes e também para a

diversidade tecnologica hoje existente.

4.2 Recursos Tecnolégicos - Computador

Pensando sobre a utilizacdo dos computadores na educacao, busquei
o referencial de um escritor que defende a utlizagcdo para criancas que

apresentam necessidades educativas especiais e fico a imaginar o sucesso
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educativo que terdo entdo os alunos que sO6 possuem dificuldades de

aprendizagem.

Segundo Valente (1991, p. 17):

A introducdo do computador na educacdo tem provocado uma
verdadeira revolucdo na nossa concepcdo de ensino e de
aprendizado. Primeiro, os computadores podem ser usados para
ensinar. A quantidade de programas educacionais e as diferentes
modalidades de uso do computador mostram que esta tecnologia
pode ser bastante Util no processo de ensino-aprendizado. Segundo,
a analise destes programas mostram que, num primeiro momento,
eles podem ser caracterizados como simplesmente uma nova versao
computadorizada dos atuais métodos de ensino. A historia do
desenvolvimento de software educacional mostra que 0s primeiros
programas nesta éarea sdo versdes computadorizadas do que
acontece na sala de aula. Entretanto, isto € um processo normal que
acontece com a introducdo de qualquer tecnologia na sociedade.
Aconteceu com o carro, por exemplo. Inicialmente o carro foi
desenvolvido a partir das carrogas, substituindo o cavalo pelo motos a
combust&o. Hoje o carro constitui uma inddstria propria e as carrocas
ainda estao por ai. Com a introdu¢do do computador na educagao
isto ndo tem sido diferente. Inicialmente ele tenta imitar a atividade
que acontece na sala de aula, e a medida que este uso se dissemina
outras modalidades de uso do computador vdo se desenvolvendo.
Terceiro, as novas modalidades de uso do computador na educacéo
apontam para uma nova dire¢cdo: o uso da tecnologia ndo como
‘maquina de ensinar” mas como uma nova midia educacional. O
computador passa a ser uma ferramenta de complementacédo, de
aperfeicoamento e de possivel mudanc¢a na qualidade de ensino. Isto
tem acontecido pela propria mudanca na nossa condigdo de vida e
pelo fato que a natureza do conhecimento mudou. Hoje nés vivemos
num mundo dominado pela informacgdo e por processos que ocorrem
de maneira muito rapida e imperceptivel. Os fatos e alguns processos
especificos que a escola ensina, rapidamente se tornam obsoletos e
inGteis. Portanto, ao invés de memorizar informacdo, os estudantes
devem ser ensinados a procurar e a usar a informacdo. Estas
mudancas podem ser introduzidas com a presenca do computador
gue deve propiciar as condi¢Bes para os estudantes exercitarem a
capacidade de procurar e selecionar informac&o, resolver problemas
e aprender independentemente. (VALENTE, 1991, p.17).

O professor ao utilizar o computador como recurso didatico tera o
universo na sua sala de aula, pois os alunos terdo infinitas possibilidades de

utiliza-lo nos trabalhos, nas pesquisas, na busca de informacfes em tempo real

do acontecimento.

Ao introduzir o computador no cotidiano dos alunos em sala de aula,
aparece a necessidade de ressignificar o que realmente deve ser ensinado na
escola, pois para acessar os conteudos basta abrir o livro didatico e fazer a

sequéncia didatica adotada pelos escritores e editoras.
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Pensando sobre o processo de alfabetizacdo e tendo o computador
como recurso pedagogico o professor tem que planejar o seu fazer pedagdgico

dentro dessa nova perspectiva de alunos que tera.

Nada adiantara se o professor que fizer uso do computador adotar a
mesma postura que teria sem este recurso. O professor tem que planejar como
dinamizar as aulas, pois os alunos ndo aceitaram 0 mesmo marasmo do ensino

tradicional e mecanizado.

Um excelente aliado ao computador sdo os jogos de alfabetizac&o
existentes na internet e nos mdltiplos sites que tratam do assunto. Valido a
utilizacdo do jogo como recurso educativo pelo posicionamento de Kishimoto
(2003, p. 36):

O brinquedo educativo data dos tempos do Renascimento, mas
ganha forca com a expansdo da Educacgdo Infantil [...]. Entendido
COmo recurso gue ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa, o
brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca, destinado a
ensinar formas ou cores; nos brinquedos de tabuleiro, que exigem a
compreensdo do numero e das operagcbes matematicas; nos
brinqguedos de encaixe, que trabalham no¢des de sequéncia, de
tamanho e de forma; nos mdltiplos brinquedos e brincadeiras cuja
concepgdo exigiu um olhar para o desenvolvimento infantil e
materializagcdo da funcdo psicopedagdgica: mobiles destinados a
percepc¢ao visual, sonora ou motora; carrinhos munidos de pinos que
se encaixam para desenvolver a coordenagdo motora; parlendas para
a expressdo da linguagem; brincadeiras envolvendo masicas, dangas,
expressdo motora, grafica e simbdlica. (KISHIMOTO, 2003, p.36).

A aprendizagem do aluno serd muito mais prazerosa, ladica e
emocionante. Vemos hoje que ndo ha interesse do aluno em atividades
tradicionais. Mas o professor ao propor desafios aos alunos instiga-los ir a
busca do saber, do novo, 0 sucesso da aprendizagem estara garantido. Claro

gue este sucesso depende de como o professor conduzir este processo de

ensino e aprendizagem.

4.3 Sites de Alfabetizacéo

Na pesquisa realizada pelos inumeros sites de alfabetizacdo
disponiveis na internet, fiz uma selecdo daqueles que podem ser utilizados pela

variedade apresentada de jogos, historias infantis, receitas, invencgoes,
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personagens infantis, filmes infantis, as datas comemorativas, adivinhas,

parlendas, pegadinhas, curiosidades, brincadeiras, mapas, graficos.

O professor ao planejar a sua aula com estes jogos e brincadeiras
virtuais tera infinitas possibilidades de alcangar a totalidade dos seus alunos,
pois sabemos que cada um aprende com a percepgao que tem mais

desenvolvida: a visual, a auditiva ou a sinestésica.
Abaixo listo sites que possuem materiais e atividades interessantes:
1 - O Menino Maluquinho:

http://meninomaluquinho.educacional.com.br/

Site do Menino Maluquinho, personagem do autor Ziraldo. Tém tirinhas
de historias; historia do dia; profissées; piadas; frases; jogos como: quebra-
cabeca, memodria, sete erros, jogo da velha, lugar de panela €, jogo da forca e
jardim da Carolina; e diferentes tipos de passatempos.

2 - Saude Animal: http://www.saudeanimal.com.br/

Site que fala sobre os animais. Portal de conteddo e servigos
agregados na area de saude, manejo, criagdo dos animais domésticos e

selvagens.

3 - JC Kids: http://www?2.uol.com.br/JC/sites/kids/home.htm

Site do JC Kids tem varias secdes entre elas ha: curiosidades,
monstrinhos é dedicada aos fas de algumas criaturinhas, cineminha onde as
criancas podem assistir a alguns filmes, recreio onde ha varias ideias de
brincadeiras e jogos: piadas faca vocé mesmo, hora de brincar, recortando,
lancheira e trava lingua, a se¢éo pintando o 7, as criancas soltam a imaginacao

pintando e na secéo livros e videos o JC Kids vai trazer sempre um livro.

4 - Disney Internacional: http://disneyinternational.com/

Site oficial da Disney, todo em inglés que contém trailers e op¢des de
filmes para assistir em casa ou no cinema, TVs Disney Channel, Disney XD e
Disney Junior, varios tipos de musicas, artistas, albuns, video (Youtube, shows

e de jogos) e a Radio Disney e jogos online com os personagens da Disney.


http://meninomaluquinho.educacional.com.br/
http://www.saudeanimal.com.br/
http://www2.uol.com.br/JC/sites/kids/home.htm
http://disneyinternational.com/
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5 - Disney Brasil: http://www.disney.com.br/pt/

Site oficial da Disney no Brasil contém diversos jogos online com os
personagens da Disney, videos do Youtube, dos desenhos e das TVs Disney

Channel, Disney XD e Disney Junior e invengdes de jogos, fadas...

6 - Barbie Brasil: http://br.barbie.com/

Site da Barbie. Tém atividades interativas, historias, videos (filmes),
jogos alguns como: Quebra cabecas, danca dos bichinhos, as bonecas no

mundo, saldo corte e estilo, decorar a casa da Barbie, criar lojas...

7 - Site Oficial do Seninha: http://senna.globo.com/senninha/

Tem passatempos diversos, historinhas do Seninha e sua turma: HQ
animada, histérias em quadrinhos, download de cartdo virtual, emotions e
mascaras, animacodes, jogos: criar sua histéria quizzes, jogo da escavadeira,

presente perdido, jogo do coelho, entre outros...
8 - Site Oficial do Harry Potter:

http://harrypotter.pt.warnerbros.com/home.html

Site oficial do Harry Potter, vocé pode escolher o idioma do site. Tem
jogos como: treino de quadribol, compra de varinhas, fuga da casa dos Dursley,
0 jogo das escadas, criar um corredor de Hogwarts e 0 clube dos duelos,

aventuras além das terras da escola e a loja do bruxo,

9 - Zooldgico de Sao Paulo: http://www.zoologico.com.br/

Site do Zoolégico de Sédo Paulo. Nesse site tem toda a historia, a
fazenda, a conservacao do zooldgico, curiosidades, todos os animais do zoo
(mamiferos, aves, répteis, anfibios, invertebrados e nativos da mata), noticias,
educacgdo ambiental onde explica como é a educacédo ambiental dentro do zoo,
dao cursos para professores, atividades educativas, e com algumas parcerias
criaram a fazenda legal onde sé&o feitas monitorias na fazenda do zoo tendo

como foco principal a sustentabilidade.

10 - EcoKids: http://www?2.uol.com.br/ecokids/



http://www.disney.com.br/pt/
http://br.barbie.com/
http://senna.globo.com/senninha/
http://harrypotter.pt.warnerbros.com/home.html
http://www.zoologico.com.br/
http://www2.uol.com.br/ecokids/
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Site da EcoKids. Muitas informacgfes, jogos: o que €? O que é
associacao, ligar, quebra-cabecas, decifre, arcade, memdria, caca-palavras,
cruzadinha, sete-erros, colorir e labirinto. Tém também receitinhas, historias,

dicas e informac0des sobre preservacdo da natureza.

11 - Caillou: http://www.caillou.com

Site oficial do personagem Caillou. Em francés ou inglés. E repleto de
atividades, desenhos para colorir, jogos, cartdes, TV Caillou, tudo com a linda

turma do Caillou.

12 - Virtual Books: http://www.virtualbooks.com.br

Site da Virtual Books, com livros eletrénicos em varios idiomas e em
varias categorias entre elas: autoajuda, infanto-juvenil, contos, ficcédo cientifica,
cronica, romances, espiritismo poesias e muitos outros. Vocé pode fazer

download.

13 - Kadike: http://www.kadike.com.br/

Site com conteudo, TV Kadike, muitas atividades, brinquedos para
vocé imprimir, varias tirinhas de historias, bal do vovd onde ficam as
brincadeiras antigas tudo com a turma Kadike, enderegcos de sites com
atividades e jogos para vocé se divertir.

14 - Looney Tunes: http://looneytunes.kidswb.com/

Com jogos de aventura, acdo, esportes, arcade, puzzle. Tém também
videos, curiosidades, downloads de papéis de parede, loja, e alguns web sites,
tudo com os personagens da Warner Bros.

15 - WWEF: http://www.wwf.org.br

hY

Instituicdo n&o governamental brasileira dedicada a conservacéo da
natureza com o0s objetivos de harmonizar a atividade humana com a
conservagdo da biodiversidade e promover o uso racional dos recursos
naturais em beneficio dos cidaddos de hoje e das futuras geracdes. Cheio de

matéria sobre o meio ambiente.

16 - Zuzubalandia: http://iquinho.ig.com.br/zuzu/



http://www.caillou.com/
http://www.virtualbooks.com.br/
http://www.kadike.com.br/
http://looneytunes.kidswb.com/
http://www.wwf.org.br/
http://iguinho.ig.com.br/zuzu/
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E um site com os personagens incriveis criados pela Mariana
Caltabiano, livros animados muitos videos, diversos jogos e atividades algumas
como: brigadeiro ao alvo jogo da velha, jogo da matematica, quebra-cabecas,
jogos da memoria, desenhar e colorir, quadrinhos animados, cartdes animados

virtuais, muito mais diversao.

17 - Reclicagem.net: http://www.compam.com.br

Esse portal ensina tudo sobre reciclagem (o que €, como, onde e o0 que
reciclar e muito mais), links de sites sobre reciclagem, e algumas matérias

sobre o0 meio ambiente.

18 - http://www.jkrowling.com/

Site oficial da autora do Harry Potter, J K Rowling, tudo sobre J K

Rowling e sobre seus trabalhos.

19 - Recreionline: http://www.recreio.com.br/

Cheio de informacdes, jogos de desafios, cyberbots, meninas, acao,

estratégia, missdo mitologia, TV Recreio, piadas, um site inteligente e divertido.

20 - Revista Ciéncia Hoje: http://chc.cienciahoje.uol.com.br/

E um site para todas as idades. Com matérias, pesquisas, historias,

videos, radio, loja e jogos: memoria, aventura, construir, entre tantos outros.

21 - Web ciéncia: http://www.cienciaweb.com.br/tv/

O site util para pesquisas, informacfes sobre varios temas: animais,
saude, biologia, geografia, experimentos de fisica e quimica, também videos
para tirar as duvidas sobre ciéncia. Uma secao dedicada a aqueles que ainda

estdo em davida de que profissao ira seguir.

22 - Bugigangue: http://www.bugigangue.com.br/

E uma revista eletrdnica, com muita diversdo. Ensina a fazer
brinquedos com sucata, tem muitas experiéncias, matérias bem legais,
download de clip’arts e papéis de parede, uma seg¢ao de humor. Curiosidades,

jogos e atividades: atitudes, sombra, labirinto, ligue os pontos, entre outros.


http://www.compam.com.br/
http://www.jkrowling.com/
http://www.recreio.com.br/
http://chc.cienciahoje.uol.com.br/
http://www.cienciaweb.com.br/tv/
http://www.bugigangue.com.br/
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23 - TV Cultura:

http://tvcultura.cmais.com.br/aloescola/infantis/index.htm

Tem o endereco de sites de varios programas infantis da TV Cultura,
como: Cocoricé, X Tudo, Caillou, uma grade de programacao, radio, videos e
TV Cultura ao vivo.

24 - Amigos da Escola:

http://redeglobo.globo.com/amigosdaescola/index.html

Site do Projeto Amigos da Escola tem a explicacdo dos programas, dos
projetos sociais e de como participar, noticias, curiosidades e videos sobre o

projeto Amigos da Escola.

25 - Chamequinho: http://www.chamequinho.com.br/

Site do clube do Chamequinho com produtos, album de fotos, origami,
scrapbook, jogos: de colorir, de reciclagem, de fazer pizzas, aventura,
aprendizado, brincadeiras e esportes, a secdo "Area do educador’, com muitos

exemplos de atividades para imprimir.

26 - Porque Pra que:
http://www.sescsp.org.br/sesc/crianca/index.cfm?forget=20&inslog=14

Site do SESC S&o Paulo ensina ciéncia de uma maneira bem divertida.
Experiéncias, Astronomia, curiosidades, dicas de como fazer alguns
brinquedos, uma série de enderecos e dicas legais, flmes da maratona de

oficinas, galeria de fotos, jogos dos mitos brasileiros.

27 - Tio Gui: http://www.tioqui.com.br/

Este site ensina a fazer brinquedos, tém jogos, astronomia, meio
ambiente, alguns links, histérias, desenhos para imprimir e colorir, brincadeiras,

dobraduras, adivinha, muito material para apoio a pesquisa escolar.

28 - Canal Kids: http://www.canalkids.com.br/portal/index.php

Este site tem informacgdes, jogos, se¢cdo multimidia com varios tipos de
fotos de diferentes personagens, passatempos, TV Divershow, cine kids e

curiosidades sobre assuntos diversos.


http://tvcultura.cmais.com.br/aloescola/infantis/index.htm
http://redeglobo.globo.com/amigosdaescola/index.html
http://www.chamequinho.com.br/
http://www.sescsp.org.br/sesc/crianca/index.cfm?forget=20&inslog=14
http://www.tiogui.com.br/
http://www.canalkids.com.br/portal/index.php
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29 - ChuaChua:

http://tvcultura.cmais.com.br/aloescola/infantis/chuachuagua/

Site produzido pela TV Cultura, informacfes sobre a importancia da
agua e de preserva-la, historias em quadrinhos, experiéncias e varios jogos,

todos enfatizando a importancia da agua.

30 - Crianca Faz Arte: http://www.criancafazarte.com.br/

Site da artista plastica Tati Vitsic. Tem informacdes sobre datas
comemorativas, artistas famosos, teclado musical (para vocé tocar), atividades
(colorir, quebra-cabeca, desenho quadrado, mosaico virtual, quadros magicos),

adivinhas, historias.

31 - Smartkids: http://www.smartkids.com.br/

Desenhos para colorir, jogos online, atividades para montar,
passatempos, TV SmartKids com animacdes infantis, filmes infantis, cartdes,
texto, desenhos, jogos e atividades educativas sobre datas comemorativas,

dicas culturais.

32 - Site de Dicas: http://sitededicas.nel0.uol.com.br/

O site é riquissimo em contetdo, principalmente para pais e
educadores. Histdrias, material para pesquisa, jogos, contos, brincadeiras
didaticas, colecédo de piadas, videos educativos, testes de educacdo e saude,

secado Quis, papeis de parede.

33 - Lendo & Relendo: http://ww2.lendorelendo-gabi.com/indice.htm

Site que apresenta a personagem Gabi. Tém historinhas, atividades,

folclore.

34 - Bremen Town Musicians: http://www.brementownmusicians.com/

Site com a histéria dos Musicos de Bremem. Tem audio e animacéo

(em inglés).

35 - Smilingliido e Sua Turma: http://www.smilinquido.com.br

Site de jogos, historinhas, imagens para imprimir e colorir e cartbes do

Smilingiido e sua turma.


http://tvcultura.cmais.com.br/aloescola/infantis/chuachuagua/
http://www.criancafazarte.com.br/
http://www.smartkids.com.br/
http://sitededicas.ne10.uol.com.br/
http://ww2.lendorelendo-gabi.com/indice.htm
http://www.brementownmusicians.com/
http://www.smilinguido.com.br/
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36 - Sotdo Da Inés: http://sotaodaines.chrome.pt/

Esse € o site de uma garota de Portugal muito criativa!l Cheio de
historias, desenhos, musica, jogos: adivinha, jogo da forca, guerra nas estrelas,
sala do saber onde tem varias curiosidades, zoo e oceanério, tudo sobre os

animais.
37 — Ea Aprender

http://www.eaprender.com.br/tiki-smartpages view.php?pageld=147

Site educativo com informacdes, artigos para pais e educadores,
assessoria pedagogica, com orientacdes, conteldos de apoio (atividades,

avaliacdes, projetos), mapas, gréaficos, folclore.

38 - Viva e Deixe Viver: http://www.vivaedeixeviver.org.br

Site da associacao Viva e Deixe Viver € uma OSCIP - Organiza¢éo da
Sociedade Civil de Interesse Publico, que tem como missdo Promover
entretenimento, cultura e informacéo educacional através do estimulo a leitura
e do brincar, visando transformar a internacdo hospitalar de criancas e
adolescentes em um momento mais alegre e agradavel, contribuindo

positivamente para o bem estar de seus familiares e equipe multidisciplinar.

39- http://www.inclusao.com.br/

Um site que aborda o tema educacdo de inclusdo, o projeto, 0s
personagens, livro do professor que é repleto de ideias, dicas e dinamicas em

grupo e links de sites sobre incluséo.

40 - http://www.nickjr.com/

Site em inglés dos personagens do canal Nicklodeon: Franklin,
Pequeno Urso, Dona a aventureira, Bob Esponja, etc. Sdo jogos e atividades,

desenhos para colorir, videos e muita diversao.

41 - http://www.doutoresdaalegria.org.br

Conheca um pouco do trabalho desses doutores que trabalham com o
que temos de mais precioso: amor, alegria, sonhos. Organizagdo de cunho

social pioneira em levar alegria a criancas hospitalizada, o trabalho deles vai


http://sotaodaines.chrome.pt/
http://www.eaprender.com.br/tiki-smartpages_view.php?pageId=147
http://www.vivaedeixeviver.org.br/
http://www.inclusao.com.br/
http://www.nickjr.com/
http://www.doutoresdaalegria.org.br/
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além dos hospitais, eles fazem palestrar, oficinas e muito mais para alegrar a

vida das pessoas. A cidade de Séo Paulo (SP) é o berco e sede central.
42 - Doce de Letra:

http://www.livrariasaraiva.com.br/?PAC ID=30393&utm source=lomad

ee&utm campaign=lomadee&utm medium=lomadee

Portal de literatura infantil e juvenil. Comentéarios de livros, importados,

digitais, autores, filmes, shows, CDs, férum.

43 - Bussola Escolar: http://www.bussolaescolar.com.br

Um portal para pesquisas. Pesquisas de Lingua Portuguesa, meio

ambiente, astronomia, vestibular, jogos, musica.

44 - Mundo da Crianca: http://www.mundodacrianca.com/

Site com conteludos educativos feitos pela editora Delta. Alguns
contelidos sdo gratuitos. Tém jogos educativos, jogos da Disney, jogos para

meninas, desenhos para colorir e brincadeiras infantis.

45 - Guiageo: http://www.guiageo.com/

Site para pesquisa! Todo o tipo de pesquisa sobre Geografia, todos os
tipos de mapas e imagens.

46 - http://www.crmariocovas.sp.qgov.br/

Site com artigos e informacdes referentes a Educacdo. Com temas
educacionais, recursos de ensino, memorial de educacéo, temas pedagdgicos,
concursos e prémios, diarios oficiais e informacdes sobre a Fundacao Mario

Covas.

47 - http://www.escolaoficinaludica.com.br

bY

Site que apresenta uma série de curiosidades que dizem respeito a
origem de alguns jogos e brincadeiras nas diferentes regides do pais.
Disponibiliza para download arquivo com o desenvolvimento de varias

brincadeiras por regiao.

48 - Educarede: http://www.educared.org/global/educared?CE=br



http://www.livrariasaraiva.com.br/?PAC_ID=30393&utm_source=lomadee&utm_campaign=lomadee&utm_medium=lomadee
http://www.livrariasaraiva.com.br/?PAC_ID=30393&utm_source=lomadee&utm_campaign=lomadee&utm_medium=lomadee
http://www.bussolaescolar.com.br/
http://www.mundodacriança.com/
http://www.guiageo.com/
http://www.crmariocovas.sp.gov.br/
http://www.escolaoficinaludica.com.br/
http://www.educared.org/global/educared?CE=br
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Site com noticias, curiosidades sobre a educacéo.

49 - http://www.psicopedagogia.com.br/

Site sobre educacdo e salde mental. Otimos artigos, noticias,

curiosidades, cursos e eventos, leis, clinicas, profissdes, personalidades.

50 - Sites do Mickey (Disney): http://disney.go.com/mickey/index.html

Site em inglés, com curiosidades, livros, videos, jogos, musicas, livros

digitais e filmes.

51 - CBEEBIES: http://www.bbc.co.uk/cbeebies

Site em inglés, com historias, musicas, videos, radio, desenhos para

colorir e varios personagens de programas educativos infantis.

52 - http://www.unicef.org.br/

Site do UNICEF, textos sobre o desenvolvimento infantil, agdes em prol
das criancas no Brasil e no mundo, como ajudar, muitas dicas e formas de

praticar a solidariedade e lutar por um mundo melhor, para todos!

53— Site da Angela Carneiro: http://angelacarneiro.multiply.com/

Site da escritora Angela Carneiro, com histérias, cantigas e contos,
videos, links e delicias que vocé pode fazer.

54 - Marco Aureh: http://www.marcoaureh.com.br/index.html

Site do musico Marco Aureh que assina varias pec¢as musicais também

para as criancas.

55 - @) Mundo Encantado de Cecilia Meireles:
http://leonor cordeiro.blog.uol.com.br/

Blog de Leonor Cordeiro, dedicado a essa grande poetisa brasileira:
Cecilia Meireles. Site com varias poesias, crénicas, pinturas, biografia sobre

Cecilia Meireles; um espaco dedicado ao folclore e a datas comemorativas.

56 - Literatura Infantil; http://www.graudez.com.br/litinf/

Site sobre literatura infantil feito pela Professora Cristiane Mandanélo

de Oliveira, especialista em literatura infantil e juvenil pela UFRJ e estudiosa do


http://www.psicopedagogia.com.br/
http://disney.go.com/mickey/index.html
http://www.bbc.co.uk/cbeebies
http://www.unicef.org.br/
http://angelacarneiro.multiply.com/
http://www.marcoaureh.com.br/index.html
http://leonor_cordeiro.blog.uol.com.br/
http://www.graudez.com.br/litinf/
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assunto. Site sobre Literatura Infantil, a importancia do livro e da infancia, os

tipos de textos, autores, trabalhos, entrevistas.

57 - Site da escritora Anna Claudia Ramos:

http://www.annaclaudiaramos.com.br/

Site colorido, informacgfes interessantes sobre a escritora, suas obras

e literatura infanto-juvenil.

58 - IBGE 7a 12 anos: http://www.ibge.gov.br/7al2/default.php

Site do IBGE com informagfes sobre o Brasil, dicas de brincadeiras e

muito mais.

59 - Portal Escola Interativa: http://www.escolainterativa.com.br/

Portal educacional, com informacdes, dicas, textos, atividades online,

palestras virtuais, obras literarias, filosofia, geografia.

60 - Site da Angela Lago: http://www.angela-lago.com.br/

Site da escritora e ilustradora Angela Lago, cheio de informacdes,

artigos, ilustracoes...

61 - Sapulekando: http://sapulekando.blogspot.com.br/

Um blog com informacdes, dicas de lazer, musicas, brincadeiras,
atividades, entretenimento. Tudo de uma maneira descontraida e leve para

curtir e interagir com a criancada.
62 - Site do Cipriano Luckesi:

http://www.luckesi.com.br/artigosavaliacao.htm

Site sobre artigos criticos relativos a avaliagdo escolar, textos de apoio

para reunides pedagdgicas.

63 - Discovery Na Escola: http://www.discoverynaescola.com/

Um site com informacdo, para pais, professores e estudantes.

Curiosidades, naticias, projeto.

64 - Discovery Kids Brasil: http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/?cc=BR



http://www.annaclaudiaramos.com.br/
http://www.ibge.gov.br/7a12/default.php
http://www.escolainterativa.com.br/
http://www.angela-lago.com.br/
http://sapulekando.blogspot.com.br/
http://www.luckesi.com.br/artigosavaliacao.htm
http://www.discoverynaescola.com/
http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/?cc=BR
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Site de um canal que € 100% qualidade! Colorido, divertido,

brincadeiras, varios jogos, informacfes sobre os personagens.

65 - Portal Kids: http://www.hugedomains.com/index.cfm

Portal destinado as maméaes e também aos papais, com informacgdes e

Servigos.
66 - Portal Desabafo de Mae:

http://blogdodesabafodemae.blogspot.com.br/2008/02/desabafo-de-
pai.html

O Desabafo de Mae é a comunidade de maes e pais da internet, que

tem como missao incentivar a Cultura Infantil.

67 - Blog A Familia Cresceu: http://www.afamiliacresceu.com.br/

Um blog com informagBes sobre infancia, gravidez, com videos, fotos,

curiosidades. E para a familia toda!

68 - Site do Professor Celso Antunes:

http://www.celsoantunes.com.br/pt/home.php#

O Professor Celso Antunes é bacharel e licenciado em Geografia pela
Universidade de Séao Paulo, Mestre em Ciéncias Humanas e Especialista em
Inteligéncia e Cognigdo. Membro consultor da Associagéo Internacional pelos
Direitos da Crianca Brincar, reconhecido pela UNESCO, é autor de cerca de
180 livros e consultor de diversas revistas especializadas em Ensino e

Aprendizagem.

69 - Site do Barbatuques: http://www.barbatuques.com.br/br/

Site do grupo de percussédo corporal do Barbatuques. Com agenda,

oficinas, galeria, discografia.

70 - Crescer Bem: http://www.nutraceutica.com.br/crescerbem

Site com informacfes sobre nutricdo infantil. Artigos, receitas,

cardapios, informagdes sobre peso ideal, vacinacgéo, alimentacdo saudavel.

71 - Plenarinho: http://www.portalzinho.cqu.gov.br/sala-de-leitura/links-

legais/plenarinho, http://www.plenarinho.gov.br



http://www.hugedomains.com/index.cfm
http://blogdodesabafodemae.blogspot.com.br/2008/02/desabafo-de-pai.html
http://blogdodesabafodemae.blogspot.com.br/2008/02/desabafo-de-pai.html
http://www.afamiliacresceu.com.br/
http://www.celsoantunes.com.br/pt/home.php
http://www.barbatuques.com.br/br/
http://www.nutraceutica.com.br/crescerbem
http://www.portalzinho.cgu.gov.br/sala-de-leitura/links-legais/plenarinho
http://www.portalzinho.cgu.gov.br/sala-de-leitura/links-legais/plenarinho
http://www.plenarinho.gov.br/
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O Plenarinho é o principal canal de interacdo entre a Camara dos
Deputados e o universo infantil (criancas de 7 a 12 anos, pais, professores e
educadores). Por meio de uma linguagem acessivel e ladica, o portal informa
sobre o Poder Legislativo — elaboracdo de leis e atuagao parlamentar —,
politica, democracia e organizacdo do Estado. O site € rico em Informacdes.

72 - Projetos Pedagogicos Dinamicos:

http://www.projetospedagogicosdinamicos.kit.net

Um site com conteudo, voltado para professores com artigos, dicas,

informacdes, dindmicas, historias, projetos educacionais.

73 - O Brasileirinho: http://www.obrasileirinho.com.br

Portal com informacdes sobre o universo infantil e desenvolvimento

infantil.

74 - Cantinho da Crianga: http://blog.cancaonova.com/cantinho/

Site com desenhos biblicos e informacfes, curiosidades, atividades,

jogos, fotos e musicas.

75 - Canto do Conto: http://canto-do-conto.blogspot.com.br/

Blog de uma contadora de estérias, educadora, terapeuta. Apresenta
recursos, ideias e estérias para que outros possam também ampliar seus

repertorios.

76 — Aprendiz Arte Atelié: http://aprendizarteatelie.blogspot.com.br/

Blog da mesma educadora-terapeuta que agora revela o seu lado
artistico. Com aulas presenciais e Oficinas do Curso para Contadores de
Historias (exclusivamente online) totalmente remodelados e acolhe com muito
carinho outro trabalho que ja vinhamos desenvolvendo em outro local e que

tem como objetivo promover a harmonia, a saude, e o bem viver.

77 - Bem Bolado - Projetos Educativos: http://bem-bolado-

projetos.blogspot.com.br/



http://www.projetospedagogicosdinamicos.kit.net/
http://www.obrasileirinho.com.br/
http://blog.cancaonova.com/cantinho/
http://canto-do-conto.blogspot.com.br/
http://aprendizarteatelie.blogspot.com.br/
http://bem-bolado-projetos.blogspot.com.br/
http://bem-bolado-projetos.blogspot.com.br/
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Passo-a-passo do projeto que estd sendo trabalhado com criancas da
educacdao infantil de uma forma muito especial e recheado de ilustracées. Com

cursos e oficinas de historias e hora do conto.

78 - Arqueologia: http://www.arqueologia.arq.br/page4-8.htm

Site sobre arqueologia.

79 - Monteiro Lobato: http://lobato.globo.com/

Site do escritor Monteiro Lobato, criador do Sitio do Pica-Pau Amarelo.

Obras, biografia, e muito mais sobre Monteiro Lobato.

O professor de alfabetizacdo tem aqui uma série de sites que podera
ser a fonte de pesquisa para o planejamento de suas aulas com a turma de
alfabetizacdo. Foi feita a seguinte proposta de trabalho para as alunas do
Curso Normal, as mesmas deveriam planejar uma préatica pedagdgica com a
turma da alfabetizacdo utilizando um ou mais sites aqui apresentados. Cada
aluna teria que pesquisar as possibilidades do site na perspectiva da situacéo

de alfabetizacdo do aluno.

Pesquisa realizada, a aluna como proximo passo deveria fazer a
montagem do Plano de Aula. Planos corrigidos partiram para a prética efetiva.
Cada aluna tinha que trabalhar com trés alunos. Aplicar o plano de aula,

utilizando as TICs na situacdo de alfabetizacéo.

A aluna ao aplicar o plano de aula deveria observar o progresso feito
pelo aluno, os interesses pelas atividades. Avaliar a aprendizagem feita apés a

aplicacao do plano.

Apos feitas todas as praticas das alunas do curso normal a professora
titular da turma de alfabetizacdo efetuou uma avaliacéo da atividade realizada

pelas alunas, bem como os resultados obtidos com os alunos.

Com todas estas informagfes foi realizado um seminario onde se
avaliou a pratica desenvolvida com os alunos do primeiro ano do ensino

fundamental.


http://www.arqueologia.arq.br/page4-8.htm
http://lobato.globo.com/
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5 PROCESSO DE UTILIZACAO DAS TICS NA
ALFABETIZACAO

A chave para sanarmos as dificuldades de aprendizagem dos alunos é
buscar maneiras de ensinar nossos alunos, pois de nada adiantara fazermos
sempre da mesma forma. Devemos observar qual é o canal de aprendizado do
aluno, como ele processa o conhecimento, que atividades despertam a atencéo
dele.

O professor ao fazer seu planejamento deve iniciar com a lista dos
alunos e com todas as anotacdes que tiver das observacdes feitas do discente.
Focar por onde o aluno tem dificuldades e buscar as melhores estratégias para

0 ensino e aprendizado.

As perguntas iniciais deverdo ser: qual educacado, qual escola, qual
aluno, qual professor, quais tecnologias, quais estratégias de ensino e

aprendizagem?

Conforme Libaneo (2003): “A escola precisa deixar de ser meramente
uma agéncia transmissora de informacgéo, e transformar-se num lugar de
analises criticas e producéo da informacdo, em que o conhecimento possibilita

a atribuicdo de significado a informacao”.

E primordial que o professor parta do principio que todos os alunos
podem aprender. Acreditar que o aluno ter4 sucesso na aprendizagem é
basico para a autoestima do discente. Esta € a melhor atitude de um professor

para chegar a um resultado positivo em termos de alfabetizacao.

Os alunos tem sede de aprender e rapidamente processam as

informacgdes, tém boa memoria, estdo sempre dispostos a receber novidades e
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se empolgam com elas. Eles tém a imaginagao e a criatividade como motor
propulsor da aprendizagem. Quando o professor entra na sala e fala a
linguagem dos alunos ja tem um percentual altissimo de possibilidade de
acerto. A aprendizagem dos alunos depende muito do professor, da visdo que
ele tem dos seus alunos, como ele organiza a sua aula e como ele vé e sente o

papel de educador.

E de fundamental importancia & compreensdo das estratégias de
aprendizagem feitas pelo aluno para se apropriar da lingua, tanto na
perspectiva da oralidade, da leitura, da escrita. O professor deve acompanhar
esse processo observando, registrando e utilizando como subsidio para

encaminhar as proximas acfes pedagdgicas.

Recapitulando as escritas feitas até aqui e colocando em forma de

itens as acdes que os docentes devem ter no seu fazer pedagdgico:
conhecer cada um de seus alunos individualmente;
saber como € o processo de conhecimento de cada aluno;
ter uma sala com um ambiente alfabetizador;

oferecer situacbes de desenvolvimento da oralidade através de
diversas estratégias, tais como: contar fatos de casa, contar histérias, levar
recados, perguntar ddvida, explicar um jogo, relatar sentimentos, ouvir 0S

colegas, argumentar ideias, cantar, declamar, apresentar uma peca de teatro;
possibilitar de forma continua situacdes de leitura e producéo de textos;
fazer leitura incidental e orientada;
valorizar as representacfes apresentadas através dos desenhos;

organizar portfdlio de fotos e registros dos alunos em épocas

diferentes;

utilizar diferentes tipos de jogos, tais como: domind, memoaria, bingo,
trilha, baralho. O jogo é importante no desenvolvimento infantil nos aspectos

cognitivos, sociais, afetivos.

ensinar o manuseio do dicionario na sala de aula de forma constante;
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contar histérias para os alunos;

elaborar com os alunos o mural de aniversarios, o calendario mensal,

marcando dia a dia todas as atividades;
ler para os alunos;
cantar musicas para os alunos e com os alunos;

utilizar as TICs para aumentar as possibilidades de estudo e

aprendizagem dos alunos.

Hoje temos inimeras possibilidades de tecnologias da informacéo e
comunicacdo, mas devemos ter a coragem de usar, experimentar estas
ferramentas que estdo ao nosso alcance e trabalhar em prol do ensino e

aprendizagem de TODOS nossos alunos.

O pensamento que devemos ter € que os alunos usam as tecnologias
digitais em casa com tamanha propriedade, entdo nos professores so6
precisamos unir este conhecimento deles aos conteludos que devemos
desenvolver. Para os professores também € a oportunidade de aprender com

os alunos.

A geracgdo que temos de alunos € a do mundo virtual, da agilidade de
informacdes, é perguntar algo e imediatamente acessam a internet nos seus
celulares e dédo a resposta. Vamos aproveitar esses recursos tecnoldgicos a

favor da educacao, do ensino e aprendizagem, do gosto de aprender.

A pergunta é: sera que basta ter os equipamentos tecnolégicos na
escola para que estes transformem a aprendizagens na sala de aula?
Sabemos que a simples existéncia das TICs nas escolas nao irA melhorar a
gualidade de ensino. As tecnologias devem ser usadas, fazer parte do
cotidiano das salas de aula. Deverédo ser tdo usadas como o giz e o0 apagador.
Ja vimos muitas escolas adquirindo tecnologias, mas que somente entravam
na sala como um objeto, pois a metodologia do professor permanecia a

mesma.

Mas as perguntas que temos hoje: as universidades estdo preparando

professores capazes de utilizar as TICs em beneficio da educacdo? Como esta
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a graduacao dos professores nas universidades? Nas matrizes curriculares
dos cursos de Pedagogia e das Licenciaturas ha disciplinas que desenvolvem o
conhecimento tecnologico? Sao questdes que merecem ser respondidas
urgentemente, pois ndo ha mais possibilidades de continuarmos dando aulas

ainda como no século passado.

Para que realmente as TICs sejam inseridas no contexto escolar &
preciso que haja um professor qualificado orientando a utilizacdo das
ferramentas tecnoldgicas. E neste momento em que a Universidade Federal do
Rio Grande do Sul da a resposta positiva para a formacdo de professores,
onde oferece uma especializacdo denominada Midias na Educacdo. Nesta
especializacdo os professores se apropriam do conhecimento tecnoldgico e

aprendem a utilizar todos os recursos possiveis de estarem em sala de aula.

Voltando agora para os processos de alfabetizacdo ndo tenho a
intencdo aqui de deixar uma receita basica, pré-pronta para ser utilizada por
todos os professores e alunos. Levanto todos os questionamentos para que

nés professores fagcamos a caminhada para a utilizacdo das TICs na educacao.

Mas para que possamos utilizar as TICS na alfabetizagcdo temos que

seguir um roteiro pedagdgico, ou seja:
conhecer as dificuldades enfrentadas pelo aluno;
observar o aluno na sala de aula;
conversar com aluno para ver o que ele tem de nocéo e interesses;
buscar solucdes existentes nas tecnologias;

pesquisar as ferramentas tecnoldgicas que poderdo auxiliar este aluno

pra que seja alfabetizado;

acompanhar a utilizagcdo da ferramenta tecnoldgica pelo aluno e a

conducao das atividades feitas pelo professor.

verificar se o aluno estd aprendendo e se h& necessidade de

apresentar outras ferramentas.
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Sendo seguidos todos os passos relatados até aqui, o professor terd ja
delineado sua proposta pedagogica e passara para a efetiva utilizacdo dos

recursos tecnologicos a favor do ensino e da aprendizagem do aluno.

Entéo o que pode ser planejado pelo professor, agdes inicialmente bem
simples, tais como: utilizador o Word e solicitar que o aluno escreva pequenos
textos inventem historinhas, crie um herdi e que deve falar das caracteristicas

deste e, dizendo, porque ele é considerado um herai.

Apbs o aluno ter criado este herdi, o professor faz a correcao do texto e
incentiva mais uma vez ao aluno que faga uma pesquisa nos sites existentes e

procure uma imagem do herdi criado para ilustrar sua redacéo.

Na sequéncia os alunos poderdo incrementar as acdes e montar uma
histéria coletiva da turma, caso haja muitos heroéis podera ser feito mais de uma

histéria e aqui ser proposto a apresentacao para os colegas das outras turmas.

Para a montagem das histdrias coletivas a sugestéo sera usar o Power
point e para as turmas que tiverem mais conhecimentos das ferramentas

tecnologicas existentes, fazer um video utilizando o movie maker.

Vamos analisar a atividade feita e relacionar com os contetdos a ser
desenvolvida nas turmas de alfabetizacdo, bem como os objetivos gerais da
Lingua Portuguesa definidos para o Ensino Fundamental, sacramentado nos

Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1997):

O ensino de Lingua Portuguesa devera organizar-se de modo que 0s
alunos sejam capazes de: expandir o uso da linguagem em instancias
privadas e utilizd-la com eficdcia em insténcias publicas, sabendo
assumir a palavra e produzir textos — tanto orais como escritos —
coerentes, coesos, adequados a seus destinatarios, aos objetivos a
que se propdem e aos assuntos tratados;utilizar diferentes registros,
inclusive os mais formais da variedade linguistica valorizada
socialmente, sabendo adequa-los as circunstancias da situacao
comunicativa de que participam; conhecer e respeitar as diferentes
variedades linguisticas do portugués falado; compreender os textos
orais e escritos com 0s quais se defrontam em diferentes situacdes
de participacdo social, interpretando-os corretamente e inferindo as
intengbes de quem os produz; valorizar a leitura como fonte de
informacdo, vai de acesso aos mundos criados pela literatura e
possibilidade de fruicdo estética, sendo capazes de recorrer aos
materiais escritos em funcdo de diferentes objetivos; utilizar a
linguagem como instrumento de aprendizagem, sabendo como
proceder para ter acesso, compreender e fazer uso de informacdes
contidas nos textos: identificar aspectos relevantes; organizar notas;
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elaborar roteiros; compor textos coerentes a partir de trechos
oriundos de diferentes fontes: fazer resumos, indices, esquemas, etc.;
valer-se da linguagem para melhorar a qualidade de suas relacdes
pessoais, sendo capazes de expressar sentimentos, experiéncias,
ideias e opinibes, bem como de acolher, interpretar e considerar os
dos outros, contrapondo-os quando necessario; usar 0sS
conhecimentos adquiridos por meio da pratica da reflexdo sobre a
lingua para expandirem as possibilidades de uso da linguagem e a
capacidade de analise critica; conhecer e analisar criticamente os
usos da lingua como veiculo de valores e preconceitos de classe,
credo, género ou etnia. (BRASIL, 1997, p.41).

Na atividade proposta houve o atendimento a varios objetivos dos
Parametros Curriculares Nacionais, pois no desenvolvimento do trabalho os
alunos tiveram suas capacidades de compreensao e valorizagcdo da cultura
escrita, apropriacao do sistema de escrita, leitura, producéo de textos escritos e

exercicio de oralidade, colocados em pratica.

Em todo esse processo a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos foi um
facilitador da préatica dos alunos, pois ha o efeito motivador de utilizar na

aprendizagem aquilo que os mesmos o fazem para se divertir.

Como nossos alunos utilizam o computador em casa, brincam nos
jogos virtuais, porque ndo usar para o0 processo educativo? Nos ditados
populares ha a frase antiga: “para se cogar basta comecgar”. O que quero dizer
com isto € que para comegarmos a utilizar a tecnologia na escola, basta

comecar.

Considerando as escritas feitas aqui, a pratica que tenho da sala de
aula deixa o seguinte recado aos professores, com a tecnologia facilitamos a
construgdo de conhecimentos e potencializamos a geragdo de novas

aprendizagens.

Pensando, refletindo, saliento que nés professores poderemos deixar
um mundo mais feliz, com muito mais aprendizagens, se soubermos
utilizarmos as tecnologias da informacdo e comunicacao tanto quanto o quadro

e 0 giz no cotidiano escolar.

Como professora titular do Curso Normal de uma escola estadual, na
disciplina de Alfabetizacdo e Linguagem realizamos a atividade de utilizacao

das TICS no processo de alfabetizacao do aluno.
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Cada aluna do Curso Normal teve a oportunidade de colocar em
pratica seu planejamento com trés alunos do Curso de Aplicacdo — 1° ano do

Ensino Fundamental.

Ficou evidente no rosto dos alunos o quanto esta experiéncia foi
satisfatoria e significativa, pois eles ndo queriam mais sair da sala de
informatica. O que chamou muito a nossa atencdo € que a atividade foi
considerada prazerosa uma vez que o0s alunos abriam mao até da aula de
educacgédo Fisica somente para poderem ficar um pouquinho a mais na pratica

educativa com as alunas do Curso Normal.

O relato feito pela professora titular da turma de alfabetizacdo, no
seminario de sistematizacdo da pratica demonstrou o quanto a atividade teve
resultado positivo com os alunos. Ela relatou o que cada aluno melhorou no
processo de alfabetizacéo e que todos estavam lendo. Isso s6 demonstrou que
a utilizacdo das TICS na alfabetizacdo € possivel e que os alunos conseguem

aprender mais e melhor.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A intencdo deste trabalho foi mostrar que existem possibilidades de
fazer com que o aluno aprenda, basta termos paciéncia de procurar a

estratégia pedagdgica mais acertada para 0 mesmo.

A alfabetizacdo de um aluno € um processo do qual todos participam: o
aluno, o professor, o Diretor, o Coordenador pedagoégico , a familia, a
comunidade escolar. Todos sdo parceiros potenciais para o processo de ensino

e aprendizagem.

As ferramentas tecnoldégicas em si podem ser muito simples, porém, o
processo da implementacdo de utilizacdo necessita ser bem pensada,
elaborado um planejamento consistente, dentro do Plano de Trabalho do

professor e acompanhado de forma que o resultado seja satisfatorio.

Respeitar as dificuldades de aprendizagem apresentadas pelo aluno e
o bom senso de buscar possibilidades existentes sdo fundamentais para que

as TICs deem resultados satisfatorios.

Salientamos que as ferramentas tecnolégicas somente adquirem
funcionalidade na medida em que conseguirmos identificar as dificuldades de
nossos alunos e buscarmos meios para que estas sejam sanadas. Feito isso,
estaremos cumprindo com 0 nosso papel, sermos professores para todos os

alunos que tivermos nas nossas salas de aula.

Bem como diz Paulo Freire, “Ninguém comega a ser educador numa
terca-feira as quatro horas da tarde. Ninguém nasce educador ou é marcado

para ser educador. A gente se faz educador, a gente se forma como educador”.
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Refletindo sobre a escrita de Paulo Freire quero deixar registrado que o
professor se faz ao longo dos anos, com a sua experiéncia de sala de aula, dos

alunos que ensina e do que aprende na universidade e nos cursos que faz.
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