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RESUMO

Este trabalho identifica a mudanca de perfil dos alunos da modalidade EJA
(Ensino de Jovens e Adultos), tendo como propdsito compreender e discutir a
realidade na qual estdo inseridos, entender os motivos que levam os alunos
com idades entre 15 a 18 anos migrarem para esta modalidade de ensino,
alterando dessa forma a identidade da EJA para alunos com uma trajetoria de
fracasso, insucesso e dificuldades de aprendizagem. Neste contexto o uso das
tecnologias digitais, principalmente da informética educativa se torna uma
experiéncia agradavel, tanto para professores quanto para alunos através da
insercao da metodologia de projetos interdisciplinares como forma de trabalhar
as diferentes realidades em sala de aula. Nesse trabalho as tecnologias digitais
podem ser utilizadas como fonte de pesquisa, construcdo do conhecimento e
ferramentas de apoio para desenvolver habilidades e competéncias na
aprendizagem. Durante a pesquisa, a utilizacdo das tecnologias digitais ocorreu
através da realizacdo de atividades de pesquisa, construcdo de texto, com
edicdo de figuras e preparacdo de apresentacdo de temas como bullying,
cultura indigena e plano de negdcio que foram apresentados ao grande grupo,
e também, a utilizacdo de planilhas de calculos, as quais foram utilizadas como
ferramentas no mercado de trabalho. A aprendizagem é um processo que
necessita criar um vinculo, possibilita uma articulacdo das capacidades de agir
intelectualmente e pensar produtivamente. Os resultados apontam que 0 uso
das tecnologias digitais como ferramenta pedagogica contribuiu nas
dificuldades de aprendizagem e principalmente na criacdo de novas
metodologias de trabalho com a EJA.

Palavras-chave: Tecnologias digitais - Dificuldades de aprendizagem -
Educacao de Jovens e Adultos
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1 INTRODUCAO

Este trabalho traz um estudo sobre a mudanca de perfil dos alunos da
EJA, tendo como propésito compreender e discutir a realidade que estdo
inseridos e entender porque ocorre a migracdo para esta modalidade de alunos
com idade entre 15 a 18 anos, tendo uma alteracdo de identidade da EJA, ja
que esta modalidade deveria ser voltada ao resgate de alunos que ficaram as

margens da educagao.

Desta forma, busca também compreender a ansiedade dos professores
em trabalhar os desafios e contornar os problemas associados a este publico
diferenciado, os quais, em muitos casos, véma escola com o propdsito de obter
o diploma de concluséo, por obrigac&o, para encontrar colegas ou mesmo para
obter a merenda escolar que € ofertada gratuitamente. Nesta realidade
encontra-se diariamente jovens que possuem um historico de repeténcia, de
abandono da escola, indisciplina, conflitos familiares, desmotivados com a
sociedade e com eles préprios. Com esses fatores pode-se entender o
insucesso escolar, tornando o desafio ainda maior da escola em oferecer um
ensino diferenciado e motivador que venha a ampliar os horizontes desses

alunos.

Entendendo este desafio a EJA tem buscado o trabalho de insercéo de
projetos com o0 uso das tecnologias digitais, para motivar e desenvolver
aprendizagem de maneira prazerosa e desafiadora, quebrando a desmotivacéo

ja encontrada na vida escolar desse aluno.

Com o decorrer dos anos, estudos sobre as tecnologias digitais e as
dificuldades de aprendizagem estdo sendo desenvolvidos e definicdes estédo
sendo estabelecidas, as quais sao importantes na perspectiva de investigar,

construir embasamentos, para ter um referencial sobre a visdo da
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aprendizagem e contribuir na superacdo da mesma, com isto, relacionar as
tecnologias com o processo pedagdgico de reconstrucdo, integracdo e
recuperagdo. Os novos recursos tecnologicos podem, dependendo do modo
gue sao empregados, enriquecer as condicfes e possibilidades de aquisicao,
bem como a constru¢cdo do conhecimento, ampliando-o, ao adotar diferentes

abordagens que sdo complementares aos recursos tradicionais.

As tecnologias aplicadas a educacdo possibilitam uma metodologia
diversificada, renovada no modo de trabalhar os conteidos programaticos das
disciplinas, oferecendo novas perspectivas de apoio a formacao educacional. A
escola como sendo um ambiente criado para a aprendizagem, muito rica em
recursos pedagogicos necessita abrir espaco amplamente para 0S recursos

tecnoldgicos.

Assim, pode utilizar-se essa tecnologia para construir projetos
pedagégicos que incentivem a autoria dos alunos, pois através da
criacao de contelidos os alunos precisardo pesquisar, se apropriar de
recursos, conhecer diferentes fontes de informacdo e trabalhar
colaborativamente através da web exemplo disso sdo os Blogs,
avatares, videos, sem contar os sites de redes sociais.(GIRAFFA,
2012, p.76).

Percebe-se que as tecnologias digitais tém como objetivo oferecer
ferramentas e recursos de apoio pedagdgico, contribuir na superacdo das
dificuldades de aprendizagem e potencializar a articulacdo entre varias areas
do conhecimento de forma integrada entre do individuo que aprende com o que
ensina. Com isso, percebe-se a necessidade de aprofundar estudos sobre as
dificuldades de aprendizagem dos alunos da EJA e a contribuicdo das

tecnologias digitais na constru¢cado do conhecimento.

A aprendizagem € um processo que necessita criar um vinculo,
possibilitando uma articulagdo das capacidades de agir intelectualmente e
pensar produtivamente. Neste contexto, a tecnologia vem para estabelecer
vinculos entre trabalho e educacdo. Essa observacdo aplica-se a qualquer
educando porque € a aprendizagem que ocorre na intimidade do sujeito e o
processo de construcdo do conhecimento da-se na diversidade e na qualidade

das suas interacoes.
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Com base nas justificativas acima, este trabalho tem como objetivo
compreender a mudanca de perfil dos alunos da EJA e identificar as
dificuldades de aprendizagem, inserindo no processo de ensino e
aprendizagem o uso das tecnologias digitais em projetos interdisciplinares

utilizando-a como ferramentas de apoio pedagdgico.

Como desmembramento desse objetivo geral, elencou-se os seguintes
objetivos especificos:

- Identificar as dificuldades de aprendizagem dos alunos da EJA;

- Investigar como séo utilizadas as tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem;

- Compreender a realidade dos alunos para auxiliar nas dificuldades
através do uso das tecnologias digitais;

- Trabalhar com projeto interdisciplinar resgatando a motivacdo dos
alunos.

Para atender os objetivos deste trabalho, este foi divido em 5 capitulos:
na introducdo foi apresentada a justificativa bem como o0s objetivos
perseguidos. O capitulo 2 compreende uma revisdo literaria de artigos
publicados, livros, e Leis vigentes que s&o considerados importantes para
fundamentar o trabalho na modalidade EJA e assim entender as dificuldades

apresentadas na pesquisa.

No capitulo 3 consta a metodologia, que apresenta 0s passos que foram
utilizados no decorrer do projeto de pesquisa, assim como, o perfil dos alunos
EJA observados ao longo do processo e destacando, as dificuldades de

aprendizagem na trajetéria da aplicagéo e insercao das tecnologias digitais.

No capitulo 4 e 5 constaram o0s resultados observados ao logo da

pesquisa e as consideracdes e conclusdes obtidas neste trabalho.

Vale dizer que essa pesquisa apresenta no referencial um trabalho
desenvolvido em grupo durante o curso de Midias na Educacdo, onde a

autora deste estudo é citada.



2 A IDENTIDADE EJA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Neste capitulo é apresentada uma reflexdo sobre as mudancgas pela
qual passou a modalidade EJA na educacdo brasileira juntamente com as
dificuldades de aprendizagem que estes alunos encontram na vida escolar.
Destacando também as tecnologias digitais como ferramenta pedagogica que

resulta num trabalho de resgate a criatividade, a participacdo e a autoestima.

2.1 ldentidades da EJA

Um breve histérico baseado na histéria da educacdo no Brasil, que
comecou em 1549 pela educacdo dos jovens e adultos pelos jesuitas, em
missao civilizatoria para catequizar indios na fé catolica. Com a expulsao dos
jesuitas, s6 se pensou em educacdo para adultos na época de império, em
1824 surge a primeira constituicdo federal, onde garante instrucdo primaria
gratuita destinada as pessoas livres ou da elite, para assumir funcdo

burocrética imperial.

A educacao de adultos s6 se firmou em 1930 com a era industrial e a
necessidade de alfabetizar, ja em 1940 teve varias mudancas e dentre elas o
lancamento do CEAA (Campanha de Educacédo de Adolescentes e Adultos)
com elaboracdo de material didatico ou cartilhas, a participagcdo a este
processo de forma espontanea, sem uma obrigacdo legal. J& com o fim da
ditadura de Vargas em 1945 a sociedade passou por muitas crises e houve
muita critica aos adultos analfabetos, na década de 1950 foi langcado a CNEA
(Campanha Nacional de Erradicacdo do Analfabetismo) com o Golpe militar o

Programa Nacional de Alfabetizac&o foi interrompido.

Em 1967 teve a Criagdo do MOBRAL pela lei 5379 de 15 de

Novembro. J4 nas décadas de 1980 e 1990 o governo ndo deu apoio a
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Educacdo de Adultos, neste periodo em alguns estados e municipios

assumiram a responsabilidade de oferecer a EJA.

Com este breve historico a modalidade EJA tem um resgate com nova
LDB 9.394/96 no art. 37. assegura que ” A educacao de jovens e adultos sera
destinada aqueles que nédo tiveram acesso ou continuidade de estudos no
ensino fundamental e médio na idade propria.” E ainda contempla a ideia da
EJA, voltar-se ao lado profissional no Inciso 3° Incluido pela Lei n° 11.741, de
2008“¢ 3° A educacdo de jovens e adultos deverd articular-se,
preferencialmente, com a educacao profissional, na forma do regulamento.”,
preparando estes jovens para a sociedade e mercado de trabalho, vencendo os
conflitos préprios e assegurando uma inclusdo ao mercado com a proposta de
ofertar recursos utilizados pela populacdo, abrindo oportunidades até entdo

fechadas pelo fato de nédo ter uma escolaridade e nem formacéo técnica.

A modalidade EJA foi criada com a filosofia de permitir que, jovens e
adultos independentes de sua origem socioecondmica, possam concluir o
ensino fundamental e ainda habilite-se para insercdo a sociedade e ao mundo

do trabalho.

A modalidade EJA é integrada a iniciacdo profissional para todos que
ndo concluiram ou ndo tiveram acesso a escolarizagdo em idade propria.
Utilizando mecanismos especificos que considerem as potencialidades e
necessidades dos alunos, expectativas em relacdo a vida, as culturas e o
mundo do trabalho, vindo a atender o parecer CNE/CEB n° 29/2006, o parecer
CNE/CEB n° 6/2010 e a Resolugao CNE/CEB n° 3/2010 que estabelecem as
Diretrizes Operacionais e a Circulares Nacionais para a EJA.

No cenario da EJA é esperado encontrar alunos maduros que vem com
uma bagagem de vivéncia, no mercado de trabalho, na sociedade e familiar,
sendo o trabalho da escola justamente direcionar esta bagagem para obter

aprendizado, como afirma Freire (2005, p.165):
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E que somente na medida em que os homens criam o seu mundo,
gue é mundo humano, e o criam com seu trabalho transformador,
eles se realizam. A realizacdo dos homens, enquanto homens, esta,
pois, na realizacdo deste mundo. Desta maneira, se seu estar no
mundo do trabalho é um estar em dependéncia total, em inseguranca,
em ameaca permanente, enquanto seu trabalho ndo lhe pertence,
ndo podem realizar-se. O trabalho n&o-livre deixa de ser um quefazer
realizar de sua pessoa, para ser um meio eficaz de sua “reificagao”.

Mas a realidade que encontra-se hoje na EJA é muito diferente, nos
deparamos na maioria com jovens, entre 15 a 18 anos com uma bagagem de
frustracdes escolares, iniciagdes ao trabalho, conflito familiar e dificuldade de

aprendizagem. Precisando compreender o meio como Freire afirma,

N&o podendo negar mesmo que o tentem, a existéncia das classes
sociais, em relacdo dialética umas com as outras, em seus conflitos,
falam na necessidade de compreensdo, de harmonia entre os que
compram e 0s que sao obrigados a vender o seu trabalho. Harmonia,
no fundo, impossivel pelo antagonismo indisfarcdvel que ha entre
uma classe e outra (2005, p.163).

Através desta concepcao, trabalhar as dificuldades de aprendizagem com
0 apoio das tecnologias digitais pode contribuir com o trabalho pedagdgico
realizado, tendo em vista a realidade da juventude pertencente a era digital
onde a informacédo esta presente em todos os lugares, onde a escola passa a
ser o lugar menos interessante e os professores os “chatos” por cobrar limites,

disciplina e comprometimento.

Contudo, se, por um lado, como tem-se anunciado, a educacao
midiatizada pelas tecnologias da informagcdo e comunicacdo pode
trazer melhorias e transformacdes para a educacdo em geral, por
outro ela tem gerado novos problemas e desafios para os
educadores, requerendo, ainda, muita reflexdo. (MORAES, 2006, p.2)

Os jovens nativos digitais vivem em um mundo de muita informacéo e a
escola precisa prepara-lo para entender, compreender e filtrar as enxurradas
de informagbes que recebem e n&o ser mais uma forma de transmitir

informagdes.
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O papel que a informatizacao exerce na sociedade, nos dias de hoje,
€ de uma crescente dependéncia, em funcdo de aplicacbes e
transposicdes virtuais de praticamente todos 0s comportamentos
culturais humanos e, dessa forma, ocupando gradualmente a posicédo
de destaque no habitual de empresas, de instituicées e dos lares dos
usuarios. Direta ou indiretamente, as tecnologias desenvolvidas a fim
de obter melhor agilidade na comunica¢édo e uma difuséo instantanea
da informagdo passaram a desempenhar, em nossas vidas, uma
enorme influéncia que se estende, para até mesmo, aqueles que nao
a utilizam, em virtude da informatizacdo de praticamente todos os
servigos e setores da producdo humana. (GIRAFFA, 2012, p. 14).

Os alunos precisam sair da escola com a possibilidade de entender a
sociedade e participar da mesma, entdo a escola tem um papel fundamental de
cidadania na vida da comunidade, vindo a compreender e trabalhar as
dificuldades de aprendizagem dos alunos e este sera o ponto a ser entendido

no préoximo capitulo.

2.2 Dificuldades de aprendizagem

A dificuldade de aprendizagem € usada como um termo geral para se
referir a um grupo de manifestacdes de dificuldades significativas, na aquisi¢cao
e uso da escuta, fala, leitura, escrita e raciocinio, as quais necessitam técnicas
de educacédo especial para a remediacdo. De acordo com Anderson (2005, p.
3): “A aprendizagem ¢é o processo pelo qual modificacdes duradouras ocorrem

no potencial comportamental como resultado da experiéncia”.

O processo de ensino aprendizagem pode ser subdividido em dois,
sendo eles: a aprendizagem, que € complexa e envolve aspectos cognitivos,
organicos, emocionais e culturais e os processos de aprendizagem que sao
desencadeados a partir da motivagcdo, doacdo e comprometimento. Assim,
tendo desenvolvimento de aptiddes e de conhecimentos, bem como da
transferéncia destes para novas situagbes, o0 mesmo se da no interior do
sujeito, estando, intimamente ligado as relacdes de troca que 0 mesmo
estabelece com o meio, principalmente, seus professores e colegas.

No processo de aprendizagem, € importante a capacidade de
concentracdo do aluno, pois frente a uma determinada tarefa, € necessario o
minimo de atencdo possivel para o término da atividade proposta pelo

professor. Cada aluno aprende de maneira diferente, o aluno que mantém sua
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atencdao focalizada séo capazes de aprender, entender e compreender tdo bem
quanto aos outros colegas, mesmo ndo se dedicando por muito tempo a

atividade, seu trabalho é satisfatorio.

Na rede municipal de Dois Irmaos percebe-se que em todas as turmas
do ensino fundamental tem alunos com dificuldades de aprendizagem ou algum
caso de inclusdo. Com isso, a escola oportuniza ao aluno acesso ao laboratério
de aprendizagem, projetos como reforco escolar, entre outros, para auxiliar no

processo de ensino e aprendizagem.

Em qualquer sala de aula, existe algum aluno com dificuldade de
acompanhar a turma sendo ele crianca ou adulto. As individualidades de cada
um ja percebe-se no primeiro dia de aula, sofrem para adaptar-se, outros
iniciam bem a vida escolar, mas depois de algum tempo passam a ter
problemas. Por exemplo: comegam com notas baixas, ndo sdo compreendidos
pelo professor, ou ndo compreendem a matéria e se dispersam com qualquer

coisa ou movimentagao.

Assim, rétulos séo atribuidos, tais como: alunos problema, hiperativo,
indisciplinado, timido, desatento, entre outros. A classe exclui o colega
perturbando a interacdo desse com o mundo social. A maioria dos individuos,
com dificuldades na aprendizagem, apresentam sintomas semelhantes como a

desatencéo, a impulsividade, entre outros.

Segundo Golbert e Moojen (1996, p. 81):

Atualmente se reconhece que, ao lado de um pequeno grupo de
criangcas que apresentam “transtornos especificos na aprendizagem
escolar’, decorrentes de imaturidade e/ou disfun¢ao psiconeuroldgica,
existem muitas outras que apresentam manifestacdes pedagodgicas
semelhantes, consequentes de inimeros outros fatores nao
necessariamente organicos.

-

E importante ressaltar as interfaces das questbes pedagdgicas
relativas ao desenvolvimento, a familia e ao meio social. Porém, é dificil
conhecer cada um dos aspectos isoladamente, mas, € mais dificil considerar o
seu conjunto com as interacdes necessarias para aprendizagem. Conforme

Bossa (2000, p. 106): “Muitas vezes, uma crianga pode falar sobre os seus
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problemas porque ndo os conhece. A crianca sofre, mas ndo sabe o que faz
sofrer. Nao conhece a causa de alguns comportamentos e sentimentos que a

prejudicam.”.

Percebe-se que os fatores hereditarios condicionam o desenvolvimento
intelectual, biologico e o de adaptacdo ao meio. A socializacao e interacéo para
o desenvolvimento do aluno, com ou sem algum transtorno, é importante, pois

auxilia seu crescimento e sua aprendizagem.

Pode-se observar que os fatores familiares influenciam na
aprendizagem do sujeito. Se a familia tem uma estrutura estavel, estimula,
transmite seguranga, pode favorecer o rendimento do aluno. Mas se ocorrem
desajustes, instabilidade ou necessidades afetivas, pode ocorrer uma
desintegracdo familiar, gerando varias reacdes no individuo como, por
exemplo: situacdo de abandono, conflito por ter pais separados e outras

particularidades.

Sabe-se que €& comum a existéncia de problemas emocionais,
provindos de relacionamentos familiares, que acarretam comportamento
inadequado na escola, que influenciam na sua aprendizagem. E necessario
que pais, professores e profissionais que lidam com criangcas e adolescentes
com problemas de aprendizagem, déficit de atencdo, TDAH (Transtorno de
Déficit de Atencdo e Hiperatividade), reconhecam o0 método do sistema
educacional e as razGes dos alunos que tem elevada probabilidade de nao

atingir os propositos das exigéncias de sala de aula.

Segundo Rohde, et al. (2003), a literatura indica que os sintomas de
hiperatividade diminuem na adolescéncia, restando de forma mais acentuada,
os sintomas de desatenc¢éo e de impulsividade. Em sala de aula pode ser visto
gue nas aulas sdo desatentos, pois, estdo pensando o que vao fazer depois,

nos jogos, bate-papo com 0s amigos, entre outros.

A comunidade escolar tem papel fundamental no processo de
aprendizagem, na saude mental e social dos seus alunos. O professor deve
elaborar metodologias diversificadas para o desenvolvimento do trabalho e

criar vinculos com a familia, como por exemplo, criar um caderno casa-escola-
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casa. Essas estratégias podem favorecer a comunicacdo com 0s pais, criar
regras de funcionamento em sala de aula, planejar e antecipar as atividades,

aumentar e focalizar a ateng&o, entre outros.

A final o professor € o primeiro observador e a escola da o primeiro
parecer, observando e descrevendo tudo, detalhadamente, em relacdo as
dificuldades de aprendizagem que o sujeito apresenta. O segundo passo € o
encontro com 0s pais e se necessario, avaliacdo com profissionais mais

qualificados a respeito do assunto.

Ha4 uma preocupacdo com o aluno, o qual acaba tendo
acompanhamento especializado, que € muito importante para a aprendizagem
deste individuo. Estes profissionais poderdo encontrar estratégias e trocar
ideias a respeito do seu aprendizado, criar métodos para aprendizagem de
forma construtiva para o seu desenvolvimento. Na relacdo professor-aluno, o
docente deve se comprometer no trabalho com o educando com problemas de
aprendizagem, disponibilizando tempo, energia e esforco extra para dar apoio,
propondo mudancas e acomodacfes necessarias para auxiliar nas dificuldades

de aprendizagem.

Conforme Ferraz (2003), a grande importancia do estudo e da
compreensao dos transtornos que interferem no processo escolar, reside no
fato da escola ser um lugar de transmissdo de conhecimentos e valores. Assim
como a familia e a sociedade, a escola € um meio de mediacéo da cultura e de
formacdo da personalidade social do individuo em desenvolvimento. E, um
sujeito com dificuldade de aprendizagem tera acesso limitado e comprometido

pelas vivéncias e sequelas emocionais advindas deste insucesso.

Conforme Zabala (1998, p.96):

Dificilmente pode se produzir uma aprendizagem profunda se néo
existe uma percepcdo das razbes que a justificam, além da
necessidade de superacao de alguns exames... € preciso provocar o
interesse e que este exige atencéo para que ao longo do processo de
aprendizagem néo se dilua.
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Com este proposito as dificuldades devem ser investigadas e para
realizar um trabalho bem sucedido ele deve ser acompanhado. A pesquisa
acontecera, através do uso e da contribuicdo de informatica educativa com
alunos do ensino fundamental e sera de grande relevancia para auxiliar a sanar

as dificuldades de aprendizagem.

Com os sujeitos que apresentam problemas, devido a desatencéo e as
dificuldades de aprendizagem, é necessario prender a atencdo, através de
temas ndo convencionais, incentivando-os com novidades, como o uso do
computador e recursos tecnoldgicos. Deve haver também, adaptacdes, manejo
da classe, sendo clara a comunicacgdo, as regras, organizacdo e habitos de

estudo.

Segundo Mattos (2003, p. 108): “E natural querermos ser tdo iguais aos
outros quanto possivel, mas um tratamento diferenciado tera, certamente,
efeitos sociais menos danosos do que nédo se fazer nada”. Para ajudar as
pessoas, em especial as portadoras de problema de aprendizagem, déficit de
atencdo e TDAH (Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade), precisa
ser feito um trabalho diferenciado, auxiliando nas suas dificuldades e
principalmente na aprendizagem. Inclusive o professor precisa utilizar

estratégia e técnicas diferentes assim como afirma Lima (2010, p. 6):

O sucesso na sala de aula exige uma série de estratégias, onde a
maioria das criangas com TDAH pode permanecer na classe normal,
com pequenos arranjos na arrumacdo da sala, utilizacdo de um
auxiliar e/ou programas especiais a serem utilizados fora da sala de
aula. Os professores devem conhecer técnicas e estratégias que
auxiliem os alunos com TDHA a terem melhor desempenho, sendo
gue em alguns casos é preciso ensinar ao aluno técnicas especificas
para minimizar as suas dificuldades.

A aprendizagem requer equilibrio fisiolégico e emocional para
desenvolver um trabalho que obtenha fatores para o sucesso e 0 bom
desempenho escolar. E importante ressaltar que 0s recursos tecnoldgicos
proporcionam a motivacdo, a qual, inicia e se mantém no processo de
interacdo do individuo que aprende com o que ensina. A aprendizagem € um

processo que € necessario criar um vinculo, para poder construir relacbes com
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a crianca, pais, familias e a escola. Assim, o0 uso das tecnologias digitais pode

contribuir neste processo.

2.3 O uso das tecnologias digitais

As escolas da rede municipal de Dois Irméos, faz o uso das tecnologias
digitais, principalmente o uso de computadores, como recurso e auxilio no
processo de ensino e aprendizagem. Assim, atingindo objetivos e adquirindo
novas formas de ensino e aprendizagem, disseminando a interdisciplinaridade

trabalhando tematicas e contetdos do curriculo.

O uso das tecnologias digitais em uma instituicdo educacional significa
o desenvolvimento do conteddo de disciplinas curriculares por intermédio do
computador. Este processo ndo depende diretamente de recursos fisicos e sim
de um processo de conscientizagdo por parte dos alunos, direcdo e,
principalmente, dos professores. E preciso entender a funcdo dos professores
das disciplinas e do professor especialista em informatica. O professor da
disciplina (seja ela qual for) ndo deve substituir seus métodos e estratégias de

ensino/aprendizagem e sim enriquecé-los com as novas possibilidades.

O processo de ensino-aprendizagem, dos conteudos curriculares em
todos os niveis e modalidades da educacédo pode ser desenvolvido através da
insercdo das tecnologias digitais por intermédio do computador. Vai muito além
de ensinar o aluno sobre competéncias computacionais. Podemos dizer que
nao basta ter conhecimento técnico e conhecer a fundo os componentes do
computador, ou saber programar com diversas linguagens, mas que devem ser
levadas em consideracdo as diversas formas de ensinar e aprender neste
processo. O mais importante e necessario € ter consciéncia das implicacdes

pedagogicas do computador na escola.

O papel do professor de informéatica em conjunto com o professor
regente, & desenvolver atividades com o uso do computador nas disciplinas e
resolver as dificuldades de maneira mais dinamica, potencializando outras

aprendizagens dos alunos. Consideramos que a parceria entre educadores, o
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trabalho em equipe e um planejamento prévio sdo importantes para alcancar

resultados significativos.

Heidrich (2008) comenta sobre a importancia do conhecimento das
etapas do processo de alfabetizacdo para os profissionais envolvidos, tornando
possivel detectar as necessidades educacionais no processo cognitivo de cada
aluno. Contudo, é necessario conhecer os aplicativos que serdo usados,
principalmente quando se trata de alunos com necessidades especiais
distintas. Muitas vezes, s80 necessarios ajustes distintos para adequar
recursos, softwares e aplicativos de aprendizagem as necessidades.
Lembrando que a participacdo do professor regente de turma é fundamental
para um trabalho mais elaborado.

Conforme experiéncias no laboratério de informatica, podemos
perceber alguns pontos na aplicacdo de atividades com criancas e

adolescentes que apresentam necessidades educacionais especiais:

Atividades que possuem um tempo determinado para serem resolvidas
nao sao indicadas, uma vez que, o tempo limita o processo mental do aluno
para a realizacdo da tarefa, com isso o aluno é induzido a responder sem

pensar;

As atividades devem ter interface amigavel e permitir que qualquer erro
realizado pelo aluno, seja reversivel, desenvolvendo a seguranca na crianca
durante o processo de alfabetizacdo e considera-se importante se ela recebe

um feedback, um retorno se errou ou um estimulo se ela acertou;

O aplicativo deve estar apropriado de uma linguagem compativel com a

crianga, para facilitar a compreenséo do que esta sendo ensinado;

As tarefas devem ser variadas, para que o aprendizado torne-se
dindmico sem a necessidade de memorizar informacdes de uma tela para a

outra;

-

E pertinente tornar a aprendizagem lidica com o uso de cores,

imagens, associagdes, sons, ilustragdes entre outros recursos;



23

A acessibilidade também é um ponto importante na utilizacdo de
recursos que contribuem para proporcionar ou ampliar habilidades funcionais

de alunos com deficiéncia, sendo esta, motora, visual, auditiva, cognitiva.

Dentre os diversos materiais pedagoégicos que podem ser utilizados
com alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem, uma tendéncia
crescente para o desenvolvimento é a utilizacdo de materiais pedagdgicos
digitais, e ferramentas geralmente instrucionais apresentadas através das

midias: textos, videos, filmes, animacdes.

2.4 Interfaces entre as tecnologias digitais e as dificuldades de
aprendizagem

Nos tempos atuais, onde as pessoas estdo totalmente conectadas, seja
por telefone, celulares, televisdo, Internet e tantas outras tecnologias. Os
computadores ainda geram impacto sobre a educacdo, € incontestavel que é
possivel oferecer novas formas de aprendizado, disseminando novos
conhecimentos além de modificar as tradicionais formas de aprender e de
ensinar, embora muitos professores resistam a seu uso efetivo na pratica
docente.

As tecnologias proporcionam ao professor um aparato de possibilidades
para desenvolver um conjunto de atividades didatico-pedagdgicas em
ambientes virtuais, como utilizacdo de jogos educativos, softwares de
apresentacao, pesquisa e busca de informacdes, download de videos, trabalho
com fotografias, construcdo de blogs ou home pages e ainda comunicar-se
virtualmente com seus alunos. O que se torna uma experiéncia muito
agradavel, tanto para professores quanto para alunos. O professor podera
utilizar o computador como fonte de aprendizagem e ferramenta de apoio para

desenvolver habilidades e competéncias.

A maneira de acompanhar os acontecimentos histéricos advindos dos
mais distintos e remotos lugares do mundo simplesmente mudou na
mesma velocidade de um clique. A comunicacdo, mediada por
computadores, altera a compreensdo fisica da distancia, sendo essa
guase extinguida. Culturas, que até a pouco eram classificadas como
longinquas, passaram a ser acessiveis quase instantaneamente, por
texto, audio, video e imagem (FERREIRA, 2012, p.15).
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E preciso, também, que se compreenda que o computador na escola, é
mais um recurso auxiliando o aluno a desenvolver suas potencialidades, pode
servir como uma ferramenta para trabalhar com a informacgao, criar desafios,
que permitirh melhorar tanto as competéncias escritas, quanto a qualidade de
apresentacao das producdes e a quantidade de esforcos para melhorar seus
textos apontando para uma dimensao pedagdgica na aprendizagem.

Mas precisa ser muito cauteloso para que o aluno entenda em que
campo esta pisando, pois assim como abre um mundo em sua volta com o uso
da internet, se expde muito em redes sociais e até com o0 uso do e-mail, assim

como alerta Ferreira (2012, p.19):

E necessaria uma atencdo maior, um cuidado maior, no acesso a
determinadas redes, pois as mesmas podem ser utilizadas para a
realizacdo de atividades que possuem como objetivo a disseminagéo
do &dio, pela intolerancia racial, pela homofobia, pelo cyber bullying,
entre outros. Os perigos contidos na Internet sdo muitos e passam
despercebidos pelos usuarios menos avisados, que acabam
ganhando certa confiangca de que determinado fato ndo ocorrerd
consigo.

A escola vai instigar ao uso da tecnologia, mas precisa também trabalhar
em conjunto a ética, o respeito e a seguranca que deve ter ao participar de
rede sociais, salas de bate papo ou mesmo em troca de mensagens. Além
disso deve desenvolver a consciéncia dos seus atos e dos atos virtuais, como
uma preparacao para o mundo virtual que esta inserido.

Neste contexto, a metodologia descrita a seguir vem com o propésito de
elaborar trabalhos que conscientize os alunos do uso correto e em beneficio

proprio sem infringir a lei e o espago do colega.



3 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada em uma escola Municipal de Dois Irméos, a qual
possui a modalidade EJA, focado em duas turmas do 2° Segmento Nivel | A e
B. Os instrumentos utilizados durante a pesquisa foram questionario de
perguntas abertas e fechadas, mais a insercdo de projetos interdisciplinares
com o uso das tecnologias digitais, como ferramenta de apoio pedagoégico, que
foi observado em todas as situagbes. Com base nesta observacéo obteve-se
as respostas e mesmo a compreensao do processo de aprendizagem com 0
uso das tecnologias digitais.

A pesquisa teve uma relagdo dindmica entre o sujeito e a realidade em
que esta inserido através de questionario, observacdo, levantamento e
descricdo dos fatos como o processo das dificuldades de aprendizagem e uso
das tecnologias digitais como ferramenta de apoio pedagdgico. Tendo como
finalidade proporcionar mais informagdes sobre o assunto investigado,
possibilitando sua definicdo e seu delineamento; orientando a fixacdo dos
objetivos e a formulacao das hipoteses.

Com isso, estabeleceu-se uma relacéo entre teoria e pratica. Também,
interpretou-se os dados coletados de forma significativa, na identidade do aluno
no qual o projeto de pesquisa foi aplicado e o qual auxiliara o trabalho no dia-a-
dia. Conforme Gil (2006, p. 42): “A pesquisa tem o objetivo fundamental de
descobrir respostas para problemas mediante o emprego de procedimentos
cientificos”. Com este propdsito o projeto de pesquisa foi baseado em um
estudo de caso com uma pesquisa qualitativa e quantitativa com questionarios
e observagdo. A pesquisa ajuda na coleta de dados para fundamentar o
trabalho e visualizar situagoes.

As técnicas de coleta de dados séo importantes para desenvolvimento

do trabalho. Prodanov e Freitas (2009) ressaltam que a coleta de dados € a
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fase do método de pesquisa, sendo que o objetivo € obter informacfes da
realidade.

A pesquisa teve como instrumentos: o questionario (Apéndice A), a
observacéo direta realizada no desenvolvimento dos projetos com tecnologias
digitais e levantamento bibliografico. A pesquisa bibliografica forneceu
embasamento tedrico e permitiu a analise dos dados obtidos e a resolucédo do
problema de pesquisa proposto.

Este trabalho constituiu-se em coleta de dados com questionario de
perguntas abertas e fechadas, de observacdo do desenvolvimento do projeto
interdisciplinar com o uso das tecnologias digitais, que possibilitou avaliar o
aprendizado e os aspectos educacionais, envolvendo as dificuldades de
aprendizagem.

O projeto interdisciplinar denominado “Alunos Empreendedores”, que
teve como ancora a disciplina de empreendedorismo, abrangeu as demais
disciplinas. Neste projeto esteve presente o uso das tecnologias digitais como
ferramenta pedagdgica. Durante a implementacdo do mesmo os professores
observavam, levantavam dados e avaliavam o desempenho dos alunos, sendo
que cada disciplina fez a sua avaliacdo, dentro do conteddo estudado no

projeto.

Na disciplina de empreendedorismo, foi realizada a avaliacdo em dois
momentos: primeiro através da entrega de um plano de negécio, que foi
elaborado no editor de texto, através de pesquisas na internet, além do uso do
editor grafico para confeccionar o logotipo do negocio. No segundo momento,
foi realizado um seminario de apresentagéo dos trabalhos utilizando o editor de
apresentacao para elaboracdo das apresentagdes. E, para finalizar uma auto-
avaliacdo, com o objetivo de avaliar a evolugdo dos alunos, pois, 0S mesmos
construiram um texto sobre os sonhos e inspira¢des no inicio do projeto. Com a
observacéo, trabalho escrito e apresentacdo, foram obtidos dados sobre o

processo de aprendizagem e as dificuldades de aprendizagem.

Na construcdo do PPP (Projeto Politico Pedagogico) da escola, foi
construido um questionario composto de perguntas abertas e fechadas para as

turmas da EJA. Com posse dessas informacgfes foi possivel ressaltar a
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identidades juvenis na EJA, uma pesquisa para identificar o perfil dos alunos e
como instrumento na construcdo das propostas pedagdgicas. Segundo
Prodanov e Freitas (2009, p. 19):

A metodologia deve ser definida como um elemento facilitador da
producdo de conhecimento, uma ferramenta capaz de auxiliar a
entender o processo de busca de respostas e o proprio processo de

nos posicionarmos, adequadamente, com perguntas pertinentes.

O objetivo da metodologia € dar suporte a realizacdo do trabalho com
maior embasamento nos procedimentos definidos como cientifico e assim
estudar e avaliar os varios métodos disponiveis, identificando suas utilizagdes.
O trabalho constréi-se em conhecimento pré-existentes e da area de interesse
do aluno como destaca Hernandez (1998, p.64) em trabalhos com projetos.

E importante constatar que a informag&o necessaria para construir 0s
projetos ndo esta determinada de antemdo, nem depende do
educador ou do texto-livro, esta sim em fungdo do que cada aluno
sabe sobre um tema e da informacdo com qual se possa relacionar
dentro e fora da escola. Isso evita que o perigo da estandardizacdo e
homogeneizacdo das fontes de informacdo, e, por sua vez, o

intercambio entre as informa¢des que sdo aportadas pelos membros
do grupo, contribui para a comunicacéo.

A metodologia usada tem relacdo direta com o publico que atende, pois
no momento que é identificado um publico com uma mudanca de perfil as aulas
também precisam ser planejadas e direcionadas de forma a atender aos
anseios dos mesmos. Por isso a importancia de trabalhar com o uso das
tecnologias digitais que esta intimamente ligada a esta geracdo que
compreende a modalidade EJA e observada na pesquisa.

Segundo “Regimento Parcial do Ensino Fundamental na Modalidade
EJA/2012” da escola, no periodo noturno, onde foi observado na pesquisa,
compreende a modalidade EJA composto com cinco turmas divididas em uma
do 1° Segmento — que atende os anos iniciais do ensino fundamental, 1° a 5°
ano e quatro turmas no 2° Segmento — que atende os anos finais do ensino
fundamental, 6° a 9° ano, sendo destas duas do Nivel | que corresponde a 6° e
7° ano e duas do Nivel Il que corresponde 8° e 9° ano. Para atender estes

alunos a escola possui um laboratério de informatica, um laboratério de
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ciéncias, duas sala de video, assim como varias salas de aula, refeitério, onde
€ servida a merenda escolar gratuita e demais dependéncia da gestédo escolar.
Os alunos também recebem vale transporte gratuitamente, pois a escola é a
Gnica no municipio que atende esta modalidade.

Com esta estrutura fisica a modalidade EJA tem um curriculo
diferenciado, sendo organizada em eixos/saberes no 1° Segmento com as
disciplinas: Lingua Portuguesa, Educacdo Fisica, Arte, Tecnologia, Historia,
Geografia, Ensino Religioso e Etica nas Relacdes, Gestdo Ambiental,
Responsabilidade Social e Matematica. Ja no 2° Segmento com as disciplinas:
Lingua Portuguesa, Educacdo Fisica, Arte e Cultura, Tecnologia, Lingua
Inglesa, Historia, Geografia, Ensino Religioso e Etica nas Relac¢ées, Sociologia,
Ciéncias da Natureza, Matematica, Empreendedorismo e Iniciacdo ao
Trabalho.

Com este diferencial de disciplinas tem como objetivos principais
compreender a cidadania como participagdo social e politica, assim como, o
exercicio de direitos e deveres politicos, civis e sociais, adotando, no dia a dia,
atitudes de solidariedade, cooperacdo e repudio as injusticas, respeitando o
outro e exigindo para si 0 mesmo respeito. Desenvolver a identidade propria,
para o reconhecimento e a valorizacdo de suas diferencas e potencialidades,
oportunizando atividades educativas para a constituicdo e ampliacdo de
valores, atitudes, conhecimentos, habilidades e competéncias. Saber utilizar
diferentes fontes de informacdo e recursos tecnolégicos para adquirir e
construir conhecimento.

Conhecendo a realidade e com o trabalho diferenciado que abre as
disciplinas do regimento fica um trabalho gratificante no uso da tecnologia

digital conforme apresentado no capitulo resultados.



4 RESULTADOS

Durante a execuc¢do da pesquisa foi possivel observar a construcao do
conhecimento com o uso da tecnologia digital. No regimento da modalidade
EJA consta a disciplina Tecnologias, neste espaco comec¢a a pesquisa, onde
os alunos tém a compreensao de um breve historico da computacédo e como as

mudancas tecnoldgicas influenciam na sociedade e em suas vidas diariamente.

Os patrticipantes desse estudo sdo alunos jovens e oriundos de uma
geracdo onde a internet, celular e mesmo a televisdo, estd muito mais presente
que a proépria familia em muitos casos. Isso faz com que a escola perca o
encanto e passa a ser um lugar de trabalhos ultrapassados, ou mesmo “chatos”
como eles mesmos denominam. Entdo a diferenca deve acontecer na escola
para resgatar este aluno que até entdo estd em uma margem de fracasso
escolar e dificuldades de aprendizado, recuperando a vontade de aprender ou
despertar o gosto pelo conhecimento. Neste contexto tem alunos adultos, mas
como sao na minoria, muitas vezes ficam sem voz, atitudes e mesmo acao na

sala de aula.

Neste espaco da disciplina de tecnologias, onde os alunos comegam a
ampliar seu entendimento sobre o uso da tecnologia, conhecendo as
ferramentas e aplicativos. Assim, comecam 0S questionamentos, pois
percebem que, a internet € muito mais que orkut, facebook ou MSN, que o
computador tem mais utilidade que joguinho, que até entdo, eram as Unicas
coisas que usavam. Neste momento realmente se inicia 0 uso da tecnologia
como ferramenta de aprendizado e ndo somente como entretenimento, entéo
justifica 0 uso das tecnologias digitais nas demais disciplinas como ferramenta

de apoio pedagdgico.
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Com a aplicacdo de questionario do perfil e sécio econdmico dos
alunos da EJA e possivel alinhar-se um referencial de alunos que encontra-se
nesta modalidade, mas a representacdo e os estudos, se detém em duas
turmas que fazem parte desta pesquisa. Em suma, as principais caracteristicas
dos alunos da EJA apontam em numeros a mudanca do perfil até entdo
presenciada em sala de aula. O levantamento de dados é fundamental para
tracar as linhas que a escola precisa seguir e entender o publico que atende,
preocupando-se com o0 processo de ensino aprendizagem, objetivando
alcancar seus objetivos. A Figura 1 mostra graficamente a faixa etaria dos

alunos que frequentam as turmas pesquisadas.

Faixa-etaria dos alunos da EJA entrevistados
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Figura 1: Faixa-etaria dos alunos das turmas 2° seg. Nivel | Ae B — EJA

Fonte: Dados da pesquisa.

Além da faixa etaria dos alunos pode-se apontar a grande quantidade
de alunos do sexo masculino (Figura 2), em algumas situagdes com conflitos

familiares e temperamento agressivo e explosivo. Neste publico, busca-se de
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todas as informacBes para conseguir trabalhar as dificuldades de
aprendizagem e indisciplina, de forma que, recuperando a auto-estima dos
alunos, para que os mesmos participem da sociedade consciente de seu papel.
Com este proposito refletindo no que afirma Freire (2005, p.90) “Ndo é no
siléncio que os homens se fazem, mas na palavra, no trabalho, na acao-

reflexao.”

Neste contexto a tecnologia vem a agregar valores do quanto é
importante ter atitudes coerentes no seu trabalho, nas amizades e familias.
Como o nimero de meninas é pequeno, muitas vezes a incompatibilidade de

géneros termina por separa-los.

Género

B Masculino

B Feminino

Figura 2: Género dos entrevistados
Fonte: Dados da pesquisa.

Ao mesmo tempo pode-se perceber na Figura 3, que sdo jovens
economicamente ativos, pois a grande maioria ja exerce alguma atividade
profissional, alguns para o sustento proprio e outros para aumentar a renda

familiar, que € um dos motivos que os alunos ingressam na EJA.
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Atividade Profissional

m Trabalha

N3o trabalha

Figura 3: Atividade profissional

Fonte: Dados da pesquisa.

Como sdo jovens sem qualificacdo, € compreensivel que a renda
familiar na maioria dos casos seja inferior a dois mil reais (Figura 4). Dos
entrevistados, trinta e quatro moram com a familia ou esposa e seis sozinhos
ou com amigos. Outro fator que pode-se destacar como influéncia da renda
familiar € a moradia, vinte e nove possuem casa propria, dez alugadas e uma
cedida. A complementacdo financeira que estes jovens arrecadam faz

diferenca na renda familiar.

Renda Familiar

Mais de RS 2.000,00 17
De RS 1.000,00 a RS 2.000,00 13
De RS 700,00 a RS 1.000,00

Até RS 700,00

10 20 2
40

Figura 4: Renda familiar

Fonte: Dados da pesquisa.
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7

A grande maioria trabalha nas fabricas de calcados, que é ainda o
maior ramo empregaticio da cidade. Outros ramos estdo em expansdo, como
fabrica de moveis e marcenarias de moveis sob medida, mas necessitam de
mao de obra qualificada. As tecnologias estdo sendo apontadas para qualificar
0S mesmos para o mercado de trabalho, pois nesta pesquisa teve o uso da
planilha de calculo para calcular custos e mesmo trabalhar com juros e
percentual, na disciplina de matematica, onde foi grande a surpresa que na
primeira conversa com os alunos, a maioria afirmou ter o conhecimento da
informéatica, mas na verdade isso se limitava a jogos e as redes sociais. Entdo
o trabalho com estes alunos parte quase de uma inclusdo digital sendo eles

oriundos da era digital.

Ja a tecnologia digital no projeto “Aluno Empreendedor” teve o papel de
construcdo do conhecimento, pois os alunos partiram de um tema e precisaram
pesquisar, investigar, concluir, construir e socializar. No momento de
socializacdo € que se percebeu como o uso da tecnologia pode desafiar e
mostrar habilidades nao vistas na producdo textual. Os alunos que na
construcdo em sala de aula quase nao produziam e, a0 mesmo tempo, eram
alunos opacos e indisciplinados, no laboratério de informatica se mostraram
criativos. A habilidade e agilidade com o uso da tecnologia fez o diferencial na
apresentacao dos trabalhos, fazendo com que os demais grupos com um perfil
mais maduro, 0s questionassem e se auto-avaliaram que poderiam ter feito
melhor. Portanto, além do grupo que apresentou de forma diferenciada com
uso de figuras e efeitos especiais, ter demonstrado a aprendizagem, motivou e
instigou os demais a serem criativos para criar e demonstrar o seu “plano de
negocio”, pois suas apresentacdes foram pouco criativas e sem efeitos
especiais, ndo usaram as ferramentas tecnolégicas para abrilhantar seu

trabalho como poderiam.

Durante o processo de aprendizagem ha varias adversidades que
precisam ser vencidas e entendidas como se percebe no quadro 1, o qual lista

as respostas obtidas na pesquisa, com palavras dos proprios alunos.
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Quadro 1: Perspectiva dos alunos na EJA

O que espera da EJA?
1. Concluir os estudos, ter uma melhora como pessoa;
2. Aprender bastante e recuperar o tempo que eu nhao pude estudar;
3. Uma formacéao rapida;
4. Acabar dos estudos;
5. Desafio;
6. Me formar e aprender;
7. Que eu aprenda e use no futuro;
8. Nada tudo esta bom do jeito que esta;
9. Um bom ambiente escolar e um bom ensino;
10. Ofereca aulas facil porque a gente trabalha e chega cansado;
11. Uma boa formacéao;
12. Terminar meus estudos me formar;
13. Espero aprender coisas para minha vida;
14. Espero aprender coisas novas e atinja meu objetivo;
15. Espero aprender coisas novas e terminar o fundamental e o médio;
16. Espero aprender coisas novas e passar de ano;
17. Espero que seja legal,
18. Bons professores e bom ambiente;
19. Que seja mais facil e deixe mexer no celular no recreio;
20. Espero me formar;
21. SO 0 necessario;
22. Espero passar de ano e consiga muitos amigo;
23. Que Abrdao mao de deixar usar o celular;
24. Poder mexer no celular pelo menos no recreio;
25. deixe mexer no celular no recreio.

Fonte: Dados da Pesquisa.

Os alunos na grande maioria vem sem expectativas maiores e
desmotivados, ndo tem anseio em aprender e sim, por que alguém quer que
ele estude ou por obrigacdo, como se pode ver no quadro 2, o qual lista as

respostas obtidas na pesquisa, quanto a motivacao dos alunos na EJA.
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Quadro 2: Motivacao dos alunos na EJA

O que te motiva a vir para aula?

1. Desejo aprender e com estudo ter alternativa para outra profissao.

2. A vontade de aprender, mas as vezes demora um pouco para entender por
estar 19 anos sem estudar.

3. Meu marido futuro

4. Meus pais

5. Os colegas também o estudo

6. N&o quero mais perder tempo

7. Aprendizagem

8. Ser alguém no futuro

9. Estudo

10. Porque quero aprender mais e mais.

11. Obrigacao de estudar

12. O meu filho e o trabalho um salario melhor uma formacgéao melhor

13. Minha familia

14. Melhor de vida e trabalho

15. Terminar o fundamental

16. Acabar logo o fundamental

17. Gosto de estudar

18. Espero ter um bom lugar no futuro

19. A vontade de aprender

20. Os colegas que sao legais e os professores

21. Meu presente ndo é muito bom estudando terei a chance de melhorar

22. Minha mae e meu pai

23. As aulas sédo boas bem objetivas;

24. Os colega.

Fonte: Dados da Pesquisa.

Os quadros 1 e 2 apontam os obstaculos que os professores enfrentam
como trabalho, assiduidade e comprometimento, muitos destes alunos né&o
estdo em sala de aula por vontade prépria, uns pela obrigatoriedade da lei,
pelos pais, pelo convivio com amigos ou pela necessidade de terminar o
fundamental. Entdo o professor precisa ser flexivel em suas aulas para poder

cativar os alunos.

Precisa-se ter em mente que todo o trabalho da EJA é um resgate, cada
aluno expressa a sua dificuldade de maneira diferente, alguns brigando,
gritando, néo realizando as atividades, isso deve servir de alerta para a
realidade de cada um, mas sem interferir na aprendizagem dos colegas, com
este intuito, consegue-se concluir e justificar o uso da tecnologia como

ferramenta pedagogica.




5 CONCLUSAO

Diante da pesquisa pode-se concluir que as tecnologias digitais tém
contribuicdo na aprendizagem e principalmente no papel de despertar o
interesse dos alunos a constru¢cdo do conhecimento, buscando entender a
realidade do perfil jovem presente na EJA. Com o levantamento de dados do
perfil do aluno mais observacgéao dos resultados dos trabalhos, entende-se que
a qualidade de ensino passa diretamente pela motivacdo dos alunos e também
dos professores no entendimento dessas dificuldades e planejamento das

aulas de acordo com o contexto onde estdo inseridas.

A anadlise da pesquisa aponta para a importancia da reflexdo sobre as
percepcdes do perfil dos alunos EJA, partindo a despertar sonhos até entédo
descartados ou mesmo ausente, por diversas razfes. E, ressalta o uso da
tecnologia como recuperacdo de alunos desmotivados ou com dificuldades de
aprendizagem vencendo muitas vezes as adversidades presentes na EJA,
como afirma Cury (2003, p.119):

As técnicas ndo envolverdo mudangas no ambiente fisico e no
material didatico adotado, mas no ambiente social e psiquico dos
alunos e dos professores. Aplicacdo dessas técnicas na escola
depende do material humano: do treinamento dos professores e da
mudanca da cultura educacional. Elas objetivam a educacdo da
emocdo, a educacdo da auto-estima, o desenvolvimento da
solidariedade, da tolerancia, da seguranca, do raciocinio
esquematico, da capacidade de gerenciar os pensamentos nos focos
de tenséo, da habilidade de trabalhar perdas e frustragdes.

Precisa a escola ser um momento de reflexdo, dialogo e
responsabilidade na busca pelo conhecimento, pelo crescimento pessoal e
profissional recuperando uma parcela da sociedade que estd a margem da

educacdo. Mas para isso acontecer é de fundamental importancia o

comprometimento de todos alunos, professores, comunidade e Secretaria de
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Educacdo do municipio, ndo medido esforcos para fortalecimento do processo
educativo, mantendo todas as condi¢cbes para o trabalho obter sucesso e,
principalmente, as atualizagdes que os laboratorios de informatica precisam

para acompanhar a evolucao das tecnologias digitais no mundo.

Precisa-se fazer que os jovens sonhem e busquem a realizacdo deste
sonho como forma de crescimento humano, com isso construam uma

sociedade mais justa e com jovens conscientes da suas atitudes.

Ensine aos jovens, com palavras e sobretudo atitudes, a amar
espécie humana. Comente que, acima de sermos americanos,
arabes, judeus, brancos, negros, ricos e pobres, somos fascinantes.
Nos bastidores da nossa inteligéncia somos mais iguais do que
imaginamos. Elogie a vida. Leve o0s jovens a sonhar. Se eles
deixaram de acreditar na vida, ndo havera futuro (CURY, 2003,
p.146).

Por esse enfoque, aprender implica, sobretudo a colaboracdo dos
alunos, dos professores e da sociedade em acolher a modalidade EJA, sendo a
tecnologia digital uma porta de relacionamento com o mundo e o conhecimento
antes restrito a um pequeno mundo que o cercava. Para finalizar com a frase
“A tarefa mais importante da educacéo é transformar o ser humano em lider de
si mesmo, lider dos seus pensamentos e emogées” (Cury, 2003, p.148). Com

este pensamento acredita-se na sociedade mais consciente e menos violenta.
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APENDICE A - QUESTIONARIO APLICADO NA EJA

PESQUISA PERFIL DO ALUNO EJA

Aluno(a): Data: / /
DADOS PESSOAIS:
Nascimento: / / Cidade: Estado:

Sexo:( )M ( )F Nacionalidade: Brasileira ( ) outra:
Estado Civil: () Solteiro ( ) Casado ( ) Separado Outro:
Idade: () menos de 20 anos ( ) 20 a 25 anos () mais de 30 anos

Numero de filhos( )0a2 ( )3a5( ) maisdeb5filhos

ESCOLARIDADE

Quanto tempo ficou fora da escola?

( )menosde5anos ( )5al0anos( ) maisde 10 anos

Porque voltou a estudar? () Desejo Pessoal () necessidade ou exigéncia do trabalho
() obrigatoriedade ( ) Outro Qual?

O que espera da EJA?

O que te motiva a vir para aula?

Pretende fazer Ensino Médio? ( ) Sim ( ) N&o ( ) S6 se for na modalidade EJA
Com quem mora? () Paisouesposa ( ) Amigos ( ) Outro

Moradia: () Prépria ( ) Alugada ( )Cedida

DADOS RELATIVOS AO TRABALHO
e Vocé exerce alguma atividade profissional? () sim ( ) ndo
e Areade trabalho: () comércio ( ) Fabrica calgados () Autbnomo
() Servico Publico () Prestacéo de Servicos () outro qual?

e Trabalha com carteira assinada: () sim ( ) néo

o Se “Nao” sua atividade é: ( )fixa ( )temporaria ( ) conta prépria

¢ Rendadafamilia: ( ) até R$ 700,00 () de R$ 700,00 a R$ 1.000,00

( )R$1.000,00aR$2.000,00 ( )maisdeR$2.000,00

e Numero de pessoas que dependem destarenda: ( )0a2 ( )3a5 ( )maisdeb
e Nos Ultimos 5 anos, quantas vezes mudou de trabalho? ( )0a2 ( )3 a5

( )maisde5

e Desenvolveu alguma doenga por causa do trabalho? () Sim () ndo

Qual?
e Qual o grau de satisfacdo com o seu trabalho?

() insatisfeito ( ) pouco satisfeito ( ) satisfeito () muito satisfeito

e Quanto vocé acha que vale seu trabalho?
( )nada ( )pouco ( ) médio ( ) muito
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(
(

Qual a importancia da educacéo para o seu trabalho?
)nada ( )pouco ( ) médio ( ) muito

Quanto vocé acha que as pessoas valoriza seu trabalho?
Ynada ( ) pouco ( ) médio ( ) muito




APENDICE B - PROJETO: A CULTURA DOS POVOS
INDIGENAS BRASILEIROS

PROJETO INTERDISCIPLINAR EJA — 1° semestre/2012.

1. DADOS DE IDENTIFICAC}AO:
Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Paulo Arandt

Disciplinas envolvidas no projeto: Arte, Histéria, Portugués, Matematica,
Educacao Fisica, Tecnologias e Ciéncias.

Alunos e turmas envolvidas no projeto: Segmento | - nivel | turmas A e B,
Segmento Il — nivel Il turma A e B.

Professores envolvidos no projeto: Bernadete Maria Lippert Strassburger,
Gladis Marli Haas, Simone Loeser, Carla Frugi, Tania Maria Tavella, Amauri
Lenz e Samuel Ebert

Coordenadora do projeto: Professoras Gladis e Bernadete;

A CULTURA DOS POVOS INDIGENAS BRASILEIROS

2. TEMA

Orienta sobre a aplicacdo da Lei N°. 11.645 de 10 de marco de
2008 que estabelece a obrigatoriedade da tematica “Historia e
Cultura Afro-brasileira e Indigena no curriculo oficial da rede de
ensino”. PARECER n° 2/2008 Do Conselho Municipal de Educacéao
de Dois Irmé&os

- Considerando que o presidente da Republica sancionou em 10/03/2008, a
Lei 11.645, que altera a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional para
incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica
"Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena".

§ 22 Os conteddos referentes a Histéria e Cultura Afro-Brasileira
serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial
nas areas de Educagdo Artistica e de Literatura e Histéria
Brasileiras.(Art. 26-A)

Conforme a lei federal e municipal acima expostos, torna-se obrigatorio
0 ensino relacionado a cultura africana e indigena nas escolas, principalmente
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nas disciplinas de Histéria, Arte e Literatura, com o objetivo de resgatar a
contribuicdo desses povos na politica, economia, e sociedade na formacao da
sociedade brasileira.

Tendo em vista que no dia 19 de abril comemora-se o Dia do indio, o
grupo de professores envolvidos no projeto decidiram abordar esse tema de
forma conjunta com os alunos.

3. OBJETIVO GERAL:

Desenvolver de forma interdisciplinar o projeto A CULTURA DOS POVOS
INDIGENAS, destacando a contribuicdo social, econbmica e cultural desses
povos, na constituicdo da sociedade brasileira.

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE CADA DISCIPLINA:
4.1 HISTORIA
Segmento | nivel | A e B:

- Estudar a Pré-Historia brasileira(a origem do ser humano na América, a
pintura rupestre, habitos alimentares, instrumentos);

- Comentar sobre a divisdo social;
Segmento Il nivel Il A e B:

- Apresentar os diferentes grupos indigenas que habitaram o Brasil,
moradia, costumes tribais e tradi¢cdes, até a chegada dos povos europeus;

- Comentar sobre a agricultura de coivara, o uso da terra e a producéo de
alimentos;

- Analisar a situacdo dos povos indigenas durante o periodo colonial e na
atualidade;

- Comparar a organizacgao social, econémica e cultural dos povos indigenas
brasileiros com os povos pré-colombianos;

4.2 ARTE

- Pesquisar sobre os enfeites, adornos e a pintura corporal dos indigenas;
- Produzir potes de ceramica com os alunos de uma turma.

4.3 LINGUA PORTUGUESA

- Ler e interpretar lendas ou contos indigenas;

4.4 CIENCIAS

- Pesquisar sobre as espécies de animais que eram cacados pelos
indigenas e o seu habitat natural;

4.5 TECNOLOGIA

- Realizar as pesquisas e digitar os trabalhos escritos em sala com o uso do
editor de texto, no laboratoério de informética.

- Visualizar filme sobre o tema e elaboracé&o do material video ou audio com
os alunos
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4.6 MATEMATICA

- Pesquisar sobre as areas territoriais demarcadas como reservas
indigenas.

4.7 EDUCACAO FiSICA
EDUCACAO FiSICA E CULTURA INDIGENA

OBJETIVO: apresentar e vivenciar algumas praticas indigenas relacionadas
a cultura corporal de movimento, assim como conhecer alguns motivos e
crencas que justificam tais praticas.

METODOS:

v' Aulas expositivas onde serdo explicados alguns jogos e modalidades
esportivas que perfazem os Jogos Indigenas e os mitos que cercam
este modelo de integracéo cultural.

v' Praticas adaptadas de algumas modalidades conhecidas nas aulas
expositivas.

v Filmes curtos que ilustram os Jogos Indigenas.

v Filmagens e fotografias das adaptacdes desenvolvidas nas aulas
préticas.

Conversas sobre as diferentes visdes sobre a competicao

5. JUSTIFICATIVA

O educando como cidaddo brasileiro, e em processo de construcédo da
sua identidade, tem o direito de conhecer o desenvolvimento da histéria do pais
no qual vive e se encontra inserido.

A busca da educacdo integrada, visa oportunizar ao educando
experiéncias individuais e coletivas no ambito escolar, para facilitar a
assimilacao dos conteudos.

Conforme regimento, os alunos receberdo atividades em EAD, tendo que
realizar tarefas solicitadas pelos professores nas sextas-feiras de noite ou aos
sdbados de manha, podendo utilizar as tecnologias digitais oferecidas pela
escola.

As relagdes sociais sao fundamentais para o desenvolvimento de nossos
jovens como sujeitos ativos e participantes na sociedade.

6. RECURSOS MATERIAIS

25 pacotes de argila;

10 unidades tinta témpera para pintura,

Folhas de xerox;

Papel pardo;

Laboratorio de informatica,

Folhas de oficio A4;

Lapis de cor, canetinha, cola, tesoura, cartolina;
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Sala de video;

7. CRONOGRAMA

Esse projeto sera realizado durante o més de abril/2012;
8. AVALIACAO E SOCIALIZACAO

Cada professor na sua disciplina avaliara o envolvimento dos alunos e a
realizacdo das tarefas ou trabalhos solicitados.

Os trabalhos realizados em sala de aula serdo apresentados e expostos
durante a hora civica no final do més de abril.

Figura 1: Socializagdo do projeto cultura indigena

Figura 2: Socializacdo do projeto cultura indigena



Figura 3 : Pesquisa e Construcdo do texto do projeto cultura indigena
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APENDICE C - PROJETO: ALUNOS EMPREENDEDORES

PROJETO INTERDISCIPLINAR EJA — 2° semestre/2012.

1. DADOS DE IDENTIFICAC}AO:
Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Paulo Arandt

Disciplinas envolvidas no projeto: Empreendedorismo, Historia,
Portugués, Inglés, Geografia, Sociologia e Tecnologias.

Alunos e turmas envolvidas no projeto: Segmento Il - nivel | Turmas A e
B.

Professores envolvidos no projeto: Tania Maria Tavella, Gladis Marli
Haas, Simone Loeser e John Richart Schabarum

Coordenadora do projeto: Professora Tania Maria Tavella.
Projeto: Alunos Empreendedores

2. TEMA:

Empreendedorismo € o envolvimento de pessoas e processos que em
conjunto, levam a transformacdo de ideias em oportunidades, e a perfeita
implementagcdo destas oportunidades leva a criagdo, inovagdo e organizacao.
"O empreendedor tem como papel coordenar os projetos a serem inseridos,
mas para que isso aconteca deve ter primeiramente uma automotivagao e seus
objetivos” (SENTANIN, 2005).

3. OBJETIVO GERAL

Desenvolver de forma interdisciplinar o projeto Alunos Empreendedores,
destacando as mudancas tecnologicas e a sua rapidez, e como 0 mercado
competitivo faz parte do ambiente social e como preparamos 0s nossos alunos
para este mercado desenvolvendo a criatividade, inovagao e a socializagéao

4. DISCIPLINAS:
Empreendedorismo
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Objetivo: Desenvolver uma investigagdo em qual campo o grupo vai atuar.
Pesquisar sobre o publico pretendem atuar. Desenvolver a criatividade e a
inovacdo na atividade que iram empreender. Compreender, planejar e
conhecer o que pretende vender ou divulgar. Apropriando-se dos recursos
tecnoldgicos disponiveis no laboratério de informatica.

Objetivos especificos:

Formar grupos por afinidade, pois o trabalho é longo devem ter um bom
entrosamento;

Pesquisar na internet sobre o tema escolhido ;

Planejar o passo a passo do negocio;

Elaborar o projeto escrito com a definicdo do tema a ser apresentado;
Criar a e inovar no layout do seu negocio;

Apresentar ao grande grupo em formato de video, ou slides, ou
documentario,...

Desenvolver o curriculo para o projeto dos demais grupos.
Metodologia
Os encontros em sala de aula e no laboratério de informatica.

Cada grupo devera fazer pesquisar de campo que pretende atuar. Cada
integrante devera ter uma fung&o na proposta;

Depois com as informacdes fazer uma avaliacdo o que grupo pode
inovar e criar na proposta.

Formalizar o projeto com planejamento detalhado para entregar,
colocando a fungéo de cada integrante.

Planejar os orcamento do projeto se tem viabilidade para implementar.

Para deverdo organizar uma apresentacdo que melhor estacara a sua
pesquisa e projeto.

Cada aluno deverad fazer seu curriculo para enviar ao grupo que
apresentou se candidatando a vaga de emprego.

Cronograma:
Etapa Agosto Setembro Outubro
Apresentacao da proposta ao X

grupo

Definicdo dos grupos

X
Escolha do Lider X
X

Planejamento e elaboracédo do
projeto

Pesquisa do campo de atuacao X
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Planejamento e entrega da X
proposta

Desenvolver a proposta e layout X

Apresentacdo da proposta ao X
grande grupo e entrega de trabalho
final

Demais elaborar curriculo a X
vaga na empresa dos demais
grupos enviar via e-mail.

Avaliacao:

Os alunos serdo avaliados referente ao contelddo da pesquisa,
organizacdo do projeto e da apresentacdo no grande grupo assim como
participacdo durante as atividades.

O presente projeto ainda serd considerado satisfatério se houver
interesse e participacdo dos alunos e os objetivos forem alcancados.

Historia:
Assunto que sera abordado:

- A expansao do comércio a longa distancia a partir da ldade Média e a
atividade comercial entre os séculos XV e XVIII entre o Brasil e os paises
europeus;

- Conceituar Cultura e analisar a contribuicdo cultural indigena e
afrodescendente na sociedade brasileira(habitos alimentares, trabalho, arte,
musica, danca) em oposi¢cdo a cultura europeia entre os séculos XV — XVIII,
comparando com os dias atuais, herancas culturais.

- Comparar o trabalho na sociedade indigena, o trabalho do negro no Brasil
colonial e o trabalho na sociedade brasileira no século XXI;

Objetivos:
- Explicar o desenvolvimento do comércio a longa distancia e a evolug¢ao do
capitalismo;

- Analisar a utilizagdo da tecnologia no periodo acima citado em oposi¢ao
aos meios de comunicagao disponiveis na atualidade que facilitam a compra e
a venda de produtos( tempo e custos);

- O consumo de determinados alimentos e produtos no inicio da ldade
Moderna(raros e dificeis de encontrar) x a disponibilidade desses produtos nos
dias atuais;

- Produtos agricolas consumidos pelas populacdes indigenas, ervas e a
agricultura de subsisténcia;



50

- A presenca de habitos alimentares trazidos com as diferentes etnias
negras a partir do século XVI ao Brasil e a heranca cultural presente na
sociedade brasileira;

Geoagrafia:
Assunto que sera abordado:

- Conceituar importacéo e exportacéo de produtos;
- Os setores da economia(primario, secundario e terciario);

- Conceituar cidades, metropoles(metrdépoles nacionais), megalépoles,
urbanizacao;

- As multinacionais e a globalizacdo da economia e da cultura;

- A exploracéo dos recursos naturais e minerais nas atividades humanas x a
sustentabilidade da vida no planeta;

- A “ producéo” de lixo na atual sociedade humana e a possibilidade de
reciclar alguns materiais utilizados no cotidiano da maioria das familias;

Objetivos:

- Mostrar como os diferentes setores da economia estdo interligados e
presentes na nossa sociedade;

- Comentar sobre o crescimento das cidades no Brasil e a sua relagdo com
as atividades econémicas;

- Questionar sobre as diferentes marcas de produtos mais presentes e
consumidas na sociedade;

- Analisar o consumismo e o desenvolvimento sustentavel;

- Visitar a Usina de Reciclagem de lixo;

Cronograma — Historia e Geografia

Esses conteldos serdao abordados ao longo do terceiro trimestre.

Portugués:
OBJETIVO GERAL:

Fazer com gue os alunos vejam a importancia de sabermos usar as
palavras e os adjetivos corretos na hora de fazermos a propaganda de um
produto ou de um servico que queiramos prestar. Fazer com que os alunos
saibam usar adjetivos que sejam impactantes, que chamem a atencdo do
cliente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

A Trabalhar o uso de adjetivos.

A Trabalhar o género textual propaganda.
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A Fazer com que os alunos criem um texto no formato de uma propaganda,
que eles saibam escolher o vocabulario correto para atingir o publico alvo
deles e para chamar a atencéo do cliente.

Cronograma:
Periodo: 4 a 6 horas aula (Outubro).

Inglés:
Objetivo Geral:

Os alunos terdo de fazer uma simulacdo da exportacdo dos seus produtos,
nomeando todos eles em lingua inglesa. Eles criardo uma lista dos seus
produtos para vender no exterior, em forma de publicidade.

Objetivos Especificos:

A Trabalhar vocabulério diversificado.

A Deveréo utilizar estruturas do presente simples e plural dos nomes;
A Precos, quantidades. Amostras, numeros, datas.

Cronograma
Periodo: 2 horas aula (Setembro).

Sociologia

Objetivo: Compreender a mudanca social da economia e sociedade e
como a mudanca tecnoldgica esta associada a muitos comportamento da
sociedade.

Objetivos especificos:

Pesquisar na internet sobre os fatores determinantes na sociedade,
como saude, tecnologia, politica publica e economia ;

Justificar como isso interfere na qualidade de vida,;

Apresentar ao grande grupo em formato de slides, cartazes ou
documentario.

Metodologia
Os encontros em sala de aula e no laboratério de informatica.
O grupo devera fazer pesquisar e elaborar a sua apresentacao;

Depois com as informacoes fazer circulo a fazermos uma avaliacdo do
Nosso meio social.

Cronograma:

Etapa Setembro Outubro
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Pesquisas e leitura sobre a sociedade X

Pesquisa do sociabilidade e socializacao X

Apresentacdo da pesquisa ao grande grupo X
em forma de seminario.

Avaliacao:

Os alunos serdo avaliados durante o os periodos com a discussao em
sala de aula e mais as textos produzidos com opinides préprias sobre os temas
discutidos, assim como participacdo durante as atividades.

Bibliografia:
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