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RESUMO

A presente monografia apresenta uma pesquisa bibliogréfica realizada em artigos
disponibilizados na Revista RENOTE (Revista de Novas Tecnologias na Educacéo)
e no Portal de Periédicos da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes). Buscou-se mapear o conceito de Inclusdo Digital, verificando
demais conceitos atrelados ao tema segundo a perspectiva de diferentes autores de
reconhecimento cientifico. A partir do termo Inclus@o Digital inserido na ferramenta
de busca da RENOTE e Portal Capes verificou-se as contribuicbes dos autores
referentes ao tema e o0s demais conceitos que dele derivam. Os conceitos
relacionados a Inclusdo Digital foram: inclusdo social, aprendizagem colaborativa,
autoria, cooperacao e capacitacado de professores. Para apresentar esses conceitos

e seus desdobramentos foi realizado um mapa conceitual.

Palavras-chave: Inclusdo Digital, Educacdo, Mapa Conceitual.



ABSTRACT

The present study approaches a bibliographic search done from articles disposable
in the RENOTE magazine (Magazine of New Technologies in Education) and, also,
in the Portal of the periodical of the Coordination in improvement of Superior Level
(Capes). We search to map the concept of Digital Inclusion, verifying other concepts
linked to subject, according to the perspective of different authors of the academia.
From the expression Digital Inclusion, inserted in the tool of search of the RENOTE
and Capes Portal, we checked the contributions of the authors related to the subject
and the further concepts which derive from it. The concepts related to the Digital
Inclusion found are: social inclusion, collaborative learning, authorship, cooperation
and qualification of teachers. To present these concepts and their implications it was

done a mind map.

Key-words: Digital Inclusion, Education, mind map.



PAs

TICs
P&D
C&T

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Projetos de Aprendizagem
Tecnologia da Informacéo e Comunicacao
Pesquisa e Desenvolvimento

Ciéncia e Tecnologia



SUMARIO

1 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA .....oviiieeeeceececeeeee e 9
1.2 Inicio da CamiNNAd@ ......ccooiiiiiiiiiiii et 9
1.2 TemMa € JUSTITICALIVA ....uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 9
1.3 Objetivo e problema de PeSQUISA ......uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaeeees 11
1.4 Organizacdo da MoNnOgrafia ......cceeeeiiiiiiiiiiii e 11
2 METODOLOGIA ..t e e e e e e e e e e e e e e eeees 13
2.1 TIPOS U8 PESTUISA ...ttt 13
2.2 Delineamento da PESOUISA ......uuuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeneaeeneeseanaeaee 13
3 INCLUSAO DIGITAL NO BRASIL ..ot 17
3.1 Programas de INClus80 Digital ............uuiiiiiieiiiiiiiiee e 20
A INCLUSAO DIGITAL .ottt senesesenens 26
4.1 Ainteracao e os projetos de aprendizagem ........ccccceeeeeieiieeiieeeeeeeeeee 32
B CONCLUSAO ..ottt ettt 35

REFERENCIAS. ... ettt e, 37



1 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Neste capitulo, comento o ponto de partida que incentivou este trabalho. E
também um pouco sobre experiéncias profissionais vividas. Por fim, apresento como

esta organizada a monografia.

1.1 Inicio da caminhada

Trabalho em uma Escola da Rede Estadual de Ensino em S&o Jerbnimo/RS
desde 2003. Em 2006 ingressei na Universidade Luterana do Brasil — ULBRA, no
curso de Licenciatura em Matemética, com a expectativa e o desejo muito grande de
ser professora de Matematica.

Durante o curso sentia que faltava alguma coisa, que estava além dos
conteudos estudados nas disciplinas e que fazia muita falta no dia-a-dia, o uso das
tecnologias na Educacéo.

No ano de 2010, me formei e decidi que era a hora de aprofundar meus
conhecimentos nesta area.

Em 2011 ingressei no curso a distancia de Especializacdo em Midias na
Educacédo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS. Durante o curso
aprendi muito, com o conteudo e trabalhos realizados. Pude aprender o significado e
a importancia do uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) na

Educacao e no nosso cotidiano.

1.2 Tema e Justificativa

A presente monografia tem como tema o mapeamento de conceitos
relacionados a Inclusdo Digital na producgéo cientifica especializada. A producéo
analisada séo artigos publicados nos ultimos 10 anos na Revista de Novas
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Tecnologias na Educacédo (Renote) e no Portal de Periédicos da Coordenacédo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes).

Optou-se pela analise de artigos disponibilizados no portal capes, por ser um
repositério nacional do Ministério da Educacéo de acervos de exceléncia académica,
o qual disponibiliza mais de 21. 500 revistas nacionais, internacionais e estrangeiras.
Seu langamento ocorreu em novembro de 2000 e vem publicando desde entdo
contetidos académicos com alto nivel de rigor cientifico.*

O surgimento do portal ocorreu devido a necessidade de facilitar o acesso a
informacao, pois para obter cOpia de artigos estrangeiros era preciso solicitar copias
por fax, o que era moroso. A criagdo de bibliotecas era cara e dependia de
transporte aéreo. A criacdo do portal permitiu a democratizacdo do conhecimento
cientifico, pois nele sé@o incorporadas as revistas cientificas mais importantes do pais
de diferentes é&reas, além da base de dados possuir acesso online. Suas
ferramentas tecnoldgicas permitem efetuar a busca de artigos em diferentes lugares
e de forma instantanea, tornando-se mais rapida e acessivel para todos. E, portanto,
um mecanismo democratico de acesso ao conhecimento cientifico em todas as
partes do Brasil.

A Revista RENOTE (Revista de Novas Tecnologias na Educacéo), possui um
volume consideravel de artigos relacionados ao tema investigado, além de propagar
0 uso de tecnologias de comunicacdo e informacdo na Educacdo através de
publicacdes de professores e alunos de Pés — Graduacdo de nossa regido. Desta
forma, contribui para a incluséo digital na medida em que oferece livre acesso ao
seu contetdo e disponibiliza gratuitamente e online o conhecimento cientifico ao
publico. A RENOTE € uma publicacdo semestral, vinculada a Universidade Federal
do Rio Grande do Sul.

Nessa nova era em que tudo esta se transformando ao formato digital, como
livros, revistas, entre outras informacgdes que antes existiam somente no papel. Vejo
a importancia de entender realmente o significado de inclusado digital, ja que incluir
digitalmente ndo significa apenas que cada cidaddo tenha um computador
conectado a internet, e sim que ele saiba usar as informagbes e o conhecimento

adquirido para uma melhor qualidade de vida.

! Dados retirado do site: www.periodicos.capes.gov.br, Acesso: 11/11/2012



http://www.periodicos.capes.gov.br/
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A Inclusao Digital atualmente € muito discutida e ocupa as discussdes no
cenario da sociedade atual, sendo uma das preocupacfes de politicas publicas,
visando o aumento do acesso das tecnologias da informacdo e comunicacéo para a
populacdo. As pessoas devem ter acesso as tecnologias ndo sO para aprender a
utilizé-las, mas sim para melhorar as condi¢g6es de vida.

Na escola onde trabalho a maioria dos alunos possui computador com acesso
a internet, celular, camera, entre outros aparelhos digitais. Mesmo assim muitos
professores ndo se adaptam ao fato do interesse dos alunos estar voltado as
tecnologias. Tem sido um desafio aos professores trabalhar o conteddo didatico
incluindo as novas tecnologias. Portanto, incluir digitalmente ndo pode significar
somente ter acesso. Diante disso, é questionavel: o que permeia o termo: Inclusao
Digital?

1.3 Objetivo e problema de pesquisa

Este trabalho tem como objetivo mapear o conceito de Inclusdo Digital,
verificando demais conceitos atrelados ao tema segundo a perspectiva de diferentes
autores de reconhecimento cientifico.

A Inclusdo Digital se “tece com outros fios” fazendo uma nova trama no
cenario atual. De que forma este conceito € apresentado e em que outros conceitos
ele se deriva?

Com isso, sera possivel verificar as contribuicbes dos autores referentes ao

tema, elucidando ainda mais este conceito.

1.4 Organizacao da Monografia

Tendo feita esta introdugcéo, onde comentei sobre o ponto de partida desta
minha caminhada, justificativa, problema e objetivo da pesquisa, passo para as
apresentacoes dos capitulos seguintes.
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No capitulo 2 - Metodologia de Pesquisa- aqui comento sobre os tipos de
pesquisa, a qual tipo se enquadra esta pesquisa, 0 delineamento da pesquisa e a
forma de coleta de dados.

No capitulo 3 - Inclusdo Digital no Brasil - apresento um breve historico e
alguns programas de Inclusédo Digital no Brasil.

No capitulo 4 — Incluséo Digital - trato sobre 0s conceitos na visdo dos autores
das revistas pesquisadas.

No capitulo 5 — A Interacdo e os Projetos de Aprendizagem — cito as
contribuicdes dos autores sobre Interacao e projetos de Aprendizagem relacionados
a incluséo Digital.

No capitulo 6 — Concluséo — aqui aproveito para apresentar as consideracdes

finais a partir de um mapa conceitual.



2 METODOLOGIA

7

A metodologia é o detalhamento dos procedimentos desenvolvidos na
realizacdo da pesquisa (GIL, 2007).
Assim sendo nesta etapa, fica evidenciado o tipo de pesquisa a ser realizada

e forma como os dados serao coletados.

2.1 Tipos de pesquisa

Conforme Cervo e Bervian (2002), uma pesquisa pode ser classificada em
trés importantes tipos: bibliografica, descritiva e experimental.

a) Pesquisa bibliografica: explica um problema partindo de
referenciais tedéricos publicados em documentos.

b) Pesquisa descritiva: trabalha com dados coletados da prépria
realidade, observando, registrando, analisando e correlacionando fatos ou
fendbmenos (varidveis) sem manipula-los.

C) Pesquisa experimental: manipula as variaveis, relacionando com
0 objeto de estudo, proporcionando estudar a relacdo entre causa e efeitos de
um determinado fenémeno.

Com base no objetivo deste trabalho classifica-se como pesquisa
bibliografica, uma vez que este tipo de pesquisa € desenvolvida com base em

material ja elaborado e publicado.

2.2 Delineamento da pesquisa

A presente pesquisa sera realizada pelo método pesquisa bibliografica nos
documentos da Revista RENOTE- Novas Tecnologias na Educacao da Universidade
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Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e no Portal de Periédicos da Coordenacgéo
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes).

O Portal de Periddicos da Capes € uma das maiores bibliotecas virtuais do
mundo, reunindo conteddo cientifico de alto nivel disponivel a comunidade
académico-cientifica brasileira.?

No Portal Capes a pesquisa partiu do termo Inclusdo Digital digitado na
palavra chave e selecionado a opcéao de investigar os artigos publicados nos ultimos
dez anos, onde apareceram 61 artigos relacionados ao tema, sendo que destes
selecionou-se o0s textos que continham maior riqueza de detalhes sobre o termo

inclusao digital e educacao.

PAGINA INICIAL | INSTITUCIONAL | ACERVO = BUSCA | NOTICIAS =~ SUPORTE

Vocé estd aqui: Pagina inicial | Busca Buscar assunto | Buscar periddico Buscar livro - Buscar base
s
L
fa
A pusCdl assurto
b
Nova Busca Ajudz ~

Convidade(a) ' Meu Espaco Minha conta |dentificacao

|no assuntoE”contém EHIndusﬁo digital | Data de pubh‘ca:;ﬁo:|u|tim05 10 anos El
| Qualquer E” contém E” | Tipo de material: |Todos os itens El
Idioma: |Qua1querid1'oma El

Data Inicial:
Data Final:

Selecione bases de dados para busca

m Busca simples
Expandir meus resultados 61 Resultados para Portal de Periodicos 1-10 Avancar %

Figura 1: Ferramenta de busca do Portal Capes

Fonte: Portal Capes®

ZsDados retirados do site: http://www.periodicos.capes.gov.br/ . Acesso em 06/11/2012
Fonte:
http://www.periodicos.capes.qgov.br/?option=com_pmetabusca&mn=88&smn=88&type=m&metalib=aHRO0
cDovL2NhcGVzL W1ldGFsaWJwbHVzL mhvc3RIZC5leGxpYnJpc2dyb3VwlL mNvbS9wemltb19saWJlyY
XJ5L.2xpYndlYi9hY3Rpb24vc2VhcmNoLmRvPyZ2aWQ9QOFORVMmbW9OkZT1BZHZhbmNIZA==
Acesso em 06/11/2012



http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.periodicos.capes.gov.br/?option=com_pmetabusca&mn=88&smn=88&type=m&metalib=aHR0cDovL2NhcGVzLW1ldGFsaWJwbHVzLmhvc3RlZC5leGxpYnJpc2dyb3VwLmNvbS9wcmltb19saWJyYXJ5L2xpYndlYi9hY3Rpb24vc2VhcmNoLmRvPyZ2aWQ9Q0FQRVMmbW9kZT1BZHZhbmNlZA
http://www.periodicos.capes.gov.br/?option=com_pmetabusca&mn=88&smn=88&type=m&metalib=aHR0cDovL2NhcGVzLW1ldGFsaWJwbHVzLmhvc3RlZC5leGxpYnJpc2dyb3VwLmNvbS9wcmltb19saWJyYXJ5L2xpYndlYi9hY3Rpb24vc2VhcmNoLmRvPyZ2aWQ9Q0FQRVMmbW9kZT1BZHZhbmNlZA
http://www.periodicos.capes.gov.br/?option=com_pmetabusca&mn=88&smn=88&type=m&metalib=aHR0cDovL2NhcGVzLW1ldGFsaWJwbHVzLmhvc3RlZC5leGxpYnJpc2dyb3VwLmNvbS9wcmltb19saWJyYXJ5L2xpYndlYi9hY3Rpb24vc2VhcmNoLmRvPyZ2aWQ9Q0FQRVMmbW9kZT1BZHZhbmNlZA
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Na Revista RENOTE , a Revista Novas Tecnologias na Educacdo que tem
por objetivo publicar trabalhos desenvolvidos na area da Informatica na Educacéo, o
processo de selecéo dos textos também foi pelo termo Inclusédo Digital.

Ao ser digitado no campo pesquisa o termo Inclusdo Digital apareceram 224
artigos, destes também selecionei os que tratavam sobre o tema, apresentando
demais conceitos relacionados a educacdo. Nesta busca ndo foi necessério
selecionar a data de busca, pois a revista iniciou 2010. Quando clicava os demais

artigos quase nao definiam o conceito e ja partiam para outros assuntos.

Revista

Rénole

p
&)

Novas Tecnologias na Educacio UFRGS (g
hand
CAPA SOBRE ACESSO PESQUISA ATUAL ANTERIORES noTiC1AS RESUMOS DE TESES CINTED Ajuda do sistema
UFRGS SUBMISSAO .
USUARIO
Capa > Pesquisa Legin I
Eanhal
Pequ.lSﬂ D Lembrar usudrio
=3
Pesquisar termo em todas as Illnc\uséo Digital
categorias IDIOMA

. Portugués (Brasil)
Pesquisar nas

categorias
Autor

Titulo

Texto Completo

Documento(s) suplementar(es)

Data
De

Até

| [ =T

== =1

Figura 2: Ferramenta de busca da Revista RENOTE
Fonte: Revista RENOTE*

* Fonte: http://seer.ufrgs.br/renote/search Acesso em 06/11/2012.

CONTEUDC DA REVISTA

Pasquisa

Tados :
Pesquizar |

Procurar
* Por Edicdio
* Por Autor
* Por titulo
* Dutras revistas


http://seer.ufrgs.br/renote/search
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A partir dos textos selecionados verificou-se as principais contribuicbes dos
autores sobre o conceito de Incluséo Digital e outros conceitos vinculados a ele.
Apresentam-se nessa pesquisa conceitos do que € Inclusdo Digital,
abordando sua importancia sob a visdo de diferentes autores da Revista RENOTE e

Portal de Periédicos Capes.



3 INCLUSAO DIGITAL NO BRASIL

A tecnologia se expande de uma forma muito rapida, muitas novidades
surgem todos os dias para facilitar nossas vidas, Silva (2007) em seu artigo “As
Dimensbes Educacional e Politica da Sociedade da Informacao”, aborda em seu
capitulo 3 o Livro Verde no Brasil, destacando que governo brasileiro adotou
medidas importantes para acompanhar as transformacdes nas tecnologias
informacionais, com o intuito de ampliar o desenvolvimento de novas préaticas
educacionais (SILVA, 2007).

Uma dessas medidas foi a elaboracdo do programa Sociedade da Informacéao
no Brasil - Livro Verde, publicado em 2000, que aponta uma proposta inicial de
acbes concretas, composta de planejamento, or¢camento, execucao e
acompanhamento especificos do Programa Sociedade da Informagéo.’

No quadro abaixo Takahashi, 2002 (apud SILVA, 2007, p.04) mostra que a
consolidacdo da sociedade da informacdo prevé servicos de informacéo por

intermédio de linhas de acdo do Programa Sociedade da Informacéo.

Quadro 1: Linhas de acédo do Programa Sociedade da Informacéo

Linhas de acéao Descricao

Promocédo de competitividade das empresas e
Mercado, trabalho e expansdo das pequenas e medias empresas;
oportunidades apoio a implantacdo de comércio eletronico e
oferta de novas formas de trabalho, por meio do
uso intensivo de tecnologias de informagéo e

comunicacéo.

5 Dados retirado do site: http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/18878.html . Acesso em
06/11/2012.



http://www.mct.gov.br/index.php/content/view/18878.html
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Universalizacéo de servicos e

formacéao para a cidadania

Promocdo da universalizagdo do acesso a
Internet, buscando solucdes alternativas, com
base em novos dispositivos e meios de
comunicacgéo; promocdo de modelos de acesso
coletivo ou compartilhado a Internet e fomento a
projetos que promovam a cidadania e a coeséo

social.

Educacao para a sociedade

da informacao

Apoio aos esquemas de aprendizado, de
educacdo continuada e a distancia baseados na
Internet e em redes, por meio de fomento ao
ensino, autoaprendizado e certificagdo em TIC;
implantacdo de reformas curriculares visando o
uso das TICs em atividades pedagdgicas e
educacionais, em todos os niveis da educacdo

formal.

Conteldos e identidade

cultural

Promocédo da geracdo de conteudos e aplicacdes
gue enfatizem a identidade cultural brasileira e as
matérias de relevancia local e regional;, fomento a
esquemas de digitalizacdo para a preservagao
artistica, cultural, historica, e de informacbes de
C&T, bem como a projetos de P&D para geracao
de tecnologias com aplicacdo em projetos de

relevancia cultural.

Governo ao alcance de todos

Promocdo da informatizagdo da administracéo
publica e do uso de padrdes nos seus sistemas

aplicativos; concepcéo, prototipagem e fomento a
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aplicagbes em servigos de governo, especialmente
0os que envolvem ampla disseminacdo de
informacdes; fomento a capacitacdo em gestéo de
tecnologias de informacdo e comunicacdo na

administracéo publica.

P&D, tecnologias-chave e

aplicacoes

Identificacdo de tecnologias estratégicas para o
desenvolvimento industrial e econdmico e
promocéo de projetos de P&D aplicados a essas
tecnologias nas universidades e no setor
produtivo; concepcdo e inducdo de mecanismos
de difusdo tecnolégica; fomento a aplicacbes piloto
gue demonstrem o uso de tecnologias-chave;
promocdo de formacdo macica de profissionais,
entre eles o0s pesquisadores, em todos o0s

aspectos das TIC.

Infra-estrutura avancada

Implantacdo de infra-estrutura de informacdes,
integrando as diversas redes — governo, setor
privado e P&D; adocdo de politicas e mecanismos
de seguranca e privacidade; fomento a
implantacdo de redes de processamento de alto
desempenho e a experimentacdo de novos
protocolos e servicos genéricos; transferéncia
acelerada de tecnologia de redes do setor de P&D
para as outras redes e fomento a integracdo

operacional.

Fonte: TAKAHASHI ,2002( apud SILVA, 2007,p.04).




20

Essas linhas de acdo propostas fazem parte de um planejamento, que
objetiva atingir a comunidade cientifica, auxiliar a industria, o comércio e a
sociedade em geral (SILVA, 2007). Segundo este autor, o grupo tematico de
educacdo do Livro Verde prevé como complemento as atividades pedagdgicas a
incorporacgao das tecnologias de informag&o e comunicacgao.

Silva (2007) destaca que as acdes de implementacdo do Programa
Sociedade da Informacdo, que foram apresentadas no Livro Verde, tém como
objetivo promover o acesso as novas tecnologias no Brasil, além de capacitar a
populacdo para aprender a buscar e utilizar a informagdo no mercado e como
enriquecimento cultural da sociedade.

Silva (2007, p. 11) destaca que “o Livro Verde pode ser efetivamente uma
oportunidade de transformacao”, também salienta que projeto ndo traz a garantia de
investimento, mas é uma oportunidade que serve como base para o planejamento
do futuro da educagédo no Brasil, por se tratar de um livro que aponta novos

horizontes, carecendo ainda de seguidores.

3.1 Programas de Incluséao Digital

O governo brasileiro conta com a UNESCO que ajuda na promocéao de acdes
de disseminagao das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo e com o0 programa
TV Escola nas Instituicdes de Ensino com o objetivo de melhorar a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem e explorar a convergéncia das midias digitais na
ampliacdo da interatividade de conteudos televisivos utilizados no ensino a distancia
e presencial, entendendo que o letramento digital € uma consequéncia da utilizacao
frequente dessas tecnologias. °

A internet, de acordo com o IBGE (2010), cria novas oportunidades de
aquisicao ou ampliagdo de conhecimento, considerando que quanto mais amplo for

0 acesso, maiores possibilidades para a populacdo ser mais informada, com isso

® Dados da Unesco: http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/communication-and-information/ict-in-
education/ Acesso em 15/11/2012



http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/communication-and-information/ict-in-education/
http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/communication-and-information/ict-in-education/
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facilitando a tomada de decisbes, sendo considerada um sistema de disseminacéo

de informac&o.”

Domicilios particulares permanentes

Ano Com acesso a Internet
Total
Total Percentual (%)
2001 46 507 196 3977 565 86
2002 47558 659 4912732 10,3
2003 49712 307 5692 841 1n5
2004 51752528 6324420 12,2
2005 53052 621 7244 685 137
2006 54 14031 9079 041 16,7
2007 55769 895 11173 064 200
2008 57557140 13716193 238

Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios 2001-2008.

Nota: Exclusive populacao rural de Ronddnia, Acre, Amazonas, Roraima, Para e Amapa entre os anos de 2001 e 2003,

a partir de 2004 a amostra inclui todo o Territorio Nacional, constituindo-se numa nova série.

Figura 3 : Tabela de domicilios particulares permanentes com acesso a internet no Brasil

entre 2001 e 2008

Fonte: IBGE Amostra de Domicilios 2001-2008 .2

Constatou-se, de acordo com IBGE que houve crescimento continuo do

namero de domicilios com acesso a internet, pois passou de 8,6% em 2001, para
23,8 % em 2008. Em 2008 , segundo dados do IBGE o Brasil possuia 4 229 285

domicilios com microcomputador sem acesso a internet. O que poderia se explicado

pelo alto custo da internet na época.’

O numero de acesso a internet aumentou no Brasil entre o inicio de 2010 e o

inicio de 2011. Os ambientes acesso que contribuiram para o crescimento do

acesso a internet foram o domicilio e o trabalho.

7

18/10/2012 , p.361

® Fonte: http://www.ibge.gov.br/home/geociencias/recursosnaturais/ids/ids2010.pdf

18/10/2012, p . 362

Fonte: http://www.ibge.gov.br/home/geociencias/recursosnaturais/ids/ids2010.pdf acesso em

AcCesso em

® Dados retirados site:http://www.ibge.gov.br/home/geociencias/recursosnaturais/ids/ids2010.pdf

acesso em 18/10/2012 , p.361


http://www.ibge.gov.br/home/geociencias/recursosnaturais/ids/ids2010.pdf
http://www.ibge.gov.br/home/geociencias/recursosnaturais/ids/ids2010.pdf
http://www.ibge.gov.br/home/geociencias/recursosnaturais/ids/ids2010.pdf
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Pessoas com acesso no trabalho e em domicilios, Brasil
fevereiro de 2010 e fevereiro de 2011
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domicilios trabalho e domicilios

Figura 4 : Gréfico de acesso ainternet em domicilios e trabalho entre fevereiro de 2010 e
fevereiro de 2011

Fonte: Blog Estadao *°

A quantidade de domicilios com acesso a internet teve aumento de 10,2% de
fevereiro de 2010 a fevereiro de 2011.
As tecnologias da informac&o e comunicacdo estdo cada vez mais presentes
também no processo educativo, sobre a educag¢do com as tecnologias:
O Brasil precisa dar atencdo também a capacidade dos professores em
ensinar por meio das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo. De

acordo com a UNESCO a forma como as TICs séo incorporadas no sistema
educacional afeta diretamente a diminuicdo da excluséo digital existente no

11
pais.
Os professores precisam estar atualizados para a utilizacdo das TICs no
processo de ensino aprendizagem, contribuindo para que este processo se torne
mais atrativo e interativo formando assim cidadéos capazes de pensar criticamente

em relacdo as informacdes recebidas.

O governo eletrénico também atua por meio da Inclusédo Digital para que o
cidadao exerca a sua participagao politica na sociedade do conhecimento.
As iniciativas nessa area visam garantir a disseminacdo e o uso das
tecnologias da informacédo e comunicagdo orientadas ao desenvolvimento

1% Fonte: http://blogs.estadao.com.br/link/tag/ibope/ Acesso em 27/11/2012
1 Fonte: http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/communication-and-information/ict-in-education/
Acesso em 15/11/2012
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social, econdmico, politico, cultural, ambiental e tecnoldgico, centrados nas
pessoas, em especial nas comunidades e segmentos excluidos.?

Os Programas de Inclusédo Digital sdo a¢bes do Governo para incluir
digitalmente as camadas mais carentes da populagdo, levando computador e
conexao com a internet com baixo custo.

Alguns programas de Inclusdo Digital implantados pelo Governo Federal no
Brasil séo:

PROINFO: em 09 de abril de 1997 foi criado pela Portaria n® 522/MEC o
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO), para promover 0 uso
pedagogico de Tecnologias de Informéatica e Comunicagdes (TICs) na rede publica

de ensino fundamental e médio.

O MEC compra, distribui e instala laboratorios de informatica nas escolas
publicas de educacdo basica. Em contrapartida, os governos locais
(prefeituras e governos estaduais) devem providenciar a infraestrutura das

. B 13
escolas, indispensavel para que elas recebam os computadores.

Rural Urbano Total

Ane Laboratorio(s) Valor (RS) Laboratorio(s) Valor (RS) Laboratoriol{s) Valor (RS)
1997 - - 125 8.966.750,00 125 8.966.750,00
1993 - - 3.408 82.258.896,00 3.408 52.255.896,00
2001 - - 1.669 38.190.058,00 1.669 38.190.053,00
2004 - - 562 12.055.546 30 b62 12.065.546, 30
2005 - - 3.182 39.937. 767,48 3162 39.937.767 48
2006 - - 7.580 £4.275.349,60 7.580 84.275.349,60
2007 3.000 12.699.990, 00 11.645 133.727. 747 40 14.645 146.427. 737 40
2008 7.750 28.572.607,50 20.459 310.109.635,24 28.249 338.682.242,74
2009 21.750 59.148.402,50 4750 73.197.262,50 26,500 142.345.665,00
2010 - - 2922 39.991.222 50 2,922 39.991.222 50
2011 5.000 15.536.250,00 7.073 57.145.432.20 12.078 112.682.682,20

(;l:::: 37.500 125.957.250,00 63.400 ‘919.556.667,22 100.900 1.045.513.917,22

Figura 5: Tabela de quantidade de Laboratérios de informética adquiridos pelo PROINFO
Fonte: MEC ™

2 Fonte:  http://www.governoeletronico.gov.br/acoes-e-projetos/inclusao-digital Acesso em

27/10/2012

BFonte: http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236&Itemid=471
Acesso em 27/10/2012.

* Fonte: http://painel.mec.gov.br/painel/detalhamentolndicador/detalhes/pais/acaid/20 Acesso em
27/10/2012.
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Através do PROINFO foram instalados 100900 Laboratérios de informéatica

desde o ano de sua criagdo até 2011.

Programa GESAC: criado em 2002, o programa oferece conexao de internet
via satélite e terrestre a telecentros, com o objetivo de proporcionar a insercado no

mundos das Tics .*°

Coordenado pelo Ministério das Comunicagbes, 0 programa busca
disseminar meios que permitam a universalizacdo do acesso as
informacdes e servicos de governo eletrbnico, oferecendo pontos de
conexdo para a Internet em banda larga, ferramentas de tecnologias da
informacéo e comunicacgdo, recursos digitais e capacitacdo para promover a
inclusdo digital em todo o territério nacional por meio de uma plataforma de
rede, servigos e aplicac,:E)es.16

Computadores para Incluséo: foi criado em 2004 como parte da politica de
inclusao digital do Governo Federal. O programa Computadores para inclusdo é
coordenado pela Secretaria de Logistica e Tecnologia da Informacdo do Ministério

do Planejamento, Orcamento e Gestao - SLTI/MP.

E uma rede nacional de reaproveitamento de equipamentos de informética,

formagéo profissional e inclusdo digital. E uma ag&o do Governo Federal e
parceiros para colocar mais tecnologia a servico da cidadania. Org&os
publicos, empresas e cidaddos podem doar seus equipamentos usados aos
Centros de Recondicionamento de Computadores (CRCs). Esses centros
sao instalados em periferias de grandes cidades. Os jovens aprendem na
pratica a testar, consertar, limpar, configurar e embalar as maquinas. Os
computadores prontos sdo doados a telecentros, bibliotecas e escolas
publicas de todo o pais."’

Banda Larga nas Escolas: lancado em 04 de abril de 2008 pelo governo
Federal, pelo Decreto 6.424 o programa Banda Larga nas Escolas tem como
objetivo levar conexdo com internet banda larga com qualidade e velocidade as

escolas publicas urbanas do pais.*

% Fonte: http://www.gesac.gov.br/ Acesso em 08/12/2012

® Fonte: http://www.governoeletronico.gov.br/acoes-e-projetos/inclusao-digital/programa-gesac
Acesso em 27/10/2012

' Fonte: http://www.governoeletronico.gov.br/acoes-e-projetos/inclusao-digital/computadores-
para-inclusao Acesso em 27/10/2012

®Dados retirados do site:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com _content&view=article&id=15808:programa-
banda-larga-nas-escolas&catid=193:seed-educacao-a-distancia Acesso em 08/11/2012
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Um Computador por Aluno: foi criado com a edigao do Decreto n°® 7243, de
26 de julho de 2010, que regulamenta o Programa Um Computador por Aluno
(Prouca) e o Regime Especial de Aquisicdo de Computadores para Uso Educacional
(Recompe), com o objetivo de distribuir computadores portateis aos alunos das

escolas publicas.™

¥ Dados retirados do site: http://www.fnde.gov.br/index.php/laptops-educacionais Acesso em
08/11/2012
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4 INCLUSAO DIGITAL

Neste capitulo apresento as contribuicbes de diferentes autores sobre o
conceito de incluséo digital e os demais conceitos derivados dele.

Para iniciar este capitulo foi escolhido o artigo: “Facilitando o construtivismo
na inclusdo digital” porque os autores: Voelcker; Fagundes e Ribeiro (2011)
esclarecem que o cenario em que estamos vivendo, onde contamos com quantidade
consideravel de computadores e pontos de acesso a internet é consequéncia de
esforcos para facilitar o acesso as tecnologias digitais. A expectativa de melhor
qualidade de vida acompanha a chegada do acesso as tecnologias digitais, o que
surge em torno do uso da informacédo, da melhoria da educacdo ou da criacdo de
oportunidades para empreender.

As novas tecnologias surgem para facilitar nosso dia a dia, onde as
informacgdes sao transmitidas e recebidas em grande quantidade e facilidade.

Warschauer (2006, apud KLEMANN, 2012, p.4) destaca em seu artigo
“Projeto MOVIDA: uma andlise do processo de inclusdo digital visando a incluséao
social” que inclusédo digital estd associada com a inclusdo social quando comenta
que:

Partindo para uma visdo mais detalhada do processo de inclusdo digital e
social, Warschauer (2006) propde quatro varidveis que devem ser
analisadas no intuito de contribuir para que o processo de inclusédo digital
propicie a inclusdo social. Estas varidveis sdo: recursos fisicos
(computadores e conectividade), recursos digitais (material digital disponivel
on-line em termos de contelido e linguagem), recursos humanos (letramento
e educacgdo para utilizacdo da informatica e da comunicacdo online) e
recursos sociais (estrutura comunitaria, institucional e da sociedade que
apoiam o0 acesso as TICs).

Esse processo permite a inclusdo de todos na era da informacgédo para usar
com sabedoria as informacdes e facilidades que o ambiente virtual nos oferece para
melhor qualidade de vida.

A internet nos apresenta muitas informacdes, mas é preciso saber seleciona-
las, pois muitas ndo séo confiaveis. Sendo assim, ndo basta ter acesso € necessario
saber utilizar os recursos da internet.

Warschauer (2006, apud PASSERINO et al, 2007, p.02) corrobora com essa

ideia ao salientar que:
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a inclusdo digital € uma faceta da inclusédo social e consiste, além de
proporcionar o direito de acesso ao mundo digital para o desenvolvimento
intelectual, promover espacos para praticas culturais significativas que
tornem os participantes letrados digitalmente, ou seja, ndo apenas com
capacidade técnica de atuar no ciberespaco, mas com capacidade de criar
e produzir significados e sentidos nele.

A inclusdo digital tem como objetivo fazer com que as pessoas tenham
acesso a internet, mas incluir digitalmente € também preparar a populacdo para que
saiba como usar as informacdes recebidas. A incluséo digital dever ser uma meta da
educacdo basica, pois € na escola que a maioria dos estudantes tem acesso a
internet, onde os professores tém um papel muito importante nesse processo.

Silva (2011, p.224) no seu artigo “Contributos da Escola para a Incluséo
Digital” aborda que :

Numa perspectiva educacional, vemos que o papel da escola tem sofrido
transformacgdes, na medida em que a tecnologia proporciona a abertura de
novos espacos de aprendizagem e mudangas, em resultado de uma cultura
tecnolégica de &mbito mais abrangente enquanto suporte de uma sociedade

globalizada com as caracteristicas que lhe estdo associadas, como sejam a
mobilidade e a flexibilidade, assente na reflexividade e adaptabilidade.

O autor salienta que o contato com a Internet ndo desviou a atencédo dos
jovens da importancia atribuida ao livro, ou a outros meios de aprendizagem, antes,
parece ser encarada como um meio a adicionar a outros e ndo de substituicdo de
recursos de aprendizagem.

Na escola os professores podem utilizar as novas tecnologias para chamar
atencdo dos alunos ao conteudo, fazendo com que este aluno se posicione
criticamente, ao tema estudado, através da criacdo de um blog, ou um grupo nas
redes sociais, para comunicacao e interacdo com colegas e professores.

Moro e Estabel entre outros assuntos abordam neste artigo as TICs em uma
perspectiva de acesso e de uso, através do compartilhamento e cooperacao entre as
pessoas, possibilitando a inclusdo social e digital, concluindo com a experiéncia

vivenciada que:

Este é o papel do professor, aquele que provoca, instiga, que possibilita ao
aluno ser agente do seu processo de aprendizagem; que permite que o
aluno seja capaz e que se sente capaz de enfrentar os desafios, de romper
as barreiras, de construir, de reconstruir, de criar, de recriar; um professor
gue sabe o que quer e que é encantado pelo seu fazer, que faz uso das
tecnologias como um meio e ndo como um fim; que busca resignificar o
processo de ensino e de aprendizagem através da colaboracdo, do
compartiihamento e da cooperacdo entre 0s pares; que propicia a
construcdo do conhecimento; que faz da vida um eterno aprendizado e que
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busca, no encantamento, a chave para a superagdo das dificuldades e a
porta da entrada para a inclusdo social e digital.( MORO; ESTABEL,;
SANTAROSA, 2005, p.11)

O avanco tecnoldgico nas escolas faz necessario que os professores estejam
em constante atualizacdo para atender aos alunos que ja estdo digitalmente e os
gue nao estdo. Segundo Bonilha (2004, apud MARCON; TEIXEIRA ,2009, p.3), ndo
se pode falar em inclusdo sem mencionar os processos de apropriacdo das

tecnologias.

Romper com essa perspectiva implica extrapolar o reducionismo feito ao
conceito de incluséo digital e aborda-lo na perspectiva da participagéo ativa,
da producéo de cultura e conhecimento, o que implica politicas publicas que
invistam efetivamente na capacitacdo dos professores, oportunizando-lhes
condicbes para questionar, produzir, decidir, transformar, participar da
dindmica social em todas as suas instancias, bem como trabalhar com seus
alunos nessa perspectiva .Bonilha (2004, apud MARCON; TEIXEIRA ,2009,
p. 03)

No artigo “Inclusao digital — observando um processo” de Biazus e Dallegrave
(2006), apresenta os resultados de interacdes entre trés escolas situadas em
comunidades diversas usando um meio de interacdo digital. Os autores concluiram
que a inclusdo tecnoldgica pode ajudar o educador como articulador no processo
educacional, a partir de que viabilize o desenvolvimento da atividade mental a qual
gera novas significacdes através de constantes atualizacdes.

“As aprendizagens desenvolvidas nos ambientes virtuais e para esses advém
de estratégias mediadoras pelo ambiente informatizado e telematico que utiliza a
complexidade propria para a formacgao de docentes”(BIAZUS; DALLEGRAVE, 2006).

De acordo com Hoffmann e Fagundes(2008) no artigo “Cultura Digital ou
Escola na Cultura Digital?” em que a proposta é analisar e discutir o uso da
informatica na escola publica, definem que “[...] incluir digitalmente é possibilitar
acesso as TlIs e a Internet para que a tecnologia e a rede de computadores passem
a fazer parte da realidade do individuo ou da instituicao beneficiada”. (HOFFMANN
E FAGUNDES, 2008, p.04)

Em relacdo a internet na escola as autoras consideram que a “Inclusao digital
nao pode ser restrita a acesso: incluir € envolver, inserir e relacionar; € fazer parte, é

causa e efeito; € possibilitar 0 acesso a informacdo bem como a producdo de
informacao”( HOFFMANN ; FAGUNDES, 2008, p.04).
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No ambiente virtual € disponibilizado muito conteudo, o leitor precisa saber
filtrar o que realmente é confidvel, usando as informacg8es para gerar conhecimento

e produzir informacéo.

Foresti e Teixeira no artigo “As Potencialidades de Processos de Autoria
Colaborativa na Formagdo Escolar dos Individuos: Aprofundando Uma Faceta do
Conceito de Inclusdo Digital” explicita essa ideia quando diz que: “Os ambientes de
autoria colaborativa devem oferecer aos autores a possibilidade de criar, por
exemplo, textos, tanto de forma assincrona, quanto sincrona, vivenciando uma
experiéncia de multiplicidade de saberes.” Os autores afirmam que:

Péde-se verificar que a autoria colaborativa, juntamente com iniciativas de
inclusdo digital, tém um papel muito importante no processo de
aprendizagem, uma vez que esta modalidade de incluséo, dentre outros
objetivos, visa formar cidaddos capazes de tomar decisbes e de

compartilha-las com outras pessoas, em uma dindmica de exercicio da
autoria e da co-autoria.(FORESTI;TEIXEIRA,2006, p.6)

No artigo “ A apropriacao das tecnologias de informagao de comunicagao em
ambiente de EAD mediado por computador: uma experiéncia no PROINESP com
PNEs com limitagdo visual” Moro; Estabel e Santarosa (2005, p.04), consideram

que:

As TICs possibiltam o0 acesso a informacdo entre as pessoas e a
construgdo de materiais de aprendizagem facilitando o uso da multimidia
que torna mais efetivo o ambiente de aprendizagem apoiado nas
ferramentas tecnologicas e propiciando o processo de transformacédo da
aprendizagem que inicia social e vai tornando-se individual.

E relevante que os professores também se insiram nesta era da informac&o
produzindo seu préprio material didatico para trabalhar em sala de aula. Assim a
abordagem dos conteudos seria voltada para a realidade dos alunos.

No “Texto: Possibilidades e Limites no Processo de Ensino-Aprendizagem a
Distancia Mendes et al (2007), consideram que 0 processo de ensino
aprendizagem ganhou um novo impulso com o surgimento das tecnologias da
informacdo e comunicagdo, especialmente em relacédo as ferramentas envolvendo
metodologias pedagogicas que tornam a aprendizagem mais
colaborativa/cooperativa e menos passiva, com esforcos mutuos de seus
participantes.

No artigo “Em busca de uma proposta metodoldgica para o desenvolvimento

de software educativo colaborativo” de Bassani et al (2006), em que apresenta uma
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proposta de desenvolvimento de software colaborativo, diz que a aprendizagem
colaborativa, apoiada por computador deve ser uma estratégia educativa em que
dois ou mais sujeitos constroem seu conhecimento a partir da discussao, do dialogo,
da reflexdo, da tomada de deciséo, tendo como papel mediador desta construcdo o
computador e o software educativo, somando-se dessa forma a atuagdo do
professor.( BASSANI et al, 2006)

Para fazer com que a educacdo mediada por tecnologias insira Nnossos
alunos na cultura social vigente, fazendo com que 0os mesmos sejam capazes de
participar, criar e transformar através do acesso a mesma precisamos que 0S
professores facam a diferenca na sua pratica educacional ao integrarem a
mediacao do ensino as TICs. (MENDES et al, 2007)

Segundo Mendes et al (2007), ensinar e aprender através das tecnologias
da informacdo e comunicacdo ndo é tarefa facil, ao se dispor trabalhar a escrita
colaborativa ou qualquer outra atividade mediada por tecnologias precisa-se estar
preparado para o trabalho que isso envolve.

E preciso um trabalho colaborativo fazendo media¢ées entre os alunos de
forma que estes aprendam um com o outro, pois ha varios saberes em um mesmo
contexto escolar. Sobre a importancia de compartilhar saberes Marcon e Teixeira
(2009) explicitam essa ideia no artigo “Concepcoes de Inclusdo Digital: Relatos de

Educadores de Passo Fundo/RS, considerando que a incluséo digital:

[...] €, mais do que possibilitar o acesso, proporcionar um acesso qualificado
as tecnologias digitais, fomentando uma postura de protagonismo, que
englobe multiplos saberes e que autorize a participar de um processo de
inteligéncia coletiva. A escola, nesse sentido, precisa ser um espacgo de
inclusdo digital, conceito que pode potencializar uma nova pedagogia,
baseada na autoria, na coautoria, na troca e na cooperacdo entre 0S
individuos, tornando-os nos ativos na rede. (MARCON ;TEIXEIRA ,2009,
p.3e4)

Para que seja reconhecido o papel estratégico que os professores tém na
tarefa de fazer da escola um ambiente legitimo de inclusdo digital, onde a
possibilidade de autoria é compartilhada com seus alunos é necessario refletir
acerca do potencial das tecnologias nos processos educativos, ja conhecida e
vivenciada pelos seus alunos (MARCON; TEIXEIRA, 2009). Conforme esses

autores:
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o imbricamento das tecnologias na dindmica escolar deve ser um processo
no qual se instituam essas caracteristicas hipertextuais e interativas das
redes. Acredita-se que, frente aos avancos da tecnologia, a escola precisa
ser parte integrante desse processo, buscando interagir com os educandos
critica e reflexivamente nesse contexto, e, ainda, preparando-os para
exercer sua cidadania na cibercultura. (MARCON; TEIXEIRA, 2009, p.03)

A internet esté se tornando um espaco cada vez mais interativo, o leitor pode
seguir diversas maneiras de se guiar em um site e achar o que procura, ele precisa
ter autonomia para interagir com o site. A escola tem um papel importante nesse
processo: desenvolver o potencial critico e autdbnomo, formando cidadaos
conscientes.

Complementando, a escola precisa ser um espaco de inclusédo digital para
todos os tipos de alunos. Boiaski e Santarosa (2008) no artigo “A interacdo de
Escolares com Transtornos de Déficit de Atencdo e Hiperatividade em ambientes
Digitais/Virtuais de Aprendizagens e de Convivéncia” dizem que:

[...] as ferramentas de informacéo e comunicacdo e o acesso a diferentes
informacdes na Internet podem criar atividades estimuladoras e
motivadoras, tornando o processo de aprendizagem/desenvolvimento mais
interessante e mais efetivo nos quais o aluno PNE possa desenvolver todo
0 seu potencial. Inclui-los na nova realidade digital significa possibilitar
incluséo digital/social. (BOIASKI ; SANTAROSA , 2008, p. 02)

A tecnologia assistiva esta ligada a acessibilidade digital, Behar et al (2008
p.05) dizem que:

A acessibilidade digital esta incluida nas discussdes sobre tecnologias
assistivas pela importancia em relagcdo a educacéo inclusiva. Na criagdo de
objetos de aprendizagem todas as ferramentas da plataforma, como correio
eletrénico, féruns de discusséo, criacdo de paginas Web e distribuicdo de
conteddos, devem levar em conta o acesso igualitario, contemplando,
assim, as necessidades especificas das pessoas com deficiéncias.

Cada vez mais sdo desenvolvidos meios aos portadores de necessidades
especiais. As tecnologias de informacdo e comunicacdo podem ser usadas na
Educacdo Especial como protese fisica e mental, segundo Boiaski e Santarosa,
(2008, p.04):

as proteses fisicas sdo os conjuntos de dispositivos e procedimentos que
tém por objetivo o desempenho de fun¢gbes que o corpo ndo pode ou tem
dificuldades de executar devido a uma deficiéncia. As préteses mentais séo
intervencdes tecnolégicas que objetivam o desenvolvimento cognitivo,
socio-afetivo e de comunicacgado, utilizando recursos das tecnologias de
informacédo e comunicacéo.
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As pessoas portadoras de necessidades especiais buscam além da inclusédo
digital a inclusdo social através de tecnologias que possibilitem o acesso a

ambientes virtuais.

Buzato em seu artigo “Cultura digital e apropriacdo ascendente:
apontamentos para uma educagao 2.0” onde busca construir uma perspectiva
relacional e critica para os novos letramentos/letramentos digitais no campo das
discussdes correntes sobre incluséo digital e inovacao tecnoldgica, define a maneira
como as pessoas se apropriam da tecnologia, e a tecnologia, das pessoas como
Web 2.0. Buzato ( 2010, p.298) no seu entender diz que:

Contrariamente ao que poderiam supor 0s mais conservadores, 0 que 0S
pesquisadores dos novos letramentos tém em mente ao envolverem- se
com a Web 2.0 ndo é a criagdo de modelos prescritivos para a geracao de
materiais didaticos e/ou atividades que levem alunos e professores a fazer
mais do mesmo, agora publicamente. Ao contrario, a ideia € legitimar as
maneiras locais pelas quais cada professor, com seus alunos, possa se
apropriar das novas tecnologias de modo a negociar criativamente os
designs e configuracdes curriculares, didaticos e espaco-temporais que lhes
sdo impostos globalmente, e, por meio dessa apropriagdo, desenvolver
consciéncia critica sobre 0os novos mecanismos (simbdlicos e técnicos) da
manutencdo da hegemonia.

A web 2.0 € uma expressao usada para definir essa geracdo de uso da
internet envolvendo wikis, que torna o ambiente mais interativo, colaborativo e
participativo, sendo possivel a colaboracdo através do trabalho realizado neste

ambiente onde a aprendizagem se da de forma mais cooperativa.

4.1 Ainteracao e os projetos de aprendizagem

Segundo Boiaski e Santarosa (2008, p. 03) “[...] dependendo do paradigma
adotado na elaboracdo do ADA/AVA e da postura do professor, podera, ou nao,
haver interacdo e colaboragdo entre os participantes”. As autoras afirmam que
‘“AVAs sdo panoramas que habitam o ciberespaco e envolvem interfaces que
favorecem a interagdo entre escolares. Incluem ferramentas para atuacgéo
autbnoma, oferecendo recursos para a aprendizagem coletiva e individual.”
(BOIASKI ; SANTAROSA , 2008, p. 03). As autoras afirmam que “[...] 0 uso do
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computador como meio de comunicagao entre as pessoas produz novos tipos de
interacdo social, estimulando novas formas de pensamento, alterando as formas de
aprender” (BOIASKI ; SANTAROSA , 2008, p. 02).

Para Real; Maraschin e Axt (2007, p.01) “[...] a metodologia de PAs propiciou
interagcOes e trocas no grupo e as tecnologias Digitais favorecem a interacdo entre
os alunos”, relatam no artigo “Projetos de Aprendizagem e Tecnologias Digitais: uma
experiéncia promovendo transformacdo na convivéncia na escola”, que apds uma
experiéncia com projetos de Aprendizagem e Tecnologias Digitais, a metodologia de
PA proporcionou discusséo entre os alunos sobre o tema escolhido e também
como iriam formatar o trabalho, entre outros. Identificam que a metodologia de PAs
aliada as tecnologias digitais demonstra uma transformacdo na convivéncia em

relacdo a sala de aula. Segundo as autoras nos PAs:

0 tema a ser estudado é levantado pelos alunos, de forma individual e em
grupos, juntamente com os professores e a coordenacdo pedagogica. Na
escolha dos assuntos, leva-se em consideracdo a curiosidade e os desejos
dos aprendizes. As regras e diretrizes sdo elaboradas pelo grupo de alunos
e professores. Ao professor cabe o0 papel de problematizador, de
desafiador. O aluno é o agente do processo. A concepgao presente é a da

construg&o do conhecimento. (REAL; MARASCHIN; AXT ,2007, p.03)

Salientam também que a cooperacdo foi a principal transformagdo na
convivéncia e emergente no grupo. As autoras afirmam que “[...] a partir dos PAs e
de recursos das Tecnologias Digitais foi possivel instaurar uma modificacdo no
dominio de acao, perturbar as dinamicas corporais-mentais levando a uma mudanca
no emocionar, transformando a convivéncia do grupo"(REAL; MARASCHIN; AXT,
2007, p.08).

Quando o professor usa as tecnologias em sala de aula através de um projeto
de aprendizagem, esta colocando em préatica um conjunto de técnicas, processos e
meétodos para integrar o conteudo com as tecnologias digitais. Através dos PAs as
tecnologias digitais podem se tornar aliadas do professor para tornar a
aprendizagem mais interativa e colaborativa.

A partir desta andlise pode-se apresentar o seguinte mapa conceitual:
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Proteses Fisicas

Tecnologias Assistivas

Recursos fisicos

Recursos digitais
varidveis necessarias +—>|Recursos Sociais

Acesso aos alunos Portadores de
Necessidades Especiais

Recursos humanos

Incluir ndo é somente
acesso, e sim promover espaco
para letrar os individuos.

Tomar decisdo
e compartilhar possibilits\‘

Proporciona ¢—

Dialogo e Reflexao

r gera

\

Miltiplos Saberes
promove

Inteligéncia Coletiva
ocorre mediante .

Produgéo de informagédo
rojetos de Aprendizagem ),

Criar e Produzir

P

/

propicia

Produgéo de
Material Didético

Compartilhamento

Nao somente receber
informagao, mas fazer
leitura critica




6 CONCLUSAO

Como se pode observar a Inclusdo Digital € uma das politicas publicas que
corrobora para a inclusédo social, pois proporciona que todos os individuos tenham
acesso a informacéo e as facilidades decorrentes das tecnologias atuais.

No Brasil houve crescimento continuo de acesso a internet nos domicilios, o
gue se explica pelos varios programas de Inclusdo Digital do Governo, pois quanto
mais amplo for o acesso, maior possibilidade para que a populacdo seja melhor
informada. Autores como Voelcker; Fagundes e Ribeiro (2011) destacam que o
cenario em que vivemos € consequéncia de esfor¢cos para facilitar o acesso as
tecnologias digitais.

O conceito de Inclusdo Digital na visdo dos autores analisados significa
preparar a populagdo para saber usar as informagbes que sdo recebidas e
transmitidas em grande quantidade e facilidade, segundo eles ndo basta somente
disponibilizar o acesso a internet.

A Inclusdo Digital possibilita as pessoas portadoras de necessidades
especiais a inclusdo social, pois as tecnologias assistivas possibilitam que as
pessoas com necessidades especiais também utilizem as tecnologias de informacéo
e comunicacdo, sendo que as tecnologias assistivas servem como proétese fisica e
prétese mental.

Incluir ndo é somente possibilitar 0 acesso as tecnologias, e sim promover
espacos para letrar os individuos, que ao receber informagcdes devem fazer leitura
critica dela.

A escola € um espaco de inclusdo digital, onde os professores precisam de
constante capacitacdo para acompanhar o avango tecnolégico.

As autoras Hoffmann e Fagundes (2008) definem que incluir digitalmente &
possibilitar o acesso as TICs e a Internet para que a tecnologia passe a fazer parte
da realidade do individuo ou instituicio beneficiada. E necessario que os
professores também se apropriem das tecnologias para criar seu proprio material
didatico para trabalhar em sala de aula. Para incluir nossos alunos digitalmente e
socialmente, é preciso que os professores facam a diferenca na sua pratica

educacional.
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A producdo da informacdo possibilitada pela inclusdo digital decorre na
medida em que educadores podem lancar planejamentos na rede e compartilhar
com demais professores.

A Inclusédo Digital tem um papel muito importante no processo de ensino-
aprendizagem, onde visa a formacdo de cidadaos que sejam capazes de refletir
acerca das informagbes recebidas, tomar decisbes e compartilhar com outras
pessoas, em uma dinamica de exercicio de autoria e coautoria. Isso pode ocorrer
por meio de projetos de aprendizagens, envolvendo ambientes de autoria coletiva,
oferecendo aos alunos a possibilidade de produzir e vivenciar uma experiéncia de
multiplicidade de saberes, fazendo uso da inteligéncia coletiva, tornando assim a

aprendizagem cada vez mais colaborativa.
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