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BLOCE-I-MAGIC. Gusiave Goedert Benamy Turkienicz, Luciane Sclovs iy (Faculdade de Arquitetura, UFRGS).
O zistema Block-i-Magic € um simulader das regras contidas em regimes urbanistices de planes dirstores urbanes. O
modelo pede ser descrito come um conjunto de regras restritivas aplicadas 2 um gerador de sclides. Um banco de

dados reconhece informactes cadastraiz tridimensionas vetorizadas (quadras, lotes e edificagBes). Em sua mterface grafica pode-se
simular cendrios a partir de quaisquer nommativas adilicias (regimes wrbanisticos ou codigos de obra) e também, por meio de um
banco de dades, verificar seus resultadeos quentitativos. Uma extenso futura do sistema sera o usc de tecnicas de realidade virtual
para 2 visuzlizagdo.
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