DESIGN GRAFICO

COMO O DESENVOLVIMENTO TECNOLOGICO

INFLUENCIOU A PUBLICIDADE IMPRESSA BRASILEIRA

METODO £ ANALISE —

Escolheu-se a revista Veja como objeto de estudo por se tratar de um
veiculo de grande tiragem, sem segmentacdo especifica e um amplo
periodo de distribuigdo. Na primeira fase do trabalho foi realizada uma
pesquisa bibliografica sobre os conceilos necessarios relacionados
ao projeto editorial, sempre sustentados por referéncias do Design
Grafico e da Linguagem Visual,
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A capa ao longo das 4 décadas mudou o padraoc de diagramagao, au-
mentando o volume de texto, modificando o status da imagem e em-
pregando pequenas variagdes no logotipo.

O projeto editorial absorveu lodas as evolugdes das outras categorias,
tornou-se forte, conciso e caracteristico da Veja. A grade, que nasceu
rigida em 3 colunas, conquistou uma liberdade um tanto desorganiza-
da em 3, 2 ou 4 colunas e depois tornou-se variavel, flexivel mas bas-
tante organizada, pela facilidade de alinhar os elementos a parlir dos
softwares.
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Apds, uma analise preliminar possibilitou a avaliagao da metodologia.
Convencionou-se entdo as calegorias a serem analisadas de forma
definitiva: capa, projeto editorial basico, imagens, tipografia, grade e
cor. Optou-se também por analisar somente a Revista, deixando para
pesquisas futuras a analise dos andncios.
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CONCLUSOES

A cor apareceu em cada década um pouco mais até conquistar todas
as paginas da revista, do inicio do fim.

A tipografia comegou padronizada, com poucas variagdes, e ao final
de 4 décadas ganhou liberdade no emprego misturando tipos decora-
tivos, manuscritos e tambem geomeétricos ou tradicionais. A imagem
partiu de somente fotografias, agregou imagens ilustrativas, mesclou
folo e ilustragdo e depois ganhou exceléncia na fusdo dessas catego-
rias gragas ao emprego das tecnologias graficas.



