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A pesquisa avalia como o jornal Zero Hora oferece visualmente seus conteudos nas capas das
edicBes impressa e digitais, considerando aquelas acessiveis por browsers e também por meio
de aplicativos desenvolvidos para tablets, tendo como questdo de fundo o papel do design na
representacdo das noticias. Nos concentramos nas capas de Zero Hora para assim viabilizar
uma comparacdo entre as edigdes multiplataforma. Os procedimentos metodoldgicos
compreendem revisdo bibliogréfica, anélise documental, anélise de contetdo, avalia¢cdo dos
elementos visuais compositivos que compdem as interfaces, bem como observacéo das rotinas
de producgdo na redagdo do jornal. Os achados até o momento indicam que a atividade de
design no ambito do jornal desdobra-se em trés dimensdes relacionadas aos fluxos de
producdo: (a) Tempo contido, espaco restrito, que correspondente a existéncia de um espacgo
limitado, distribuido em um numero limitado de paginas, e que demanda producdo material e
distribuicéo fisica, atrelada ao impresso e aos modelos tradicionais de newsmaking; (b) Tempo
em fluxo, espaco em transito, relacionado as edi¢cfes acessiveis via browsers e aplicativos
para mobile e tablets que ganham forma em espagos previamente demarcados, segundo
templates que estabelecem uma grade para insercdo dos conteudos baseada no Content
Management System (CMS) adotado pelo jornal. Aqui o mais relevante ndo é o layout
inusitado, mas a frequéncia de atualizacdo; (c) Tempo planejado, espaco empacotado.
Coberturas especiais, datas comemorativas, cadernos tematicos, eventos sazonais, servicos,
etc., sdo mote para que tanto reportagens especiais sejam produzidas, quanto bancos de dados
digitais ou aplicativos desenvolvidos. Experimentam-se novos produtos associados ao
jornal/marca do jornal, testam-se modelos de negdcios, em objetos dirigidos a perfis
segmentados de leitores. Além dessas temporalidades, reconhecemos as ocasides em que
acontecimentos singulares provocam rupturas nas rotinas de trabalho, demandando a
agilidade na apuracdo e circulacdo das noticias relacionadas a atuacdo multiplataforma. O
design parece estar cada vez mais integrado as diferentes etapas e temporalidades de producao
e assim conectado diretamente ao aparato tecnolégico que o viabiliza, constituindo um
complexo enredamento que abarca os ambitos editorial, comercial e institucional. O modo
descontinuo e processual com que a tecnologia penetra nas préaticas editoriais e as tensdes que
essas alteracbes provocam exigem que os profissionais tenham de continuamente atender
demandas crescentes de producdo que se destinam a publicacdo em plataformas multiplas,
segundo diferentes modalidades de convergéncia jornalistica que estdo em constituicao.



