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INTRODUCAO PROPOSTA

O assunto geral deste trabalho e a microeletronica, que Este trabalho apresenta um novo método de equivaléncia P
engloba os processos de fabricagdo e projeto de circuito  baseado na geracdo de um grafo de mintermos e variaveis
Integrado, ou “chip”. Mals especificamente, trataremos aquli  (GMV). O GMV ¢ construido a partir da tabela verdade de
de circuitos Integrados digitais. O projeto de um circuito  uma funcdo Booleana. Para cada um dos mintermos e para
Integrado digital segue um fluxo que pode ser dividido em  cada uma das variaveis da tabela, é criado um nodo no GMV.
sintese logica e sintese fisica. A tarefa da sintese logica e Para cada variavel com valor 1 na linha de um mintermo, é
transformar a descricao funcional em um circuito mapeado. criada uma aresta entre os nodos dessa variavel e desse
A sintese logica € geralmente dividida em etapas que sa0  mintermo. Aplicando um conjunto de regras de reducdo do
Independente e dependente de tecnologia. O mapeamento GMV, o grafo é “corroido”. Valores sdo propagados toda vez
tecnologico é uma importante tarefa da etapa dependente de que um nodo é removido, e uma série de calculos é feita. Os
tecnologia. O teste de equivaléncia de fungoes booleanas €  resultados desses célculos determinam se duas funcoes

usado no mapeamento tecnologico. Booleanas sdo equivalentes P.

FUNDAMENTOS IMPLEMENTACAO

Funcoes Booleanas podem ser equivalentes por permutacao * Os nodos das extremidades sdo 0S primeiros a Ser
de suas variavels de entrada (P). Pode-se também removidos No processo de corrosao.

estabelecer equivaléncia entre funcOes pela negacao das < Sempre que um nodo é removido, ele propaga um valor
variavels de entrada (NI) ou pela negacao da saida (No). numerico para seus vizinhos.

Alem disso, & possivel combinar essas transformacOes, ¢ Quando se chega numa estrutura de ciclo, um ou mais
como permutacao e negacao das variaveis (NP), permutacao nodos sao escolhidos. A escolha segue um criterio e deve
das variavels e negacao da saida (PN), permutacao/negacao fazer com que o ciclo quebre-se.

das variavels e negacao da saida (NPN). * O processo termina quando nao ha mais arestas.
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Figura 3— Remocao de um nodo para quebrar um cicloem um GMV.

GRAFO DE MINTERMOS E VARIAVEIS (GMV)
RESULTADOS EXPERIMENTAIS

Tabela | - Tabela verdade de O método de equivaléncia P proposto foi implementado em
uma funcao booleana F. ~ , : c,
Java para funcOes de até seis variavels, embora pudesse ser
A B C F A Implementado para um numero maior de entradas. A razao pela
0 0 0 0 gual nao ha suporte para funcoes de mais de seis variaveis na
O 6 Implementacao realizada € que o GMV se torna extremamente
0 0 1 0 . =
grande e consome muita memaoria.
O 1 0 0 Tabela Il — Tempo meédio para a execucao deste método de equivaléncia P
0 1 1 0 por funcao Booleana.
C B Tem 2di 2
& ; i po medio por funcao
1 O O O - Fungoes Numero de funcoes (microssegundos)
1 0 1 1 3 entradas 256 62
| : 4 entradas 65536 71
1 1 0 1 Figura 1 — GMV obtido da tabela
s e NPN-5 entradas 616125 91
1 1 1 1 6 entradas 1000000 284
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