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GAMES: LAZER SERIO E MULTIMODALIDADE
AO ENSINO DE ARTES

O projeto de pesquisa “Envelhecimento e Educacao_ao Longo da Vida
na Perspectiva do Lazer Sério", visa a. TRADUCAO, ADAPTACAO
CULTURAL, VALIDACAO e APLICA(;AO do instrumento SERIOUS
LEISURE INVENTORY AND MEASURE (SLIM) desenvolvido pelo
pesquisador e socitlogo Robert A. Stebbins. A premissa do projeto é
disponibilizar aos pesquisadores brasileiros um instrumento para levantamento e
analises do lazer e sua contribuicao para um envelhecimento bem sucedido,
juntamente com a ampliagdao de propostas tedricas e praticas de educacao ao longo

| da vida para e pelo lazer. Uma das etapas do projeto foi AVALIAR A

| NATUREZA DAS DIVERSAS ATIVIDADES DE LAZER relatadas por 361

| voluntarios, estudantes selecionados entre os diversos cursos das universidades
federais do Rio Grande do Sul (UFRGS) e de Minas Gerais (UFMG), através de uma
versao do instrumento The Serious Leisure Inventory and Measure adaptada pelo
grupo de pesquisa. A constatacao de forte interesse pelo lazer de
entretenimento por parte dos estudantes entrevistados foi o
catalizador deste trabalho, que avalia, discute e constroi possibilidades para que ©
expressivo interesse dos estudantes pelas midias digitais, especialmente jogos
devido a suas propriedades tecnoldgicas unicas. possa ser utilizado como poténcia
no aprendizado artistico.

METODOLOGIA
Apés a analise dos dados coletados no projeto, a fim de repensar o atual uso
das midias digitais em ambientes de aprendizado, esta pesquisa seguiu a linha
xploratoria, e consequéntemente bibliografica, nos campos LAZER
SERIO NOVAS MIDIAS, GAMES, MULTIMODALIDADE, EDUCAGAO
e ARTE, isto somado a minha experiéncia como consumidor de jogos eletrénicos,
entusiasta e artista no campo. Além de uma aproximacdo pela Perspectiva do
Lazer Sério e um estudo do perfil de alguns tipos de
jogadores, estao sendo levados em consideracao conceitos como
Multimodalidade, Remidiacao e Interatividade, tudo isto para que se
possa distinguir fatores realmente interligados daqueles que possam simplesmente
se confundir, para que assim se consiga uma melhor manipulagcao dos objetos
selecionados e se possa tratar devidamente de temas mais comuns como
Linguagem Visual, Narrativa, Game Art e Design, em contextos
pedagogicos praticos nos diferentes ambientes de aprendizagem formal e informal.
OBJETIVOS
Esta pesquisa tem como propésito a analise das ressemiotizacoes
materializadas em objetos multimodais, e a necessidade de melhor
entender a producgao de significado e os valores presentes na combinagao de
multiplas linguagens na comunicag¢dao, conduzidas pelos agentes da industria
artistica e de entretenimento que gerem as franquias digitais
contemporaneas, cada vez mais consumidas como atividade de lazer, para
assim definir meios e métodos de potencialicao do aprendizado
daqueles que consomem estas midias.
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