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O ensino de programacdo € essencial na grade curricular de um curso de Ciéncia da
Computacdo. Uma das grandes dificuldades no ensino de programacéo reside precisamente na
compreensdo, e em particular na aplicacéo de no¢des basicas, como as estruturas de controle e
criagdo de algoritmos que resolvam problemas concretos. Com a tecnologia evoluindo
constantemente, tém-se cada vez mais opcdes de ferramentas que auxiliam na aprendizagem
de algum contetdo de programacdo, mas nem sempre a metodologia de ensino evolui no
mesmo ritmo que a tecnologia disponivel, fazendo com que o ensino fique menos atrativo
para os alunos. Analisando estes aspectos e os trabalhos em desenvolvimento na rea acredita-
se que, por meio da utilizacdo de animacdes e interfaces graficas aconteca um enriquecimento
do aprendizado mais do que a mera observagdo passiva do aluno, é de se esperar que, com um
sistema onde a propria implementacdo das animacdes graficas € facilitada a ponto de poder
ser realizada pelo estudante, a absor¢do do funcionamento dos algoritmos seja ainda mais
intensa. Observa-se que atualmente existem pesquisas nessa area, mas infelizmente ainda
existem poucos resultados implementados, assim justifica-se a exequibilidade da pesquisa
desenvolvida. Ela objetivou desenvolver um Ambiente de Simulacdo e Animacdo para o
ensino de programacao que permita o acesso a aplicativos e exemplos providos de animagdes
graficas que ilustram o funcionamento de algoritmos. A pesquisa foi desenvolvida nas
seguintes etapas: Etapa 1 — Projeto: Estudo teorico referente ao desenvolvimento de
ambientes com suporte a simulacdo e animacdes; Estudo sobre softwares para a cria¢do de
animacdes como: Flash, Pencil, Synfig, Blender; Projeto l6gico e documenta¢do em UML do
Ambiente de Simulacdo e Animacdo para o Ensino de Programacdo e, Levantamento dos
requisitos para a implementacdo do Ambiente. Etapa 2 — Desenvolvimento: Selecdo das
ferramentas adequadas ao Ambiente proposto; Estudo, Preparo e Desenvolvimento de
conteido a ser integrado ao ambiente; Modelagem das fungdes da aplicacdo (Ambiente);
Implementacdo das funcionalidades do Ambiente, bem como sua integracdo com o software
de animacdo; Testes préaticos e analise dos resultados e, Validacdo da solugdo proposta com
docentes e discentes do curso de Ciéncia da Computacdo. Etapa 3 — Implantacdo: Apos a
validagdo do Ambiente desenvolvido, este foi utilizado pelos docentes e discentes do curso de
Ciéncia da Computacdo. As seguintes etapas envolvem a implementacdo da aplicacdo: criacdo
da aplicacdo na linguagem C e PHP com interface gréfica e criacdo do fluxograma com as
técnicas de animacdo (Flash, Pencil, Synfig e Blender). Para a fase da implementacédo
desenvolveu-se um ambiente de programacao, este apresenta um editor de texto que realiza
verificacdo de erros sintaticos em tempo de digitacdo assim como indentacdo automatica,
fazendo com que o usuario visualize seu codigo em portugués estruturado e, a seguir, 0
codigo gerado na linguagem C verificando a sintaxe correta ou possiveis erros. Conclui-se
gue o ensino de programacdo € um dos grandes desafios na area de ensino de computacéo,
considerando que os maiores niveis de reprovacdo sdao da disciplina de programacao. Neste
contexto, a utilizacdo de ambientes de aprendizagem com recursos audiovisuais possibilitam
ao aluno absorver melhor o conteddo que lhe estd sendo ministrado, e serve de apoio ao
professor para explanar o conteldo da melhor forma possivel. Este resumo é parte integrante
de um projeto de pesquisa desenvolvido por académicos do Curso de Ciéncia da Computacéo.
O projeto possibilita que os académicos tenham oportunidade de aperfeicoar 0s
conhecimentos adquiridos em varias disciplinas no decorrer do curso e terdo uma base mais
concreta com relacdo a aplicagdo préatica desses conhecimentos. Outro aspecto importante
desta pesquisa € 0 que tange a aplicabilidade, uma vez que académicos poderdo usufruir deste
sistema educacional disponibilizado para o ensino da programacdo. Além disso, também
possibilita novas formas de disseminacdo do conhecimento e a ampliacdo das possibilidades
de ensino.



