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Este projeto tem como finalidade criar uma ferramenta interativa de modelagem de objetos tridimensionais
facilitando, assim, o uso das ferramentas de sintese de imagens criadas pelo projeto ASINTIR. Esta baseado no
SIHMOS - Sistema Hibrido de Modelagem de Sélidos, o qual é uma biblioteca de rotinas escritas em linguagem
“C” para edicdo e modelagem de solidos, onde a modelagem € feita através de representacbes por “Sweeping” e
formas parametrizadas, desenvolvida como dissertacdo de mestrado do orientador Alexandre Casacurta. Para a
visualizacdo dos objetos utilizou-se de um protétipo de camera sintética. Possui um formato de saida de arquivos
compativel com o POVRAY, um programa de sintese de imagens conhecido mundialmente no meio académico, e
para o E'RAY, o qual é uma ferramenta de sintese de imagens desenvolvida pelo projeto ASINTIR. O modelador
possui uma interface amigavel, onde o usuario seleciona as suas opgoes através de icones, e fard uso do mouse para
acessa-las, e na sua area de edicdo o objeto pode ser visto em 2 ou 3 dimensdes, de diferentes angulos, com remocao
de ocultas, insercdo de objetos em um mesmo plano, deslocamentos de objetos no universo, tornando acessivel a
modelagem de objetos a uma pessoa que ndo tenha grandes conhecimentos nesta area. (CNPq e FAPERGS)
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