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Cada vez mais a computacédo grafica tem sido utilizada para a criagdo de imagens que representem modelos do
mundo real. Neste sentido, a modelagem de sélidos, assim como outras areas da modelagem geométrica, tem sido
extensivamente utilizada como um dos melhores meios de prover informagdes geométricas completas e exatas para
este fim. Além do projeto e manufatura de modelos, que sdo as principais areas que se utilizam da modelagem, a
modelagem de solidos influencia diversas outras areas, como por exemplo, animagdo por computador, arte
computacional, sistemas médicos, entre outros. Porém, até o presente momento, tem-se a impressdo que somente
uma pequena parcela do potencial da modelagem de sélidos esté sendo utilizada. Através deste trabalho pretende-
se explorar um tipo particular de modelagem de sélidos: a representacdo através de superficies paramétricas.
Neste sentido, foi desenvolvido uma biblioteca de fungBes que permite uma facil e total manipulagdo de
superficies Splines e Bézier. Tais superficies sdo extremamente utilizadas em sistemas de modelagem interativa,
sendo este 0 maior motivo para o seu estudo e desenvolvimento.
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