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LINGUAGEN DE DESCRICNO DE ANIMAÇOE 

6.1.5oedert  & D.Copstein.  (Curso de Bacharelado em 
Informãtica, PUCRS). 

Tendo—se a necessidade de automatizar o processo de cria-

ção de animaçhes foi desenvolvido uma linguagem que produz 

todos os quadros de uma animação atravez da interpretacão 

da descrição feita pelo usuario de somente os quadros cha ..... 

vos da mesma. Foi levado em consideração ferramentas prev 

amente desenvolvidas, um modelador de objetos e um rende— 

rer de cenas. 
t 
 liguagem desenvolvida permite que se des-

creva primeiramente todos os parametras das cameras, luzes 
e objetos, ou grupos destes, num quadro chave e posterior-

mente somente as modificaçtles necessarias nestes parame•

tros nos quadros chaves seguintes. A linguagem também per-

mite a. 'metamorfose' de objetos. Para atingir estes objeti 

vos o programa da linguagem faz a interpolação dos oarame-

tros modificados entre quadros chaves e a interpolaçao dos 
pontc) ,s v4e cont':'c:i.e de dois objetos quando for solicitado a 
' metamorfose' entre estes. Seguindo a filosofia do nosso 
grupo de pesquisa o programa da linguagem foi desenvolvida 

em linguagem C, com a. preocupação com a sua portabilidade, 
sendo jà compilada em vàrios tipos de ambientes. Também 

foi tomado o cuidado de se tornar a linguagem facilmente 

extensivel no futuro, de maneira a poder acompanhar o. evo-
luçâo das pesquisas. FAPERGS 
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