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RESUMO

Este relatério apresenta novas fungdes da interface de
safda com dispositivos graficos do projeto AMPLO.

PALAVRAS-CHAVE : Computag¢3o grafica, interface de saida, fungdes
graficas

ABSTRACT

Thia report presents new functions appended to the
interface with graphical output devices used i1n AMPLO.

KEYWORDS : computer graphics, output interface, graphical
functions.
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1. INTRODUGCZO

A fim de facilitar (e otimizar) a wutilizag3¥o da
interface de safda (IS) [OLA 87] pelo pacote gréifico dos editores
do AMPLO (PG) , foram definidas novas fung¢des no nfvel dependente
de dispositivo. Estas s3o numeradas a partir de 50 e foram
inclufdas por dois motivos

a) necessidade de utilizag3¥o da IS sem considerar seu
estado : como o PG ji& tem um "estado” em que s3o definidos seus
atributos correntes, & desnecessirio (e por vezes inconveniente)
que a IS também tenha um. Assim, foram definidas algumas fun¢des
que executam os mesmos procedimentos das anteriormente
implementadas, porém sem considerar os atributos correntes.
Recebem como par3ametro todos os dados de que precisam para
realizarem seus procedimentos, formando um conjunto de rotinas
que pode ser usado isoladamente das demais;

b) necessidade de realizar operagdes gréaficas mais
sof isticadas, como desenho de circulos, arcos e
salvamento/restauragdo de por¢des da tela para sobreposigdo de
Janelas. Tais rotinas foram inclufdas na IS a fim de obter maximo
desempenho através do aproveitamento de caracterf{sticas
dependentes de dispositivo.

2. NOVAS FUNGOES

As fung¢des introduzidas na IS na presente vers3o s3do as
seguintes

a) 1850 _inic = inicializa.-o .digspositiva wgrafico  de
safda e carrega os conjuntos de texto com matrizes que definem os
caracteres de tipo COMUNM;

b) isSl1_linha - traga uma linha entre dois pontos
quaisquer da tela;

c) is52_linhah - traga uma linha horizontal;
d) is53_linhav - traga uma linha vertical;
e) is54_retang - desenha um retangulo, dada sua

diagonal;
f) is55_ponto - desenha um ponto;

g) 1is56_area - preenche uma area retangular da tela,
dada sua diagonal;

h) 1857 _texto - exibe um string em determinada posi¢3o
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da tela;

i) 1is58_circulo - traga um circulo, dados seu centro e
ralio;

J) 1s59_arco - traga um arco de circulo, dados seu
centro e octantes das extremidades;

k) isbl_tamcarac - informa tamanho dos caracteres
contidos em determinado conjunto de texto;

1) isb2_settipotx - permite troca do conjunto de
caracteres para outro de tipo diferente;

m) isb3_setfattx - permite troca do conjunto de
caracteres para outro de tamanho diferente;

n) isb4_salva_tela - salva o conte(do da tela em uma
4rea de meméria;

o) isb5_rest_tela - restaura a tela conforme conteddo
salvo anteriormente.

P> isb6b_salva_janela - salva o conteddo de uma janela
determinada pelo wusuério (através da diagonal) na 4rea de
trabalho;

q) isb7_rest_janela - restaura uma janela salva
anteriormente, liberando ou n3o a 4area;

A maior parte das fun¢des inclufdas executam os mesmos
procedimentos das fun¢gdes da vers3zo anterior [OLA 871, porém sem
utilizar ou modificar os atributos do pacote.

Os cédigos dos erros detectados pelas novas fungdes
foram mantidos e s¥o armazenados na variavel ”"iserro”.



3. MANUAL DE REFERENCIA DAS NOVAS FUNCOES DA IS

ia50_inic

RESUMO
#include ”iserros.h”

is50_inic O

DESCRIGXO

Carrega conjuntos de texto com o arquivo de matrizes
para tipo COMUM, fator 1, e passa a tela para o modo grafico.

Retorna em iserro o cédigo de término

- ZERO : execug3o OK.
- ERRDISCO : erro de acesso ao arquivo de matrizes.

i@dl_linha

RESUMO

#include ”"istipos.h”
#include "iserros.h”

1851 R 1 nhaleCiscint pif s i vE Seor )
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COR cor;

DESCRICAO

Traga uma linha simples e cheia (estilo=CHESIMPL) entre
o ponto (xi,yi) e (x,y).

Verifica se os parametros s3o corretos e atribui o

cédigo de erro a variavel "iserro”
- ZERO : pardmetros OK.
- COORDINV : coordenadas invéalidas (ver i1s30_coordisp).
- CORINV : cor invéalida.

OBSERVAGCXO

Ver is21_linha.



isS52_linhah

RESUMO

#include "istipos.h”
#include "iserros.h”

is52_linhah ( y, xi, x, estilo, cor )

e, IAVARIGS SRS
ESTILO estilo;
COR cor;
DESCRIGCXO

Traga wuma 1linha horizontal entre (xi,y) e (x,y),

utilizando cor e estilo indicados.

Verifica se os pardmetros s3o corretos
cédigo de erro a variavel "iserro”

- ZERO : parametros OK.

- COORDINV : coordenadas invialidas (ver
- ESTINV : estilo de linha invéalido.
- CORINV : cor imv’lida.

OBSERVAGCXO

Ver is22_1linhah.

e atribui o

is30_coordisp).



is33_linhav

RESUMO

#include "istipos.h”
#include ”iserros.h”

18d3iilinhav ( x, yi,"v, estilo, cor )
int x, yi, y;

ESTILO estilo;

COR cor;

DESCRIGXO

Traga wuma linha vertical entre (x,y1) e (x,y),
utilizando cor e estilo indicados.

Verifica se os pardmetros s3o corretos e atribui o
cédigo de erro 3 variavel "iserro”

=i ZERG : parametros OK.

- COORDINV : coordenadas invalidas (ver is30_coordisp).
— ESTINV : estilo de linha invalido.

- CORINV ; cor invalida.

OBSERVACXKO

Ver i1s23_1linhav.



is34_retang
RESUMO

#include "istipos.h”
#include ”iserros.h”

igh4 retang ( xi, vi, %X, y, estilo, cor )
3 o o g6 LR RV LR TR TG T

ESTILO estilo;

COR cor;

DESCRIGXO

Desenha um retiangulo determinado pela diagonal (xi,yi)
a (x,y), na cor e estilo indicados.

Verifica se os parametros s3¥o corretos e atribui o
cé6digo de erro a variavel "iserro”

= ZERG : parametros OK.

- COORDINV : coordenadas invalidas (ver 1s30_coordisp).
- ESTINV : estilo de linha invalido.

- CORINV : cor invalida.

OBSERVACAKO

Ver i1s24_retang.

{855_ponto
RESUMO

#include "istipos.h”
#include "l1serros.h”

i855 . ponto { X, .y, cor )

L Ao SV
COR cor;
DESCRICXO
Desenha um ponto em (x,y) na cor indicada.
Verifica se os par3metros s¥o corretos e atribui o
c6digo de erro 3 varidvel "iserro”
- ZERO : parametros OK.
- COORDINV : coordenadas invéalidas (ver 1s30_coordisp).
- CORINV : cor invéalida.
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isS6_area

RESUMO

#include ”iserros.h”
#include ”istipos.h”

is56_area ( xi, yi, %X, y, cor )
IRty s S

COR cor;

DESCRIGCXO

Preenche um retangulo com a cor indicada. A diagonal do
retangulo é determinada pelos pontos (xi,yi) e (X,y).

Verifica se os parametros s3o corretos e atribui o
cédigo de erro a varidvel "iserro”

- ZERO : parametros OK.
- COORDINV : coordenadas invalidas (ver is30_coordisp).
— CORINV : cor invéalida.

OBSERVAGOES

Ver is26_area.



iad57 _texto

RESUMO

#include ”istipos.h”
#include ”iserros.h”

isb7_texto ( %, y, string, cor, conjunto )
imt i iy,

char %*string;

COR cor;

int conjunto;

DESCRICZXO

Exibe o string na posig¢g¥%o0 indicada, wusando a cor e o
conjunto de texto indicados.

Verifica se os parametros s3o corretos e atribui o
cédigo de erro a variavel "iserro”

- ZERO : parametros OK.

- COORDINV : coordenadas invalidas (ver 1s30_coordisp).
- CORINV : cor invalida.

- CONJINV : ndmero de conjunto invialido.

OBSERVAGCQOES

Ver is27_texto.
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i®58_circulo

RESUMO

#include "istipos.h”
#include ”iserros.h”

is58_circulo (xc, yc, raio, cor)
int xc, yc, raio ;
COR cor ;

DESCRICEKO

Traga um ci{rculo com centro em (xc, yc), de raio e na
cor recebidos como parametro.

Verifica se os parametros s3o corretos e atribui o
cédigo de erro a variavel "iserro”

ZERO : parametros OK

CORINV : cor invialida

COORDINV : coordenadas invalidas
(ver 1s30_coordisp)

RAIONV : raio invalido. Os valores que o raio
pode assumir sjdo os mesmos da
coordenada x (ver is30_coordisp)



i@d9_arco

RESUMO

#include "istipos.h”

#include ”"iserros.h”
is59_arco (xc, yc, octinic, octfinal, raio, cor)
int xc, yc, octinic, octfinal, raio ;
COR cor ;
DESCRICAQO
Traga um arco de circulo do octante inicial até o
octante final Este circulo e demarcado pelo centro (xc, yc), e
raio recebidos como parametro. 0O arco é tragado na cor informada.

Os
sentido anti-horéario.

Verifica se
cédigo de erro a variéavel

- ZERO
- CORINV
- COORDINV

- RAIONV

- OCTINV

octantes s3o numerados a partir do 3angulo zero,

Os parametros s3do corretos e

no

atribui o
"Hserrno?

parametros OK

cor invalida

coordenadas invalidas

(ver 1s30_coordisp)

raio invalido. Os valores que o raio
pode assumir s3do os mesmos da
coordenada x (ver is30_coordisp)
octante inicial ou final invalido. Os

octantes variam de 1 a 8



isél_tamcarac

RESUMO

#include ”iserros.h”

igbl tamcarac ( tx, ty, conjunte )
int kXtx, %ty;
int conjunto;

DESCRIGCXO

Informa o tamanho dos caracteres do conjunto de texto
indicado.

Verifica se os parametros s¥o corretos e atribui o

cédigo de erro a varidvel "iserro”

= ZERE : parametros OK.

- CONJINV : ndmero de conjunto invalido.
OBSERVAGCOES

Ver i1is32_tamcarac.
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isb2_settipotx

RESUMO

#include ”"istipos.h”
#include "iserros.h”

isb2_settipotx ( tipo, conjunto )
TIPO tipo;
int conjunto;
DESCRIGXO
Troca as matrizes que definem os caracteres do conjunto
de texto indicado, carregando o arquivo correspondente ao tipo

especificado.

Retorna em iserro o cédigo de término

- ZERO : execug¢do OK.

- ERRDISCO : erro de acesso ao arquivo de matrizes.
- TIPOINV : tipo de texto invialido.

- CONJINV : conjunto de texto invéalido.

OBSERVAGCQOES

Ver 1s06_settipotx.
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igb3_setfattx

RESUMO

#include "istipos.h”
#include ”iserros.h”

isb3_setfattx ( fator, conjunto )
FATOR fator;
int conjunto;
DESCRICXO
Troca as matrizes que definem os caracteres do conjunto
de texto indicado, carregando o arquivo correspondente ao tamanho

especificado.

Retorna em iserro o cédigo de término

- ZERO : execugdo OK.

- ERRDISCO : erro de acesso ao arquivo de matrizes.
- FATINV : fator de texto invalido.

- CONJINV : conjunto de texto invéalido.

OBSERVAGCOES

Ver is0O7_setfattx
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{sb4_salva_tela

RESUMO

isb4_salva_tela ()

DESCRIGXO

Copia o conte(do da meméria grafica em area interna 2
interface de safda.

Retorna em iserro o cédigo de término
- ZERO : execugdo OK.

- ALOCINV Z erro de alocag3do de meméria para
armazenamento da tela grafica.

isa6S_rest_tela

RESUMO

isb5_rest_tela ()

DESCRIGCXKO

Copia o conteddo salvo em 4rea interna a interface de
safda na memdéria grafica.

Retorna em iserro o cédigo de término

= 7ZERGE : execug¢do OK.
- ALOCINV : ndo had tela salva.
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is66_salva_Jjanela

RESUMO

#include "istipos.h”
#include "iserros.h”

isbb_salva_janela (ind_jan, xi, yi, xf, yf)
intoiiinds jlan, X1, yi ks St
DESCRIGCZXO
Copiar para a meméria a Jjanela definida pelas
coordenadas indicadas, associando uma nova area alocada ao ind{ce

de Jjanela recebido como par3dmetro.

Retorna em iserro o cédigo de término

- ZERO : execu¢gIo OK.

- ALOCINV : erro de alocag3do de meméria para
armazenamento da janela.

- JANINV : indice de janela estia invéalido(ver nuimero

maximo de janelas) ou tentativa para salvar uma janela ji salva e
nao restaurada.

is67_rest_janela

RESUMO
#include "istipos.h”
#include ”"iserros.h”

isb7_rest_janela (ind_gan, liberar)
int ind_jan, liberar

DESCRIGXO

Restaurar uma janela previamente salva com a area
associada a ind_jan, podendo liberar (1) ou reter (0) esta &rea.

Retorna em iserro o cédigo de término

- ZERO : execugdo OK.

- ALOCINV : erro de alocagdo de meméria para
armazenamento da janela.

- JANINV : indice de Jjanela est4 invalido(ver ndmero

maximo de Jjanelas) ou tentativa para restaurar uma janela nao
salva anteriormente.
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4. UTILIZACXO DA NOVA VERSXO DA IS

A 1S (vers3o

a) completa
(antigas e novas);

b) reduzida

2) apresenta-se de duas formas

a biblioteca contém todas as fung¢des

contém apenas as fun¢gdes que n3o

consideram os atributos da interface. S3o elas

A forma de
também disponfvel uma

As bibliotec

Exemplo

is28_f1m

1s30_coordisp
is31_aspecto
novas rotinas

ligag3o permanece a mesma, havendo agora
biblioteca para TURBO C.

as disponiveis s3¥o as seguintes

ISCPTC.LIB : vers3o completa para o TURBOC
ISCPMS.LIB : vers3¥o completa para o MICROSOFT 4.0
ISSETC.LIB : vers3o sem estado para o TURBOC
ISSEMS.LIB : vers3o sem estado para o MICROSOFT 4.0

para utilizag¥o da biblioteca completa,

compllador da Microsoft

LINK EXEMPLO,EXEMPLO, , ISCPNS
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