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Resumo

As atividades de pratica em cursos de licenciatura sdo fundamentais na formacdo dos
futuros professores. Para as habilitagdes oferecidas na modalidade a distincia, caso
sejam adotados procedimentos e instrumentos usados em cursos presenciais, a dispersao
geogrifica dos alunos representa um fator que poderd dificultar o processo de
supervisdo por parte dos professores. Diante da crescente oferta de cursos de
licenciatura, seja por indugdo resultante de politicas publicas ou pela iniciativa de
institui¢des de ensino superior, considera-se oportuno buscar alternativas tecnoldgicas e
pedagogicas para apoiar o desenvolvimento e a supervisdo das atividades de pritica. Em
nossas pesquisas consideramos um framework para a aprendizagem com mobilidade,
com forte énfase em um dominio pedagdégico destinado a orientar o uso de recursos
telematicos. Para delimitar o contexto do trabalho, utilizamos como objeto de
investigacdo uma oferta em andamento do curso de Licenciatura em Computagdo. Com
a adogdo de dispositivos computacionais moveis portateis, em conjunto com Servicos e
aplicativos para a producdo, organizacdo e distribuicio de contetidos em formato
multimidia, alunos e professores dos cursos de licenciatura poderdo construir novos
conhecimentos num ambiente virtual de aprendizagem com mobilidade.

Palavras-chave

APRENDIZAGEM, MOBILIDADE, EDUCACAO A DISTANCIA

MOBILE LEARNING PROPOSITION
FOR PRACTICAL ACTIVITIES IN LICENCIATURE COURSES

Abstract

The practical activities in licenciature courses are extremelly important for the
formation of the future professors. To the habilitations offered in the distance modality,
in case of adopting procedures and instruments used in presencial courses, the
geografic dispersion of the students represents some factor that may change the
supervison process by the professors. Due to the increasing offer of licenciature
courses, wether by the induction resulting of the public politics or by the graduation
institutions initiative, it is considered propitious to seek technological and pedagogical
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alternatives to support the development and supervision of practical activities. Based on
the results obtained in our research so far, when it comes to a framework to mobile
learning, we present in this work telematic resources and didactic-pedagogical
possibilities that may be experienced. Aiming to delimitate the context of the work, the
proposition used an offer in progress of the Computing Licenciature course as the
object of investigation. With the adoption of mobile and portable computacional
devices, among with new services and applications to the production, organization and
distribution of multimedia format contents, teachers and students of the licenciature
courses will be able to construct new knowledge in a virtual learning environment with

mobility.
Keywords

LEARNING, MOBILITY , DISTANCE EDUCATION

1 Introducao

Nossos estudos e perspectivas utilizaram como cendrio um curso de Licenciatura em
Computacdo, oferecido na modalidade de educacio a distancia desde 2005. Atualmente,
participam do curso aproximadamente 350 alunos, distribuidos em 10 turmas.

Para as atividades de prética a legislacdo brasileira (LDB, 1996), determina que “a
formacdo docente, exceto para a educacdo superior, incluird préitica de ensino de, no
minimo, trezentas horas”. No Decreto 3.276 (1999), que dispde sobre a formagdo em
nivel superior de professores, uma competéncia desejada busca, “o dominio do
conhecimento pedagégico, incluindo as novas linguagens e tecnologias, considerando
os ambitos do ensino e da gestdo, de forma a promoverem a efetiva aprendizagem dos
alunos”.

Ao propor um plano pedagégico para a disciplina Pedagogia e Prética do Ensino de
Computacdo, Ogiba (2000) indica que tal atividade deve ser realizada através de duas
dimensdes entrelacadas: pritica contextualizada e regéncia de aula.

A primeira, a da “pratica contextualizada’, refere-se a um amplo conhecimento do
contexto escolar e da sua organizagao técnico-administrativo-pedagégica; da atividade
profissional-docente que ai se desenvolve; de situagdes pedagdgicas; bem como do
conhecimento da comunidade na qual se insere a Escola e/ou de outros ambientes
educativos. O foco ai recai sobre a (re)significagdo das praticas pedagogicas e das
relacdes em exame e compreensao.

Quanto ao perfil dos projetos de pratica, em se tratando do curso objeto de nossa
pesquisa, destacamos para os propdsitos do nosso trabalho, a alocacdo de 400 horas para
atividades que compreendem (Marcheti, 2006): entrevistas com professores da area e
que utilizam a tecnologia como ferramenta educacional; uso de midias; apresentacio de
semindrios, inser¢do do aluno no contexto dos espacos educativos; iniciagdo ao ensino,
a pesquisa sobre o ensino e a aprendizagem do conteddo especifico; reflex@o critica
sobre o fazer pedagdgico e o ensino de informadtica; intervengdo nas institui¢cdes
educacionais escolares e ndo-escolares, em projetos especificos, entre outros.

Diante do quadro estabelecido, vérios fatores nos levaram a acreditar que tinhamos um
contexto oportuno para que a aprendizagem com mobilidade fosse investigada. Dentre
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esses fatores podemos destacar a dispersdo geografica dos alunos, a necessidade de
dominio relativo a novas linguagens e tecnologias, a dimensdo para uma “prética
contextualizada”, as atividades propostas aos alunos, o processo de supervisio e a
avaliagdo.

Neste sentido, nosso esforco de investigagdo levou em consideracdo as seguintes
questdes: Que concepg¢do epistemoldgica sobre como ocorre a aprendizagem humana
poderemos adotar para o dominio pedagdgico? Que recursos telematicos poderdo ser
adotados? Existem novos espacos (virtuais) de aprendizagem que podem ser
explorados?

Com a expectativa de respondermos as questdes que nortearam nossos estudos e
experimentagdes, apresentamos nas segdes “2 — Aprendizagem humana e interesse por
aprendizagem com mobilidade” e “3 — Suporte tecnolégico e espagos virtuais de
aprendizagem com mobilidade”, um conjunto de referenciais e de resultados, aplicados
na ampliagdo e aprimoramento do framework que estamos especificando.

2 Aprendizagem humana e interesse por aprendizagem com mobilidade

Para os propésitos deste trabalho, adotamos como defini¢do para aprendizagem com
mobilidade, “qualquer tipo de aprendizagem que acontece quando o aprendiz ndo estd
em um local fixo, localizacdo predeterminada, ou aprendizagem que ocorre quando o
aprendiz explora vantagens de oportunidades de aprendizagem oferecidas por
tecnologias méveis” (Naismith et al., 2004).

Se pensarmos na pritica como uma atividade fundamental na formac¢do do licenciado,
que ocorre num determinado meio fisico e social distante da sala de aula cléssica,
podemos inserir neste contexto, recursos telemdticos e principios didético-pedagdgicos
que favorecam a construcio de novos conhecimentos, ensejando uma proposta
pedagdgica construtivista.

Em livros e artigos em que o construtivismo € mencionado, tornou-se cldssica a citagao
de que o conhecimento ndo estd nem no sujeito, nem no objeto, sendo resultante de uma
efetiva interacdo entre sujeito e objeto. Isto €, o conhecimento € uma construcio
(Becker, 2000). O sujeito entra em contato com um determinado objeto ou meio, age
sobre as caracteristicas desse meio, abstraindo o que considera mais importante e
significativo para si, assimilando (processo de assimilac@o) esse material. A partir disso,
o individuo responde para si mesmo as perturbacdes provocadas pela assimilagdo do
material, num processo de acomodacgao; ou ainda, se apropria nao mais do material, mas
dos mecanismos intimos de suas agdes sobre esse material, num processo de
reflexionamento e reflexdo, a partir das questdes levantadas nos processos anteriores.
Sendo assim, a aprendizagem é, por exceléncia, construgcdo; acdo e tomada de
consciéncia da coordenacao das acdes, onde tudo que o sujeito construiu até o momento
em sua vida serve de patamar para continuar a construir.

Diante da complexidade apresentada pela epistemologia genética desenvolvida por
Piaget, organizamos um quadro esquemadtico (FIGURA 1), complementado por um
quadro de referéncias, numa tentativa de apresentar os principios construtivistas que
estamos considerando na montagem do referencial didatico-pedagégico.
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AE — Abstracdo Empirica — tira informacdes dos aspectos observdveis dos objetos ou das acdes nas
suas caracteristicas materiais. Podem ser: pseudo-empirica ou refletida.

AR — Abstracdo Reflexionante — tira informacgdes das coordenagdes das acdes.

O reflexionamento € um dos processos que ocorre como resultado da apropriagdo dos mecanismos
intimos quanto as ac¢des sobre o material. Consiste em criar novas respostas para antigas perguntas;
novas perguntas refazendo antigas respostas, ou ainda, respostas novas para perguntas novas. O
reflexionamento poderd provocar uma abstracdo empirica (tira informacdes dos observaveis dos
objetos ou das agdes nas suas caracteristicas materiais) ou uma abstracdo reflexionante, também
chamada de pseudo-empirica ou refletida (tira informagdes das coordenagdes das acdes).

Compreendem: coisas materiais, pensamentos, relagdes sociais, mundo simbélico, mundo conceitual,
producdes culturais, construcdes cientificas, entre outros, que podem ser elaborados e reutilizados em
diferentes contextos.

Caracteriza, assim como o reflexionamento, um processo que ocorre como resultado da apropriagio
dos mecanismos intimos quanto as acdes sobre o material. E a reconstrucdo do conhecimento ji
existente, que ocorre por forca dos elementos que o sujeito acaba de abstrair (abstracéio do que é de
seu interesse no meio). O sujeito cria um outro dentro dele mesmo que ndo existia originalmente. Um
pensamento em segunda poténcia ou pensamento sobre o proprio pensamento.

Fernando Becker (2001) ao abordar construtivismo e pedagogia, identifica alguns

principios que poderdo caracterizar uma postura pedagdgica construtivista, dos quais

destacamos:

- Instaurar a fala do aluno, ouvindo e observando o fazer do aluno, incluindo neste fazer
sua fala.
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- Rever continuamente as atividades em funcdo dos objetivos, utilizando conteidos
como ponte para que ocorra a construcio de estruturas.

- Por o aluno em interagdo com os contetidos diretos e complementares, considerados
necessdrios a formacdo pretendida, ou seja, ao atendimento dos objetivos
estabelecidos para a aprendizagem.

Ao buscarmos uma relacdo entre os principios do construtivismo que estamos adotando,
com os propo6sitos do nosso trabalho, podemos considerar que as atividades de pritica,
quando desenvolvidas na forma de projetos tematicos semestrais — estratégia adotada no
curso que estamos observando — poderdo ter nos temas escolhidos, a delimitacido de
objetos de aprendizagem, sobre os quais os alunos, enquanto sujeitos ativos, € oS
professores enquanto organizadores da aprendizagem deverdo promover processos de
interacdes com qualidade que favorecam a construc@o de novos conhecimentos.

Sensibilizados para a necessidade de promover inovagdes tecnoldgicas e didatico-
pedagdgicas no contexto das atividades de prética para os futuros licenciados em
computacdo, os professores responsaveis pela supervisdo e coordenacdo do curso,
demonstraram interesse e aceitaram o desafio de que um projeto fosse iniciado.

Os alunos, apds levantamento de interesse, também demonstram grande aceitacio diante
da perspectiva de que dispositivos computacionais mdveis portiteis sejam adotados
como suporte tecnoldgico as atividades de pritica. No QUADRO 1 observa-se o indice
de interesse e a possibilidade de investimento financeiro por parte dos alunos nessa
questao.

QUADRO 1 — Interessados e capacidade de investimento em Dispositivos

Computacionais Mdéveis Portateis
POLO DOS | Ata de Presenca | Aceitaram Investimento mensal em R$ NDP
ALUNOS List.| Assit.| Sim | Nao | 10-50 |51 -100 | > 100 | indefinido
Batatais 84 46| 49 1 31 16 1 1 1
Rio Claro 39 29| 24 2 19 4 1 1 2
Sao Paulo Levaitamento ¢om os alupos do Pélo e Sdo Paulo hinda ndo doncluido!
TOTAIS 123 75| 73 3 50 20 2 2 3

Legenda: List = Listados, Assit. = Assinaturas e NDF = Nao Desejam Participar.

Uma etapa fundamental para efetivar nossos experimentos foi confirmar o interesse e
identificar a capacidade de investimento por parte dos alunos, na busca de
respondermos as questdes impostas a0 nosso processo de investigagao.

3 Suporte tecnoldgico e espacos virtuais de aprendizagem com mobilidade

O suporte tecnoldgico utilizado em nosso trabalho compreende instidncias de
Frameworks para Aprendizagem com Mobilidade (Meirelles et al., 2005 - Mostakh
Demin-Hosseinio e Tuimala, 2005). O framework proposto por Meirelles é apresentado
na FIGURA 2. Com o uso de frameworks buscamos facilitar a delimitacdo dos
diferentes componentes que devem existir num Ambiente Virtual de Aprendizagem com
Mobilidade — AVAM.
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Figura 2 - Framework para Aprendizagem com Mobilidade.
Para prover mediacdo tecnoldgica aos alunos e professores, no desenvolvimento das
atividades de prética, quatro componentes do framework poderdo apoiar as acgdes

tipicamente esperadas em um ‘“‘sujeito ativo”.

Dispositivo Mével Portatil - DMP

Utilizamos em nossos experimentos o computador de mao da palmOne, modelo Zire 72.
Com o Zire 72 (FIGURA 3) e um teclado compacto sem fio, temos a nossa disposi¢do o
que Trinder (2005) classificou como fatores pertencentes a anatomia de um assistente
digital pessoal.
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Toque para \ Camera
ir a tela Casa Pressione para
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de méo e abrir a
Menu camera
Calendario / Muisica
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o computador de mao O / o com pL:)Ia_dor de
méo e abrir o

e abrir o aplicativo Czﬁ .
Calendario \ 52 RealOne Player
Navegador de & direcoes
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Pressione para ligar o computador Miniconector USB
de mio e iniciar o aplicativo Contatos :
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Figura 3 — Recursos oferecidos no Zire 72
Fonte: Guia do Usudrio do Zire 72
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As funcionalidades multimidia do Zire 72 permitem que informac¢des em formato de
texto, de imagem, de dudio e de video, sejam armazenadas, reproduzidas e transferidas
para outros componentes do framework como, por exemplo, estacdes de trabalho e
servidores de aplicagdo.

No desenvolvimento das atividades de prética, surgem oportunidades para os seguintes
tipos de registros:

- TEXTO O registro de dados em tempo real, poderd contribuir com a qualidade dos
relatérios de prética, oferecendo também maior produtividade aos alunos.

- FOTOS A cadmera permitird o registro de fotos e de videos, oportunizando aos alunos

E VIDEOe professores supervisores, imersdo no contexto das atividades de pratica
com apropriacdo de detalhes, mesmo que distantes dos locais onde sdo
desenvolvidas.

- AUDIO Depoimentos de estudantes, de professores e de gestores poderdo ser
armazenados em arquivos de dudio, possibilitando a criacdo de episddios
para um podcast individual ou de grupo.

Ao explorarem tais funcionalidades, os alunos estardo assumindo o papel de produtores
de contetdo, gerando material didatico mediacional que por certo ampliard o processo

de formac@o dos colegas, facilitando também o trabalho de supervisdo dos professores.

Estacdo de Trabalho - ET

Na estagdo de trabalho utilizada pelos alunos e professor supervisor, um programa
agregador de Feed RSS e ferramentas destinadas a producdo de podcast, poderdo ser
utilizados na recuperagdo e na preparagdo de contetiidos, possibilitando a montagem de
relatérios em formato multimidia, compartilhados via Web para os propdsitos de
acompanhamento e de avaliacdo das atividades de prética.

Nos experimentos que realizamos foram utilizados o PodProducer (FIGURA 4) na
producdo de episddios em podcast

B Podrsducar BETA v D, 76

rgave Bobes Notws  Ajda

Figura 4 — Programa PodProducer usado na montagem de episédios em podcast.
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O programa Juice Podcast Receiver (FIGURA 5) foi utilizado como agregador de Feed
de dudio.

® Juice - Podcast receiver v2.2

Arquivo  Editar  Visualizar  Ferramentas  Ajuda

[‘i‘ownloads! Assinaturas ‘ Diretério Podcast | Limpeza |

@dD® T a ‘

Mame Estada ME Localizagdo
= Podcast Sala de Bate-Papo Azsinado 8.4 ufrgs.brilime/openfile.php?action=rss
= Podcast INFO Azzinado 18.3  info.abril.com.br/podcast.xml

Assinado
do

= Juice News juicereceiver. sf.net/podcasts fuice-users. xml

Azsinado radio.weblogs.com/0001014/categories/ipodderT ex.

Orientagdes para a Pratica Para baixar 0.2 http://claretiano-lc. podOmatic. com/enclosure/ 2006,
[Z] Histdria da Intarmatica na Educacdo - Prata. ... Skipped 35  httpeAlclaretiano-lc. pod0matic.com/enclasure/ 2006...

Epizddio Estada ME Localizagdo
Prxima vez: SatJum 10 10:52:00 2006

Juice aguardando

Figura 5 — Aplicativo agregador de Feed de dudio em formato mp3.

Servidor de Aplicacdes — SA

Servidores de AplicacOes poderdo ser usados para possibilitar o acesso aos contetidos
produzidos durante os eventos de pratica. Um servidor web cléssico institucional ou um
servico de informagdes como o AdvantGo poderdo ser usados para a publicacdo de
informacdes formatadas com HyperText MarkupLanguage.

O uso de um provedor de servigo para o armazenamento e distribuicao de podcast, com
recursos para interacdes via blog e inser¢do de comentdrios também em formato de
dudio, permitira diversificar o formato das informacdes. Com a finalidade de configurar
um dominio de hospedagem e distribui¢do de episédios de podcast, recurso que poderd
ser utilizado por professores supervisores e pelos alunos (FIGURA 6), utilizamos o web
site http://www.podomatic.com.

2 Podcast da Licenciatura em Computagéao - Microsoft Internet Explorer

Arquiva  Editar Exibr  Favortos Ferramentss  Ajuds w
Q O HNRG LR EFIIOLER
Ender=co | &] htpsickaretiano-Ic.podomatic, comf B @
| Get your own podcast { Gearch podeasts el ©

Seja Bem Vindol

Podcast Summary

Orientagdes para a Pratica [Exruen]
June 08, 2008 01:43F 1 Podcast do Curso de Licenciatura em
Computacdo, oferecido na modalidade
Meste episédio vocé receberd orientagdes para a realizagéo das de Educagdo a Distdncia, pelo Centra
atividades de pratica Universitario Claretiano de Batatais -
S0 Paulo - Brasil.
_J sendto afriend | (0) Cs | Permalink
~
< | A
&) D Internet

Figura 6 — Dominio para hospedagem e distribuicdo de podcast.
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Sistema Gerenciador de Aprendizagem — SGA

A institui¢do utiliza um sistema gerenciador de aprendizagem préprio (FIGURA 7),
desenvolvido com tecnologias J2SE, Tomcat e MySQL. O uso da plataforma Java
podera favorecer o desenvolvimento de aplicacdes em J2ME, mediante a customizagdo
de interfaces e de funcionalidades, possibilitando o acesso com dispositivos
computacionais méveis portteis como, por exemplo, assistentes digitais pessoais.

A Sistema Gerenciador de Aprendizagem - CEUCLAR - Microsoft Internet Explorer Q@|FE|
Arquivo  Editar Exibir  Eavoritos  Ferramentas  Ajuda l’;r
. 4 [ A P « - = ! y:
Q@ 2 IﬂlEL‘ O -dg ® @ﬁ* ri 3
Endereco @1 http://batatais2. claretianas, com.briead!salavirtual findes. htm > I @
O P D h'- PN @ > =
V... R % ¢
Sistema Cerenciador de Aprendizagem = P
T quarta-feirs, 7 de junho de 2006 LUIZ FERNANDO - Perfil: | Coordenador Geral + |
—

4 | Odentagiies | Material de apoio
Viaterial de Apoio VER TODAS AS ANOTACOES

Pritica 1° semestre de 2006
1. Orientacies sobre a Pratica de Ensing

Roteirp
1. Roteiro da Pratica

é’] e Internet
Figura 7 — Espaco virtual de aprendizagem para mediar o processo de pratica.

Considerando as condi¢des tecnoldgicas atuais, os alunos poderdo transferir para seus
DMP, mediante processo de sincroniza¢do, material didatico mediacional, em diferentes
formatos: texto, imagem, dudio e video. Uma vez armazenados nos DMPs os materiais
poderido ser consultados em qualquer lugar, garantindo mobilidade aos alunos.

4 Conclusoes

Encontramos nas atividades de prética, item curricular pertencente aos cursos de
licenciatura, um contexto oportuno para a aprendizagem com mobilidade. Buscamos no
construtivismo, as bases tedricas e, num conjunto de aplicativos e dispositivos, 0s
recursos para darmos conta dos experimentos pretendidos.

Permitir que os alunos registrem suas produgdes, revejam continuamente as atividades
em fungdo dos objetivos, em interagdo com os contetdos retirados em grande parte do
meio fisico e social da préatica, sdo principios relacionados a uma postura pedagdgica
construtivista, utilizados no dominio pedagégico do framework.

Mesmo diante do avango obtido nos ultimos dois anos em termos de capacidade de
processamento, memoria e recursos para multimidia, os computadores de mao devem
ser utilizados em complemento a outros recursos computacionais. A capacidade para o
processamento de informacdes em formato multimidia, oferece oportunidades tnicas
para que eventos de aprendizagem ocorram em qualquer lugar e a qualquer momento.

Na medida em que as tecnologias e os servigos providos na e pela web continuam em

constante evolugdo, espacos virtuais de aprendizagem precisam ser experimentados,
buscando-se reduzir a0 maximo a distincia transacional, viabilizando que eventos de
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aprendizagem se desenvolvam mesmo com alunos e professores, interagindo em tempos
e espacos sociais diferentes.
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