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RESUMO

Esta monografia visou a verificacdo da contribui¢cdo da producdo de videos no espaco
escolar experimentada no projeto CBB WebTV em Campo Bom-RS para a construgdo da
competéncia da autonomia pelos alunos participantes. O objetivo é analisar a maneira
como os estudantes desenvolvem sua autonomia enquanto se deparam com situacdes-
problemas e de verificar os conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidas pelos
estudantes enquanto participantes do projeto. A fundamentacdo tedrica encontra-se nas
obras de Philippe Perrenoud, Patricia Behar e Daisy Schneider quanto aos aspectos
educacionais e ao conceito de competéncia e Jean Piaget acerca do desenvolvimento da
autonomia. A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa do tipo de estudo de caso.
Os instrumentos utilizados foram formularios eletrdnicos. Como resultado a monografia
demonstrou que a producgdo de videos pelos alunos contribuiu para que construissem a
competéncia da autonomia. Através dessa pratica os estudantes tiveram que lidar com
situacBes-problema e na interacdo com o objeto e com seus pares aperfeicoaram 0S
conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA), os quais séo elementos das competéncias,

que os levaram a desenvolver a autonomia.

Palavras-Chave: Projeto CBB WebTV. Autonomia. Competéncias. Producéo de videos.



The construction of the competence of autonomy through the production of videos
as teaching practice

ABSTRACT

This monograph aimed at verifying the contribution of video production at school
experienced in the CBB WebTV project Campo Bom-RS to build the competence of the
autonomy by participating students. The aim is to analyze how students develop their
autonomy while faced with problems-situations and verifying the knowledge, skills and
attitudes developed by students as project participants. The theoretical foundation is in
the works of Philippe Perrenoud, Patricia Behar and Daisy Schneider about the
educational aspects and the concept of competence and Jean Piaget on the development
of autonomy. The methodology was qualitative research on the type of case study. The
instruments used were electronic forms. As a result the monograph has shown that the
production of videos by students contributed to develop the competence of autonomy.
Through this practice the students had to deal with problem situations and interaction
with the object and with their peers improved the knowledge, skills and attitudes (KSA),

which are elements of competences, which led to develop autonomy.

Keywords: Project CBB WebTV. Autonomy. Competence. Video Production.
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1 INTRODUCAO

Esta monografia tem como tema a construcdo da competéncia de autonomia pelos
estudantes e sua relacdo com a producdo de videos. Assim, 0 objetivo € averiguar de que
forma essa estratégia pedagogica contribui para a construcdo da competéncia de
autonomia. A pesquisa justifica-se por ser uma proposta de pratica pedagdgica em que 0
aluno € sujeito de seu préprio aprendizado, focando suas agGes na producdo do
conhecimento e ndo apenas na reproducdo, presente em paradigmas tradicionais.

A motivacdo para estuda-lo provém da atuacdo do autor como professor-
coordenador do projeto no ano de 2014, quando foi possivel perceber que ao incentivar a
autonomia dos alunos tinha como consequéncia sujeitos mais interessados em suas
aprendizagens. Sendo assim, ficavam dispostos a ir além dos livros didaticos e a se
engajarem na producdo de conhecimento através da pesquisa e da cria¢do dos videos.

Os principais autores que fundamentam este estudo na questdo das competéncias
sdo Behar (2009, 2013), Perrenoud (1999, 2002) e Schneider (2014). Para embasar a
autonomia, utilizou-se especialmente o conceito de Piaget (1994).

Este trabalho ndo pretende ser definitivo, porque ainda ha muito que pesquisar
sobre a construcdo de competéncias, principalmente no que tange a autonomia. Esta
monografia soma-se aos poucos trabalhos existentes no intuito de analisar o foco da
construgdo de competéncias aplicada na pratica pedagogica.

Como as competéncias dizem respeito aos sujeitos, é importante ter clareza sobre
0 publico-alvo com quem se quer trabalhar. Na atualidade, os alunos de Educacgédo Basica
sdo nativos digitais (PRENSKY, 2001), ou seja, ja nasceram em uma epoca em que as
tecnologias se fazem presentes no dia-a-dia. A sociedade depende de muitos recursos
tecnoldgicos do qual grande parte dos adultos s6 teve acesso tardiamente.

Em razdo disso e pelo seu potencial como ferramenta de suporte pedagdgico, a
utilizacdo desses recursos na préatica docente passa a ser um grande aliado na construgao
das competéncias. O trabalho com videos mostra-se especialmente interessante neste
sentido. A escola nem sempre foi um espago propicio para a producdo de conhecimento.

Mas, agora, é inegavel que as tecnologias digitais estdo presentes direta ou indiretamente
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nesse espaco e a escola precisa aproveitar esse potencial e essa predisposicdo dos

estudantes ao uso desses recursos. De acordo com Backes e Schlemmer (2006, p. 35):

[As tecnologias digitais] estdo sempre presentes, imbricadas na agdo dos
“nativos digitais”; eles vivem e pensam com essas tecnologias. Elas estdo na
forma como se comunicam, se relacionam com o0s demais sujeitos, com o
mundo, fazem parte das experiéncias construidas no seu viver e conviver.

A criacdo audiovisual no ambiente escolar propicia ao aluno trabalhar com algo
que ja lhe é familiar. Além disso, favorece a elaboracdo de conteldo que instigue a
aprendizagem de uma forma mais agradavel por meio dos recursos midiaticos.

Esse trabalho permite a interagdo e a construgdo de varias competéncias. Para esta
monografia, delimitou-se a verificacdo da construgdo da competéncia de autonomia.

E inegavel o fato de que as tecnologias estdo enraizadas em nossa sociedade.
Pessoas dos mais diferentes grupos sociais fazem uso de recursos digitais que lhes
permitem o0 acesso a contetdos dos mais diversos. E a escola ndo ficou de fora desse
processo.

Hoje, algumas escolas do pais possuem recursos como o0 Laboratorio de
Informética Educativa, projetor multimidia e lousa interativa. No entanto, esses recursos
ainda séo utilizados de uma forma que apenas reforcam a repeticdo do conhecimento.
Nesse sentido, € preciso pensar em uma maneira em que as tecnologias possam ser
usadas para a elaboracdo de conhecimento por parte do aluno, rompendo com um
paradigma de ideias prontas.

De modo a proporcionar a quebra de tal paradigma e incentivar o protagonismo
por parte do estudante, o professor precisa romper com o espaco fisico limitado da sala de
aula e ir além do curriculo organizado por disciplinas rigidas. Diversas estratégias podem
ser utilizadas. Neste estudo parte-se de uma iniciativa levada a cabo em uma escola da
rede publica de ensino.

O CBB WebTV é um projeto interdisciplinar realizado no municipio de Campo
Bom-RS. Ele é realizado no contraturno, tendo como foco a produgdo de videos pelos
estudantes e a postagens nas redes sociais.

Esse trabalho € coordenado por um professor, que incentiva 0 uso das tecnologias
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digitais, e integrado por alunos dos sétimos, oitavos e nonos anos do Ensino Fundamental
da Escola. Os alunos sdo selecionados de acordo com sua predisposicdo e identificacdo
com a proposta de trabalho.

Mas, qual o diferencial dessa proposta? A diferenca esti na proposta pedagdgica
totalmente voltada aos estudantes. O professor é um mediador e orientador. Todo o
processo passa pelo critério de selecdo e andlise dos alunos. A elaboracdo dos videos é
composta de diversas etapas até a sua concluséo e postagem em redes sociais.

As etapas como a definicdo do tema, a escrita do roteiro, a busca pelo cenario, a
gravacao, a edicdo e as postagens sdo todas exercidas pelos estudantes contando com a
supervisdo do professor. Portanto, o aluno é protagonista e sujeito ativo de seu
aprendizado. Cabe a observacdo feita por Schneider (2014, p. 21) em que “é preciso que
0 professor mude seu ponto de vista e sua postura. Nao focalizard sua pratica na
exposicdo e na transmissdo de conteudos, mas, sim, na proposicdo de situacdes de
aprendizagem para a interagéo e para a construcdo de conhecimentos acerca deles”.

Cabe destacar que as tecnologias digitais “possibilitam a flexibilizacdo de tempo e
espaco em processos educacionais” (BACKES; SCLEMMER, 2007, p. 132). Ou seja,
sem essa flexibilizacdo possibilitada pelas tecnologias digitais, um projeto escolar como
este ndo teria sucesso.

Para tratar do tema exposto, a monografia foi estruturada da seguinte maneira. O
capitulo 2 aborda a delimitacdo do estudo a partir da questdo de pesquisa, bem como dos
objetivos geral e especificos. A contextualizacdo é realizada no capitulo 3. O referencial
tedrico abrange os capitulos 4, 5 e 6 0s quais apresentam, respectivamente, “As
competéncias na educacdo: contribuicdes aliada ao uso das midias”; “A competéncia de
autonomia na escola” e “A producdo de videos como pratica pedagogica”. Em seguida, o
capitulo 7 versa sobre a metodologia de pesquisa. O capitulo 8 traz a analise e discussdo
dos dados de pesquisa. Por fim, encerra-se a monografia com as consideracOes finais,

referéncias bibliograficas, apéndice e anexos.
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2 DELIMITACAO DO ESTUDO

Na perspectiva pedagogica ja apresentada, o aluno revela-se como sujeito
consciente do seu processo de aprendizagem, rompendo com um paradigma passivo
frente a sua formacdo. De acordo com Tapscott (2010, p. 156), “a capacidade de aprender
coisas novas € mais importante do que nunca em um mundo no qual vocé precisa
processar novas informacgdes em grande velocidade”.

Outro ponto importante considerado nesta monografia é a questdo da
interdisciplinaridade envolvida no cotidiano dos estudantes. Ndo ha disciplinas rigidas ou
conteudos a serem desenvolvidos. O que ha é a curiosidade dos estudantes a qual os leva
a diferentes areas do conhecimento. Portanto, a interdisciplinaridade é uma caracteristica
nata desse trabalho e que vai ao encontro das ideias apontadas por Ettayebi e Defise
(2010, p. 25):

O dialogo entre as disciplinas se tornou inevitavel. Agrupamentos em areas de
aprendizagem exigem abordagens interdisciplinares. A introducdo de situacGes
obriga, em seu tratamento, 0 uso de recursos que mobilizem saberes de origens
disciplinares diversas. [...] O proprio estatuto dos saberes escolares muda: eles
ndo sdo mais absolutos nem constituem mais a Unica entrada nos programas de
ensino nem o Unico objeto da aprendizagem escolar.

A ideia que a escola ndo é a Unica fonte de conhecimento é importante para uma
proposta que busca a pesquisa como ponto fundamental para a produgdo dos recursos
audiovisuais em varias fontes, inclusive na internet.

Os estudantes diariamente assistem a diversos contetdos em redes sociais como 0
Facebook ou YouTube. Também sdo produtores amadores de contelidos postados nessas
mesmas redes e outros alunos chegam a criar canais especificos para a divulgacao de suas
producgdes - os vlogs.

No intuito de tornar esse processo efetivo e proporcionar a aprendizagem €
preciso que o0s integrantes apresentem determinadas competéncias no processo cuja
apropriacao colabore para o0 sucesso da iniciativa. No caso desta monografia, trabalhou-se
com a autonomia, que engloba também outras competéncias.

A partir desse cenario, elaborou-se a seguinte questao de pesquisa:
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e Qual a contribuicdo da experiéncia de producdo de videos pelo projeto CBB
WebTV para a construcdo da competéncia de autonomia pelos alunos participantes em

uma escola publica no municipio de Campo Bom-RS?

O objetivo geral desta monografia é verificar a contribuicdo da producdo de
videos experimentada no projeto CBB WebTV para a construcdo da competéncia de

autonomia pelos alunos participantes. Os objetivos especificos sdo 0s seguintes:

(1) Analisar a percepcdo dos alunos frente a possiveis aprendizagens dos
elementos da competéncia de autonomia no projeto CBB WebTV.
(2) verificar os conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidas pelos

estudantes durante a participacdo no projeto.
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3 CONTEXTUALIZACAO

Neste capitulo buscou-se contextualizar a pesquisa a partir de uma breve sele¢ao
de alguns estudos. A seguir apresenta-se sua breve descri¢cdo apontando o aspecto em que
contribuiu para a constituicao deste trabalho.

O primeiro trabalho trata-se de um artigo escrito por Almeida (2010), que se valeu
de recursos de video aplicando a sua producédo pelos alunos na disciplina de Matemaética.
De acordo com o autor:

Na atividade que envolve o video, os alunos precisam desenvolver
competéncias e habilidades como: atuar com autonomia, trabalhar em equipes,
resolver problemas, aprimorar a capacidade de comunicacdo, cogitar diferentes
conhecimentos, além de compreender a influéncia da tecnologia (ALMEIDA,
2010, p. 6).

Esse artigo se torna importante, pois engloba muitos dos aspectos também
observados nas atividades do projeto CBB WebTV. Desse modo, serviu como norteador a
fim de delimitar os objetivos desta monografia.

Brum (2012), autor do segundo trabalho selecionado, dedicou-se a entender como
0 uso do video poderia ser adaptado ao curriculo como forma de potencializar as
aprendizagens. De acordo com ele: “a construcdo do conhecimento a partir do
procedimento multimidiatico, & mais livre, menos rigida, com conexdes mais diretas que
passam pelo sensorial, pelo emocional e pela a organizacao do racional” (BRUM, 2012, p.
13). Essa afirmacdo do autor é muito cara, uma vez que a proposta pedagogica de educar
pela producdo de videos engloba uma nova forma de pensar o curriculo: uma estrutura
mais flexivel e que possibilita a sua construgdo pelo estudante.

Ja Garbin (2011) deixou um texto muito significativo no que tange a parte tedrica
do laboro com midias. A autora realizou uma ampla revisdo bibliogréfica e discutiu
termos como “colaboracdo”, *“cooperagdo” e “tecnologia na educacdo”. A autora
parafraseia Prensky (2001 apud GARBIN, 2011, p. 229.) para lembrar que *“0s sujeitos
nascidos num mundo altamente tecnologico pensam e agem de maneira diferente em

relacdo aos conhecimentos, utilizam novos mecanismos para resolver um problema,
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divulgam e compartilham contetdos”.

Outro ponto importante para esta monografia é a questdo das competéncias. Behar
e Silva (2012) procuraram mapear as competéncias necessarias aos alunos da Educacéo a
Distancia. As autoras dividem a competéncia em trés partes: o conhecimento, a
habilidade e a atitude. O conhecimento resulta de interacfes entre o sujeito e o objeto. A
habilidade demonstra aquilo que o sujeito sabe e pode aprender. E atitude € como o0s
alunos se posicionam em relagdo aos outros ou a acontecimentos.

Casal (2013) argumentou sobre o uso das tecnologias como forma de promover a
motivacdo e a autonomia nos estudantes. O autor defendeu a ideia de que “0 uso
orientado da tecnologia motiva os alunos, torna-os mais autbnomos e, como resultado,
melhora as aprendizagens” (CASAL, 2013, p. 6630). Segundo o autor (2013), cabe ao
professor escolher atividades que os motive a construir sua autonomia e desenvolver
outras competéncias. Completa ainda colocando que é através do apoio do educador
que o estudante integra novos conhecimentos aos ja adquiridos, atribuindo significados
enquanto avanca em seu aprendizado (CASAL, 2013).

Com isso, vale lembrar que “é através do professor que recursos tecnoldgicos
podem adquirir um significado pedagdgico, fazendo seu uso ser capaz de modificar o
ambiente e as relagcbes como sujeito” (BRUM, 2012, p. 19). Ao encontro do exposto
acima, pesquisadores partiram para a busca de iniciativas que demonstrassem o efetivo
uso e integracdo de midias na educacdo. Tomar conhecimentos desses trabalhos ajudou a
delinear a pesquisa em termos de sua aplicacdo. A seguir € apresentado o referencial

tedrico que fundamentou o estudo realizado.
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4 AS COMPETENCIAS NA EDUCACAO: CONTRIBUICOES ALIADAS
AO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Antes de prosseguir com detalhes da pesquisa, cabe a refletir sobre o significado
do conceito “competéncia”. Competéncia é um termo que suscita diversos debates visto a
sua variada gama de defini¢cbes. Nesta monografia empregamos o0 conceito na acepgéo
definida por Perrenoud (1999, p.7) em que competéncias sdo “uma capacidade de agir
eficazmente em um determinado tipo de situacdo, apoiada em conhecimentos, mas sem
limitar-se a eles.

Conforme exposto por Le Boterf (1994, 2006 apud SCHNEIDER, 2014, p. 73.),
“as competéncias sdo postas em acdo com a finalidade de resolver um problema, uma
situacdo, um imprevisto ou uma novidade lidar com eles ou supera-los para o qual se
mobilizam os elementos que compdem as competéncias”. O termo competéncia, portanto,
deve ser entendido dentro de um *“contexto”, pois é ele que determina aquelas
competéncias que sdo necessarias frente a cada situacdo ou imprevisto. De acordo com
Schneider (2014, p. 82) “o contexto é formado por uma situacdo, que pode ser resolvida
por uma pessoa ou grupo, a partir de suas experiéncias e seus recursos internos e externos
diante das possibilidades de agdo e critérios de avaliagdo”.

E importante ressaltar que o individuo faz uso de suas competéncias para lidar
com tais situacGes e, a0 mesmo tempo, ele pode construir novas competéncias ou
aprimorar as que j& apresenta. O processo de construir, reconstruir e aperfeicoar
competéncias nunca cessa (SCHNEIDER, 2014). As competéncias fazem sentido
somente se consideram o0 movimento do sujeito, da forma em que ele interage com seu
meio social e fisico (SCHNEIDER, 2010). Cada situacdo € um contexto diferente e
necessita de competéncias diferentes.

Segundo o referencial teérico escolhido, a competéncia é “uma capacidade de agir
eficazmente em um determinado tipo de situacdo, apoiada em conhecimentos, mas sem
limitar-se a eles” (PERRENOUD, 1999, p. 7). Isso significa que-um sujeito competente é
aquele capaz de lidar da melhor maneira com alguma situagdo ou problema a ser

enfrentado. Para que o individuo encare essa situacdo de forma satisfatdria “deve-se, via
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de regra, por em acdo e em sinergia VArios recursos cognitivos complementares, entre 0s
quais estdo os conhecimentos” (PERRENOUD, 1999, p. 7).

Mas, as competéncias ndo sdo apenas conhecimentos; compdem-se tambem por
habilidades e atitudes, resultando na sigla CHA, que sdo mobilizadas diante de uma
situacdo, novidade ou imprevisto (BEHAR, 2013). Logo, precisam de um contexto e sO
podem ser atribuidas a pessoas (PERRENOUD, 2002). A partir do documento da Unesco
intitulado “Educacéo: um tesouro a descobrir” (DELORS, 2001), cada um dos elementos
podem ser comparados aos pilares da educacéo, isto é, aprender ou saber (conhecimento),
aprender a fazer ou saber fazer (habilidades) e aprender a ser/conviver ou saber
ser/conviver (atitudes) (BEHAR, 2013).

O conhecimento é uma representacdo organizada da realidade a partir das
interacdes das pessoas com 0 meio, segundo Perrenoud (1999) com base na sua formacéo
construtivista piagetiana. Ja a habilidade equivale a uma acdo ou técnica. Moretto (1999)
afirma que sdo acgbes fisicas ou mentais, assim sendo, expressam algo j& adquirido.
Através da atitude, como terceiro elemento, porém ndo menos importante, é percebida a
apropriacdo de uma competéncia (BEHAR, 2013). Construir uma competéncia €, de
acordo com Perrenoud (1999, p. 5), “fazer relacionamentos, interpretacdes, inferéncias,
invengdes, em suma, complexas operagdes mentais cuja orquestracdo s6 pode construir-
se ao vivo, em funcdo tanto do seu saber e de sua pericia quanto de sua visdo da situacao”.

Contudo, além dos elementos, deve-se levar em conta a questdo da mobilizacdo
ou saber mobilizar, conforme Le Boterf (1994, 2006 apud SCHNEIDER, 2014, p. 73.),
criador da expressdo. Em complemento, Perrenoud (2000, p. 15) coloca que: “Essa
mobilizacdo sO é pertinente em situacdo, sendo cada situagcdo singular, mesmo que se
possa trata-la em analogia com outras, j& encontradas”. Portanto, para que 0 sujeito
construa uma competéncia ele precisa vivenciar essa aprendizagem, ou seja, na Visdo
construtivista, o individuo é o sujeito de seu processo. Nessa perspectiva, uma pratica
alicercada na producdo de videos vai bem ao encontro de situacGes que propiciam esse
protagonismao.

Apesar de se constituir como uma ferramenta importante para potencializar o

aprendizado dos estudantes, as tecnologias digitais ainda sdo pouco utilizadas. Isso fica



18

evidente principalmente pela auséncia do enfoque dessa perspectiva em cursos de
formacdo de professores (BEVORT; BELLONI, 2009). Infelizmente, ainda ha um longo
caminho para que esses recursos sejam universalizados nas escolas seja pela necessidade
de mais investimentos em termos de infraestrutura, seja pela formacdo visando a
aplicagcdo de metodologias inovadoras.

Com as transformaces tecnoldgicas e sua globalizacdo, os equipamentos estdo
cada vez mais acessiveis a populacdo. A facilidade no uso da Internet atualmente,
também aproxima cada vez mais as pessoas do espaco virtual. Paralelamente, surge a web
2.0, em que os usuarios comuns tem a possibilidade de produzir e distribuir/trocar
conteudos.

Os jovens principalmente se valeram da potencialidade desses recursos
tecnoldgicos e de maneira quase autodidata, empenhando-se na producdo de videos para
a posterior divulgacdo em redes sociais. E € esse tipo de estudante que esta na escola hoje.
E importante ressaltar que “estamos diante de problemas [...] que exigem novas posturas,
novos conceitos e orientagdes, novos modos de ensinar, adequados aos novos modos de
aprender que criancas e jovens desenvolvem no contato com as TIC” (BEVORT;
BELLONI, 2009, p.1098).

As midias, diante de tal cenario, podem ajudar fortemente na constru¢do de
competéncias por permitirem a atividade do sujeito, caso estejam aliadas a metodologias
que abram espaco para isso. Tais metodologias devem contemplar estratégias que visem a
exposicdo dos alunos a situagdes como as descritas por Perrenoud (2001, p. 139-140):

identificar o obstaculo ou problema; considerar as estratégias possiveis e
realistas quanto ao que esta disponivel (tempo, recursos e informaces); optar
pela estratégia mais adequada; planejar e implementar a estratégia; reavaliar
a situacdo, se preciso for; respeitar principios legais e éticos; controlar
emoc0es, humores, etc.; cooperar com outros profissionais; aprender durante
a acdo, documentar as operac0es e as decisdes.

Essas etapas sdo facilmente contempladas durante a criagdo de um video,
conforme exposto anteriormente. Produzindo um recurso audiovisual o estudante precisa
definir um tema (problema), definir como serd feita a gravacdo (estratégia), gravar

(implementar a estratégia) e assim por diante. Nesse processo ele coopera com demais
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colegas e constroi habilidades, atitudes e conhecimentos. A publicagdo do video em redes
sociais € o ato de documentacdo desse processo de construcdo de competéncias.

Para que as etapas elencadas acima sejam de efetiva relevancia ao aprendizado do
estudante, o professor precisa abracar a ideia de uma préatica pedagdgica que contemple
as tecnologias digitais. O professor precisa ser um ponto de inovagdo, um incentivador.
Segundo Silva (2000, p. 9), mais do que “conselheiro” ou "facilitador"”, ele converte-se
em formulador de problemas, provocador de interrogagdes, coordenador de equipes de
trabalho, sistematizador de experiéncias.

Ao mesmo tempo, o professor se constitui também como ponto importante na
construcao das competéncias pelos estudantes. O educador precisa se fazer presente nesse
processo. A “presenca docente” € categorizada em trés tipos de acordo com Onrubia,
Colomina e Engel (2010, p. 221):

Projeto e organizacdo (planejar, gerir 0s processos de ensino e de
aprendizagem); Facilitacdo do discurso (ler e responder as contribuicdes e
preocupacdes dos alunos); Ensino direto (promover o debate e a participagéo,
dando apoio ao grupo).

Em resumo, o professor precisa langar mao de uma metodologia que privilegie
situacBes problemas e necessita se fazer presente com o intuito de geri-las, promovendo o

debate. Tudo isso visando a construcdo da autonomia pelo sujeito.
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5 ACOMPETENCIA DE AUTONOMIA NA ESCOLA

Entende-se por autonomia a capacidade que o sujeito tem de governar a si mesmo
(SCHNEIDER, 2014, p. 32). Essa competéncia tem como fundamento conhecimentos
como normas sociais e culturais, valores e conceitos éticos. Um sujeito autbnomo esta
preparado para analisar e interpretar diversas situacfes de maneira que possa tomar
decisbes por si proprio sem a geréncia de terceiros. Um sujeito autbnomo é capaz de agir
de modo a ter autocontrole, de ser autocritico e proativo. Diferentemente, um sujeito
heterdbnomo considera que as regras vém de fora; é quando aparecem o respeito unilateral
e as relacOes de coacdo derivadas desse entendimento (PIAGET, 1994).

Assim, autonomia é a competéncia que o sujeito tem de autogovernar-se, ou seja,
de ndo esperar a influéncia externa, de ser capaz de fazer escolhas por si mesmo
(ROSSETO, 2006). Piaget (1994), considera a autonomia como uma consciéncia moral.
Quando a crianca chega a esse estdgio do desenvolvimento, ela passa a atribuir
significado as regras, deveres e valores (SANTOS, 2010).

Nessa perspectiva, para que o individuo construa a competéncia da autonomia ele
precisa ter o espaco e a oportunidade de escolher, tomar decisdes no ambito de seu
processo de aprendizagem. Ao mesmo tempo, o0 aluno que é incentivado pelo professor a
se posicionar, pode ser capaz de tomar consciéncia a respeito de seus conhecimentos e,
assim, elaborar estratégias para cumprir as tarefas direcionadas a ele. Segundo Lima
(1980, p. 87), “todo o sistema escolar deveria estar voltado para favorecer a autonomia, a
fim de ensinar aos jovens a fundarem uma sociedade democratica”.

Esse conceito de autonomia expressa os ideais buscados pelo projeto CBB WebTV,
pois “na autonomia o educando, atraves do didlogo, busca discutir seu posicionamento,
respeitando os diversos pontos de vista dos outros, podendo através de um consenso em
grupo chegar a um senso comum” (SANTOS, 2010, p. 14). Logo, um ponto importante
para a construcdo da autonomia € a cooperagdo, porque, ao trabalhar de forma
cooperativa, 0 individuo precisa expor seu ponto de vista, bem como respeitar o dos
outros, de forma a comparar acOes e chegar ao objetivo proposto (PIERETI, 2011).

Ainda de acordo com a autora, estudos realizados por Piaget “ressaltam que a



21

relacdo de cooperacdo entre os alunos é essencial para que as criangas atinjam um
pensamento autdnomo” (PIERETTI, 2011). Isso se deve ao fato de que essa relacdo nédo
se baseia na coacdo pela autoridade, mas sim, “pela importancia que o individuo atribui
em agir de forma cooperativa” (PIERETTI, 2011, p. 542)

Nas palavras do proprio Piaget: “a autonomia sé aparece com a reciprocidade,
quando o respeito mutuo é bastante forte para que o individuo experimente interiormente
a necessidade de tratar os outros como ele gostaria de ser tratado” (1992, p. 155). Desse
modo, esse sentimento de reciprocidade faz com que os sujeitos se coloquem no lugar do
outro, prevalecendo o respeito. Portanto, o respeito e a consideragdo pelo outro se
constituem como habilidades necessarias para a construgdo da competéncia de autonomia
pelo individuo. Discutindo sobre competéncias, Macedo (1999, p. 14) aborda a

autonomia da seguinte forma:

[...] Piaget utilizava trés principios metodolégicos: 1) ativo, 2) de autonomia ou
autogoverno e 3) de trabalho em equipe ou de cooperacdo. O construtivismo de
Piaget ndo é um método, mas se refere, justamente, a esses trés principios
metodoldgicos. [...] Autonomia como método pedagdgico refere-se a permitir,
despertar, favorecer, promover, valorizar, exercitar o poder de pensar da
crianca. O pensamento como uma possibilidade ou necessidade diferente da
realizacdo ou do aperfeicoamento propriamente dito daquilo a respeito do qual
se pensa. [...] Argumentar, descrever, ter ideias diferentes sobre uma mesma
coisa, etc., em um contexto de iguais, sdo acGes que contribuem para o
desenvolvimento da autonomia. Autonomia é uma disciplina de poder pensar a
realidade de modo interdependente com ela. [...] Ser autbnomo ndo é ser
independente. Ser autdbnomo é ser responsavel pelo que se faz ou pensa. Se
pensamos algo, devemos aprender a defender essa opinido, e isso € de nossa
responsabilidade.

O uso das tecnologias digitais é muito importante para essa proposta. Elas sdo, ao
mesmo tempo, fonte de informacéo, ferramentas autorais e colaboradoras da construcao
da competéncia da autonomia pelos estudantes. Conforme foi exposto por Schneider
(2014, p. 33),

as ferramentas colaborativas tais como blogs, videologs, wikis, midias sociais,
mundos virtuais, entre outras, podem contribuir para a concretizacdo da
independéncia e da autonomia, uma vez que potencializam as trocas entre 0s
sujeitos, o compartilhamento e as produc@es de conteidos na web.
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Assim, a competéncia de autonomia é descrita conforme o quadro a seguir:

Quadro 5.1 — Descrigédo e CHA da Competéncia de Autonomia.

Competéncia

AUTONOMIA

Descricao

Para Piaget, autonomia significa ser governado por si mesmo. E o
oposto de heteronomia, que significa que uma pessoa é governada
por outra pessoa.

Conhecimentos

Normas sociais e culturais, valores morais, conhecimentos sobre
ética.

Habilidades Analisar, interpretar dados e situagoes, realizar escolhas complexas,
antecipar situacOes, selecionar, sistematizar, relacionar, interpretar
dados e informagdes, tomar decisdes.

Atitudes Ter autocontrole e ser responsavel, ser autocritico, ser proativo, ser

compromissado e ser ético.

Fonte: BEHAR; SILVA; SCHNEIDER (2013, p. 166).

Macedo relaciona a autonomia com a competéncia e a educacéo:

Ser autbnomo é cada vez mais uma competéncia necessaria em nossa sociedade. A
escola focada apenas no conteudo ja ndo é suficiente para dar conta das situacdes

enfrentadas pelos jovens e adultos do mundo contemporaneo. E preciso ser autbnomo e

Autonomia é mais do que uma questdo ética ou moral, € um principio didatico
que supde o desenvolvimento de uma competéncia para ensinar com essa
qualidade construtiva. Piaget dizia que "a l6gica da acdo corresponde a uma
moral do pensamento”. A autonomia é uma forma de moral do pensamento que,
livre, reflete sobre o objeto, mas que, responsavel, ndo confunde esse
pensamento com a propria realidade sobre a qual reflete. Essa moral do
pensamento, para ser assim, ha de exibir, pouco a pouco, propriedades

reversiveis, antecipatorias, argumentativas, etc (MACEDO, 1999, p. 16).

criar estratégias para resolver tais situacoes.

Um sujeito autbnomo vai atrads do conhecimento e busca a criacdo de novas ideias.
Em um mundo com excesso de informacdo possibilitado pela internet, torna-se necessario
saber discernir sobre o que € valido e o que ndo é. Da mesma maneira, precisa-se refletir

sobre tudo que se passa ao redor. E um sujeito autbnomo mostra-se capaz de agir dessa

forma.




23

6 PRODUCAO DE VIDEOS COMO PRATICA PEDAGOGICA

Os videos estdo presentes na vida cotidiana desde a invencdo do cinema, da
televisdo e a difusdo desses meios de comunicacdo. No entanto, esse recurso ainda €
pouco utilizado no ambiente escolar. Com a popularizacdo da internet e das tecnologias
mOoveis 0s jovens estdo constantemente produzindo contetdos audiovisuais, processo que
ndo é aproveitado pela escola que ainda se concentra em uma estrutura curricular rigida.

Entendemos por video a fusdo entre recursos de imagens e de sons reproduzidos
em equipamentos apropriados para esse fim. Atualmente os meios mais utilizados para a
exibicao e visualizacao de videos sdo as televisdes, computadores, celulares e tablets.

Um video pode ser produzido de diferentes maneiras e com diferentes aparatos
tecnoldgicos. Para isso, filmadoras, cdmeras fotograficas e celulares com funcdo de
gravacdo de video integrada sdo utilizadas para captar imagens e sons para 0S mais
diversos usos. Com o surgimento do computador, houve uma transformacdo na
elaboracdo desse produto, que, de tal modo, assumem formato digital.

Mas, o que envolve a produgdo de um video? Até que se obtenha o produto final
que poderd ser distribuido, o material audiovisual precisa passar por muitas etapas. A
primeira delas é o planejamento das ideias que serdo utilizadas na producéo de um video,
a escrita dessas ideias € chamada de roteiro. De posse dele, planeja-se como seréa feita a
gravacdo: qual o local, tipo de cenario e iluminacdo, angulos, etc. Apds essa definicdo, ha
a etapa da gravacdo. A captura dos videos pode ser feita com o auxilio de muitos
instrumentos. Uma tecnologia que vem se destacando pela praticidade e crescente
qualidade sdo as cameras embutidas em telefones celulares. Ou, também, muito utilizadas
sdo as cameras fotograficas digitais compactas.

Apods a captura procede-se a fase de edicdo. E nesta etapa que os videos serdo
recortados e selecionadas as partes que interessam, de acordo com o roteiro. Em seguida,
0 material deve ser alocado em seu respectivo lugar na linha do tempo da histéria.

O proximo passo é a insercdo de efeitos variados que podem ser de legendas,
imagens, sons ou qualquer outro recurso que incremente esse video. Os softwares mais

basicos ndo dispbem fornecem apenas a edicdo linear (corte e pequenos efeitos) dos
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videos.

Depois de concluidas essas etapas, o video pode ser distribuido tanto em midia
fisica quanto em digital. Em virtude das caracteristicas atuais de nossa sociedade, 0 meio
digital € o preferido para a veiculacdo de todo tipo de material multimidia. A internet
possibilitou uma grande gama de opgOes para o compartilhamento de contetdos dos mais
diversos assuntos. E € justamente desse potencial que a escola precisa se valer.

Uma préatica pedagogica que contemple a producdo de video por parte dos
estudantes torna-se mais significativa para os sujeitos envolvidos no processo, visto que
“0 video abre para novas formas de experimentacdo, novas formas de traduzir em
imagens um conhecimento, uma experiéncia, um pensamento. De modo que se ha algo
que o define é a sua pluralidade, a sua diversidade, o movimento [...]”
(PACC/UAB/UFABC, s. d., p. 7).

Até que um video esteja finalizado, os estudantes precisam percorrer muitas
etapas, construindo competéncias. Essa préatica alicercada em tal perspectiva educacional
permite “ao aluno aprender perguntando, pesquisando, trabalhando coletivamente,
planejando e organizando” (BEHAR et al, 2013, p. 24). Complementarmente, Behar et al
(2013, p. 25) expbem que,

essa pratica [em que o foco seja na construcdo de competéncias] exige que 0s
sujeitos negociem, argumentem, reflitam, cologquem-se no lugar do outro,
relacionem-se e cheguem a um denominador comum enquanto que lidam com
os contetidos e desafios desenvolvendo o CHA.

Dessa forma, uma pratica que incentive a produgdo de videos abre o espaco
necessario para que o estudante desenvolva muitas competéncias, entre elas, a autonomia.
Ensinar por meio dessa pratica se constitui como uma perspectiva em que a tecnologia é

uma aliada do processo de ensino-aprendizagem, pois, dessa forma,

a tecnologia € utilizada para o desenvolvimento da autonomia, da autoridade,
da cooperacéo, do respeito mituo e da solidariedade interna; para desenvolver
competéncias (SCHLEMMER, 2006, p. 37).

Portanto, desejando que um aluno seja mais autdbnomo, capaz de lidar com
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diferentes situacbes em contextos, a pratica alicercada na produgdo de videos pode se
constituir como um caminho por onde se possa comecar. Além disso, a maneira como
pode ser conduzida, tem potencial para se apresentar como pratica inovadora, bem como

motivadora do engajamento e maior interesse em aprender pelos alunos.
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7 METODOLOGIA DE PESQUISA

Dado a natureza da pesquisa optamos por uma abordagem qualitativa baseada na
seguinte visao:
A pesquisa qualitativa, ao afirmar que a realidade é a dindmica e construida,
postula a impossibilidade da objetividade. A subjetividade é considerada um
fator integral de qualquer pesquisa humana. Ao observar de forma participativa,
a dualidade cartesiana de “observador” e *“observado” é rompida. O
investigador se torna parte do ambiente que esta sendo investigado. Como a
subjetividade faz parte dos trabalhos qualitativos, € preciso refletir sobre sua
representacdo, ao permitir que as vozes tanto do pesquisador/observador,
guanto dos participantes/observados sejam ouvidas. Dessa maneira, pode-se
afirmar que o pesquisador é impossibilitado de aprisionar a experiéncia vivida
no relatério de pesquisa. Na verdade, ao escrever os textos da pesquisa

(anotagdes de campo, diarios, relatorios, artigos, teses), o pesquisador esta
inserido em um ato de interpretacéo e de criacao (REES, 2008, p. 258)

Consequentemente, nesta  pesquisa  pretendemos dar voz aos
participantes/observados, no intuito de compreender de que forma a estratégia de
producdo de video experimentada no projeto em questdo contribui na construcdo da
competéncia de autonomia de acordo com a préatica e o contexto vivenciado por cada um
dos participantes. Dentro dessa perspectiva, escolheu-se 0 método “estudo de caso”.
Segundo Yin (2005, p. 32), o estudo de caso “investiga um fendmeno contemporaneo
dentro de seu contexto da vida real”. A partir dele, procede-se desde a organizacdo da
pesquisa até a realizagdo da analise dos dados.

Assim, o contexto escolhido foi uma escola municipal da cidade de Campo Bom-
RS, na qual é desenvolvido o projeto CBB WebTV. Foram selecionados nove alunos que
estdo matriculados no 9° ano do Ensino Fundamental e 1° ano do Ensino Médio, sendo
oito meninas e um menino. A primeira vista 0 ndmero parece pequeno, mas, em um
projeto que compreende a producdo de videos a nivel profissional, um grupo maior
poderia comprometer a qualidade do trabalho, conforme exposto no texto de implantagéo
do projeto. Estes alunos deveriam produzir videos de forma completa, ou seja, deveriam,
em ordem: 1) planejar o assunto do video, 0 que exige discussdes entre 0 grupo e
pesquisa; 2) escrever o roteiro; 3) definir o local e técnicas de filmagem; 4) filmar; 5)

editar; 6) publicar o video em redes sociais.
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Para a coleta de dados da pesquisa utilizou-se a ferramenta formulério eletrénico

do Google Drive (instrumento digital). O trabalho foi estruturado da seguinte maneira:

e 12 Etapa: Definicdo do procedimento metodoldgico.

e 22 Etapa: Elaboracdo dos questionarios (autoavaliagdo; caracteristicas
necessarias a participacdo no projeto; atitudes desenvolvidas com a participagdo no
projeto).

O primeiro formuléario eletrénico foi constituido de um questionario com
afirmagdes sobre a competéncia da autonomia, onde o participante deveria responder a
relacdo de cada afirmacdo com seu entendimento sobre si mesmo em um grau de 1 a 4,
conforme a pergunta era relevante em sua opiniao, de acordo com o modelo constante no
APENDICE A. Essas afirmagbes foram construidas a partir dos itens encontrados na
descrigdo da competéncia em questdo segundo Behar, Schneider e Silva (2013), a qual €
apresentada por meio de tabela no capitulo 5 desta monografia. O segundo formulério
eletrbnico consistia de perguntas com respostas livres, de acordo com o referencial
teorico tendo como ponto de vista a perspectiva pedagogica e 0 processo de

aprendizagem, conforme o modelo abaixo:

1. Comparando o antes e o depois de participar do projeto, quais conhecimentos e
habilidades que vocé construiu ao longo do projeto?

2. \océ construiu atitudes também? Quais?

3. Quais caracteristicas vocé acha que sdo mais importantes para a participacdo no
projeto?

4. A participacédo no projeto auxiliou/melhorou a sua aprendizagem em sala de aula?

5. Vocé acredita que ao participar do projeto se tornou uma pessoa mais autbnoma,
capaz de pensar e agir sobre as situaces sem o auxilio de outra pessoa?

6. Em sua opinido, a participacdo no projeto fez com que vocé aprendesse a trabalhar

em grupo e a tomar decisdes importantes?

O terceiro formulario consistia em selecionar as atitudes que cada estudante

desenvolveu durante a participacdo no projeto, de acordo com modelo constante no
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APENDICE B.
Apbs a coleta de dados procedeu-se a analise dos dados, apresentada no proximo

capitulo.



29

8 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

De acordo com o objetivo geral dessa monografia que é de verificar a
contribuicdo da producéo de videos para a construcdo da autonomia no sujeito, procedeu-
se a analise dos dados obtidos através da aplicagdo. Para melhor apresentar os passos da
coleta de dados explica-se cada um dos topicos analisados a seguir.

8.1 Quais Conhecimentos, Habilidades e Atitudes séo importantes na opinido dos

educandos?

O primeiro questionario destinado aos estudantes tinha o objetivo de verificar
quais conhecimentos, habilidades e atitudes eram mais importantes de ter dominio para
participar do projeto. Os estudantes puderam selecionar apenas uma opg¢do para cada
pergunta, em um grau de importancia, conforme as seguintes alternativas: “N&o é
importante”, “Pouco importante”, “Importante” e “Muito importante” (Apéndice A).

A primeira afirmacdo “Procuro ter autocontrole diante das situacfes” buscava
saber se 0s estudantes julgavam necessario ter o conhecimento de regras e valores morais.
Dos nove estudantes participantes, cinco escolheram que essa atitude era “MUITO
IMPORTANTE” (56,9%). Outros quatro alunos salientaram que essa atitude era
“IMPORTANTE” (54,4%). Nenhum participante marcou as outras opgoes.

Figura 8.1: Gréfico sobre o Autocontrole

Procuro ter autocontrole diante das situagoes.
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Fonte: o autor.
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Esses dados revelam a importancia do autocontrole para o convivio em sociedade
e para 0 andamento do projeto. Os estudantes perceberam essa necessidade, fato
corroborado pelos dados acima.

A segunda afirmacdo “Sou responsavel” procurou saber 0 grau de importancia que
os estudantes davam ao fato de ter responsabilidade com os equipamentos e com o
material que seria produzido. Como resultado, seis alunos marcaram como “MUITO
IMPORTANTE” (66,7%) e trés, como “IMPORTANTE” (33,3%). As outras opg¢des nao
foram assinaladas.

Figura 8.2: Gréafico sobre Responsabilidade
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Fonte: o autor.

Esses dados revelam a importancia que a responsabilidade sobre as agdes pesam
para aqueles que fazem parte do projeto, que é visto como inovador e exemplo de postura
e comprometimento no ambiente escolar e na rede municipal a qual faz parte.

A terceira indagacdo era “Sou proativo, tenho iniciativa”, com a qual se pretendia
avaliar o quanto o ato de “fazer por si mesmo”, ter iniciativa e ndo depender de ordens
externas era importante para o projeto CBB WebTV. Dos nove estudantes, cinco deles
marcaram a op¢do “IMPORTANTE” (55,6%), trés assinalaram a opg¢do “MUITO
IMPORTANTE” (33,3%) e um, a alternativa “POUCO IMPORTANTE” (11,1%).
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Figura 8.3: Gréfico sobre ser Proativo
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Fonte: o autor.

A resposta marcada como “Pouco importante” revela que este estudante ndo vé
como primordial o ato de ter atitude ou ser alguém que traga ideias, que seja dinamico.
Os demais acreditam que ter iniciativa seja uma das caracteristicas principais para o
projeto.

A quarta afirmativa “Sei analisar e interpretar dados e situagcdes” procurava obter
um resultado acerca da opinido dos alunos e o grau de importancia dado a atitude de
analisar as situacOes enfrentadas no cotidiano do projeto. Essas situacdes poderiam ser do
tipo da escolha do assunto dos videos, do local e da forma que ocorreriam as gravagoes e
detalhes para a edicdo.

Nesta etapa seis participantes marcaram a op¢do “IMPORTANTE” (66,7%), dois
a opcdo “MUITO IMPORTANTE” (22,2%) e um marcou “POUCO IMPORTANTE”
(11,1%).
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Figura 8.4: Gréfico sobre Analisar e interpretar dados e situagdes
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Fonte: o autor.

Novamente os dados revelam a importancia dada pelos estudantes a essa atitude
essencial para o projeto e para o trabalho em equipe e de uma forma em que a autonomia
dos sujeitos seja evidenciada.

O quinto ponto era “Sei tomar decisdes de acordo com a necessidade da situacdo”.
Essa pergunta procurava atender a curiosidade acerca da visdo dos estudantes sobre o fato
de tomar decisdes sem a presenca do professor ou outra forca externa. Essas decisdes
eram cotidianas no projeto, pois os estudantes precisavam escolher a forma como
produziriam os videos. Essa caracteristica foi considerada “IMPORTANTE” por cinco
alunos (55,6%), “MUITO IMPORTANTE” por trés pessoas (33,3%) e “Nao é

importante” por um participante (11,1%).

Figura 8.5: Grafico sobre “Tomar decisdes de acordo com a necessidade”

Sei tomar decisoes de acordo com a necessidade da situagao.
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Fonte: o autor.




33

O que nos chama a atencéo é o fato de que um participante assinalou como “N&o é
importante” o fato de tomar decis6es de forma autdnoma, sem a forca reguladora externa.
Isso talvez revele um sujeito que ainda esta em vias de desenvolver a sua autonomia e
que ainda ndo se vé como um sujeito capaz de tomar decisdes através de escolhas mais
complexas.

O sexto item “Sei fazer escolhas analisando criticamente a situacdo” procurava
entender se os participantes julgavam importante o fato de saber de que cada escolha tem
sua consequéncia e que esta deveria ser bem analisada antes de ser determinada. Seis
estudantes marcaram a opcdo “IMPORTANTE” (66,7%), dois escolheram “MUITO
IMPORTANTE” (22,2%) e um assinalou “POUCO IMPORTANTE” (11,1%).

Figura 8.6: Grafico sobre Fazer escolhas e analisar criticamente a situacao

Sei fazer escolhas analisando criticamente a situagao.
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Fonte: o autor.

Dos conhecimentos, habilidades e atitudes destacadas nesta monografia ser um
sujeito critico talvez seja algo ainda a ser desenvolvido pelos estudantes, em conjunto
com a habilidade de antecipar situaces, visto que um estudante enfatizou que esta “NAO
E IMPORTANTE” (11,1%) e um que “E POUCO IMPORTANTE” (11,1%). As demais
respostas foram cinco destaques para “IMPORTANTE” (55,6%) e dois, para “MUITO
IMPORTANTE” (22,2%).
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Figura 8.7: Grafico sobre Antecipar situagdes
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Fonte: o autor.

A oitava afirmativa “Procuro comprometer-me com as atividades em que
participo” tinha por objetivo elucidar qual o grau de importancia dado pelo
comprometimento na realizacdo das tarefas. Nesta varidvel, sete participantes
responderam “MUITO IMPORTANTE” (77,8%) e dois, “IMPORTANTE” (22,2%).

Figura 8.8: Grafico sobre Comprometimento com as atividades

Procuro comprometer-me com as atividades em que participo.

Mao e importanta. 0 0%
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Fonte: o autor.

Dos dados analisados, esta parte tem sido a que se chegou 0 mais perto possivel
de um consenso, Visto que a atitude exposta na pergunta era algo constantemente cobrado
dos participantes do projeto. Ter comprometimento com o trabalho é uma atitude
entendida como imprescindivel aos sujeitos que participam do CBB WebTV.
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A nona afirmacdo procurava entender a importancia dada a atitude de ser uma
pessoa etica, tanto no que tange a producdo de conteudos audiovisuais quanto nas
relagBes interpessoais. Neste caso, cinco estudantes destacaram que isso era “MUITO
IMPORTANTE” (55,6%) e quatro, “IMPORTANTE” (44,4%).

Figura 8.9: Grafico sobre Etica e regras de conduta

Sou ético, conhego as regras de conduta, *Etica: Conjunto de principios morais que devem ser obsernvados;
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Fonte: o autor.

Esses dados nos trazem a tona a importancia dada ao fato e a necessidade de ser
um sujeito ético e as consequéncias dessa atitude na sociedade.

Por fim, o décimo ponto tinha muito a ver com a construcdo da competéncia da
autonomia no sentido construido por Piaget (1994). A questdo era: “Conhego as normas,
regras de conduta e valores para 0 comportamento em sociedade”. Novamente os dados
apontaram para a preocupacao do grupo com esse aspecto. Da totalidade do grupo, nove
participantes escolheram “MUITO IMPORTANTE” (66,7%) e trés marcaram
“IMPORTANTE” (33,3%).
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Figura 8.10: Gréfico sobre Conhecimento de normas, regras e valores

Conhego as normas, regras de conduta e valores para o comportamento em sociedade.
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Fonte: o autor.

Essa escolha é fundamental para o foco desta monografia. Isso se justifica, pois,
para que uma pessoa se torne um sujeito autdbnomo, ela precisa ter internalizado as regras
éticas e morais quanto ao comportamento e aos limites que cada individuo poder alcancar.

Por fim, analisando as perguntas como um todo, temos o seguinte resultado geral

de escolha das opgdes:

o “IMPORTANTE” - 43 vezes (47,8%);

e “MUITO IMPORTANTE” - 41 vezes (45,6%);

e “POUCO IMPORTANTE?” - quatro vezes (4,4%);
e “NAO E IMPORTANTE” - duas vezes (2,2%).

Esse dado é apresentado graficamente na figura a seguir.
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Figura 8.11 Gréafico comparativo entre as escolhas sobre a importancia dos conhecimentos,
habilidades e atitudes

41

43

Ndo é importante Poucoimportante Importante Muito importante

Fonte: o autor.

Os numeros apresentados significam que os conhecimentos, habilidades e atitudes
envolvidas na formagdo da competéncia da autonomia pelo aluno sdo considerados de
suma importancia pelos estudantes. Esses perceberam em sua pratica cotidiana que
precisavam dispor das caracteristicas evidenciadas nos itens do questionario.

Cabe ressaltar que na aplicacdo dos questionarios, em nenhum momento,
especificou-se que as perguntas deveriam ser pensadas apenas no projeto. Os estudantes
deveriam responder sobre o CHA de uma maneira geral. Afinal, as competéncias
construidas no projeto também s&o de grande valia no espago externo a vida escolar.

8.2 Conhecimentos, Habilidades e Atitudes desenvolvidas pelos estudantes

Apés a tabulacdo destes resultados, a atencdo voltou-se para a analise de outro
questionario, este composto de seis questdes de preenchimento livre por parte dos alunos.
Esse instrumento vai ao encontro do objetivo especifico desta monografia que é de

verificar os conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidas pelos estudantes durante
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a participacdo no projeto.

Na pergunta “Comparando o antes e o depois de participar no projeto, quais
conhecimentos e habilidades que vocé construiu ao longo do projeto?”, os principais
aspectos destacados foram relativos a aprendizagem de manipular as cameras,
computadores e de filmagem e edicdo em softwares lineares e ndo-lineares’. Também
ficou evidente a preocupagdo com o desenvolvimento ou evolucdo na habilidade de “falar
melhor”. N&o sé a preocupacao, mas também, a percepcéo real do aprendizado conforme
a fala da ALUNA 3:

Aluna 3: Aprendi a perder a timidez. Ser mais auténtica e me relacionar melhor.

Também melhorei a fala e escrita.

A segunda pergunta “Vocé construiu atitudes também? Quais?” teve respostas

bem interessantes como a da ALUNA 3 que colocou:

Aluna 3: Sim, atitude de deixar a vergonha de lado, ir conversar com as pessoas,
tirar davidas, questionar e aprender com isso tudo!

Ou seja, a aluna evidenciou as caracteristicas de ser proativo, tomar decises,
fazer escolhas, algo que para ela, antes do projeto, ainda eram caracteristicas que
precisavam ser desenvolvidas.

Outro aspecto destacado pela ALUNA 8 foi a responsabilidade que ela aprendeu a
ter durante a participacdo no projeto. Ao encontro disso estd a fala do ALUNO 5 que
expds ter aprendido “a ser um pouco mais maduro”.

A pergunta “Quais caracteristicas vocé acha que sdo mais importantes para a
participacdo no projeto?” teve como destaques a responsabilidade, ter iniciativa e saber

trabalhar em grupo. A ALUNA 3 destacou como importante “saber ir atrds das

! Editor de video linear ¢ aquele que possibilita apenas o corte do video em sequéncia e a insergdo de
pequenos efeitos como textos, sons e imagens. Os softwares ndo lineares, em geral, sdo programas que
permitem a edicdo de varios pontos do filme, e a insercdo de efeitos mais elaborados como sobreposicédo de
imagens, fundo verde etc.
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informacdes sem depender do professor”.

A questdo seguinte, “A participacdo no projeto auxiliou/melhorou a sua
aprendizagem em sala de aula?” teve como respostas a énfase no desenvolvimento da
linguagem escrita e oral, bem como do aumento do interesse pelos conteudos curriculares.
Cabe destacar a fala da ALUNA 8:

Aluna 8: Sim porque antes eu sempre era mandada pra direcdo por causa do
comportamento.

Essa fala destaca a apropriagéo da atitude da responsabilidade e da compreenséo e
da internalizacdo das regras de conduta por parte da aluna apds a sua participagdo no
projeto.

A quinta indagacdo “Vocé acredita que ao participar do projeto se tornou uma
pessoa mais autdbnoma, capaz de pensar e agir sobre as situacdes sem o auxilio de outra
pessoa?” teve como respostas consensuais 0 “sim”, pois “pra fazer os videos a gente tinha
que saber trabalhar sozinhas” destaca a ALUNA 6.

Por fim, a pergunta seis “Em sua opinido, a participacdo no projeto fez com que
vocé aprendesse a trabalhar em grupo e a tomar decisdes importantes?”, procurou ouvir
os alunos quanto a ética, a tomada de decisdes que levam a autonomia. Nessa questdo
todos os estudantes chegaram ao consenso que 0 projeto fez com que aprendessem a
trabalhar em equipe.

E significativa a fala da ALUNA 2:

Aluna 2: Sim, me fez pensar que ndo é apenas a minha opinido que conta e que
assim como falamos também devemaos escutar.

O respeito também foi destacado pela ALUNA 3:

Aluna 3: Tinha que ouvir as colegas e muitas vezes aceitar a opiniao delas.

Estas Gltimas respostas demonstram a apropriagdo de valores éticos e morais
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muito importantes para a consolidacdo da autonomia. De acordo com Pieretti (2011, p.
544), “sabe-se que para quando a crianca atinge o pensamento autdbnomo, ela ndo apenas
respeita as regras impostas exteriormente a ela, mas relaciona o seu ponto de vista, com o
ponto de vista coletivo construindo suas proprias regras morais”. Ou seja, as entrevistas
destacaram essa construcdo dos valores morais por parte dos estudantes.

Em resumo, as respostas obtidas por meio do referido questionario corroboraram
as afirmativas do primeiro questionario. Em outras palavras, os estudantes estdo
conscientes dos conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidos durante sua
participacdo no projeto, bem como na sua aplicacdo estendida a outras situacdes de vida.
Um sujeito consciente do seu processo de aprendizagem € mais uma caracteristica

necessaria para a autonomia.

8.3 Vocé é capaz de agir sozinho(a)? Etapas para o desenvolvimento da autonomia

O ultimo questionério partia da indagacdo “Vocé é capaz de agir sozinho(a)?” e
teve como objetivo elencar quais conhecimentos, habilidades e atitudes foram
desenvolvidas pelos estudantes, assim, atingindo outro objetivo especifico.

Nele os estudantes deveriam marcar todas as caracteristicas que haviam
desenvolvido durante a participacdo no projeto, dentro de um leque de doze
possibilidades. Cabe ressaltar que essas doze -caracteristicas sdo conhecimentos,
habilidades e atitudes que estdo diretamente ligadas a construgdo da competéncia da
autonomia, de acordo com o conceito do CHA exposto na Tabela 5.1, apresentada no
capitulo 5.

Apbs o recolhimento dos dados procedeu-se a tabulacdo. Com o panorama geral,
constatou-se que as caracteristicas mais assinaladas pelos participantes foram *“Ser
responsavel” (oito vezes ou 14,03%) e “Ter compromisso” (oito vezes ou 14,03%),
aspectos que destacam o aprendizado das normas gerais da sociedade e que constitui um
grande passo para o desenvolvimento da autonomia na perspectiva de Piaget (1994), além
de serem categorizadas como atitudes para essa competéncia.

Outras caracteristicas mais assinaladas foram a habilidade de “Selecionar e
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relacionar assuntos” (seis vezes ou 10,5%) e a atitude de “Ser proativo” (seis vezes ou
10,5%). As opcBes com menor ndmero de marcacdes sdo: habilidade de “Realizar
escolhas mais dificeis” (duas vezes ou 3,5%) e a atitude de “Ser autocriticos” (duas vezes
ou 3,5%), temas que se encaixam como habilidades e atitudes que ainda precisam ser
construidas e consequentemente, mais incentivados no projeto.

O grafico abaixo a seguir exp0e os resultados:

Figura 8.12: Grafico comparativo dos conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidas pelos

estudantes.
Ser ético.
Ter compromisso. 8
Ser proativo
Ser autocritico.
Ser responsavel. 8

Ter autocontrole.

Tomar decisdes.

Interpretar informacgdes.
Selecionar e relacionar assuntos.
Antecipar situacdes

Realizar escolhas mais dificeis.

Interpretar dados e situagdes.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

H Vocé é capar de agir sozinho?

Fonte: o autor.

Portanto, os alunos demonstraram e valorizaram um maior desenvolvimento no
que diz respeito as atitudes e em menor grau com relacdo as habilidades. O terceiro
elemento teve maior construcdo em termos de conhecimento técnico sobre producdo de

videos.

8.4 Apreciagdo Critica

A coleta de todos esses dados permitiu ter uma visdo ampla acerca dos varios
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fatores envolvidos no processo de construgdo da competéncia de autonomia. Ao encontro
do objetivo geral, os estudantes participantes do projeto CBB WebTV construiram a
competéncia de autonomia, sendo cada um em grau diferente de apropriacdo dos
conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA) que a compde.

Todos os alunos participantes enfatizaram muitos dos elementos do CHA
apropriadas por eles nesse processo. Conhecimentos técnicos como operar uma filmadora
ou editar um video; habilidade de falar ou escrever melhor; atitudes de se relacionar
melhor com o grupo, Ser critico e se posicionar foram consensualmente destacadas por
eles.

Esses conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidas vao ao encontro das
etapas necessarias a constru¢do da autonomia. Todos os estudantes evidenciaram que, ao
participar do projeto se tornaram mais responsaveis e muitos perceberam a importancia
de saber “se virar sozinhos”. Relevante ainda € a valorizacdo das dez caracteristicas
constantes no Questionario 1, onde, um total de 93,4% das respostas eram “Muito
importante” ou “Importante”, o que foi expresso igualmente através de suas falas.

Diante desse panorama geral, podemos afirmar que a estratégia pedagogica
alicercada na producdo de videos é de contribuicdo inegavel para a potencializacdo da
construcdo da competéncia da autonomia no sujeito. Isso representa o atingimento do
objetivo geral de examinar a possibilidade dessa contribuicao.

Com a tarefa de planejar e executar a elaboracdo de um video, os estudantes se
tornam mais autbnomos a medida que se viram desafiados a trabalhar em equipe, expor
sua opinido e respeitar seus colegas, e, nas palavras de Piaget (1999): “s6 a cooperacéao
leva a autonomia”. Nesse processo, eles vdo incorporando conhecimentos e
potencializando habilidades. Somando-se a isso, ainda ha o incremento de atitudes que
sdo caracteristica de um sujeito autdnomo. Tudo isso vai ao encontro de Piaget (1994)
quando afirma que a acdo € essencial para que o aluno aprenda.

Os dados demonstram que é possivel inovar na Educacdo e obter resultados
satisfatorios em varios aspectos, principalmente no que tange a autonomia. Na sociedade
tecnoldgica atual, um sujeito que domina as técnicas se destaca perante os demais.

Mas esse dominio técnico ndo basta somente. Ele deve ser somado a autonomia,
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formando um sujeito autbnomo capaz de lidar com os problemas/situacdes que enfrenta
no seu cotidiano. E essa é uma caracteristica importante tanto no meio escolar quanto de
vida. Desejamos um sujeito que pense por si mesmo, que planeja situacdes e que saiba
desenvolver estratégias para que possa maximizar a qualidade de suas agdes, como
também atue como verdadeiro cidadao.

Reitera-se que o educador, ao desenvolver estratégias como as que foram
exemplificadas neste estudo, pode contribuir a fim de os alunos se tornem sujeitos
comprometidos com a sociedade. Mais que isso, que saibam pensar e agir sob diferentes
circunstancias, como também que saibam e dominem as regras éticas e morais. Ou como
nas palavras de Schneider (2014, p. 21): “um sujeito capaz de analisar solucdes para 0s

problemas, avalié-las e encontra-las, gerenciar as situagcdes com as quais ele se defronta”.
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9 CONSIDERACOES FINAIS

Com este trabalho demonstrou-se a importancia de diversificar as préaticas
pedagdgicas e que a opgdo adotada comprovou-se viavel. O objetivo era averiguar se um
projeto de producdo de videos pelos alunos mostrava-se uma forma eficaz de
proporcionar aos estudantes a construgdo de sua competéncia de autonomia. Isso se
mostrou verdadeiro pelos dados coletados.

Os estudantes expuseram em suas falas essa aprendizagem, argumentando que se
tornaram pessoas capazes de “se virar sozinhos” sem a supervisdo externa, diante da
proposta. Também ¢é corroborada pelo fato de que os alunos assinalaram como
construidos os principais conhecimentos, habilidades e atitudes inerentes a competéncia
da autonomia e que eram constantemente necessarios no cotidiano do projeto.

O objetivo especifico de analisar a compreensdo dos alunos frente a possiveis
aprendizagens dos elementos da competéncia de autonomia se torna um importante
acréscimo aos estudos desse género. Cabe destacar que nesta nova pratica pedagdgica
“ndo basta memorizar conte(dos, mas € necessario construir conhecimentos, habilidades
e atitudes” (SCHNEIDER, 2014, p. 20), ou seja, 0s estudantes precisam ser produtores de
conhecimento e conseguem isso ao construir competéncias necessarias para superar
problemas.

Os passos metodoldgicos utilizados na coleta de dados, concretizados na forma de
formulérios, além de observacBes, mostraram que 0s estudantes aprenderam e se
apropriaram de muitos aspectos do CHA na pratica. Como se deu essa apropriacdo?
Cotidianamente no projeto os estudantes se defrontavam com diversas situagdes-
problema que precisavam dar conta da melhor forma possivel. De acordo com Tanaka
(2005, p. 119) “os alunos precisam aprender a resolver os desafios e os problemas
inesperados que enfrentam e enfrentardo no cotidiano de suas vidas com originalidade e
criatividade”. Porquanto, ao encontro disso, o aluno se vale de tais elementos para
superar esses desafios.

Através da interagdo com o problema e com o0s colegas, 0 sujeito pode

potencializar seu aprendizado. Essas situacdes problemas eram tais como definir qual
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tema do video, como escrever o roteiro, onde e como filmar o roteiros e quais recursos
seriam acrescentados na edicdo. O enfrentamento dessas situacdes junto a convivéncia
com outros colegas da equipe com conhecimentos, habilidades e atitudes em niveis
diversos pode potencializar a construcdo dessas caracteristicas pelos estudantes.

O objetivo especifico de constatar os elementos do CHA desenvolvidos pelos
estudantes durante o projeto possibilitou ter uma lista concreta dessas caracteristicas e a
importancia dada a elas pelos estudantes. Constatou-se uma evolucdo nessa construcdo. A
coleta de dados demonstrou que 93,4% dos estudantes compreenderam a importancia das
caracteristicas do CHA para o seu desenvolvimento e que essas eram caracteristicas
necessarias para participar do projeto.

Os estudantes, indagados a respeito de seu aprendizado evidenciaram muitos
conhecimentos, habilidades e atitudes. Entre os conhecimentos destacados estdo as
pesquisas que realizaram para produzir os videos, 0 conhecimento técnico para operar
filmadoras e computadores, bem como o conhecimentos das etapas e recursos necessarios
para produzir um material audiovisual.

Dentre as habilidades destacadas estdo as técnicas de filmagem e edicdo em
softwares lineares e ndo lineares. Outras habilidades enfatizadas sdo da ordem de
desenvolver um modo de “falar melhor” e também de um dominio maior da escrita da
lingua portuguesa.

No ambito das atitudes foi destacada a de “deixar a vergonha de lado” e a de
“questionar”. Nessa linha, a escola tem o dever de formar sujeitos criticos perante a
sociedade. Formar um sujeito consciente e capaz de discernir sobre as informagdes que
chegam até ele € uma importante tarefa do espacgo escolar. Também foram mencionadas
as atitudes de aprender a trabalhar em equipe ouvindo a opinido do colega. E, através dos
dados obtidos na coleta percebemos que os estudantes salientaram essa caracteristica. A
autonomia também foi enfatizada pelos estudantes no que diz respeito a atitude de “ir
atras das coisas”.

Obviamente o desenvolvimento dessas caracteristicas ndo € uniforme. Cada um
aprende em seu tempo e de formas diversas. Com isso, 0s estudantes entrevistados

assinalaram a apropriacdo de muitas delas, em graus diferentes de desenvolvimento, mas,
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todas incorporadas em suas praticas cotidianas.

E valido dizer que “as competéncias ndo cessam de serem construidas e
reconstruidas ou aperfeicoadas” (SCHNEIDER, 2014, p. 87). Logo, o sujeito, interagindo
com outros objetos e pessoas, vai se aperfeicoando e avancando em graus de sua
competéncia.

Como conclusdo pode-se afirmar que os alunos construiram sua competéncia de
autonomia. Os dados exemplificaram a forma como se deu esse desenvolvimento e a
importancia dada a ele pelos estudantes.

Alem disso, ao constru¢do da autonomia alcancado por meio dessa iniciativa de
produzir videos também contribuiu para que os estudantes reavaliassem suas atitudes em
sala de aula. Esse repensar possibilitou tanto uma mudanca de comportamento quanto
uma valorizagdo dos conteudos curriculares.

Uma visdo da educagdo que englobe e relacione o uso de tecnologias digitais e a
escola demonstra ser um suporte pedagogico importante, a fim de que haja aprendizagem
e construcdo das competéncias. Em varios meios os estudantes se fazem conectados e
acessando contetudos em tempo real. Cabe a escola adaptar essas caracteristicas a pratica
pedagogica. Essa integracdo é possivel por meio da proposta discutida nesta monografia.

Para isso, deve haver uma mudanca na visdo do educador. Deve-se buscar 0
planejamento e aplicacdo de situacfes de aprendizagem, segundo foi exposto no
referencial tedrico desta monografia.

Como proposta pedagogica, a produgdo de videos desfaz a ideia de que o aluno é
um ser passivo, pois 0 estudante passa a participar ativamente da proposta. Nessa
perspectiva, ele precisa se tornar protagonista de seu aprendizado, ser um sujeito
autdbnomo.

Vale ressaltar que essa pratica possibilita a construcdo da competéncia da
autonomia por parte dos estudantes. Em nosso século, o individuo precisa aprender a
pensar e agir de forma coletiva e essa proposta concebeu-se como uma forma de
incentivar essa atitude.

Para finalizar, acrescenta-se que € dever do educador buscar formas eficazes de

tornar o ato de aprender mais significativo para o estudante e a producéo de videos se



47

constitui como uma delas. Através dessa proposta, o sujeito desenvolve sua autonomia ao
se contrapor com situacdes-problema e ao interagir com outros sujeitos.

Espera-se ter contribuido para a discussdo acerca desta tematica tdo importante
para a Educacdo. A sociedade cobra cada vez mais que as pessoas sejam autébnomas e
capazes de pensar e agir por si proprias, e trabalhar em equipe como uma forma de

produzir novos conhecimentos, para o qual se pretendeu colaborar com este estudo.
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APENDICE A - QUESTIONARIO AOS ESTUDANTES

Vamos fazer uma auto-avaliagdo? Selecione uma alternativa em cada um dos itens abaixo de
acordo com o grau de importéancia deles:

(1) Néo é
importante

(2) Pouco
importante

(3) Importante

(4) Muito
importante

Procuro ter
autocontrole diante das
situacdes.

Sou responsavel.

Sou proativo, tenho
iniciativa.

Sei analisar e
interpretar dados e
situacdes

Sei tomar decisoes de
acordo com a
necessidade da
situacdo

Sei fazer escolhas
analisando
criticamente a situagéo

Sei antecipar situacoes

Procuro comprometer-
me com as atividades
em gue participo.

Sou ético, conhego as
regras de conduta.

Conjunto de principios
morais que devem ser
observados; normas a
que devem ajustar-se
as relacdes entre 0s
diversos membros da
sociedade.

Conhego as normas,
regras de conduta e
valores para o
comportamento em
sociedade.
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APENDICE B-QUESTIONARIO VOCE E CAPAZ DE AGm. SOZINHO(A)?

Copia da tela de questionario complementar sobre a competéncia de autonomia.

Vocé e capaz de agir sozinho (a)?

'‘Obrigatério

Ser autébnomo significa ser governado por simmesmo.Paraisso é preciso compreender as
normas da sociedade e os valores morais.Marque quais das caracteristicas abaixo vocé acredita
gue desenvolveu/adquiriu durante a participagéo no projeto CBB WebTV: =

S6marque as caracteristicas que vocé considera que dominou e que nao precisa mais da ajuda do
professor

O Interpretar dados e situagées.

O Realzar escohas mais dificeis.

O Antecipar situacées, ou seja,planejar antes de fazer ou antes que algo aconteca.
Selecionar e relacionar assuntos.

Interpretar informacdes.

Tomar decisoes.

Ter autocontrole.

Ser responsével.

OO0OO0OO0OO0O0

Ser autocritico.
O Serproativo (agir sem esperar que outra pessoa lhe mande).
O Tercompromisso.

O serético.
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ANEXO A-TERMO DE CONSENTIMENTO

Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacéo
Curso de Especializacdo em Midias na Educacéo — P6s-graduacéo Lato Sensu

TERMO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

O pesquisador Rafael Kasper, aluno regular do curso de Especializagdo em Midias na
Educacdo — Poés-Graduacdo lato sensu promovido pelo Centro Interdisciplinar de Novas
Tecnologias na Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul — CINTED/UFRGS,
sob orientagdo da Professora Daisy Schneider, realizard a investigagdo “A construgdo da
competéncia da autonomia por meio da produgdo de videos como prética pedagogica” junto a
[nome da escola] e ex-integrantes do projeto CBB WebTV no periodo de maio de 2015. O
objetivo desta pesquisa € de analisar como a competéncia da autonomia é desenvolvida pelos
estudantes por meio de uma prética pedagdgica alicercada na producéo de videos.

Os(as) participantes desta pesquisa serdo convidados(as) a tomar parte da realizacdo de dois
guestionarios com perguntas acerca de seu envolvimento no projeto CBB WebTV.

Os dados desta pesquisa estardo sempre sob sigilo ético. Ndo serdo mencionados nomes de
participantes e/ou instituicdes em nenhuma apresentacao oral ou trabalho académico que venha
a ser publicado. E de responsabilidade do pesquisador a confidencialidade dos dados.

A participagdo ndo oferece risco ou prejuizo ao participante. Se, a qualquer momento, o(a)
participante resolver encerrar sua participacdo na pesquisa, tera toda a liberdade de fazé-lo, sem
que isso Ihe acarrete qualquer prejuizo ou constrangimento.

O pesquisador compromete-se a esclarecer qualquer duvida ou questionamento que
eventualmente os participantes venham a ter no momento da pesquisa ou posteriormente através
do telefone [ndmero de celular divulgado aos participantes] ou por e-mail -
prof.rafaelkasper@gmail.com

Apos ter sido devidamente informado/a de todos os aspectos desta pesquisa e ter esclarecido
todas as minhas davidas:

EU, , inscrito sob o n° de R. G

Concordo em participar esta pesquisa.

Assinatura do(a) participante

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Porto Alegre, de de 2015.
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