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RESUMO

Este trabalho teve como foco a utilizacdo do video em sala de aula por professores de uma
Escola Municipal em Sapucaia do Sul/RS. A utilizagdo do video em sala de aula pode tornar o
ensino e a aprendizagem mais interessantes, pois a linguagem audiovisual cativa o aluno com
as imagens e com 0s sons, aproximando-o também da realidade que esta sendo mostrada. Para
responder aos objetivos da investigacdo a metodologia adotada foi qualitativa, método que
permite compreender aspectos subjetivos dos sujeitos participantes da pesquisa. Para a coleta
de dados utilizou-se questionario aplicado com dez professores convidados a participar da
pesquisa de uma Escola Municipal de Sapucaia do Sul/RS. A andlise e discussdo dos dados
obtidos mostraram que os professores participantes utilizavam o audiovisual em suas aulas
para promover a sensibilizacdo dos alunos, ou seja, para introduzir um assunto ou contetdo a
ser trabalhado. Com relacdo aos formatos que mais foram utilizados os participantes
indicaram o DVD e o video digital, apontando que existe o uso das tecnologias digitais, em
especial o video, pelos professores. A utilizacdo das midias em sala de aula se torna uma
necessidade no momento atual da sociedade, uma vez que ela esta presente no cotidiano,
fazendo parte da vida dos alunos.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Video. Midias em sala de aula.






Technology in education: The use of digital video in the classroom
ABSTRACT

This work focused on the use of video in the classroom by teachers from a public school in
Sapucaia do Sul / RS. The use of video in the classroom can make teaching and learning more
interesting because the audiovisual language captivates students with the images and sounds,
also approaching the reality that is being shown. To meet the research objectives of the
adopted methodology was qualitative method that allows us to understand subjective aspects
of the subjects participating in the research. For data collection was used questionnaire with
ten teachers invited to participate in the research of a Municipal School of Sapucaia do Sul /
RS. The analysis and discussion of the data showed that participating teachers were using
audiovisual in their classes to promote awareness of students, namely to introduce a subject or
content to be worked. Regarding the formats that were used more participants indicated the
DVD and digital video, pointing out that there is the use of digital technologies, especially
video, by teachers. The use of media in the classroom becomes a necessity in contemporary
society, since it is present in daily life, as part of students' lives.

Key-words: digital technologies, video media in the classroom.






Figura 1 — Uso pedagdgico do video
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1 INTRODUCAO

As constantes mudancas que acontecem na sociedade como um todo exercem grande
influéncia na escola, nos métodos e abordagens pedagdgicas, na atuacdo do professor e no
processo de aprendizagem do aluno. O aluno € o reflexo do mundo e cada vez mais se
encontra no ambiente escolar, no qual se apresenta dindmico, rapido e repleto de informacoes.

Assim, surgem indagacdes, como por exemplo: como a escola pode acompanhar essa
sociedade que se modifica a todo instante? Como se tornar atrativa e estimulante sem
esquecer-se dos contetdos? Portanto, de uma maneira geral, € necessario que a escola e 0
professor utilizem a tecnologia presente nos cotidianos dos alunos como ferramenta para que
as aulas deixem de ser algo distante da realidade.

Uma das ferramentas da tecnologia da informacdo e comunicacdo (TIC) que pode ser
de grande utilidade educativa é o video. Esta midia pode propiciar um maior envolvimento
dos alunos nas aulas, despertar a curiosidade sobre o contetdo, entre outros.

Portanto, a problematica deste trabalho foi analisar como os professores de uma Escola
Municipal de Sapucaia do Sul/RS utilizam o video em sala de aula. Para isso foi elaborado um
questionario onde eles responderam, dentre outras perguntas, quais formatos sdo mais
utilizados (VHS, DVD, video digital), qual a frequéncia que a turma assiste a um video e se
conhecem e utilizam o Youtube para a pesquisa de videos digitais.

No capitulo 2, sobre a contextualizacdo, é abordado um panorama sobre o uso do
video em varios lugares do mundo, inclusive no Brasil. Também sdo apresentado os tipos de
midias preferidas das criancgas, onde a TV aparece com um numero bastante expressivo. Neste
capitulo é realizado comentario sobre uma iniciativa do Ministério da Educacdo que
possibilita ao professor encontrar videos digitais no site e no canal da TV Escola, uma
ferramenta que pode auxiliar na elaboragdo de atividades que contemplem as tecnologias
digitais.

Ja o capitulo 3 “Tecnologia digital e educagdo” traz o referencial tedrico sobre a
importancia que a tecnologia pode ter no ensino e na aprendizagem. Os alunos estéo inseridos
em uma realidade onde as tecnologias digitais fazem parte e eles ndo sabem como seria a vida
sem o celular, o computador, o tablet (KENSKI, 2003). Nesse sentido, a escola pode
aproveitar as ferramentas tecnoldgicas que estdo bastante proximas dos alunos e utilizar em
sala de aula, seja na exposicdo de um video, na pesquisa de materiais na internet, entre outras

atividades.
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A secdo 3.1 “O professor e a tecnologia digital” traz alguns autores, em especial
Libaneo (2002), que escreve sobre as novas exigéncias educacionais em tempos em que a
tecnologia digital e a informatica se tornam mais presentes na vida cotidiana. Para o autor,
uma das necessidades é que o professor busque a atualizacdo profissional para lidar de forma
tranquila com as novas tecnologias.

A secdo 3.2, intitulada “Aprendizagem e as tecnologias de informagao e comunicagdo”
apresenta alguns importantes trabalhos realizados no contexto da aprendizagem, relacionados
com o uso do video. Traz autores como Piaget (1990) e Paulo Freire (1979 e 1983).

O capitulo 4 ¢ denominado “O video na educacgdo”. Inicialmente o capitulo traz um
breve relato do panorama audiovisual brasileiro no inicio das exibi¢des de video no pais
(cinemae TV).

J& no capitulo 5 “Metodologia”, sdo apresentada as etapas do trabalho, seu
desenvolvimento, o perfil dos sujeitos pesquisados e 0 instrumento de pesquisa para a coleta
de dados.

Em seguida serd apresentada a “Andlise e discussdao dos dados”, no capitulo 6, obtidos
através do questionario aplicado aos sujeitos participantes.

Para finalizar o trabalho, serdo apresentadas as “Consideragdes finais”, no capitulo 7 e
finalmente o anexo, onde é possivel visualizar o questionario aplicado com os professores

envolvidos na pesquisa.
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2 CONTEXTUALIZACAO

Com as tecnologias disponiveis na escola se torna possivel, nos dias atuais, a
elaboracdo de aulas mais agradaveis, diferentes aos alunos e que fuja, em determinados
momentos, das tradicionais aulas expositivas que utilizam ferramentas antigas como quadro e
giz. O professor ndo é substituido pela tecnologia e sim auxiliado pelas ferramentas com todo
0 apoio que as mesmas possam possibilitar.

Uma das novas funcgdes do profissional da educacdo € estar atento ao que a tecnologia
pode contribuir com a aprendizagem dos alunos, onde “o professor se transforma no
estimulador da curiosidade do aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a
informagdo relevante” (MORAN, 1995, p. 25). Para que o aluno possa construir o
conhecimento é necessario que as atividades sejam planejadas, que contenham objetivos
claros ao professor. E importante que o uso do video seja visto na mesma perspectiva, na qual
0 aluno pode despertar a curiosidade por certo assunto apos vivenciar este tipo de atividade

em sala de aula.

Ha uma enorme diversidade de programas televisivos que podem ser utilizados com
finalidades educativas. Em certo sentido, é possivel considerar que todo e qualquer
programa audiovisual tem um potencial educativo, desde que seja trabalhado
pedagogicamente (COUTINHO, 1998, p. 17).

A autora acima faz a sua colocacdo acerca de programas da televisdo, mas aqui pode-
se entender qualquer forma de video que se possa utilizar em sala de aula. Este potencial
educativo se refere aos objetivos tracados previamente pelo professor ao elaborar uma
atividade utilizando o video, em todas as possibilidades de debates, consideracdes e
interferéncias que podem ocorrer antes, durante e apds a exibicéo.

Uma pesquisa realizada pela Ipsos® e veiculada no site da Revista Exame? mostra qual
o tipo de midia as criancas de 0 a 9 anos preferem. A TV foi a mais lembrada, sendo escolhida
por 98% dos entrevistados e 93% destes afirmam que assistem a TV todos os dias.

Esta pesquisa mostra que a TV é uma das midias que as criangas mais consomem
enquanto estdo fora da escola e que o video faz parte do cotidiano delas. A TV com a imagem,

0 som, 0 movimento chama a aten¢do ndo somente das criangas e jovens, mas de pessoas em

! Ipsos é uma Empresa de Pesquisa e de Inteligéncia de Mercado presente em vérios paises, inclusive no Brasil;
A pesquisa foi realizada com 2,5 mil criancas no periodo de 20 de agosto a 20 de setembro de 2013 em varias
cidades brasileiras

2 Disponivel em: http:/exame.abril.com.br/tecnologia/noticias/93-das-criancas-ate-9-anos-assistem-tv-todos-0s-
dias-diz-i . Acesso em 09 de maio de 2015.



http://exame.abril.com.br/tecnologia/noticias/93-das-criancas-ate-9-anos-assistem-tv-todos-os-dias-diz-i
http://exame.abril.com.br/tecnologia/noticias/93-das-criancas-ate-9-anos-assistem-tv-todos-os-dias-diz-i
http://exame.abril.com.br/tecnologia/noticias/93-das-criancas-ate-9-anos-assistem-tv-todos-os-dias-diz-i
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qualquer fase da vida. Moran (1995, p.1) fala que a linguagem da TV e do video nos tocam os
sentidos, nos fascina, pois através dele “experienciamos sensorialmente o outro, o mundo, nés
mesmos”.

O Ministério da Educagéo coloca & disposicdo a TV Escola® um canal de televisdo com
videos destinados ao aperfeicoamento e atualizacdo dos professores e que podem ser
utilizados em sala de aula. Neste canal existem 24 horas de programas relacionados a diversos
conteudos escolares, podendo ainda ser feito o download gratuito da programagéo no Portal
Dominio Pablico®.

Neste sentido, este trabalho tem o seguinte problema de pesquisa: Como 0s
professores de uma Escola do municipio de Sapucaia do Sul/RS utilizam o video em sala de
aula?

Para tanto, o objetivo geral é analisar a utilizacdo de videos em sala de aula por
professores de uma Escola Municipal de Sapucaia do Sul/RS.

Os objetivos especificos sdo:

e Verificar se os professores utilizam os videos disponiveis na videoteca da escola;

e Identificar o formato de video mais utilizado (video digital, VHS, DVD);

e Analisar as possiveis estratégias pedagdgicas adotadas pelos professores quanto

0 uso do video;
e Desenvolver e apresentar uma possivel pratica pedagdgica para uso do video em

sala de aula.

O uso do video em sala de aula é importante, pois pode contribuir na aprendizagem
dos contetdos necessarios, além de colaborar para a construcdo do conhecimento,
principalmente das criancas e dos jovens, pois a imagem e o som sdo formas de chamar e
prender a atencdo dos alunos, e entdo a apropria¢do de algum contetdo se faz de uma forma

mais prazerosa e significativa. E o que sera visto nos proximos capitulos deste trabalho.

® Disponivel em: www.tvescola.mec.gov.br.
* Disponivel em: www.dominiopublico.gov.br.



http://www.tvescola.mec.gov.br/
http://www.dominiopublico.gov.br/
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3 TECNOLOGIA DIGITAL E EDUCACAO

O termo tecnologia é largamente utilizado formal e informalmente em nosso cotidiano.
O significado® encontrado para esta palavra é “(tecno+logo2+ial): 1) Tratado das artes em
geral; 2) Conjunto dos processos especiais relativos a uma determinada arte ou industria; 3)
Linguagem peculiar a um ramo determinado do conhecimento, tedrico ou pratico; 4)
Aplicagdo dos conhecimentos cientificos a producao em geral”.

A tecnologia pode ser vista como um meio de producdo material e intelectual do ser
humano baseada no conhecimento que se tem sobre algo. Néao se trata de uma palavra nova no
vocabulario das pessoas e nem sempre trata de ferramentas que inovam as praticas do dia a
dia. Os artefatos de pedra, as armas mais primitivas, o lapis, o garfo, etc. sdo exemplos de
tecnologia ja incorporada nas vidas das pessoas. Frées® (1996 apud SILVA ¢ SANT’ANA,

2012) escreve que:

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras ferramentas, por vezes
consideradas como extensdes do corpo, & maquina a vapor, que mudou habitos e
instituicdes, ao computador que trouxe novas e profundas mudancgas sociais e
culturais — a tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplia. (FROES, 2012, p. 5).

Ferrés (1996) aponta que as invencgdes criadas por meio da tecnologia modificam a
cultura, transformam o ambiente em que as pessoas vivem, causando uma mudanca também
na estrutura da sociedade. O autor escreve que 0S meios de comunicacdo em massa, que
utilizam a imagem como “forma superior de comunica¢io” (FERRES, 1996, p. 8)
potencializam a mudanca na realidade do ser humano.

Em cada momento da vida dos seres humanos ha um tipo de tecnologia e uma forma
como as pessoas se relacionam, aprendem, vivem (KENSKI, 2003). N&o que exista somente
uma determinada tecnologia em cada época, mas sim a predominancia de um tipo ou outro
nas ac¢oes do ser humano, modificando a sociedade e influenciando no modo como acontecem
as relacdes, a aprendizagem e, consequentemente, o ensino escolar.

A aprendizagem estd permeada pelas acdes dos individuos, de como agem diante dos
desafios que lhe séo propiciados, da interacdo que estabelecem no momento do processo de

ensino e aprendizagem. Segundo Jonassem (1996) as pessoas sao observadoras e por isso 0

*Disponivel em: http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php?lingua=portugues-portugues&
palavra=tecnologia . Acessso em: 16 de maio de 2015.
® Frées, Jorge R. M. Educacao e informatica: a relacdo homem/méquina e a questio da cognicao, 1996.



http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php?lingua=portugues
http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php?lingua=portugues-portugues&palavra=tecnologia
http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php?lingua=portugues-portugues&palavra=tecnologia

14

conhecimento é resultado da interacdo do sujeito com o objeto e com 0 meio ambiente.

Na vida atual as relacBes estdo permeadas pela tecnologia digital’, pois a forma de
comunicacdo de hoje ndo é a mesma que se dava ha uma década, por exemplo. A interagdo
acontece de forma rapida, quase instantdnea com celulares que enviam mensagens de texto,

voz e imagens por meio de aplicativos e através da internet. Segundo Kerber, Bez e Passerino:

Com a evolucdo das Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo (TIC?), a circulagéo
de informagdes e a producdo de conhecimento se desenvolve muito rapida,
provocando significativas transformacGes na vida em sociedade refletidas no
contexto educacional. (2014, p. 249)

Um fato que ocorre num determinado ponto do planeta pode ser repassado de qualquer
lugar do mundo para dentro das casas através do computador e da internet. A tecnologia
digital, que ¢ utilizada para a comunicacdo, ou seja, os meios que fazem a mediacdo entre a
informacdo e o ser que aprende, torna mais facil o acesso a qualquer tipo de informacéo.
Kenski (2005, p.93) aponta que: “Estamos vivendo um novo momento tecnoldgico. A
ampliacdo das possibilidades de comunicacdo e de informacdo, por meio de equipamentos
como o telefone, a televisdo e o computador, altera nossa forma de viver e de aprender na
atualidade”.

E ainda:

Articuladas as tecnologias da inteligéncia, temos as "tecnologias de comunicagéo e
informagdo", que, por meio de seus suportes (midias ou meios de comunicacao,
como o jornal, o radio, a televisdo) realizam o acesso, a veiculagao das informacdes
e todas as demais formas de articulagdo comunicativa em todo o mundo. As
tecnologias de comunicacéo e informagéo invadem o nosso cotidiano (2005, p. 93).

O fécil acesso que se tem hoje em dia ao computador, tablet e smartphone contribuem

" “Tecnologia digital ¢ um conjunto de tecnologias que permite, principalmente, a transformacdo de qualquer
linguagem ou dado em ndmeros, isto é, em zeros e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto, ou a
convergéncia de todos eles, que aparecem para nos na forma final da tela de um dispositivo digital na linguagem
que conhecemos (imagem fixa ou em movimento, som, texto verbal), sdo traduzidos em nimeros, que séo lidos
por dispositivos variados, que podemos chamar, genericamente, de computadores. Assim, a estrutura que esta
dando suporte a esta linguagem esta no interior dos aparelhos e € resultado de programacfes que ndo vemos.
Nesse sentido, tablets e celulares séo microcomputadores.” Disponivel em:
http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital . Acesso em 16 de maio de 2015

8 “A sigla TIC (Tecnologias de Informagio e Comunicagdo), especificamente envolve a aquisicdo, o
armazenamento, o processamento e a distribuicdo da informacdo por meios eletronicos e digitais, como radio,
televisdo, telefone e computadores, entre outros. Ela resultou da fusdo das tecnologias de informagdo, antes
referenciadas como informatica, e das tecnologias de comunicacéo, relativas as telecomunicagdes e a midia
eletronica”. Disponivel em http://penta3.ufrgs.br/MEC-CicloAvan/integracao_midias /modulos/1_introdutorio/
etapa 1/pl_02.html . Acesso em 16 de maio de 2015.



http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital
http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital
http://penta3.ufrgs.br/MEC
http://penta3.ufrgs.br/MEC-CicloAvan/integracao_midias/modulos/1_introdutorio/etapa_1/p1_02.html
http://penta3.ufrgs.br/MEC-CicloAvan/integracao_midias/modulos/1_introdutorio/etapa_1/p1_02.html
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para que novas formas e novas possibilidades de aprendizagem possam surgir em nossa
sociedade (KENSKI, 2003). Os alunos possuem as competéncias e habilidades para o uso
desses meios, pois € um nativo digital e estad acostumado a usar esse tipo de tecnologia.

As criangas e jovens que frequentam a escola, na sua maioria, possuem celulares ou
computador em casa, tendo acesso a internet e aos aplicativos que Ihes permite se comunicar
com os colegas e até com seus professores. Este acesso ocorre através de musicas, videos,
imagens do mundo inteiro com poucos cliques. E o ambiente natural desses alunos e eles
estdo acostumados a pensar assim (KENSKI, 2003).

“As formas de intera¢do e comunicagdo oferecidas pelas midias digitais permitem
associacOes inesperadas e possibilitam a realizagdo de trocas de informagdes em larga escala”
(KERBER; BEZ; PASSERINO, 2014, p. 251). A tecnologia digital pode contribuir para que
aconteca uma maior interacdo entre o0 aluno<=>conteudo, o aluno<=>aluno, o
aluno<=>professor, o que favorece a construcdo de conhecimento.

Assim como o homem cria a tecnologia com o seu conhecimento, criatividade e
inovacdo, modificando as ferramentas tecnoldgicas para que elas possam evoluir, a tecnologia
propicia a troca de papéis, pois ela também modifica as habilidades do ser humano, criando
novas formas de aprender e possibilitando formas diferentes de pensamento e,
consequentemente, de aprendizagem (FROES, 1996 Apud SILVA; SANT’ANA, 2012).

A tecnologia pode auxiliar o ensino e a construgcdo de conhecimento em diversos
lugares, pois promove varias formas de se obter conhecimento, ocorrendo, por exemplo,
atraves de um video no celular, na escrita de um blog, realizando um texto coletivo no ETC9,
debatendo um assunto via Skype, entre outros. Segundo Silva e Sant’Ana (2012, p. 5) “os
recursos atuais da tecnologia, 0s novos meios digitais: a multimidia, a Internet, a telematica

trazem novas formas de ler, de escrever e, portanto, de pensar e agir”.

O uso das midias como um instrumento pedagdgico é favoravel para que as
caracteristicas, que se busca desenvolver nos educandos, se efetivem, pois acredita-
se que as ferramentas midiaticas agregadas aos contetdos disciplinares, possam
oportunizar acgdes de linguagem as quais os levardo a melhor producdo,
compreensdo, interpretacdo de conceitos que irdo lhes auxiliar na interacéo
comunicativa, social e educacional (BENFICA; FOOHS, 2014, p. 364).

° ETC se trata de um editor de texto de dominio pUblico que proporciona espago para a escrita de textos coletivos
de forma online e simultanea. Além da area de edigdo, ele dispde de funcionalidades que apoiam a comunicag&o
e interacdo entre 0s usuarios, bem como recursos para o gerenciamento de grupos, textos e arquivos. Disponivel
em: http://www.nuted.ufrgs.br/etc2/ . Acesso em 13 de maio de 2015.
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Os autores citados apontam que o uso das ferramentas tecnoldgicas na educacao €
valido, em conjunto com os conteudos que precisam ser desenvolvidos durante as aulas. As
tecnologias digitais sdo instrumentos de aprendizagem bastante proximos dos alunos e a
utilizacdo destas pode favorecer a constru¢do de uma aprendizagem significativa e prazerosa
(JORDAO, 2009).

Almeida (2008) * aponta que um dos efeitos positivos do uso das midias na escola é
que em um ambiente em que os alunos sdo menos favorecidos financeiramente, o Unico local
em que eles terdo acesso as tecnologias digitais € no ambiente educacional. A autora também
faz referéncia as maneiras de como a tecnologia digital pode ser utilizada, que seria em
projetos onde se buscaria a atuacdo do aluno, a participacao na escrita de textos coletivos e a
busca da resolucdo de problemas.

A utilizacdo das midias digitais na sala de aula pode colaborar na aprendizagem dos
alunos, pois ela traz um pouco do seu cotidiano para dentro da escola. Com as informacdes
contidas em todos os lugares, os espacgos escolares deixam de ser o local onde as pessoas
buscam o conhecimento, onde os professores sdo os detentores do saber.

Hoje em dia, o professor busca ser um mediador de conhecimento, alguém que
provoca a curiosidade do aluno ir atras do assunto que lhe interessou, alguém com a
capacidade de utilizar as vivéncias do aluno a seu favor e a tecnologia digital pode ser uma
grande aliada. Conhecer e saber utiliza-la sdo alguns dos desafios que a educacdo propicia,

conforme serd explorado no proximo capitulo.

3.1 O professor e a tecnologia digital

Na grande parte dos cursos de graduacdo em pedagogia, esta presente uma disciplina
que trata da insercdo ou aprimoramento desse futuro professor nos meios tecnoldgicos
disponiveis no momento. A maioria ja convive ou aprendeu a conviver com a tecnologia, seja
atraves do uso do micro-ondas, celular e computador.

A sociedade vive em constante transformacgdo, as pessoas, 0s comportamentos, 0S
meios de comunicagdo, a economia, entre outros. A educacao e a pratica pedagdgica ndo estdo

de fora, pois 0 ambiente escolar reflete como as pessoas vivem e se relacionam. A tecnologia

19 Entrevista com Maria Elizabeth Biaconcini Almeida ao Jornal do Professor em 18 de julho de 2008.
Disponivel em: _

http://penta3.ufrgs.br/MECCicloAvan/integracao_midias/modulos/1 _introdutorio/pdf/Tecnologias%20trazem%?2
00% 20mundo%20para%20a%20escola.pdf . Acesso em 16 de maio de 2015
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http://penta3.ufrgs.br/MECCicloAvan/integracao_midias/modulos/1_introdutorio/pdf/Tecnologias%20trazem%20o%25%2020mundo%20para%20a%20escola.pdf
http://penta3.ufrgs.br/MECCicloAvan/integracao_midias/modulos/1_introdutorio/pdf/Tecnologias%20trazem%20o%25%2020mundo%20para%20a%20escola.pdf
http://penta3.ufrgs.br/MECCicloAvan/integracao_midias/modulos/1_introdutorio/pdf/Tecnologias%20trazem%20o%25%2020mundo%20para%20a%20escola.pdf
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estd presente hoje mais do que nunca e a sociedade espera que o professor tenha

conhecimento sobre as ferramentas basicas que ela tras para dentro da escola.

E verdade que o mundo contemporaneo [..] estd marcado pelos avancos na
comunicacdo e na informatica e por outras tantas transformac@es tecnoldgicas e
cientificas. Essas transformacfes intervém nas vérias esferas da vida social,
provocando mudancgas econdmicas, sociais, politicas, culturais, afetando, também, as
escolas e o exercicio profissional da docéncia (LIBANEO, 2002, p.15).

A tecnologia educacional abrange um vasto nimero de aparelhos e programas que
podem ser utilizados, seja no planejamento, na execucdo das atividades pedagdgicas ou na
busca pela sua atualizacdo. No ano 2000 Perrenoud (2000, p. 137) ja problematizava a
questdo, onde apontou que “cada vez mais 0s CD-ROM e os sites multimidia fardo uma séria
concorréncia aos professores, se estes ndo quiserem ou ndo souberem utilizé-los”.

De um modo geral, o profissional da educacdo na sociedade contemporanea é
pressionado, ainda que indiretamente, para se atualizar, para buscar sempre uma forma ou
uma metodologia que contemple as tecnologias existentes na escola, pois o radio ou o video,
por exemplo, ndo educam sozinhos. O professor ¢ “indispensavel para a criagao das condigdes
cognitivas e afetivas que ajudardo o aluno a atribuir significado as mensagens e informacdes
recebidas das midias [...]” (LIBANEO, 2002, p. 28).

E necessaria uma pessoa que crie objetivos para a atividade e que faca a mediacéo
entre o aluno, o conhecimento e a tecnologia digital. O profissional pode incluir na sua prética
pedagogica atividades que propiciem o uso das tecnologias digitais e propor situacdes em que

o aluno vivencie algo do seu cotidiano, da sua realidade.

Para isso, professores sdo necessarios, sim. Todavia, novas exigéncias educacionais
pedem as universidades um novo professor capaz de ajustar sua didatica as novas
realidades da sociedade, do conhecimento, do aluno, dos meios de comunicacdo. O
novo professor precisaria, no minimo, de adquirir sélida cultura geral, capacidade de
aprender a aprender, competéncia para saber agir na sala de aula, habilidades
comunicativas, dominio da linguagem informacional e dos meios de informacéo,
habilidade de articular as aulas com as midias e multimidias (LIBANEO, 2002, p.
28).

Espera-se que o professor busque essa formagédo, seja no curso de graduagéo,
aperfeicoamento ou mesmo por conta prépria na internet. O conhecimento sobre as
ferramentas da tecnologia deve fazer parte da sua profissédo, pois elas estdo no cotidiano dos

alunos e comunidade escolar. Como apontam Benfica e Foohs (2014, p. 364), “De forma

direta ou indireta, a tecnologia esta adentrando os espagos educativos”.
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A funcéo do professor é mediar a construcdo do conhecimento. Como escreveu Moran
(1995), o professor ndo foi substituido pela tecnologia e sim teve seu papel transformado,
podendo agora estimular a curiosidade do aluno, para pesquisar, aprender, buscar as
informacges necessarias a aprendizagem.

Trazendo um pensamento similar, Demo (1998, p. 236) escreveu gque para que as
ferramentas tecnoldgicas cumpram sua fungdo educativa € preciso “incluir a presenca
constante do professor, pelo menos de modo intermitente (semipresencial), porque € este o
responsavel ambiental principal da qualidade do processo educativo”.

E importante considerar o uso da tecnologia educacional como uma aliada no ensino e
perceber que o professor ndo necessita lutar contra a utilizacdo de videos digitais, por
exemplo, por ndo saber como baixar um arquivo da internet. Alguns educadores agem como
se tivessem que travar uma batalha contra a tecnologia, enxergando-a como uma concorrente
na pratica pedagogica. Quanto a isso, Libaneo (2002, p. 39) nos mostra outro caminho a

sequir:

[...] a concorréncia a que o professor se obriga com outros meios de comunicagao
requer dele aprofundar-se nas técnicas de comunicagdo, tais como formas mais
eficientes de expor e explicar conceitos e de organizar a informacdo, de mostrar
objetos ou demonstrar processos, bem como o dominio da linguagem informacional,
postura corporal, controle da voz e o uso dos meios de comunicacdo na sala de aula.

O autor coloca ainda como uma das novas exigéncias educacionais 0 conhecimento
sobre o processo comunicacional e os meios de comunicagédo, sejam eles presentes na forma
como o professor interage com os alunos e explica os contetdos, ou na utilizacdo dos meios
de comunicacdo (radio, tv, internet) na pratica de ensino.

O professor pode entdo buscar contemplar em seu planejamento atividades
diversificadas, que utilizem as ferramentas tecnoldgicas, sempre tendo uma intengédo
pedagdgica para conseguir intervir no processo de aprendizagem e garantir que o aluno
compreenda e sistematize os conceitos trabalhados (PRADO, 2005). Uma boa comunicagéo
com o aluno, por exemplo, pode facilitar a aprendizagem, pois na interacdo ha troca de

experiéncias e conhecimentos.

Um professor que se mostra competente, humano, afetivo, compreensivo atrai o0s
alunos. N&o é a tecnologia que resolve esse distanciamento, mas ela pode ser um
caminho para a aproximagdo mais rapida: valorizar a rapidez, a facilidade com que
criangas e jovens se expressam tecnologicamente ajuda a motiva-los, a querer se
envolver mais. (MORAN, 2007, p. 81).
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A tecnologia digital oferece meios, ferramentas para que a sala de aula se torne um
ambiente facilitador da aprendizagem, onde o aluno vivencia atividades que mostrem o seu
cotidiano, a sua linguagem, ou que perceba através de fotos e videos, cultura