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0 editor simbélico I basicamente uma ferramE:nta de auxilio a conct:p &o clt: circuitos
integrados. Trata-se de um éditor grafico onde o usuario con truird uma representac:do simbdlica
de um projeto de circuito integrado, em e preocupar ool n:9ra98'olélritils ¢ projtilo. O
editor fornece ao usudrio facilidades de manipula ,;d0 de objetos, o que torna a tarefa de
constru do de mascaras simbélicas o mais simples possivel. A partir da +ascara criada pelo
usudrio o editor gera uma descric:do ICIF, RS, GDSII1 que sera reconhecida por outras ferramentas
permitindo, assim, uma integra &o total com a fase posterior da toncep &o do circuito.

Este projeto estd sendo implementado em um ambiente multiusudrio e ruultitarefa, no
caso estag:ies do tipo Sun, devido a necessidade de um ambiente tom boa capacidade grafica aliado
a uma grande velocidade de processamento para permitir um trabalho mais rapido e agradavel para
o usudrio. Alim disto este projeto esta vintulado a um maior, chamado SILEX, o qual visa a
integrac:d0 de todas ferramentas df* concepc:do de circuitos integrados em um s6 ambiente, cuja
interface grafica | baseada no padrdo XWindows.Os programas estdo -L.-ndo implemenlaclos rla
linguagen C, visando a portabilidade e velocidade destes recursos.

Atualmente o projeto Charrua estd tl inlpletlentac:do, pn-ve'nclo-se tll DbrE've a sua
operacionalidade completa. (CNPql.
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