096 SISTEMA DE ARQUIVOS PARA 0 SISTEMA OPERACIONAL SIMPLIFICADO  (S0S). R de
Oliveira, A. A.Fr hlich*, <Instituto de Informatica, UFRGS)

0 SOS & w0l sistema oPeracional multiusudrio-multitarefa  que se destina a ambientes
onde o MS-DOS padece pela escassez de recursos e sistemas como o UNIX sobrecarregam o
equipamento. Apesar de ser uma simplifica &o do UNIX, o SOS apresenta os principais recursos
apresentados pelo UNIX, principalmente no que diz respeito a arquivos.

0 sistema de arquivos do SOS foi definido sob unla metodologia de sistema aberto,
i.e., um conjunto de moédulos hierarquicamente conectados.O conceito de moédulo também foi
bastante explorado no projeto, praticamente eliminando acaplamentos indesej veis. O sistema de
arqelfvos estd completamente escrito em C ANSI, e objetiva mdquinas de 32bits com unidade de
gerénciamento de meméria (MMU>. Esta implementa do estd dividida em 5 médulos:

- Interface: meio b sico de comunica do entre o sistema € o wusuario, quando
iraplementada, pretende ser uma simpl ifica do do Standard Shell do UNIX;

- Diretérios:responsavel  pela implementa do do conceito de arvore de arquivos,
fornece ferramentas para navegar pela arvore e mapeia multivolume. Importante lembrar que
diretbérios sdo arquivos ordindrios do sistema;

- Arquivos: responsdvel pela implementa do do conceito de arquivo, pelo controle de
acesso e mapeamento de periféricos. Nesta camada entram conceitos como i-node (nodo de indice)
para acesso a blocos de dados dos arquivos, e bit map encadeado para controle de espao livre;

- Buffers:responsdvel pela implementa 40 de um mecanisao de cashe para acessb a
disPositivos de bloco. A politica de substitui &o de buffers é LRU (Latest Recently Used);

- I/0: compreende device drivers e filas de acesso aos dispositivos.

E plano futuro do sistema de arquivos impleaentar mecanismo para distribui &o dos
volumes de disco por aais de Wit nodo. <CNPq).
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