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Resumo: Este trabalho apresenta uma proposta voltada ao uso do Software GeoGebra
juntamente com a Metodologia da Resolucdo de Problemas. O objetivo é trabalhar a
funcdo quadrética e suas aplicacbes em diferentes contextos, juntamente com a
utilizacdo do GeoGebra, além de mostrar que a aprendizagem dos alunos ocorre com
maior facilidade quando utiliza-se ferramentas que fazem parte de seu cotidiano, neste
caso, 0 computador. Portanto uniu-se um problema de seu cotidiano ao uso de uma
tecnologia. Destaca-se que a utilizagdo do GeoGebra tornou a aula dindmica e
diferenciada do habitual: sala de aula-quadro negro. O GeoGebra teve papel importante
pois ajudou na resolucdo do problema proposto e os alunos interagiram de forma

satisfatdria a proposta.
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1. Introducédo
Este trabalho desenvolveu-se na Escola Municipal de Ensino Fundamental 25 de
Julho, do 9° ano, na cidade de Trés Passos-RS, com 14 alunos. A escola se localiza no
Bairro Gloria e a turma é composta por alunos provenientes do bairro onde se situa a

escola, bairros vizinhos e interior do municipio.

O objetivo neste TCC ¢ trabalhar a funcdo quadratica e suas aplicacBes em

diferentes contextos juntamente com a utilizacdo do GeoGebra.
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Partindo deste pressuposto, a proposta ocorreu a partir de uma situacdo-
problema buscando-se trazer um problema do cotidiano e com isso compreender a

funcdo quadrética e suas aplicagdes em problemas do dia a dia.

Aprender Matematica ndo é s6 aprender uma linguagem, é adquirir também
modos de acdo que possibilitem lidar com outros conhecimentos necessarios
a sua satisfacdo, as necessidades de natureza integrativas, com o objetivo de
construgdo de solugdo de problemas tanto do individuo quanto do coletivo
(MOURA, 2007, p. 62).

Portanto, nesse trabalho a tematica utilizada foi a de resolucdo de problemas
seguida de um software educativo, utilizando-se entdo diversas formas para construgédo
da aprendizagem. A turma trabalhada ja conhece o software GeoGebra, desde o ano
anterior, portanto os alunos ja estdo habituados com a janela algébrica (icones de
trabalho do software). O uso deste software possibilitou aos alunos uma nova viséo da
Matematica, ndo s6 com meros calculos mecanicos, e uso do quadro negro, mas com o

uso de algo que para eles hoje é indispensavel, o computador.

2. Desenvolvimento

2.1 AMETODOLOGIA DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Experiéncias voltadas a tendéncia da resolugdo de problemas! foram
implementadas por Dewey entre 1896 e 1904, e tinham como sugestdo estarem
centradas em projetos. Posteriormente, outros estudiosos comecaram a desenvolver

trabalhos voltados a compreensdo a partir de situacGes-problemas. Mais precisamente

1 FONTE: http://revistas.fw.uri.br/index.php/revistadech/article/viewFile/303/563
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no inicio da decada de 1970, conforme nos relata Andrade apud ONUCHIC, 1999, p.

203) a nivel mundial,

Essa tendéncia, inicialmente, foi uma reacdo ao ensino matematico que se
caracterizava pelos exercicios rotineiros de aplicagdo e memorizagéo.
Durante estudos e discussdes que buscavam uma melhor Educagdo
Matematica, a tendéncia resolugdo de problemas comegou a caracterizar-se
pela sua abrangéncia ao mundo real, ou seja, o problema matematico deixaria
de ser, na matematica, um conteido de mera aplicacdo dos conceitos para

tornar-se um meio de aprender e compreender 0s conhecimentos tedricos e
praticos desta disciplina. (ANDRADE APUD ONUCHIC, 1999, p.

203)

Esta metodologia por envolver diversas situacdes em contextos que partem da

realidade dos alunos, motiva-os de tal forma, que é fécil perceber a dedicacdo e

empenho dos envolvidos.

A resolucdo de problemas permite ao aluno relacBes entre 0 concreto e o

abstrato, contribuindo para a compreensdo do meio que o cerca. O aluno deve entender

a proposta do problema, fazer leituras, coletar todos os dados, discutir entre os colegas

todas as informacdes existentes, ver as possibilidades para se chegar a solucdo esperada.

Segundo Dante (1991)

[...] é possivel por meio da resolucdo de problemas desenvolver no aluno
inciativa, espirito explorador, criatividade, independéncia e a habilidade de
elaborar um raciocinio l6gico e fazer uso inteligente e eficaz de recursos
disponiveis, para que ele possa propor boas solugdes as questdes que surgem
em seu dia-a-dia, na escola ou fora dela. (DANTE, 1991, p.25)

Nesta metodologia, portanto o aluno serd motivado a relacionar o seu convivio

com a pratica da sala de aula, ou seja, dentro e fora do ambiente escolar. O professor

sera 0 mediador e vai criar possibilidades para que o ambiente seja de busca, de troca de

aprendizagens. E interessante que no decorrer do trabalho, os alunos possam discutir e



verificar as possiveis solugdes encontradas, e o professor, neste caso, fazer uma analise

de seu trabalho avaliar a importancia de utilizar esse método em suas aulas.

A citacdo a seguir de Onuchic (1999) afirma que

[...] quando os professores ensinam matematica através da resolucdo de
problemas, eles estdo dando a seus alunos um meio poderoso e muito
importante de desenvolver sua propria compreensio. A medida que a
compreensdo dos alunos se torna mais profunda e mais rica, sua habilidade
em usar matematica para resolver problemas aumenta consideravelmente.
(ONUCHIC, 1999, p. 208)

A resolucdo de problemas é, sem duvida, uma importante ferramenta que cria
possibilidades do aluno desenvolver o pensamento, o raciocinio matematico e a ampliar

seus conhecimentos acerca da atividade proposta.

Com isso, 0 ensino da matematica vem evoluindo e as tendéncias matematicas
juntamente com os recursos tecnoldgicos, dentre eles objetos de aprendizagem, jogos

online e softwares tornam o espago escolar mais atrativo aos alunos.

Como afirma Veiga (apud MORAN, 2007)

E preciso evoluir para se progredir, e a aplicagdo da informatica desenvolve os
assuntos com metodologia alternativa, o que muitas vezes auxilia o processo de
aprendizagem. O papel entdo dos professores ndo é apenas o de transmitir
informagdes, é o de facilitador, mediador da construgdo do conhecimento.
Entdo, o computador passa a ser o ‘aliado’ do professor na aprendizagem,
propiciando transformagdes no ambiente de aprender e questionando as formas
de ensinar (2007, p.2).

Desta forma o professor e aluno constroem juntos seus conhecimentos sendo o
professor mediador, um facilitador para que as trocas de aprendizagem acontecam. O
computador torna-se um aliado ao professor e propicia ao ambiente escolar uma nova

forma de ensinar a prender.

Precisa-se tomar cuidado para que o uso dessas tecnologias seja utilizado de
forma correta e ndo apenas como uma ferramenta que venha apenas fazer parte das

aulas sem ter um objetivo que seja focado para os alunos em sua aprendizagem.



2.2 A EQUACAO DE 2° GRAU

Uma equacdo do 2° grau é toda expressdo matematica que possa ser reduzida a
forma:

ax?+bx+c=0

onde a, b e ¢ sdo os coeficientes desta equacdo. A incognita x nesse caso tem expoente
dois. Tem como caracteristica duas raizes ou solucdes distintas, iguais ou néo ter raiz
como veremos a seguir. E importante salientar que o coeficiente a deve ser diferente de

zero para que ela seja de 2° grau.

O que diferencia uma equacdo de2° grau para uma equacao de 1° grau é que
esta pode ter duas solucdes diferentes dependendo de seu discriminante representado
pela letra grega A. Para encontrar 0 seu valor, utiliza-se a seguinte expressao

matematica que € ligada ao indiano Bhéaskara. Veja:
_—bxNA
- 2a
A=b*-4ac

Se as respostas encontradas para delta forem:

X

A > 0 (delta maior que zero), a equagdo possui duas raizes reais e distintas (duas
solugdes);
A = 0 (delta igual a zero), a equacdo possui raizes reais iguais (uma unica raiz).

A <0 (delta menor que zero), a equagdo ndo possui raizes reais.



Para sua resolucdo é necessario substituir as letras, coeficientes a, b e ¢ na
expressao, estes coeficientes nada mais sdo que os valores da equagdo de 2° grau que
esta acompanhado dos expoentes em X2 para a, X para b e termo independente para c.

Além do célculo algébrico, podemos com a solugdo (raizes) ilustrar de forma
grafica a funcdo quadratica f(x) = ax?> + bx + c e consequentemente enfatizando o
significado geométrico de solugdo. Importante salientar que o plano cartesiano da
construcdo das funcbes é dado pela interseccdo de dois eixos perpendiculares
denominados x e y, enumerados de acordo com a reta numérica dos numeros reais. Todo
namero do eixo x (horizontal) possui imagem correspondente no eixo y (vertical), de

acordo com a funcdo fornecida. Observe a representacdo do plano cartesiano:

Se na funcdo quadratica acima, o coeficiente a for maior que 0, o grafico sera
uma parébola e terd sua concavidade voltada para cima e se o coeficiente a for menor

que 0, a parabola tera concavidade voltada para baixo. Observe a figura abaixo:



a>0 a<0

x x

A>0

Na figura acima f(x) possui duas raizes reais e distintas, ou seja, A>0. Observa-
se também que na figura da esquerda a é maior que zero e da direita a menor
que zero, percebe-se entdo a influéncia deste pardmetro sobre o grafico da

parabola. A parébola intersecta o eixo x justamente nas raizes.

Ja a figura a seguir percebe-se algo diferente em seus gréaficos:

a>0

"y

a<0

A parébola intersecta o eixo das abscissas (x) em apenas um ponto, ou seja,

possui uma Unica raiz ou solucéo.

E a préxima figura mostra que a parabola ndo intersecta o €ixo Xx:



VH

a>0

a<0

A<0

Neste caso, dizemos que a equacdo do 2° grau ndo possui raizes ou solucdes
reais.

Outro fator importante no grafico desta equacédo € que quando tem sua parabola

voltada para cima, esta possui um ponto de minimo e quando voltada para baixo, ponto
de méximo. Observe:

a>0 ponto;—mﬁn'mo

L
S /N

ponto | mimimo a<0

Percebe-se 0 ponto de maximo e de minimo . Para encontrarmos eles,

algebricamente utilizamos as seguintes expressdes matematicas:

Xv:—i
2a
Y1|.r=—i
4a

Na verdade precisamos substituir os coeficientes a e b nas expressdes. O que é

importante neste caso € que 0s pontos de maximo e minimo podem ser atribuidos a
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outras areas do conhecimento como na Fisica, Biologia, Administracdo, Contabilidade,

com situacOes do cotidiano.

3. O SOFTWARE GEOGEBRA x ENSINO DA MATEMATICA

O software GeoGebra utilizado nesta atividade foi criado por Markus

Hohenwarter e nele retine contetidos de Geometria, Algebra e Calculo.

GeoGebra é um software de matematica dindmica para utilizar em ambiente
de sala de aula, que reine GEOmetria, alGEBRA e célculo. Recebeu muitos
prémios internacionais incluindo o prémio de software educativo Alemao e
Europeu. Idealizado e criado por Markus Hohenwarterodar na Universidade
de Salzburg. (FERREIRA, 2010, p. 3)

Com este software da Geometria dindmica pode-se realizar inumeras
construcdes geometricas utilizando os icones pontos, retas, segmentos de reta,
poligonos, comprimentos, circunferéncias, conicas. Em sua janela de entrada pode-se
inserir funcBes e verificar seus graficos, construir figuras geométricas em 3d sem que
estas percam suas propriedades. O curioso € que por mais que tenha inimeros recursos
seu uso é de facil entendimento e possui tutorial para auxilio. Por ser de livre acesso
qualquer pessoa pode usufruir dessa ferramenta. O software pertence a geometria
dindmica pois mantém a estrutura da constru¢do inicial, ou seja, ao construir uma figura,
ao mové-la ela amplia-se ou reduz-se proporcionalmente sem perder suas propriedades.

Abaixo segue imagem da tela inicial do software com sua janela algébrica.
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A figura acima demonstra as janelas de algebra, e ao clicarmos em cada icone
podemos construir figuras e visualizar propriedades e definicbes que sdo comuns as

figuras construidas.

Os Parametros Curriculares Nacionais — ( PCNs BRASIL, 1998, p.147) afirmam
que o uso da informatica “permite criar ambientes de aprendizagem que fazem sugerir
novas formas de pensar e aprender”, percebe-se que enfatiza a importancia da utilizacéo
de recursos tecnolégicos na sala de aula pois permite que com 0 seu uso o aluno
construa novas formas de pensar e agir diferente da habitual como o uso de livros

didaticos.

Como citado anteriormente, 0 GeoGebra reine Geometria, Algebra e Calculo,
portanto, pode-se explorar a Geometria que € um dos assuntos trabalhados diariamente
nas escolas e em praticamente todas as séries. O interessante é que nesse software, 0s
alunos visualizam o que estdo construindo e tendem a ter mais facilidade na
compreensdo de conceitos geométricos, podendo descrever cada um deles, tendo a
percepcao de ver resultados a partir das analises e detalhes de sua construcéo.
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Nota-se que os alunos querem estar envolvidos com a tecnologia, recursos como
o computador e o celular sdo ferramentas tecnoldgicas indispensaveis para esta geracéo.
Conseguir unir recursos como estes a sala de aula torna o ambiente mais prazeroso para
o0 aluno. A utilizacdo de materiais concretos como a régua, 0 compasso, o transferidor
ndo sdo mais suficientes para despertar o interesse dos alunos para as aulas. O professor
de Matematica deve trazer atividades que facam com que o aluno além de interagir em
sala de aula, possa construir aprendizagem significativa.

O GeoGebra por ser da Geometria Dindmica s6 vem a contribuir com a
aprendizagem dos alunos. Ele é muito Gtil em nossa sala de aula, principalmente no
ensino da Matemaética, pode-se resolver situacdes problemas, trabalhar com conceitos, e
rever conceitos. Nota-se que o software esta despertando o interesse dos alunos e que é
de livre acesso, portanto qualquer pessoa pode obter e utilizar suas ferramentas. Sabe-se
que alguns professores tem dificuldades em utilizar recursos tecnoldgicos, porém por
ser de féacil entendimento este recurso sera uma forma para que o professor possa
interagir a tecnologia com facilidade.

Para Valente (2001), pesquisador e escritor sobre novas tecnologias na
educacdo, os computadores estdo propiciando uma verdadeira revolucdo no processo
ensino-aprendizagem, devido a variedade de softwares para auxilio deste processo,
assim como a sua utilizacdo tem provocado Varios questionamentos a respeito dos
métodos de ensino utilizados?. Percebe-se que os métodos utilizados a partir de agora
estdo causando uma revolucdo na aprendizagem e o professor deve estar atento a estas
mudancas e familiarizar-se com a tecnologia. Estar assim capacitado para realizar
atividades com o uso de recursos tecnoldgicos é essencial pois estes sdo um apoio
pedagdgico e relevante para as aulas, tornando o ambiente de aprendizagem muito mais

estimulante aos alunos.

2 http://www.pedagogia.com.br/artigos/tecnologia/index.php?pagina=1
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4. SEQUENCIA DIDATICA

Este trabalho foi realizado na Escola Municipal de Ensino Fundamental 25 de
Julho e contou com a participacdo de 14 alunos do 9° ano — anos finais do ensino

fundamental e teve duracédo de 5 horas/aulas.

Sabe-se que atualmente as metodologias mateméticas tornam as aulas de
matematica criativas, criticas e contextualizadas, dentre elas cita-se a Ethomatematica,
Modelagem Matematica, Historia da matematica, Resolucdo de Problemas, Modelagem
Matematica. Para a realizacdo deste trabalho optou-se pela metodologia da resolucéo de
problemas que, como ja citado anteriormente, teve inicio no Brasil na segunda metade
da década de 80 e 3segundo afirma Onuchic (1999, p. 208), “quando os professores
ensinam matematica através da resolucdo de problemas, eles estdo dando a seus alunos
um meio poderoso e muito importante de desenvolver sua propria compreensdo”. Além
disso, uniu-se a esta metodologia um recurso tecnoldgico, da Geometria dindmica, o

software GeoGebra.
Seu objetivo principal foi:

e Trabalhar a Equacdo de 2° grau e suas aplicagOes em diferentes contextos

juntamente com a utilizacdo do software GeoGebra
E objetivos especificos:
» Incentivar o raciocinio l6gico matematico dos alunos;

» Compreender a resolucdo de equacdes de 2° grau e saber utiliza-las em contextos

praticos;

* Promover a investigacao e exploracdo como parte fundamental de sua

aprendizagem bem como a interacdo entre os envolvidos;
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* Motivar os alunos com situag¢@es de seu cotidiano nas aulas de matematica;

» Utilizar o software GeoGebra como ferramenta importante para a aprendizagem.

Portanto com o trabalho voltado para a pratica, buscou-se ver a importancia do
software para o ensino bem como sua contribuicdo para a Matemética. Abaixo

descreve-se atividade desenvolvida:

1° MOMENTO: Cada aluno no laboratoério de informatica recebeu uma copia da
situacdo-problema, para ser solucionada utilizando-se da forma que se sentir mais
confortavel, com uso de céalculos e ou uso do software GeoGebra. Como o problema

traz muitos dados este deve que ser lido e compreendido;

PROBLEMA PROPOSTO: Pretendo fazer um cercado para o meu cachorro
e disponibilizo de 20 metros de arame. O meu cercado tera forma retangular e
quero que meu cachorro sinta-se confortavel, que tenha um espaco bom para
brincar, desejo entdo que este cercado possibilite a maior area possivel, ou seja,
encontrar sua area maxima. Qual sera a possibilidade para que isso seja
concretizado? ( Sabe-se que os alunos véao ler e utilizardo da formula da area para

realizagdo do mesmo).

1° PASSO: Os alunos entdo organizaram-se em duplas e comegaram a construcao
do retangulo no Geogebra. A figura a seguir demonstra a tela pela qual os alunos devem
construir unindo os segmentos. Nota-se que cada segmento representa um metro e que

dispde-se de vinte segmentos de mesmo tamanho.

2° PASSO: Levantar questionamento a respeito do problema, ou seja,

relacionado a sua area e perimetro, melhor forma de encontra-la.

) Quais possibilidades foram encontradas? Qual a de maior area? E a
de menor?
o Existe a possibilidade de encontrar uma area maior que as

construidas por vocés? Se sim, construa.
13



o Essa nova &rea encontrada e a figura formada pertence aos

quadrilateros? Justifique.

Ap0s rever conceitos de quadrilateros, realizar anota¢fes no caderno a respeito
da atividade realizada. Essa atividade teve a duracdo de duas horas aula com periodo de
50 minutos cada.

A figura abaixo, demonstra um dos quadrilateros encontrados juntamente com

o calculo de sua &rea ja passado para o caderno.

Na figura a seguir, a dupla de alunos esta unindo os segmentos.
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2° MOMENTO: Neste segundo dia, o trabalho foi voltado para a equacao de
2° grau, e os alunos retornaram ao laboratério e la trabalharam com a seguinte atividade
demonstrada na figura a seguir:

3° PASSO: Os alunos nesta atividade devem:

o Mexer o seletor e observar o que acontece com o quadrado nos

intervalos de um a cinco?

o Fazer anotacGes no caderno sobre a area (parte sombreada rosa) ao mexer

o seletor.

e Observar agora a parte grafica, o que acontece com o grafico nos

intervalos de um a cinco ao mover o seletor?
¢ Que podemos dizer a respeito do comportamento do grafico?

Os alunos discutem entre si para relacionarem suas descobertas.
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A partir deste momento foi trabalhado a equacao de 2° grau, sua definicdo, sua
representacdo gréafica, valores de maximo é minimo, raizes, tudo conforme visto no

software. Essa atividade teve duracdo de 3 horas aulas de 50 minutos cada.

Os alunos também analisaram atraves de mais exemplos de equacdo de 2° grau

para melhor observar o comportamento grafico como na figura que segue:

Observaram a concavidade, ponto de maximo e raizes.

5. DISCUSSAO E RESULTADOS

No 1° momento, 0 objetivo era que os alunos chegassem a area de 25 metros
quadrados gque nesse caso seria a maior area para esse quadrilatero. Para chegar a este
resultado houve questionamento entre professora e alunos e uma das alunas disse que
poderia encontrar 25 como area porém ndo seria correto pois a figura entdo a ser
encontrada para o cercado se tornaria um quadrado e ndo um retangulo como a questéo
pedia, entdo a professora interviu com os alunos e explanou sobre os quadrilateros e
explicou aos alunos que um quadrado também é um retdngulo pois ambos tem angulo
reto, possuem duas diagonais congruentes (de medidas iguais), lados opostos

congruentes (de medidas iguais), todos os angulos séo retos (0s internos e externos).

A figura a seguir demonstra no GeoGebra o cercado de maior area.
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E a imagem abaixo a conclusdo de uma das colegas apds o entendimento dos

quadrilateros.

No 2° momento passou-se entdo para o conhecimento de uma equagdo de 2°
grau, isto tudo analisado pelo GeoGebra. Neste recurso os alunos conseguiram
identificar as raizes, que neste caso do cercado, intersectaram 0 eixo x em 0 e 10 e
identificaram que a 4rea maxima, e que coincidia justamente no ponto maximo, foi de
25. Também descobriram que uma concavidade voltada para baixo, e 0 mais importante
que a raiz quadrada do valor méaximo resulta em cinco, ou seja, medida do lado do
quadrado (cercado para o cachorro).
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Na imagem a seguir verifica-se um calculo que foi feito ap6s definicbes no
GeoGebra por um aluno. O aluno foi digitando no teldo, apds a professora ter
relembrado sobre a fatoragdo, neste momento os alunos ja tinham a equagéo de 2° grau,
0 que fizeram com o auxilio da professora foi relembrar formulas de area e perimetro de
figuras planas, utilizar a algebra e entdo a sua fatoracdo. Ao final eles encontraram as
raizes e perceberam que o grafico tem parabola voltada para baixo devido o valor de a

ser menor que 0. Veja:

Nota-se que os alunos conseguiram perceber que quando o seletor estd em
zero, 0 ponto estd na origem (0,0), e que ao mover o botdo, movimenta-se o ponto no
grafico e a area vai ficando sombreada e pode-se observar o comportamento do gréafico

como podemos ver nas imagens a seguir:
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6.

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias estdo conquistando seu espago nas escolas e pode-se dizer que

assumem um papel importantissimo hoje no ensino, conforme afirma Pereira (2012, p.

30-31):

E de se considerar que o trabalho com softwares de geometria dindmica
transforma o enfoque da aula e a possibilidade de caminhos dentro de uma
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atividade fica evidenciada durante a utilizacéo e exploracdo dos recursos
disponiveis no ambiente dinamico.

Nesta citacdo, fica evidente a importancia da utilizacdo de softwares de
geometria dinamica em sala de aula. Algo importante observado foi que os alunos
perceberam que podem realizar essa atividade com outras situa¢Oes de seu dia a dia.

O uso do GeoGebra propiciou momentos de criatividade, a aula foi
diferenciada e o recurso tecnoldgico propiciou ver detalhes, os quais os alunos
conseguiram definir a equacdo de 2° grau. Portanto, os objetivos neste trabalho foram
alcancados pois possibilitou aos alunos uma forma diferenciada de compreender a
matematica sem o uso do tradicional sala de aula-quadro negro, ou seja, vivenciaram
caminhos para resolucdo de problemas diferentemente do tradicional.

Os alunos conseguiram através das figuras construidas, resolver o problema
proposto sem dificuldades, e neste caso o software GeoGebra auxiliou para que a
resolucdo ocorresse de forma satisfatoria.

Este trabalho foi realizado para a conclusdo do curso de Especializacdo em
Matematica, Midias Digitais e Didatica pela UFRGS e, trouxe grandes contribui¢fes
para a minha vivéncia e oportunizou aos alunos do 9° ano Resolucéo de Problemas e o
software GeoGebra unidos de forma positiva para resolugdo de um problema
contextualizado no cotidiano.

O interessante é que neste caso, ndo precisou-se utilizar as formulas de
Bhaskara ou de vértices para encontrar as raizes da equacdo e até o ponto de maximo,
utilizou-se apenas o software GeoGebra e com seus recursos conseguiu-se perceber

todos os detalhes e resolucBes importantes numa equacao de 2° grau.

Pode-se dizer que trabalhar com situacdes que envolvem o cotidiano do aluno
sdo benéficos e trazem resultados positivos pois o laboratério de matematica tornou-se
um local de trocas de saberes propiciando o raciocinio l6gico, promoveu a investigacdo
e exploracdo como parte fundamental de sua aprendizagem bem como a interacao entre

os envolvidos.
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Os objetivos foram alcangados pois o trabalho propiciou a compreensdo da
equacdo de 2° grau e suas aplicagdes em diferentes contextos, sejam eles tedricos ou
praticos juntamente com a utilizagdo do software GeoGebra.

Destaca-se também que este trabalho representa apenas uma das muitas
possibilidades de se trabalhar com a utilizacdo de softwares matematicos e Resolucao
de Problemas em sala de aula, portanto o software GeoGebra é uma ferramenta

indispensavel muito eficaz para a aprendizagem.

Vale destacar que mais pesquisas estdo sendo realizadas como o uso dessa
tendéncia de software e estdo contribuindo de forma positiva para a aprendizagem

Matematica.
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