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Maurits Cornelis Escher foi um artista pouco reconhecido em seu tempo. Seu trabalho,
porém, chamou aten¢do de matematicos, fisicos e cristalografos. As academias de arte
né&o consideravam Escher um artista, mas um gedmedra. A diferenca entre Escher e seus
antecessores e contemporaneos é que ele expressava sua arte ndo so pela exceléncia da
técnica, 0 que ia em rumo de colisdo contra tudo o que estava sendo produzido no
século XX, mas seu talento e autorrigor exigiam mais: Escher se expressava através da
matematica, do uso de proporcGes, de séries logaritmicas, de transformagdes algébricas,
de distorgdes espaciais rigorosamente calculadas com base em refinado conhecimento
de geometria descritiva. E possivel dizer que em seu trabalho, Escher conseguiu aliar a
arte as ciéncias exatas de uma forma inédita, influenciando muito o processo criativo do
final do século passado, nos campos, inclusive, da computacdo gréfica e da publicidade.
As imagens que veremos a seguir visam nao apenas sintetizar a obra desse artista mas
refletir de forma objetiva e didatica a sintese dos conhecimentos desejados que serdo
desenvolvidos ao longo dos cursos de Pratica Integrada de Criacdo | e de Andlise e
Representacdo da Forma I.

O trabalho de figura e fundo em Escher

As figuras acima apresentam dois trabalhos do artista Escher entre 1923 e 1925. S&o
pecas executadas com a técnica da xilogravura. Nessa técnica é preciso entalhar uma
imagem projetando-a em negativo na superficie da madeira. A finalidade disso é
desenvolver uma matriz de impressdo. Concluido o entalhamento, o artista ird entintar a
prancha entalhada e comprimira sobre a prancha um suporte em papel ou outro material
gue possa absorver a tinta. As partes nas quais a folha de papel tocam na madeira
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entalhada sdo marcadas com a tinta. Nas regides de sulco, onde a madeira foi entalhada,
o papel ndo ird ser atingido pela tinta. Com isso temos o processo de impressao. A
técnica de xilogravura exige do artista uma clara visdo de figura e fundo sobre como
preparar a matriz e o que se pretende obter como resultado da impressao.

Novamente nos exemplos acima vemos aplica¢des de técnicas que exigem o exercicio
maximo da percep¢do e da analise de figura e fundo. O autorretrato de Escher (fig 15)
foi feito com a técnica de raspagem com giz litografico. Escher usou um suporte onde
pintou de branco com giz litografico (material gorduroso). Em seguida entintou o
suporte com tinta preta. ApoOs a secagem da tinta preta, o artista usou um buril ou
estilete para realizar um trabalho de talho doce. O controle entre raspar mais ou raspar
menos criou os contrastes € as passagens de claro/escuro, com regides de negro fechado,
meioton e de brilho. A figura seguinte (fig. 16) apresenta um desenho realizado com a
técnica “maneira negra”. A técnica “maneira negra” ¢ semelhante a da xilogravura.
Porém, ndo se usa a madeira como matriz e sim chapas metalizas. A gravagao ¢ feita em
talho doce com um buril. Essa técnica permite passagens de tom muito mais sutis do
que a xilogravura, porém ocorre um alto grau de exigéncia na pericia em se marcar a
chapa metélica para que seja possivel um trabalho que possua a passagem de luz como
no caso dessa gravura criada por Escher. E importante lembrar, que, a exemplo da
xilogravura, a gravacdo com a técnica “maneira negra” exige pensar a execugdo da
gravacao em negativo, o que torna mais complexa a sua execugao.
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A aplicacao da semioética no trabalho de
Escher
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24. Trés Mundos, litografia, 1955

Nesse trabalho Escher usou o recurso de representacdes simbolicas para desenvolver
sua criacdo. Escher precisava representar ao mesmo tempo a agua, a superficie e o ar.
Para isso, ele utilizou uma carpa, que nada abaixo de folhas de outono sobre a superficie
de um lago, ou de um rio. Vemos o corpo da carpa entre as folhas que bdéiam na
superficie. Para representar o ar, Escher usou a mesma superficie como suporte. O
espelho d’agua reflete o céu e os troncos e galhos nus de trés arvores que na realidade se
projetam para cima, em busca de luz e de atmosfera. Assim, com a aplicagdo de
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imagens simbolicas, com o uso de signos ja conhecidos pelo observador, o artista
representa com maestria todos os conceitos e significados que deseja transmitir.
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Nesse desenho Escher explora a idéia quase mitoldgica de que o espelho ¢ um portal
entre dois mundos. Podemos reparar que os objetos em primeiro plano com relagdo a
superficie do espelho sdo corretamente espelhados entre o que seria o mundo real e o
mundo do espelho. Porém, a medida que o observador “mergulha” na realidade do

espelho, um novo mundo, diferente do que se imaginaria como real ¢ apresentado para o
observador.
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A geometrizacao e o trabalho com luz e
sobra para a criacao de volumes

Escher usou o recurso de simplifica¢do e de geometrizagdo para imprimir sua visdo de
mundo nessa gravura chamada “Metamorfose 1”. Podemos observar que a cidade se
transforma num individuo. De fato, as cidades sdo feitas de individuos, porém, podemos
inferir também que cada individuo, como célula dessa cidade ¢ um universo em si.

As figuras ao lado sdo gravuras que representam
conhecimentos e técnicas importantes para serem
compreendidas no processo criativo. Tanto em Pratica
de criagdo como em Analise e Representagdo da
Forma, ¢ necessario compreender a transposicao do
tridimensional para o bidimensional. A representagdo
de um objeto real ou imaginario num suporte qualquer
como o papel requer o emprego de técnicas de ilusdo e

de perspectiva onde a combinacao de linhas curvas,
linhas paralelas, linhas cruzadas, de linhas obliquas e da
passagem gradativa de contrastes de claro e escuro
criardo a ilusdo de volumes e de espacos
tridimensionais. Os suportes para desenho como o
papel, por exemplo, na verdade, aceitam tudo o que o
artista quiser criar. Escher sabia disso e por isso, criou
inumeros mundos imaginarios que desafiavam a lei da
gravidade e do senso comum sobre o espago. Um bom
exemplo disso ¢ a gravura “Queda de 4gua”, cuja
energia potencial da queda d’4gua gera a forga que gira
o moinho que impulsiona novamente a d4gua para cima,
num improvavel “motocontinuo”.
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O processo criativo de Escherem PIC |
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As figuras acima sdo exemplos importantes que ilustram fases do processo criativo, ao
mesmo tempo, se cria um paralelo com o proprio método de trabalho adotado hoje na
disciplina de Pratica Integrada de Criacao I. A figura 44 apresenta um trabalho de
Escher executado em 1939. E na figura 45, executada em 1943, o artista utiliza a mesma
imagem ou o mesmo projeto para desenvolver a gravura final “Répteis”. Todo processo
criativo requer desenvolvimento e passa por etapas de andlise, estudos, testes de
possibilidades que se cristalizam numa obra final.

A figura ao lado (Dragdes), ¢ um bom
exemplo de como Escher trabalhava seu
processo criativo com base na geometria
descritiva. Escher realizava diversos estudos
no plano frontal para marcar pontos basicos
da figura numa grade para depois rebater os
planos com a grade, definindo com grande
precisdo a ilusdo de dobra em suas
ilustragoes.
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Escher empregava conceitos de gestalt aliados as técnicas de desenho geométrico,
projecdes de planos, deformacdes cilindricas e esféricas. Ele dominava como poucos o
recurso do uso de figura e fundo.

Grande parte do seu trabalho foi dedicado ao estudo de padrdes que pudessem ser
repetidos, geometrizados, girados, distorcidos e transformados. Podemos encontrar aqui
um paralelo com os exercicios desenvolvidos em Pratica Integrada de Criacdo I, onde se
estimula o processo criativo de padronagens para diversas aplicagdes, num ensaio que €
bergo para o design de superficie.
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A criacao de padroes

As imagens a seguir, como na
figura ao lado, apresentam diversos
exemplo de como Escher
desenvolvia suas padronagens. Em
especial, nas figuras 80, 81 e 67,
podemos observar trabalhos desse
artista que s&o muito convergentes
com o material produzido pelos
alunos ao longo do curso da
disciplina de Prética Integrada de
Criacédo I. A partir de uma
geometria simples, porém
cuidadosamente estudada, por meio
de giro e reflexdo, Escher pode
conceber ricos grafismos que s
podem ser observados quando se
apreende toda a complexidade da
trama formada. Escher também
aplicou em alguns desses projetos
de padronagens o recurso da cor,
algo ndo muito comum em sua
obra. O efeito que a cor imprime
nas padronagens ¢ um dos
objetivos finais no
desenvolvimento do curso da
disciplina PIC I.
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A figura 77 se chama “Limite circular IV’ e representa um entre diversos projetos de
Escher onde o artista aplicou progressdes geométricas para dividir sucessivamente o
espaco, imprimindo efeitos de elevado grau de dinamismo em suas padronagens.

As figuras a seguir apresentam outros exemplos onde Escher empregou o uso de
progressdes geométricas para crias as transformacdes progressivas nas escalas de suas
padronagens.
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O uso da proporcao geomeétrica
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A construcao da malha e suas
transformacoes
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As figuras 63 e 64 ao lado apresentam 0 processo ‘! o P

de desenvolvimento da malha curva da grade que C e AT KT

permitiu ao Escher representar a transformacao j b = 7
das escamas ao peixe. Ainda que malhas tdo ﬂ; [ o } {
complexas ndo fagam parte dos objetivos da ' ;' ‘e i 7%
disciplina de PIC I, é interessante que o aluno fr"&'-/d";‘ /
compreenda quais os possiveis desdobramentos ]

que os conhecimentos adquiridos ao longo do

curso aliados a conhecimentos de matematica e de

geometria descritiva podem representar para o B, [a enram
processo criativo.
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Assim como Escher usava o recurso da malha com rebatimento de plano para criar
iluses de dtica e criaturas fantasticas, como podemos ver na pagina 7, ele também
usava a grade em malha para gerar transformacoes esféricas. Modernos programas de
computacdo gréfica e de edicdo de video utilizam esse mesmo recurso para a criagéo de
pecas publicitarias impressas ou animadas.
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A perspectiva conica em Escher

As imagens a seguir ilustram a evolugdo da perspectiva conica. A figura 83 apresenta
uma analise do quadro “O Banquete Real” de Jean Fouquet, com o uso de uma
perspectiva intuitiva, sem qualquer aplicagdo de técnica construtiva e muito comum em
fins da idade média. A figura 84 apresenta uma andlise da perspectiva classica, com o
observador se posicionando acima da linha do horizonte. A figura 85 apresenta a
perspectiva em Escher, uma perspectiva quase sempre representada com trés pontos de
fuga, sem um horizonte especifico e levando o observador a mergulhar no universo da
imagem que esta sendo representada. Escher usou esse tipo de recurso tanto para a
representacdo realistica de cendrios como para a criacdo de universos imaginarios com
importante presenca de ilusdo de dtica.

P
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O uso da perspectiva conica terd maior aplicacdo em Analise e Representacdo da Forma
I. As imagens a seguir sao importantes exemplos para o0s alunos de como € possivel
aliar o uso da perspectiva com a aplicacdo de texturas e a intersecdo de planos para a
representacao realistica de sélidos e de espacos. Nos exemplos das figuras 95 e 96
Escher usa a perspectiva conica com trés pontos de fuga para criar a ilusdo de ética
necessaria a transportar o observador para mundos imaginarios onde ndo se aplica a lei
da gravidade.
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Escher também fez uso da perspectiva cénica curva, onde multiplicou seus efeitos de

iluséo e de representacdo do espaco.
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Uma obra é criada como resultado do
emprego de um meétodo que envolve a
aplicacao de conhecimentos no processo
construtivo somados ao exercicio de
estudos prévios das possibilidades e
pormenores que permitam que se chegue
a uma conclusao satisfatodria
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