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Interfaces de Games

Diferencas e Relacdes entre Interfaces de Hardware e Software

Evolucao das Tecnologias de Games

Objetivo:

Construcao de uma linha do tempo
de interfaces de hardware e software
relativas a games (jogos digitais).
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Entre os resultados parciais, destacamos:

- a progressao das interacoes software/hardware
nao é linear;

- é impossivel dividir e definir isoladamente o que

é interacao de hardware e o que é interacao de
software. A experiéncia do jogador se forma a partir
da relacao entre essas duas instancias, e nao apenas
por uma ou outra isoladamente
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