PROCESSOS DE FABRICACAO DIGITAL EM ARQUITETURA E' B

INTRODUCAO

O projeto e a producdo no Design de Produto e na arquitetura
tém sofrido grandes modificacoes desde a segunda metade do sé-
culo XX. As novas tecnologias de fabricacdo digital sugerem uma
grande possibilidade de melhoria nos processos criativos. As tecno-
logias de informacdo e comunicacdo intfroduziram-se nesse setor
fundamentalmente na gestdo € na organiza¢cdo profissional, com
um grande impacto dentro do conjunto de atividades.

As novas tecnologias de fabricagcao digital, que infegram dese-
nho e andlise computacional com mdquinas de controle numéri-
co e sistemas flexiveis para uma producdo variada e massificada,
sugerem uma grande possibilidade de melhora dos processos de
producdo. Por essa razdo, hd um esforco substancial na integracdo
dessas capacidades no ensino e no trabalho profissional. Contudo,
nesses desafios tecnoldgicos experimentais, os esforcos individuais
tropecam geralmente em dificuldades similares, caréncias de infor-
macdo, equipamentos e compreensdo geral dos processos.

Referéncias das ilustracdoes: (1)http://www.evolo.us/architecture/eco-sustainable-housing-parametric-design/; (2)
http://www.nomads.usp.br/virus/virus03/submitted/layout.php2item=2&lang=pt; (3)http://www.designrulz.com/ar-
chitecture/2010/06/4666/; (4) e (5)https://www.behance.net/gallery/6997917/Parametric-Design-Workshop; (6)http://
arquitetogeek.com/2012/03/14/a-casa-duna-2/; (7)http://artiworld3d.com/; (8) e (12)http://matsysdesign.com/ca-
tegory/projects/shell-star-pavilion/; (9)https://www.al-mashahir.com/; (10) http://www.archello.com/en/project/ar-
boskin-durable-and-recyclablebioplastics-facade-mock; (11) https://thinkparametric.com/; (13) http://www.arch-

S daily.pe/pe/02-114428/centro-internacional-de-convenciones-en-bogota-zaha-hadid-architects-jmpf-arquitectos.

OBJETIVOS E METODOLOGIA
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Esta pesquisa propde experiéncias praticas e intfroduz conceitos

e o

A gy sobre as novas tecnologias de projeto e manufatura digital, reali-
LB g ’ Ny 5 zando exercicios prdaticos, utilizando protétipos no laboratdrio Virtu-
Ny N al Design (ViD) na UFRGS. Asimagens ao lado sGo alguns dos proto-

tipos realizados no laboratdrio: (1) a CASA POLI do arquiteto Pezo
Von Ellrichshausencom, (2) o TEATRO POPULAR OSCAR NIEMEYER do
arquiteto Oscar Niemevyer, (3) a CASA XANGRILA do escritério MAPA
arquitetura e (4) a CASA TERRAVILLE fambém do escritério MAPA ar-
quitetura.

O objetivo é introduzir no processo de projeto, da criacdo ao de-
senvolvimento, ferramentas digitais de representag¢ao, explorando
as possibilidades de integragdo do desenho paramétrico d prdtica
de novos processos de projeto, prototipagem rapida e fabricacao
digital, aplicadas a racionalizacdo e manipulacdo de prototipos
para arquitetura e Design. A utilizacdo desses modelos 3D torna-se
cada dia mais fundamental no processo de projeto d medida que
proporciona uma real inferacdo entre o criador € o objeto, esse
contato € imprescindivel visto que possibilita o manuseio da volu-
metria. Nesse contato € possivel perceber dngulos e caracteristicas
gue nenhum oufro recurso tecnoldgico evidencia.

As impressoes foram feitas pela pesquisa, No entanto os modelos 3D dos protdtipos 2,3 e 4 foram realizados por outra pesquisa vin-
culada: “CASA CONTEMPORANEA BRASILEIRA" (site: https://www.ufrgs.br/casacontemporanea); o modelo 1 faz parte do objeto
aprendizagem do Edital UFRGS EAD 19 * Objeto de aprendizagem para o ensino de técnicas de representacdo arquiteténica.
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Como resultado da pesquisa se apresentard a metodologia utili-
zada no Workshop Desenho Paramétrico, com os algoritmos desen-
volvidos com a ferramenta Rhino Grasshopper. Durante a pesquisa
foram realizados dois workshops para ensino da ferramenta, em um
deles foi modelado e projetado a partir do Rhino Grasshopper e da
parameftrizacdo um biciletdrio de formato orgdnico. Tal atividade
fol fundamental para o desenvolvimento e o funcionamento dos
algoritmos, bem como a aprendizagem da propria ferramenta.

Para a realizacdo das atividades previstas no plano de ativida-
des foram revisados os conceitos que fundamentam a produg¢ao
contemporanea, na drea do Design e Arquitetura, pautada nas
novas possibilidades introduzidas pela utilizacdo das ferramentas
vinculadas a tecnologia digital, especialmente as ferramentas de
modelagem fridimensional, programacdo e movimento. Finalmen-
te foram prototipados diferentes modelos de casas contempordne-
as (as ilustracoes mostradas acima) “vinculadas ao projeto de EAD
Objeto de aprendizagem para o ensino de técnicas de representa-

, , cdo arquitetonica”. Ao longo do processo, foi observado a impor-
(1)e(2) exemplos de algoriimosdesenvalvidosnoworkshop— y & 14 s novas tecnologias no @mbito do design e da arquitetura
(3) protdtipo realizado a partir da parametrizacdo desen-
volvida no workshop de aprendizagem - Rhino Grasshoper  CcOMO sendo ferramentas fundamentais no nosso dia a dia.

Exercicio 2: Painel com Aberuras Randdmicas
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Exercicio 8; Painéis

Referéncias gerais: KOLAREVIC, B. Architecture in the digital age: design and manufacturing. New York; London: Taylor & Francis, 2009; PARISI, L. Contagious Architecture: Computation,
Aesthetics, and Space. Cambridge, MA: MIT Press, 2013; TEDESCO, Arturo. Parametric Architecture with Grasshopper® | Primer Edit. Le Penseur http://www.lepenseur.it/books-and-trai-
ning/en/parametric-architecture-with-grasshopper/. Site da pesquisa: http://www.ufrgs.br/parametricodesign/
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