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A industria da construcdo é o setor econdmico de menor produtividade e industrializacdo
devido a complexidade e variedade de suas tarefas, a baixa qualificacdo da médo-de-obra, a
localizacdo e a especificidade de seus produtos, apesar de constituir uma atividade indispensavel
e relevante no provimento de infraestrutura habitacional, de servigos e produtos que se produz.
Para conseguir um crescimento sécio econdmico apropriado, especialmente nos paises em
desenvolvimento, é necessaria uma melhoria substancial de seus niveis de produtividade. As
tecnologias de informagdo e comunicagdo introduziram-se nesse setor fundamentalmente na
gestdo e na organizacgdo profissional, com um impacto escasso dentro do conjunto de atividades.
As novas tecnologias de fabricacdo digital, que integram desenho e anélise computacional com
maquinas de controle numeérico e sistemas flexiveis para uma producgéo variada e massificada,
sugerem uma grande possibilidade de melhora dos processos de produgédo. Por essa razdo, ha um
esforco substancial na investigacdo e integracdo dessas capacidades no ensino e no trabalho
profissional. Contudo, nesses desafios tecnoldgicos experimentais, os esforgos individuais
tropecam geralmente em dificuldades similares, caréncias de informacdo, equipamentos e
compreensado geral dos processos. Esta pesquisa propde experiéncias praticas e introduz conceitos
sobre as novas tecnologias de projeto e manufatura digital, realizando exercicios praticos,
utilizando protétipos no laboratério Virtual Design (ViD) na UFRGS, com a finalidade de
desenvolver uma perspectiva inovadora no design e na arquitetura contemporanea. Tem como
objetivo introduzir no processo de projeto, da criagdo ao desenvolvimento, ferramentas digitais
de representacéo, explorando as possibilidades de integracdo do desenho parametrico a préatica de
novos processos de projeto, prototipagem répida e fabricacdo digital, aplicadas a racionalizacédo e
manipulacdo de prototipos para arquitetura e Design. Como resultado da pesquisa se apresentara
a metodologia utilizada no Works shop Desenho Paramétrico, com os algoritmos desenvolvidos
com a ferramenta Rhino Grasshopper. Para a realizacdo das atividades previstas no plano de
atividades foram revisados os conceitos que fundamentam a producdo contemporanea, na area do
Design e Arquitetura, pautada nas novas possibilidades introduzidas pela utilizacdo das
ferramentas vinculadas a tecnologia digital, especialmente as ferramentas de modelagem
tridimensional, programacao e movimento. Finalmente foram prototipados diferentes modelos de
casas contemporaneas “vinculadas ao projeto de EAD Objeto de aprendizagem para 0 ensino de
técnicas de representacao arquitetdnica”.



