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A acdo social de consumo das midias de entretenimento se d4a cada vez mais por
diferentes e multiplas vias, fenomeno que pressupde um contato mais amplo e intenso entre
espectador e obra, mas exige deste espectador, além da compreensdo dos diferentes modes na
comunicagdo, a capacidade de ler ndo apenas texto verbal, mas som e imagem enredados de
multiplas formas num modelo impraticavel longe dos recentes avangos das tecnologias
mididticas. A constatacio do forte interesse pelo lazer de entretenimento por parte dos
estudantes, durante a analise de dados coletados no projeto de pesquisa “Envelhecimento e
Educacdo ao Longo da Vida na Perspectiva do Lazer Sério", foi o catalisador deste trabalho, um
desdobramento do projeto citado, que visa considerar o interesse de estudantes nas midias de
entretenimento como poténcia para aprofundar a aprendizagem em Arte. Este projeto discute,
elenca, desenvolve e testa em sala de aula, métodos e materiais capazes de promover a analise e
o entendimento das ressemiotizagdes conduzidas pelos agentes da industria artistica e de
entretenimento que gerem as franquias transmididticas contemporaneas, para assim definir meios
de se utilizar positivamente o grande interesse dos estudantes por estas midias como uma
poténcia para seu aprendizado artistico, através do dialogo a respeito de como o discurso artistico
pode ser veiculado e ampliado através de diferentes recursos visuais, aurais, textuais e
interativos, € com o trabalho de desconstru¢ao das obras multimodais imersivas e transmidiaticas
que estes estudantes consomem em seus momentos de lazer fora do ambiente formal de ensino.
Esta pesquisa ocorre sob a Perspectiva do Lazer Sério, e para fins de analise dos objetos foi
escolhida uma abordagem sociossemdtica multimodal que leva em consideragdo os conceitos de
Multimodalidade, Remidiacdo e Interatividade a fim de se distinguir fatores realmente
interligados daqueles que possam simplesmente se confundir, para que assim se consiga uma
melhor manipulacdo desses objetos no trato de temas como Linguagem Visual, Narrativa,
Histéria da Arte e Design, em contextos pedagogicos praticos.



