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Este trabalho faz parte da pesquisa Arte Contemporanea e Ensino da Arte: leituras de
produgdes audiovisuais, que busca realizar leituras de videoartes, a partir do referencial da
semidtica discursiva, entendendo a leitura como producao e apreensdo de efeitos de sentido.
As videoartes, por evocarem a0 mesmo tempo nossas percepgOes visual e auditiva, séo
caracteristicas do momento atual em que a simultaneidade faz parte tanto de atividades
cotidianas quanto dos modos de ver e de dizer desta época, além disso, sdo investigacdes
poéticas que utilizam o video com um olhar diferenciado do da midia televisiva. No entanto,
sua abordagem na escola ainda é pouco expressiva, importando, entdo, propiciar leituras de
videoartes para que tanto o professor como seus alunos possam refletir sobre seus significados.
Estas criagcdes audiovisuais, concebidas a partir da montagem de textos imagéticos e sonoros,
resultam numa producdo que coloca em didlogo diferentes linguagens, tempos e espagos.
Com base no referencial teérico e metodoldgico da semiética discursiva e nos estudos em arte
e educacdo sobre leitura de producGes audiovisuais, a pesquisa procurou ndo sé compreender
0 surgimento de videoartes (MACHADO, 1990 e 2007), como também conhecer 0s
procedimentos de montagem que instauram a simultaneidade em tais criacdes (FECHINE,
2009; LEONE, 1987 e 2005). A montagem, como um procedimento técnico e discursivo, é
fundamental tanto na producdo quanto na apreensdo dos efeitos de sentido do video, por criar
um texto que mobiliza diversas percepcdes e préaticas de leitura. A metodologia da pesquisa
consistiu em levantamento e selecdo de trés videoartes. Este subprojeto, A montagem em
videoartes e suas significacfes para educacdo, teve como objeto de estudo a descricdo e
analise semidtica da videoarte Muto, do artista Blu, na qual, através dos processos de
montagem, hd uma complementaridade entre os ritmos visual e sonoro, reforgando os efeitos
de sentido e, também, conferindo significacdo. A etapa seguinte envolveu um estudo focal
com um grupo de criangas do 5° ano do Ensino Fundamental, de uma escola publica da cidade
de Porto Alegre (RS), procurando, apés assistir a videoarte, discutir acerca do que viram e
conhecer suas leituras acerca dessa producdo. Foi possivel perceber algumas de suas
sensacOes, impressdes e principalmente suas formas de significar o ndo habitual com
experiéncias do seu cotidiano, dando indicios do contato que tém com as tecnologias atuais. O
terceiro momento consistiu em tecer relagdes entre os efeitos de sentido que os procedimentos
de montagem criam na videoarte e as significacOes apreendidas pelas criancas. Os efeitos de
sentido sdo uma criagdo de cada sujeito em dialogo com o que esta posto na videoarte; seus
interesses; as informacGes de que dispdem; e o contexto em que se encontra. As conclusdes
mostram que as criangas pesquisadas tém conhecimento dos processos de captura e de
transformacdo de imagens; que construiram significados em presenca do audiovisual; que a
leitura de videoartes precisa ser mais utilizada no ambito escolar, para estimular a reflexdo e
contribuir para um modo de olhar mais complexo e significativo acerca dessas narrativas
audiovisuais. Com os resultados desta pesquisa espera-se contribuir para a leitura de criagdes
audiovisuais da arte contemporanea na escola possibilitando aos educadores, em geral, e aos
professores de arte, em especial, problematizar tanto os efeitos de sentido produzidos pelas
articulacGes entre as linguagens quanto entender como as criangas os apreendem. O ensino da
arte realizado na escola pressupbe um dialogo com as inquietacdes e as manifestaces
artisticas atuais, bem como com producbes de outras épocas e culturas. E, a partir das
videoartes, pode-se buscar esse didlogo que tende a gerar reflexdes, conferindo sentido a
simultaneidade atual.



