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O controle vetorial  para  motores de induç§:o baseia-se no  Principio da 

Orientaç§:o _pelo  Ca!ll>o, através do  qual  consegue-se um  desacoplamento 

entre torque e fluxo. Um  sistema de  controle orientado pelo ca!ll>O   é 

bastante cOi"'l)lexo,   exigindo a  presença de  microprocessadores e diver­ 

sos sensores.  Em  vista disto, propOs-se o desenvolvimento de  uma fer­ 

ramenta ·   COi"'l)Utacional  versátil  para  a  análise das  diferentes 

estratégi-as de  controle vetorial.  Concebeu-se   um projeto de 

programaç§:o segundo  uma estrutura modular:   cada elemento  modelado 

constitui um bloco. O programa  adquirirá a  versatilidade desejada  por 

intermédio das múltiplas associaç8es entre os blocos, possibilitando 

a  análise de  diversas configuraç8es de  controle (direto,  indireto,  de 

velocidade, ...)   e oportunizando ao  usuário  concentrar-se   apenas  no 

controle  propriamente dito.  Para a  resoluç§:o das equaç8es  diferenci­ 

ais  não-lineares simultâneas do sistema,  foram    utilizadas 

transformaç8es lineares  (Q.{3o  e Park) e métodos numéricos CQ Tl>utacio­ 

nais  (Runge-Kutta de  4Ordem).  Uma  das caracteristicas  deste simula­ 

dor   será possibilitar a  avaliação do   desempenho do  sistema  sob 

variaç8es paramétricas, bem como  o  registro de  grandezas   normalmente 

inacessiveis, tais como  o  fluxo rotórico e o  ângulo de  deslocamento do  

eixo de  referência.        (CNPq/FAPERGS). 
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