
Projeto Básico
Informação do Tipo de Núcleo
Núcleo Esporte Lazer Cidade (todas as faixas etárias)

Origem do Recurso
Emenda Parlamentar

Parlamentar
Nome do Parlamentar:
PAULO PIAU

Identificação da Entidade
Esfera da Entidade: Municipal
Entidade: Prefeitura Municipal de Araporã
CNPJ: 23098510000149 Data Emissão: 26/05/2010
UF: MG
Município: Araporã
Endereço: Rua Jose Inacio Ferreira, 58, centro
Logradouro: -
Complemento: - CEP: 38435000
DDD(Telefone): 34 Telefone: 32849500
DDD(Fax): 34 Fax: 32849501
E-mail do dirigente:(Informe
apenas um)

prefeitura@arapora.mg.gov.br

Dirigente: Valdir Inacio Ferreira
CPF Dirigente: 12378933649
RG Dirigente: MG2085321

Coordenador Técnico do Projeto
Coordenador: Márcia Rodrigues da Silva Passos
UF: MG
Município:
Endereço: Rua Antonio Franceschi, 47
Logradouro: Bairro Alvorada
Complemento: - CEP: 38435000
DDD(Telefone): 34 Telefone: 32841084
DDD(Fax): Fax
DDD(Cel): Celular:
E-mail:(Informe apenas um) marcinha_passos@hotmail.com

Entidade de Controle Social
Entidade Associação da Comunidade Católica de Araporã
UF: MG
Município: Araporã
Endereço: Pça Antônio Hélio de Castro, 65, centro
Logradouro: -
Complemento: -
DDD(Telefone): 34 Telefone: 32841136
DDD(Fax): Fax
E-mail:(Informe apenas um) valdeirmg@uaibrasilseguros.com.br



Araporã, na região norte do Triângulo encontra-se às margens da BR-153 (duplicada) e da BR-452,

está a 125 km de Uberlândia e 700 km da capital Belo Horizonte. Fica a 3 km de Itumbiara em Goiás e

a 400 km de Brasília, atualmente possui 6.522 habitantes. Sua economia é basicamente formada pela

produção de açúcar e álcool, pela produção de energia elétrica através da Usina Hidrelétrica de

Furnas-UHI, e pelo setor agropecuário. Há um déficit no setor de indústria e comércio no município

refletindo em índices altos de desemprego e dependência dos serviços públicos. Emancipada a 18

anos a prefeitura sempre desenvolveu o esporte como meio de lazer e educação. Existem ações

desenvolvidas pela Secretaria de Educação, Cultura e Esporte, como atividades esportivas escolares,

escolinhas de base, torneios local e regionais, promoção da cultura com projetos de música que tem o

apoio da Usina Hidrelétrica de Furnas, semana cultural, capoeira, xadrez nas escolas de período

integral, apoio nas atividades desenvolvidas com os idosos (hidroginástica, ginástica, caminhada) pelo

CAIA (Centro de Apoio aos Idosos de Araporã), acompanhamento pelos PSFs dos hipertensos

realizando periodicamente caminhadas e atividades físicas nas praças.

O município de Araporã possui 238 famílias cadastradas no bolsa família que pela baixa renda familiar

suprem suas necessidades de subsistência e não conseguem ter acesso aos demais direitos básicos.

As restrições passivas a esta parte da população somando a outros fatores de desequilíbrio como

desestrutura familiar, resultam em violência, criminalidade, exclusão que causam reflexos em toda a

sociedade. O município busca meios de interagir com este público a fim promover a igualdade de

oportunidades e reduzir os confiltos sociais. Entre a população jovem temos constatado um número

crescente de usuários de drogas, relacionamentos precoces, DSTs, falta de valores, etc, fazendo-se

necessário uma atuação mais eficaz do poder público. As ações propostas pelo Programa Esporte e

Lazer da Cidade e seus objetivos de democracia de acesso ao esporte e lazer, efetivação do direito

social, controle social, otimização e estruturação dos espaços recreativos, difusão da cultura e do lazer

trará condições para que o município atue de forma efetiva com esta população jovem abrangendo

toda população. Com este apoio pretendemos criar um local de convivência para toda população,

qualificar o tempo de lazer dos jovens e adolescentes, desenvolver sua auto estima,  resgatar valores

da família, desenvolver sua auto-avaliação como indivíduo essencial e capaz na sociedade.

Dirigente/Representante: Valdeir Duarte Oliveira

Apresentação(tendo como referência 20 linhas):

Justificativa (tendo como referência 20 linhas):

Comunidade atendida por outro Projeto Social
Sim Bolsa Família Outros:

Cadastro de Cidades
Qtd Habitantes UF: Código Município Município:

1 6113 MG 3103751 Araporã

Parcerias
Qtd Nome da Entidade Nome do

Responsável
Atribuições DDD Telefone:

1 AVA - Associação
dos Veterenos de
Araporã

José Roberto de
Oliveira

Desenvolver
atividades
assistemáticas

34 32841224

Nº de Núcleos Valor Solicitado Valor da Contrapartida Total
1 R$ 100.000,00 R$ 34.359,06 R$ 134.359,06

4 - Metas
Nº Crianças/Adolescentes
(até 14 anos):

460 Nº Jovens (15 a 24 anos): 200



Nº Adultos (25 a 59 anos): 20 Nº Idosos (a partir de 60
anos):

20

NºTotal de Inscritos: 700
Nº Portadores de
Necessidades Epeciais:

10 Nº Municípios: 1

Nº Núcleos: 1 Nº Bairros Atendidos: 4
Nº Eventos: 10 Nº Pessoas Beneficiadas: 7000
Nº Encontros de Formação: 3 Nº Pessoas Beneficiadas

P/Encontro Formação:
15

Nº Pessoas Contratadas e
Contrapartida

9 Nº Duração do Projeto
(meses):

14

5 - Atividades
5.1 Ações de Funcionamento dos Núcleos
Atividade Dia da Semana Período
Atividades de leitura Domingo, Sábado Manhã, Tarde
Aulas de canto - coral Quarta-feira, Sábado Manhã, Tarde
Aulas de dança clássica Terça-feira, Quinta-feira,

Sábado
Manhã, Tarde

Aulas de karatê Segunda-feira, Quarta-feira,
Sábado

Manhã, Tarde

Basquete Sábado, Quinta-feira, Terça-
feira

Tarde

Caminhada Sexta-feira, Segunda-feira Manhã
Cinema livre Sábado, Domingo Noite
Futebol Quarta-feira, Sábado, Sexta-

feira
Manhã

Futsal Quinta-feira, Terça-feira Noite, Tarde
Handball Terça-feira, Sábado, Quinta-

feira
Noite, Tarde

Jogos e brincadeiras Sábado, Domingo Manhã, Tarde
Tênis Sábado, Sexta-feira Tarde
Vôlei Quarta-feira, Segunda-feira,

Sexta-feira
Tarde

Descrição do Evento
Durante a execução do projeto serão realizados 10 eventos sendo: 01 de abertura do Programa, 2 festival de música e
dança, 1 semana cultural (concerto musical, danças típicas, frutos da terra, encontro de bandas e fanfarras), 5 dia de lazer
(torneiros e brincadeiras) e 1 evento de encerramento.
5.3 - Formação Continuada
A formação ocorrerá em três momentos do projeto divididos em módulos. O módulo introdutório será realizado antes do
início das atividades, ministrada por profissional do Ministério do Esporte com duração de 32 horas e participação dos
coordenadores, agentes, autoridades locais e representantes das instituições envolvidas. O módulo de aprofundamento
será realizado quinzenalmente entre os coordenadores e agentes para avaliação, planejamento, estudo, palestras a fim de
verificar a funcionalidade do projeto e necessárias alterações ou inclusões para o alcance dos seus objetivos. O módulo de
avaliação ocorrerá no sexto mês e nos dois últimos meses de execução do convênio com duração total de 32 h com a
presença de um representante da coordenação do SNDEL e participação dos coordenadores, agentes, representantes
das instituições envolvidas e comunidade atendida.

6 - Divulgação e Inscrição
A divulgação do núcleo e das atividades desenvolvidas será feita através de cartazes, banners e placa de identificação. As
inscrições serão realizadas após chamamento público, carro de som, veiculação impressa, aos interessados cadastrados
no bolsa família atendidos pelo CRAS, aos alunos matriculados nas escolas, estendendo a toda população. Em todo
material de divulgação e identificação estarão destacadas a logomarca do programa e do Governo Federal.

7 - Núcleos e Sub-Núcleos
Nome: Parque do Peão, Eventos Turísticos e Esportivos João Luiz Ferreira
Inscritos: 400 Situação: Próprio
UF: MG Município: Araporã
Endereço: Rua Antônio Franceschi, 99
Logradouro: B. Alvorada Complemento: -
Cep: 38435000
Sub-Núcleo: CRAS - Centro de Referência de Assistência Social
Inscritos: 70 Situação: Próprio
UF: MG Município: Araporã
Endereço: Rua Pedro Fedrigo, 10



Logradouro: Bairro Alvorada Complemento: -
Cep: 38435000
Sub-Núcleo: Ginásio de Esportes
Inscritos: 230 Situação: Próprio
UF: MG Município: Araporã
Endereço: Rua Antonio Rabelo, 05
Logradouro: Setor Integração Complemento: -
Cep: 38435000

8 - Programa Pintando a Liberdade
Itens do Pintando a Liberdade

Item Quantidade
BANDEIRA NACIONAL 3
BOLAS DE BASQUETE 4
BOLAS DE FUTEBOL DE CAMPO 14
BOLAS DE HANDEBOL 4
BOLAS DE VÔLEI 4
BONÉS ESPORTIVOS 700
JOGOS DE XADREZ 9
PARES DE REDES-FUTEBOL CAMPO 1
REDES -  VÔLEI 1
JOGOS DE DAMA 9
CAMISETAS 700
PARES DE REDES-
FUTSAL/HANDEBOL

1

BOLAS DE FUTSAL 6
PARES DE REDES-BASQUETE 1

9 - Cadastro da Classificação
Nº Proposta SICONV 092283/2010

10 - Cadastro de Materiais
Nome Tipo Valor

4 banners Contrapartida R$ 0,00
600 cartazes Contrapartida R$ 0,00
4 professores Contrapartida R$ 0,00
20 horas propaganda volante Contrapartida R$ 0,00
1 placa de identificação Contrapartida R$ 0,00

Total: R$ 0,00


