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RESUMO

Esse estudo trata das perspectivas educacionais do Programa Um computador
por Aluno (PROUCA), assim como da integracdo das novas tecnologias de
informacdo e comunicagao (TICs) nos processos de ensino e aprendizagem
dos educandos. Nesse sentido, buscou-se, num primeiro momento, apresentar
o referido programa a partir da analise documental a respeito do mesmo. A
seqguir, construiu-se um referencial teorico, trazendo discussdes e reflexdes
tedrico-conceituais que subsidiam e avaliam o processo de criacdo e
implantacdo do PROUCA em escolas publicas brasileiras. A partir disso,
buscou-se através da aplicacdo de um questiondrio, coletar informacdes a
respeito dos conhecimentos e julgamentos de alguns profissionais da educacao
com relacdo aos propésitos do PROUCA. Assim, pode-se constatar a
relevancia atribuida pela maioria dos sujeitos pesquisados a este programa,
tendo em vista as potencialidades do uso do computador e da internet quando
integrados adequadamente nos processos de ensino e aprendizagem. Outro
ponto importante que se destacou na analise dos dados refere-se a importancia
atribuida a capacitacdo dos profissionais da educacao para o trabalho com o
PROUCA, redimensionando os modelos tradicionais de ensino. Pode-se
evidenciar ainda a validade referenciada ao PROUCA como estratégia para a
inclusao digital de todos os educandos e educadores das escolas publicas
brasileiras, contribuindo para a qualidade do ensino publico.

Palavras-chave: Programa Um Computador por Aluno, Inclus&o Digital,

Ensino e Aprendizagem.



ABSTRACT

This work deals of the educational perspectives of the One Laptop per Student
Program (in Portuguese PROUCA), as well as the integration of new
information and communication technologies (ICTs) in the teaching and learning
of students. Accordingly, we sought, at first, present this program from the
analysis of documents about the same. This study we mount a theoretical base,
bringing discussions and reflections theoretical-conceptual that supports the
process of creating and deploying PROUCA in Brazilian public schools. From
this, we sought via a questionnaire to gather information about the trials and
knowledge of education professionals with regard to the purposes of PROUCA.
Thus, we can see the importance attributed by the majority of subjects studied
about this program, considering the potential use of computers and the internet
when properly integrated in the teaching and learning. Another important point
that if stood out in the data analysis refers to the importance attached to training
of education professionals to work with PROUCA, reshaping the traditional
teaching models. It is possible also show the validity referenced of the
PROUCA as a strategy for digital inclusion of all students and educators in
public schools in Brazil, contributing to the quality of public education.

Keywords: One Laptop per Child Program, Digital inclusion, Teaching and

Learning.
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1 INTRODUGCAO

Dado o potencial pedagégico das novas Tecnologias de Informacédo e
Comunicacao (TICs), verifica-se o empreendimento dos governos, tanto a nivel
nacional, quanto estadual e municipal, em prol da inclusdo digital dos estudantes
das redes publicas de ensino.

Assim, além de propiciar o acesso dos educandos brasileiros as diversas
midias, observa-se uma tendéncia atual nas politicas publicas educacionais, em
promover a integracdo das midias digitais nos processos de ensino e aprendizagem.
Isso se justifica pelo potencial das tecnologias para a promog¢ao de uma educacgao

escolar mais dindmica, atraente e participativa.

Nesse contexto, com a aprovacdo da Lei 12.249, de 10 de junho de 2010
(BRASIL, 2010), que trata, entre outros assuntos, da criagdo do Programa Um
Computador por Aluno - PROUCA, sente-se a necessidade de compreender as
acoes que vem sendo desenvolvidas para a implantagcdo e implementacdo deste

programa tanto a nivel nacional quanto local.

Vale salientar que o PROUCA constitui-se de um projeto do Ministério da
Educacao e Cultura (MEC) que visa distribuir computadores portateis (laptops) nas
escolas publicas brasileiras, propiciando a democratizagdo do acesso as
tecnologias.

Sendo assim, pretende-se analisar de que forma as agdes empreendidas pelo
PROUCA vem sendo desenvolvidas e em que medida este programa podera

contribuir com a melhoria da qualidade do ensino brasileiro.

Tendo em vista ainda o potencial do computador conectado na rede, quando

integrado no processo de ensino e aprendizagem, serdo tecidas algumas reflexdes
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com base em referenciais te6ricos acerca do entendimento e das expectativas das

professoras pesquisadas sobre o PROUCA.

Para isso, adotar-se-4 uma abordagem metodolégica de cunho qualitativo,
tendo em vista que este estudo estara alicercado em referenciais teéricos, providos
de concepcoes, idéias, conceitos e valores que muitas vezes nao se encontram
explicitos diante do pesquisador (ANDRE & LUDKE, 1986). Nessa perspectiva, tém-
se a possibilidade de compreender de uma forma mais aprofundada os significados
construidos pelos sujeitos envolvidos, tanto diretamente, quanto indiretamente, com

o foco da pesquisa.

Esse processo de investigacdo pode ser caracterizado, de um modo mais
geral, como uma pesquisa social, pois se aventura em compreender um fenébmeno
social. Conforme Gil (1999, p.42), este tipo de estudo utiliza-se da metodologia
cientifica para o alcance de novos saberes no campo da realidade social, onde
encontramos “todos o0s aspectos relativos ao homem em seus multiplos

relacionamentos com outros homens e instituicées sociais”.

As consideracbes tecidas por Bolzan (2001, p.99), baseadas em Wertsch
(1998), acerca do estudo sociocultural também reforcam o carater social, politico e
cultural desse trabalho, especialmente, quando a autora refere-se ao fato de que

[...] essa abordagem tem como caracteristica principal explicitar as relagoes
entre a atividade humana e as situagoes institucionais, histéricas e culturais
nas quais se da esta atividade, sem, no entanto enfatizar uma andlise
psicolégica dos achados (BOLZAN, 2001, p.99).

Nessa perspectiva, tendo como foco de analise os referenciais teoricos,
legislacoes e o projeto piloto do PROUCA, adotar-se-a uma abordagem de estudo
qualitativa, por conseguinte uma metodologia que comporta a analise, a
compreensado e a reflexdo, centrando-se, especialmente, na analise critica acerca

das agdes empreendidas até o momento acerca do tema em estudo.

Assim, tendo como base os objetivos tracados para o desenvolvimento desta
investigacdo, entende-se que a analise documental constituir-se-a no principal

instrumento subsidiador desta pesquisa.
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André & Lidke (1986, p.39-40) reafirmam a relevancia da utilizacao de
documentos como técnica exploratéria, pois para esses autores “representam uma
fonte natural de informacao”. Ainda, possibilitam “...] fazer inferéncia sobre os
valores, os sentimentos, as intencdes e a ideologia das fontes e dos autores dos

documentos”.

Assim, ao lancar-se maos dessa técnica exploratéria, buscar-se-a nos
referenciais tedricos tanto informacdes sobre a criagdo e o andamento dos projetos
piloto PROUCA em algumas cidades dos estados brasileiros, como também
reflexdes que dizem respeito a futura implantacao e implementagédo deste programa
em todas as escolas publicas brasileiras.

Parte-se do pressuposto, que a incluséo digital dos educandos pode vir a ser
uma das estratégias mais eficazes e eficientes no combate ao analfabetismo, por
conseguinte inclusdo social dos mesmos, bem como na melhoria da qualidade do
ensino brasileiro. Logo, entende-se que seja de extrema relevancia estudos sobre o
PROUCA, tendo em vista as transformacodes didaticas e metodoldgicas que poderao
ocorrer, especialmente nos contextos educacionais, quando da implementacéao

deste programa em todo o territério nacional.

Sendo assim, a seguir faz-se um resgate do referencial teérico que
fundamenta a criacdo e implantacdo do PROUCA na educacdo basica, trazendo
subsidios para o desenvolvimento desse estudo, como também para a construcédo
de uma analise capaz de ampliar os conhecimentos acerca do referido programa,
tendo em vista as experiéncias em andamento. Além disso, apresenta-se uma
pesquisa realizada com professores em servico sobre a compreensao destes
sujeitos acerca do PROUCA, bem como uma analise critica e reflexiva a partir das

consideracdes dos sujeitos pesquisados.



2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Programa PROUCA

O Programa Um Computador por Aluno — PROUCA foi criado a partir da
aprovacgao da Lei 12.249, de 10 de junho de 2010, constituindo-se em um projeto do
Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) que se caracteriza pela distribuicido de
computadores portateis (laptops) nas escolas publicas brasileiras, a fim de garantir a
democratizacdo do acesso as tecnologias, a melhoria da qualidade da educacgéo e a

inser¢do da industria brasileira neste processo.

Conforme o Artigo 7° da Lei,

o PROUCA tem o objetivo de promover a inclusédo digital nas escolas das
redes publicas de ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas
escolas sem fins lucrativos de atendimento a pessoas com deficiéncia,
mediante a aquisi¢éo e a utilizagao de solugdes de informatica, constituidas
de equipamentos de informatica, de programas de computador (software)
neles instalados e de suporte e assisténcia técnica necessarios ao seu
funcionamento. (BRASIL, 2010)

Vale destacar que o PROUCA faz parte do Plano de Desenvolvimento da
Educacdo (PDE), sendo que suas agbes integram o Programa Nacional de
Informatica na Educacao (PROINFO), que objetiva equipar as escolas com
tecnologias da informacdo e capacitar professores para fazer o uso adequado

destes recursos no processo de ensino e aprendizagem.

A validade deste programa segundo Moura (2010) reside na mobilidade;
imersao tecnolégica da escola; conectividade sem fio; computagdo um por um;

convergéncia e uso de diferentes midias. Para o autor estas dimensdes “podem
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resultar em tendéncias educacionais inovadoras, capazes de revelarem novos e
promissores horizontes de trabalho do conhecimento nas escolas”.

O projeto “Um Computador por Aluno (UCA)” foi idealizado pelo pesquisador
norte-americano Nicholas Negroponte, sendo intitulado “Um Laptop Para Cada
Crianca (OLPC)”, com o objetivo de garantir a todas as criancgas, principalmente as
mais pobres, o direito ao seu proprio computador.

No Brasil o PROUCA foi recontextualizado e organizado em duas fases,
denominadas Fase | — Experimentacdo e Fase |l — Piloto. Assim, as
experimentagbes com o0s laptops ocorreram no ano de 2007, em cinco escolas
publicas, localizadas nas cidades de: Sao Paulo - SP, Porto Alegre - RS, Palmas —
TO, Pirai — RJ e Brasilia — DF. A Fase Il compreende a fase atual, com a aquisicéo
de 150 mil /aptops, distribuidos em 300 escolas publicas do pais.

Além disso, o MEC esta providenciando banda larga, infraestrutura de rede
sem fio, bem como avaliacdo e formacgédo para as escolas envolvidas, tendo como
pilares para implantagdo e implementacdo do programa infraestrutura, formacao,

avaliagao e pesquisa.

2.2 O uso do computador na sociedade do conhecimento

Atualmente, a sociedade esta caracterizada e definida, especialmente pelos
pesquisadores e tedricos sociais, como sociedade do conhecimento. Isto se justifica
pela revolucao tecnolégica pela qual passou o mundo como um todo, o que
propiciou a informatizacao e globalizacdo das telecomunicacoes.

Segundo Squirra (2005, p.1),

independentemente da definicho que se adote para conhecimento,
entretanto, ha um denominador comum que aponta para uma sociedade do
conhecimento que representa a combinagédo das configuragdes e aplicagdes
da informagcdo com as tecnologias da comunicagdo em todas as suas
possibilidades.

A sociedade do conhecimento pode ser definida também como um
ciberespaco, pois a informacédo pode ser obtida em diferentes tempos e espacos,
renovando-se continuamente. Segundo Gadotti (2000, p.8),
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a sociedade do conhecimento se traduz por redes, teias, arvores do
conhecimento, sem hierarquias, em unidades dindmicas e criativas,
favorecendo a conectividade, o intercambio, consultas entre instituicdes, e
pessoas, articulagao, contatos e vinculos, interatividade.

Neste cenario, 0 computador tornou-se uma ferramenta indispensavel para o
acesso e a imersao das pessoas no mundo do conhecimento. Assim, este recurso
tecnoldgico passou a fazer parte também do contexto escolar, espaco este
compreendido como essencialmente social. Marques (2006, p.125) afirma que

a escola antes preocupada, até em demasia, em oportunizar aos educandos
0 acesso as informagdes entdo raras, e frequentemente descuidada de
fazer significantes as aprendizagens, essa escola atualmente se defronta
com o desafio de se constituir em lugar social reservado para a emergéncia
do significante na constituicdo do sujeito inserido na ordem simbdlica desde
0 imenso oceano de informagdes em que se acha imerso.

Diante disso, verifica-se que a escola depara-se com um novo e grande
desafio, isto €, orientar seus educandos perante a quantidade e variedade de
informacdes veiculadas pelas midias em geral e, além disso, promover uma
educacao significativa que capacite para o saber pensar e ndo mais para o saber

acumular.

Para que isso aconteca torna-se necessario que a escola reveja sua funcao
social, abrindo-se para a mudanca dos seus métodos tradicionais de ensino. Esta
mudancga implica em formagédo continuada, voltada para as demandas de uma
sociedade cada vez mais globalizada, informatizada, midiatica, digital e virtual.

Nessa perspectiva, Gadotti (2000, p.5) chama atencdo dos educadores, ao

pontuar que

os que defendem a informatizagdo da educacgéo sustentam que é preciso
mudar profundamente os métodos de ensino para reservar ao cérebro
humano o que lhe é peculiar, a capacidade de pensar, em vez de
desenvolver a meméria. Para ele, a fungéao da escola serd, cada vez mais, a
de ensinar a pensar criticamente. Para isso é preciso dominar mais
metodologias e linguagens, inclusive a linguagem eletrénica.
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Com a criacao de laboratérios de informatica nas escolas publicas brasileiras,
mais efetivamente a partir da metade da década de 90, observou-se uma
preocupacao inicial, tanto por parte dos educadores, quanto dos educandos, com
relacdo ao uso e ao funcionamento do computador. Sendo assim, estes espacos
constituiram-se em verdadeiros cursinhos de informatica dentro das escolas, com a
aprendizagem de nocdes basicas de Windows/Word/Excel/Internet. Pouco tempo
depois, verifica-se que esta preocupacao passou para o segundo plano ou quase
desapareceu, tendo em vista a chegada de criancas na escola publica, e em niamero
maior nas particulares, com nocées de informatica trazidas de casa ou de espacos

comunitarios onde estdo inseridas.

Logo, constata-se que o olhar acerca da informatica na educacao
transformou-se rapidamente, ultrapassando o mero conhecimento do uso e
funcionamento do computador, concebido até entdo como um fim em si mesmo,
para a utilizacdo como recurso tecnoldgico, ou seja, um meio, capaz de produzir

conhecimento e desenvolver processos de ensino e aprendizagem.

De acordo com Almeida (2010, p. 27),

as primeiras experiéncias ja apontavam para duas vertentes. De um lado,
havia a ideia de aproveitar a tecnologia para introduzir o ensino de
informatica como disciplina nas escolas; de outro, comecava-se a pensar
em projetos interdisciplinares e em softwares educativos que
complementassem o ensino de diferentes disciplinas nas salas de aula.

Diante disso, constata-se a atencéo das politicas publicas educacionais atuais
voltadas para a integracao do computador e da internet na pratica pedagoégica dos
professores. Para isso, esta se fazendo grandes investimentos seja com a instalacao
de bons laboratorios de informatica nas escolas, como também com a promoc¢ao de
formacao continuada para os educadores e, ainda, a implantacdo do PROUCA, a

partir de projetos pilotos.



2.2.1 O uso do computador no processo de ensino e
aprendizagem

Nota-se que a sociedade esta cada vez mais convencida de que o
computador é capaz de ensinar. Num primeiro momento, verificou-se uma grande
repulsa deste recurso tecnoldgico no contexto escolar, especialmente por parte dos
educadores. O receio de que esta ferramenta poderia substituir o trabalho do

professor, fez com que a resisténcia e o medo do novo aumentassem ainda mais.

Contudo, no contexto educacional atual depara-se com uma geracao de
alunos “digitais”, estando estes imersos num mundo movido pelas inovacdes
tecnoldgicas, com acesso rapido e facil as informacdes veiculadas pelas grandes
midias. Com isso, o professor sente-se cada vez mais no dever de compreender o
seu educando, de levar em consideracdo a realidade onde esta inserido, seus
conhecimentos prévios para, a partir disso, organizar uma pratica de ensino que

envolva o aprendiz e promova o seu desenvolvimento.

Como bem coloca Fagundes (2010, p. 28),

para as criangas, € natural nascer nessa cultura. A escola ndo pode querer
atendé-las como atendia os nossos pais [...] Temos que mudar os modelos
de ensino. N&o se pode dar aulas para os alunos com computador como se
fazia quando tinham lapis e caderno.

Nesse sentido, vale lembrar também as palavras de Pretto (2010, p.23)
quando ele afirma que “um professor fortalecido ndo teme esse ‘mar de
informacdes. Ao contrario, com ele dialoga e interage!”. Assim, a professora de
geografia, Jamille Galvao, que atua em escolas publicas em Belém, no estado do
Pard, ao ser entrevistada pela Revista TV Escola (GALVAO, 2010) afirma que “os
recursos digitais podem ser aliados poderosos na transformacédo e atualizacado da

pratica pedagdgica”.

Nessa perspectiva vale destacar algumas questdes discutidas por Valente
(s/a, s/p) ao colocar que nao basta equipar as escolas com uma boa estrutura fisica
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e recursos tecnolégicos modernos como garantia da melhoria da qualidade do
ensino. De acordo com o autor é preciso mais do que isso, pois “[...] o computador
pode provocar uma mudanca de paradigma pedagdgico”.

Para o referido autor existem dois paradigmas que ao mesmo tempo
contrapdem-se e complementam-se. O primeiro refere-se ao paradigma
instrucionista, voltado para o processo de informatizacdo dos métodos tradicionais
de ensino. Ja, o segundo, o paradigma construcionista, atribui énfase a
aprendizagem do aluno, concebendo-o como sujeito ativo no processo de ensino e
aprendizagem. Sendo assim, segundo Valente (s/a, s/p), “[...] 0 computador pode
enriquecer ambientes de aprendizagem onde o aluno, interagindo com os objetos

desse ambiente, tem chance de construir o seu conhecimento”.

Logo, a fungéo social da escola modifica-se substancialmente, onde o
professor deixa de preocupar-se tanto em informar o educando acerca dos fatos,
fenbmenos e conceitos tornando-se um mediador do processo de construcdo do
conhecimento, orientando e gerenciando a aprendizagem através da pesquisa e da
comunicagéo, tanto no interior quanto fora do contexto escolar. (MORAN, 2000)

Nesse contexto, sabe-se que o grande potencial do computador revela-se,
principalmente a partir da utilizacdo de softwares educativos, que se constituem em
programas ilustrativos e interativos, que possibilitam ampliar e enriquecer a
aprendizagem dos alunos. Além disso, quando conectado na internet o leque de
possibilidades e opcdes metodoldgicas amplia-se ainda mais, tendo em vista o
potencial da web, como fonte de material complementar para o processo de ensino e
aprendizagem.

Valente (s/a, s/p) registra sua preocupac¢ao quanto a compreensao, segundo
ele redutora e assustadora, do uso do computador na educagdo como uma
ferramenta motivacional e de interesse dos alunos. Para este tedrico, este
pensamento inviabiliza a transformacao necessaria da pratica pedagdgica do
professor. Segundo o autor,

€ assustador pensar que necessitamos de algo como o computador para
tornar a escola mais motivadora e interessante. A escola deveria ser
interessante nao pelo fato de possuir um artefato, mas pelo que acontece
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na escola em termos de aprendizado e desenvolvimento intelectual, afetivo,
cultural e social.

Portanto, parte-se do pressuposto de o uso do computador no processo de
ensino e aprendizagem escolar implica a sua incorporacao a pratica pedagdgica do
professor. Sendo assim, transformacgdes profundas no modelo tradicional de ensino
precisam ocorrer e para isso a formacado continuada dos educadores torna-se

fundamental.

2.3 Inclusao Digital

Nas Ultimas décadas verificou-se o empenho das politicas publicas
educacionais brasileiras com relacdo a democratizacdo da educacao basica. Um
exemplo disso, foi a ampliagdo do tempo de escolaridade dos educandos, que
passou de 8 para 9 anos, ampliando o tempo de permanéncia do aluno na escola

bem como as possibilidades de qualificacdo da aprendizagem escolar.

Nesse sentido, felizmente nota-se o empenho paralelo dos governantes nao
s6 com a garantia do acesso a escola publica, mas também o acesso de qualidade a
informacdo e ao conhecimento globalizado. Sendo assim, programas estao sendo
criados e implementados nas escolas, como o0 PROINFO e PROUCA, que visam

prover as escolas publicas com computadores e acesso a internet banda larga.

Com estas iniciativas, professores e alunos vém lancando maos de
ferramentas com um grande potencial socializador e democratizador do
conhecimento, concebendo-os ainda como autores e protagonistas no cenario
educacional. As tecnologias digitais contemplam um vasto nimero de recursos que
podem ser explorados tanto pelo aluno quanto pelo professor, como a pesquisa na
internet, programas, jogos, imagens e videos on-line, entre outros, recursos estes

capazes de ampliar e aprofundar os estudos dos educandos.

Diante disso, na sociedade do conhecimento ndo se admite o isolamento da
escola, do professor e do aluno. “O acesso & informagao nio é apenas um direito. E
um direito fundamental, um direito primario, o primeiro de todos os direitos, pois sem

ele ndo se tem acesso aos outros direitos”. (GADOTTI, 2000, p.7)
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Além disso, para Gadotti (2000, p.8) as escolas precisam acompanhar os
avancos tecnoldgicos os quais fazem parte da sociedade onde estdo inseridas. “A
escola ndo pode ficar a reboque das inovagdes tecnoldgicas. Ela precisa ser um

centro de inovagao”.

Diante dos desafios colocados para a educacao do século XXI, compreende-
se que a tecnologia digital contribuird significativamente para a efetiva integracao
das pessoas na sociedade onde vivem, onde garantida sua cidadania sejam
capazes de pensar, comunicar-se, pesquisar, conviver com 0 outro, aprender
continuamente, entre outras habilidades e competéncias exigidas pela sociedade

contemporanea.

2.4 PROUCA e o processo de ensino e aprendizagem

De acordo com o PROUCA, a oferta de um computador a cada estudante da
escola publica tem como propdsito maior garantir o estudo, a aprendizagem e a
construgdo de conhecimento compartilhado.

O professor e 0 aluno sdo concebidos como autores, co-autores, monitores e
tutores. O processo de ensino e aprendizagem é organizado de forma que promova
o trabalho colaborativo.

Experiéncias recentes acerca da implantacdo do PROUCA em algumas
escolas destacam a elevacdo da autoestima dos alunos e a reducdo da evasao

escolar, aspectos fundamentais para a garantia da aprendizagem dos educandos.

Nesse sentido, o0 modelo tecnoldgico do laptop garante a mobilidade, com a
ampliacao dos tempos e espacos de aprendizagem. Além disso, integra as diversas
midias, com suas mudltiplas linguagens; conectividade sem fio, com a criacdo de
redes locais, bem como conexdées com outras redes, constituindo multiplas
comunidades de aprendizagem; imersao na cultura digital pedagdgica, o que resulta
na imersao e no acesso ao apoio pedagdgico a distancia. (MOURA, 2010)

Vale mencionar ainda as palavras de Pretto (2010, p. 23), quando o autor

afirma que “as tecnologias devem funcionar como estimulo permanente a criagéao e
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a producado e nao apenas meras ferramentas aprisionadas nas grades da escola,
seja as dos portdes dos laboratérios de informatica ou as dos curriculos”. Logo,
entende-se que o uso do computador tanto pelo aluno quanto pelo professor precisa
ser concebido como uma ferramenta facilitadora na organizacao dos processos de
ensino e aprendizagem, além do seu potencial pedagdgico. Ainda, precisa ter
significado para a vida escolar dos sujeitos ensinantes e aprendentes, ou seja, deve
estar integrado aos projetos desenvolvidos pela escola, no sentido de amg”™

promover a aprendizagem de todos os envolvidos.

2.5 O PROUCA e as perspectivas educacionais atuais: em busca
dos achados

A fim de analisar a repercussdao do Programa PROUCA no contexto
educacional brasileiro, mais especificamente na formacédo e pratica pedagdgica
docente, buscamos, através de um questionario, investigar o que os profissionais da
educacgao sabem a respeito do PROUCA, bem como suas impressoes e julgamentos

acerca da implantacdo e implementacdo do mesmo nas escolas publicas brasileiras.

Assim, realizou-se uma pesquisa com professores em exercicio profissional
a fim de analisar a compreensao destes sujeitos acerca do processo de implantacao
e implementacdo do PROUCA no ensino publico brasileiro, mais especificamente na
educagao basica. Para isso, aplicou-se um questionario, contendo quatro (04)
questdes descritivas, estruturadas da seguinte forma: 1) O que vocé sabe sobre o
“Programa Um Computador por Aluno — PROUCA”? 2) Vocé ja recebeu capacitacao
profissional para trabalhar com o PROUCA? Em caso afirmativo, explique como esta
ocorreu. 3) Vocé acredita que o PROUCA sera capaz de promover a inclusao digital
dos estudantes das escolas publicas? Em caso afirmativo, de que forma? 4) Em sua
opinido, em que medida o PROUCA podera contribuir com a melhoria da qualidade

do ensino brasileiro?

A aplicagdo desse questionario ocorreu através do envio de emails aos

professores, em sua maioria pedagogas, em exercicio profissional (e em formacao
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continuada) tanto em escolas da Educacao Basica, quanto em instituicoes de Ensino
Superior publicas. Vale mencionar, que os sujeitos da pesquisa foram selecionados
a partir de um sorteio, a fim de garantir uma amostra diversificada e imparcial para a

analise dos achados.

Sendo assim, enviou-se aproximadamente 50 (cinquenta) emails com as
principais informagdes sobre a pesquisa, bem como as questdes do estudo, sendo
respondidos por 17 (dezessete) professoras.

A partir das respostas destas docentes, buscou-se construir instrumentos
para a andlise dos achados, constituindo-se em categorias conceituais, que serviram
de base para andlise, reflexdo e apontamentos conclusivos da pesquisa.

Assim, foram definidas as seguintes categorizagdes: 1) Conhecimento prévio
sobre o PROUCA; 2) Capacitacao profissional; 3) Concepcéao de inclusao digital e 4)
Qualificacao do ensino brasileiro.

)

Quanto a categoria “Conhecimento prévio sobre o PROUCA”, esta diz
respeito ao grau de conhecimento revelado pelos sujeitos pesquisados acerca da
existéncia do Programa PROUCA, bem como os espagos que o veiculam. Ja, a
categoria “Capacitacéo profissional”, caracteriza-se pela explicitacdo da capacitacéo
ou nao dos pesquisados para trabalhar com o PROUCA nas escolas, como também
0S espagos e tempos nos quais esta formagao ocorre.

No que diz respeito a categoria “Concepgao de inclusdo digital”, nesta estao
contempladas as concepcdes dos sujeitos pesquisados acerca da inclusao digital,
evidenciadas nos seus registros, ora garantida pelo acesso dos educandos ao
computador e a internet, ora garantida pela integracao destas tecnologias com a

pratica pedagdgica do professor.

Para finalizar, apresenta-se a categoria “Qualificacdo do ensino brasileiro’,
caracterizada pelo momento no qual os sujeitos da pesquisa revelam o que
entendem por melhoria da qualidade do ensino e quais sao as agdes que precisam

ser desenvolvidas para que isso ocorra.



3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A seguir, apresenta-se 0 quadro que sintetiza os registros levantados pela

pesquisa, nas categorias construidas para a analise e reflexao teobrica.

Quadro 1: Sintese das categorias

Categoria Caracterizacao

» Conhecimento prévio sobre o - grau de conhecimento sobre o
PROUCA PROUCA.

- veiculos de informacgéo sobre o
PROUCA.

» Capacitacao profissional - capacitagdo ou ndo dos pesquisados
para trabalhar com o PROUCA;

- espacos e tempos onde isso ocorre.

» Concepcao de inclusao digital - concepcéao dos sujeitos pesquisados
sobre o significado da inclusao digital;

- acesso x integracdo com a pratica

pedagdgica.

* Qualificacao do ensino brasileiro - 0 que se entende por melhoria da
qualidade do ensino;
- acOes que precisam ser

desenvolvidas para que isso ocorra.
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Apbés o delineamento das categorias, lancou-se entdo ao desafio de
apresentar as falas das professoras para enfim explicitar a analise e as reflexdes

possiveis a partir dos achados da pesquisa.

3.1 Conhecimentos prévios sobre o PROUCA: o que eles

revelam?

Apresenta-se, no apéndice, a tabulacdo dos dados levantados a partir do
questionario aplicado durante a realizacdo desse estudo, onde estdo expressas ora
0s conhecimentos, ora as impressdes e concepcdes dos professores sobre o
programa PROUCA.

Com isso, ao tomar-se conhecimento dos registros das professoras
pesquisadas, verifica-se que a maioria ndo tem conhecimento sobre o Programa
PROUCA. Algumas revelam um conhecimento superficial sobre o assunto, adquirido
através de informacdes superficiais veiculadas pela midia em geral. Por outro lado,
encontramos docentes com informagbes precisas e relevantes sobre o programa,
demonstrando interesse sobre a implantacdo e implementacdo do mesmo nas

escolas.

Verifica-se a partir das respostas do questionario que o Programa Um
Computador por Aluno nado foi difundido ainda por todo o pais. Isso pode ser
justificado pela politica do programa, pois este depende da adesao dos municipios
brasileiros, bem como de um periodo de experimentacao (fase ), dai a existéncia de

muitos projetos pilotos (fase Il).

Nesse sentido, a fase | desse programa compreendeu o periodo de teste e
experimentacées em cinco escolas publicas (Sao Paulo-SP, Porto Alegre-RS,
Palmas-TO, Pirai-RJ e Brasilia-DF) com laptops educacionais recebidos pelo
governo brasileiro através de doacdes das empresas Intel (Classmate), Encore
(Mobilis) e OLPC (XO).

Ja, a fase Il compreende a fase atual, na qual vem ocorrendo a distribuicao de
aproximadamente 150 mil laptops em 300 escolas publicas. Além disso, o Ministério
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da Educacédo vem promovendo o acesso a banda larga, infraestrutura de rede sem
fio, suporte e orientagdes técnicas quanto a instalacao fisica dos computadores, bem
como formacao e avaliacao para as escolas participantes do projeto piloto.

Segundo Moura (2010, s/p),

As escolas participantes do piloto pertencentes a rede de ensino estadual e
distrital foram selecionadas pelos governos dos Estados e do Distrito
Federal e as pertencentes as redes de ensino municipal, por meio da
Undime. O programa esta atendendo todas as unidades federativas,
distribuindo cinco laptops para as estaduais e cinco municipais, além de
contemplar 6 municipios por regidao com o chamado UCATotal.

3.2 Capacitacao Profissional: um eixo fundamental

Observa-se a partir dos dados coletados na pesquisa 0 sentimento revelado
pelos sujeitos pesquisados de despreparo como profissionais da educacao frente a
possibilidade de implantacado do PROUCA nos processos de ensino e aprendizagem
dos educandos. Pode-se dizer que poucos demonstram segurancga para integrar o
computador a sua pratica pedagdgica. Apesar disso, a grande maioria dos
entrevistados atribui fundamental importancia a formacado do professor para
trabalhar na perspectiva de integracdo das tecnologias as praticas pedagdégicas
docentes.

Além disso, a pesquisa evidencia a importancia atribuida pelos professores a
capacitacao oferecida pelo PROUCA para o alcance efetivo dos seus objetivos. Vale
destacar aqui a compreensao dos sujeitos investigados de que nao basta apenas
informatizar as escolas, sendo necessario a ressignificacdo dos seus saberes e

fazeres.

A fim de ratificar a constatacdo mencionada anteriormente, traz-se o seguinte
registro de uma das professoras pesquisadas quando solicitada a sua opinidao
acerca da incluséao digital dos educandos através do PROUCA :

acredito que sera muito importante para o acesso dos alunos e também dos
professores, pois as tecnologias estao por toda a parte na vida das pessoas
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e nas escolas publicas ainda s&o insuficientes. Primeiramente serd
necessario capacitar os professores para o uso pedagdgico do computador
e da internet, pois creio que esse ainda seja o maior entrave do uso da
informatica educativa. O computador podera ser um recurso muito rico
quando bem utilizado em educacao, pois se nao for dessa forma se tornara
mais um equipamento obsoleto. (RELATO DO SUJEITO 4)

Vale destacar ainda que o relato do sujeito 2 da pesquisa, quando 0 mesmo
atribui descrédito com relacao as politicas publicas educacionais, caracterizando-as
insustentaveis e imediatistas. Ao ser questionado sobre a validade do PROUCA
como estratégia para a inclusao digital dos estudantes das escolas publicas, o
sujeito 2 expressa o seguinte: “Nao acredito; projetos do governo sao imediatistas,
nao tem base para sustentacdo”. (RELATO DO SUJEITO 2)

Assim, entende-se que este julgamento vai ao encontro da preocupacgao
evidenciada pela maioria dos professores com a metodologia de implantacdo do

Programa PROUCA nas escolas publicas.

3.3 Inclusao digital dos educandos e dos educadores

Pode-se observar a validade atribuida pelos sujeitos pesquisados ao
PROUCA quanto ao seu propésito principal, o de promover a inclusao digital,
especialmente dos educandos provenientes de classes econbémicas menos
favorecidas, que geralmente encontram-se marginalizados no processo educacional

brasileiro devido a falta de informacao e condi¢cdes adequadas de aprendizagem.

Além disso, constata-se que a politica educacional deste programa prevé a
inclusédo digital ndo s6 dos educandos, mas também dos educadores, que devido
aos salarios baixos, formacao precaria e a falta de acesso as novas tecnologias
educacionais, também se encontram excluidos da cultura digital que caracteriza a

sociedade atual.

Com relacao a isso, vale destacar as palavras de outro sujeito da pesquisa,
ao entender que o PROUCA sera capaz de promover a inclusdo digital na medida

em que for concebido e idealizado pelos profissionais da educagao
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através de atividades dirigidas, intencionais, sistematicas, capazes de
superar 0 uso do computador como passatempo e potencializar os
processos de aprendizagem e desenvolvimento dos sujeitos — discentes e
docentes — por meio e com o computador e suas ferramentas, seus
recursos metodolégicos. (RELATO DO SUJEITO 9)

Desse modo, o uso do computador e da internet integrada na pratica
pedagdgica do educador precisa ser concebido como uma opcao metodolégica
permeada por propositos educacionais claros e bem definidos, considerando a
funcdo social da escola, bem como seus objetivos educacionais estabelecidos. Pois,
entende-se que o PROUCA néo pode ser considerado como mais um modismo na
educacgao ou como uma medida paliativa do governo, dado suas bases teéricas e
conceituais que embasam a sua implantagdo nas escolas publicas brasileiras.

3.4 Qualidade do ensino brasileiro: uma questao fundamental

De um modo geral, verifica-se nas consideracdbes dos professores
pesquisados o encontro da proposta do PROUCA com a melhoria da qualidade do
ensino brasileiro. Estes profissionais apontam a garantia do acesso a informacéao e
ao conhecimento através das novas tecnologias e midias (neste caso, do
computador e da internet), como elementos fundamentais para a potencializacéao
dos processos de ensino e aprendizagem promovidos pelas instituicoes de ensino.

O relato do sujeito pesquisado a seguir, expressa a credibilidade conferida ao
PROUCA como promotor de estratégias potencializadoras de aprendizagem, ao
trazer elementos relevantes para a construcéo e o acesso a educacao de qualidade.

Devera, sim, melhorar a qualidade de ensino pela revolugao que é o acesso
a informacao de forma plena, pela possibilidade de interacdo, pela
desconstrugdo do modelo tradicional de ensino estabelecido, partindo para
uma proposta de aprendizagem, na qual o aluno seja parte ativa no
processo. (RELATO DO SUJEITO 8)

Pode-se observar ainda nas palavras desse sujeito de pesquisa a importancia
do PROUCA para a superacao dos paradigmas tradicionais de ensino, ou seja, nos
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quais o aluno é concebido como um objeto, tabula rasa, e o professor responsavel
pela mera transmissdo de conteudos e informagdes. Em contrapartida, a proposta
de integracao das TICs na educacédo, passa a conceber o aluno como sujeito no
processo de ensino e aprendizagem, promovendo sua autoria, co-autoria e

protagonismo no ato de conhecer e aprender.



4. CONSIDERACOES FINAIS

Inicialmente, vale destacar que de um modo geral, esse estudo ao trazer
elementos importantes para a analise acerca do PROUCA, contribui para a
ampliacdo dos conhecimentos referentes a integracdo das novas tecnologias de

informac&o e comunicacao nos processos de ensino e aprendizagem.

Ao estudar o PROUCA verifica-se que este se encontra fundamentado em
bases tedricas consistentes, contando ainda com investimentos relevantes em busca
da sua efetiva implantacdo e implementacdo. Sendo assim, entende-se que a
distribuicdo de um computador para cada aluno pode vir a efetivar-se num tempo
mais curto do que se pensava, surpreendendo a comunidade educacional, muitas
vezes desacreditada devido as promessas ndao cumpridas e politicas ineficazes.

Pode-se constatar ainda, que a formagdo docente passa a ser concebida
como um dos requisitos imprescindiveis para o uso adequado e produtivo das TICs
quando integradas aos processos de ensino e aprendizagem. Isso vem contribuir
para a melhoria e atualizacdo dos processos formativos docente, consequentemente
para a valorizagdo profissional do educador, dada a sua importancia como sujeito
mediador do uso das ferramentas tecnolégicas para a aprendizagem dos

educandos.

A busca pela superacdo da marginalizacdo de grande parte da sociedade
brasileira devido a falta de acesso aos veiculos de informagdo e comunicacao que
perdurou por muitos anos apresenta-se como uma meta fundamental para a
superacdo do fracasso escolar e da exclusdo social. Logo, constata-se que o
PROUCA toma para si este compromisso, afirmando-se como referéncia para a
inclusao digital de criangas, adolescentes e adultos que se encontram a mercé deste

processo.

Assim, a melhoria da qualidade do ensino brasileiro apresenta-se como uma
questao fundamental desse programa, pois justifica todas as acées empreendidas
pelas propostas de inclusdo digital com vistas a formacdo basica de sujeitos
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capazes de serem, fazerem, conviverem e de aprenderem a aprender

continuamente.
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