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RESUMO

Esta monografia realiza uma analise sobre o potencial para autoria dos
alunos, professores e as midias nos projetos da Escola Municipal de Ensino

Fundamental Angelo Chiele, situada em Farroupilha — RS.

O diagndstico realizado mostrou que a formacao de prosumidores € algo
que vai muito além do mero dominio tecnolégico. Professores e alunos
precisam desenvolver um potencial de habilidades e competéncias perante as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, assumindo a colaboragcdo, a

interacdo e a participagcdo na constru¢do do seu proprio conhecimento.

Por meio dos resultados, ainda se propde um plano de trabalho com a
iniciativa de potencializar o aprendizado, fortalecendo acdes que consolidam a

cultura digital através de diferentes dispositivos.

Palavras-chave: midias; inclusdo digital; autoria.
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INTRODUCAO

Nos ultimos anos observa-se a uma generalizacdo do uso das TIC nas
relaces sociais, culturais e econdmicas. E notério o impacto das midias em
nosso meio, porém esta influéncia € mais evidente em uma determinada faixa
etaria, ou seja, entre as criancas e adolescentes. A familiaridade com as

tecnologias € imediata, algo que os adultos muitas vezes, até custam a

entender ou desconhecem.

Para aqueles que tém a responsabilidade de educar ou de formar é algo
desafiador, estabelecendo importantes processos que se iniciam no
conhecimento. Diante dos mudltiplos desafios atuais, o computador como
ferramenta de aprender, muda as formas de assimilar a informacédo, se

transformado em objeto de estudo.

[...] o computador atua como ferramenta que possibilita a
realizacdo de novas tarefas e novas operagbes que nhao
poderiam ter sido realizadas sem ele, o que equivale a propor
se a tecnologia pode se transformar em ferramenta de pensar
(LITWIN, 1997, p. 114).

No despontar do universo digital e da realidade virtual, as novas
tecnologias abrem uma revolugcdo que atrai o educando e o educador para
grandes possibilidades. Frente a estas possibilidades e potencialidades

disponiveis na Web, estdo as ferramentas de autoria.

A partir destas ferramentas de autoria e das redes sociais, a escola
precisa buscar novas praticas pedagogicas, permitindo aos alunos interagirem

de forma ativa e participativa na construcao do seu préprio conhecimento.
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Através de estratégias de incentivo a autoria, articuladas com as diversas
midias, firma-se uma acao mais ativa para formacéo de autores, que comeca a

ressignificar a aprendizagem escolar.

Frente as novas possibilidades e desafios que compdem a esfera do
conhecimento, o presente estudo pretende oferecer uma reflexdo sobre o
processo de autoria na Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele
- EMAC. Quais sdo as caracteristicas que identificam o desenvolvimento de
projetos ou situagdes problemas que permitem uma desenvoltura por parte dos
professores e alunos, em ambientes virtuais, focando elementos que
consolidam a cultura digital, ndo de forma exclusiva, mas com inameros

dispositivos relacionados ao processo da formacéo de autoria.

Perante este contexto, cabe situar a escola pesquisada, que localiza-se no
municipio de Farroupilha, na Encosta Superior do Nordeste do Estado do Rio
Grande do Sul, com uma area de 393,41 Km2 e 63.375 habitantes. Sua historia
inicia com a chegada dos imigrantes italianos em 1875, emancipada em 11 de
dezembro de 1934, com uma economia que se caracteriza pela agricultura,
pecuaria, industria, comércio e mineracao, destacando-se o cultivo do kiwi e a

producdo de malhas.

Ao longo dos capitulos, partindo de alguns autores, pretende-se um
esboc¢o mais profundo e peculiar referente a Web 2.0 no contexto pedagogico e
suas potencialidades. O foco deste estudo também € a questdo da autoria,

fundamental e indispenséavel no processo da inclusao digital.

Por ultimo, oferece os resultados da pesquisa quantitativa, qualitativa,
documental e conclusdes com o objetivo de reunir as principais diretrizes
desenvolvidas pelo estudo, servindo de guia para posteriores melhorias. Nos
anexos também pode-se consultar uma descricdo detalhada dos projetos
desenvolvidos na Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele,

objeto de estudo e dos recursos utilizados para a obtenc&o dos dados.



2 CONSTRUCAO E OBJETO DE PESQUISA

Na educacdo, o conhecimento passa a ter outro significado, mais
importante do que onde chegar, sdo os processos de como chegar. Ja néo é
conhecimento neutro, fragmentado, aprendido s6 na academia, mas aquilo que

se experimenta, compreende, interpreta e que advém das vivéncias.

Para tanto, deve-se levar em conta o propoésito fundamentado nos

Parametros Curriculares Nacionais (PCNS):

As demandas atuais exigem que a escola ofereca aos alunos
sélida formacédo cultural e competéncia técnica, favorecendo o
desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes que
permitam a adaptacdo e a permanéncia no mercado de
trabalho, como também a formacdo de cidaddos criticos e
reflexivos, que possam exercer sua cidadania ajudando na
construcdo de uma sociedade mais justa, fazendo surgir uma
nova consciéncia individual e coletiva, que tenha a cooperacéo,
a solidariedade, a tolerdncia e a igualdade como npilares.
(BRASIL, 1998, p.138)

Ele propbe novas funcdes para a escola, a qual deve garantir condi¢cdes
para que o aluno construa instrumentos que o capacite para uma educacao
constante, considerando a diversidade de probabilidades e produzindo

possibilidades.

Apresentamos as motivagdes, dificuldades e preocupacbes que
caracterizam o objeto de pesquisa, visando a resolucdo de problemas e a

busca de verdades, mesmo que temporarias.
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A partir das questdes a serem interpretadas, compreendidas e
respondidas e dos objetivos a serem alcancados, é descrito o contexto no qual

a pesquisa esta inserida e o problema abordado.

Para os fins a que a presente pesquisa se destina, considera-se
construcdo do conhecimento o processo pelo qual Demo (2005) faz uma

andlise da postura do professor:

O professor precisa cultivar ambas as dimensdes, ou seja,
além de representar o cidaddo permanentemente critico e
participativo, necessita alimentar o processo constante de
producdo propria, para demonstrar, entre outras coisas, que
ndo € criatura de ideias alheias, sectario de outras doutrinas,
lacaio de outros projetos, mas que tem capacidade renovada
de ocupar espaco proprio e solidario (DEMO, 2005, p.13).

2.1 Justificativa e Motivacgéao

O que poderia significar o avanco ou a melhoria de se comunicar e se
relacionar com a informacdo? Uma professora que viveu a infancia e a
adolescéncia num mundo analdgico, onde a tecnologia era para poucos, que

além de ter um custo alto, era privilégio para quem soubesse utiliza-los.

Dentro da escola, os envolvidos no cenario educacional sentem-se
desafiados e apoiados constantemente a potencializar-se através da formacéo

continuada, para melhorar o seu fazer pedagogico.

Tecndloga em Processamento de Dados pela Universidade de Caxias do
Sul, a autora desta monografia desenvolve atividades na area da educacéo,
mais precisamente na Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele,
desde 1995, com a utilizacdo da midia informatica e proporcionando um
aprendizado cooperativo, através do apoio ao trabalho interdisciplinar dos
professores nos projetos desenvolvidos na escola. Com a producdo de
alternativas de aprendizagem apoiadas na informatica - jornais, livros, revistas,
apresentacoes, videos — sempre procurou incentivar a inclusdo digital de

educandos e educadores da escola.
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Pedagoga pela Universidade Luterana do Brasil em 2001, atualmente da
continuidade a formacdo académica com este curso de especializacdo em
Midias na Educacéo pela UFRGS, pois trabalha para conduzir os professores e
alunos a utilizarem as tecnologias, possibilitando-lhes confianca, habilidades e

demonstrando o potencial que os recursos midiaticos oferecem.

Junto & EMAC, no ano de 2001, foi instituido o Sistema PROCERGS
Escola, na secretaria da mesma, permitindo automatizar e apoiar 0S Servigos
burocraticos, abrangendo o elenco de informacgdes gerenciais necessarias para
administracédo escolar. Posteriormente, em 2002, colaborou para a implantacéo
do PHL - Personal Home Library, uma aplicacdo Web especialmente
desenvolvida para administracdo de colecbes e servicos de bibliotecas e
centros de informacfes. No ano de 2005, junto a rede municipal de ensino
realizou pesquisa sobre as distintas migracbes em direcdo a cidade de

Farroupilha, que foram, posteriormente, publicadas pelos alunos na Web.

A partir de 2002, com a participacdo na equipe multidisciplinar que
implementou o projeto “Formagéo Continuada para Professores”, a autora faz
parte do plano de acdo da Secretaria Municipal de Educacédo e Cultura do
municipio de Farroupilha. Esse plano caracteriza-se por assegurar vinte por
cento da carga horéria dos docentes para estudos e aperfeicoamento, o que
representa uma hora-aula semanal de cada professor da equipe. Para tanto,
estruturaram-se estratégias denominadas “horas atividades”, onde os alunos,
da educacéo infantil ao 5° ano, sdo atendidos pelos profissionais que ministram
aulas de informatica, linguas, educacdo fisica e artistica, hora do conto,

laboratorio de ciéncias, de acordo com a proposta pedagogica da escola.

No caso da Informética Educacional, o professor regente participa apenas
do planejamento das atividades. Entretanto, nas séries finais do ensino
fundamental, as aulas sdo acompanhadas pelo professor regente das
diferentes disciplinas; sua periodicidade é determinada pela necessidade do
professor e/ou pelos projetos interdisciplinares da escola. Em ambas as
situacOes, a autora, professora do Laboratorio de Informatica Educacional,

realiza atividades com estas turmas, nas quais se evidencia a preocupacao da
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integracdo dos componentes tecnologicos na educacao basica e tem a midia

informatica como primazia.

Ha varios anos faz parte do grupo da coordenagdo do projeto “Fique por
Dentro”, vinculado a escola da referida instituicdo, desenvolvido desde 1994,

que atualmente é editado em formato virtual e disponivel no endereco

eletronico http://figuepordentroemac.blogspot.com/.

Ao longo dessa sua trajetoria profissional, a autora colabora no projeto
“Valorizagdo da Leitura”, um dos mais expressivos projetos da instituicdo, o
qual possui enfoque no habito da leitura, estimulando, habilitando e
autocapacitando o aluno a demonstrar uma compreensao global e detalhada

de um texto, através da confec¢do do seu proéprio livro.

O conjunto desta trajetéria ressaltou apreciacdes importantes a partir da
formacdo académica da autora. Em ambas as etapas de estudos e de
formacdo ndo houve o incentivo para as possibilidades e potencialidades da
autoria. Para que o docente seja capaz de compreender 0s conceitos e
métodos, além de continuar ampliando essa compreensdo, precisa

fundamenta-lo na academia.

Na escola queremos que todo aluno se torne autor, sendo essa
habilidade ndo menos essencial no professor (DEMO, 2009,
pl7).

Contudo, para permitir ao docente sistematizar saberes, no seu ambiente
de trabalho, é preciso conhecimentos, formulagcdes, estratégias. Importante
destacar que, tornar a autoria presente, dar-lhe sentido, é algo necessario,
indispensavel e imprescindivel, pois constitui um cenario com riqueza de

detalhes e aprendizagens.

Autoria precisa tornar-se compromisso cotidiano, porque é o

gue fundamenta o professor. Nao aula. (DEMO, 2009, p. 111)

O percurso desenvolvido durante os anos de atividades na EMAC, muito

embora ndo pertencam a autoria como efetiva producdo nas diversas midias,


http://fiquepordentroemac.blogspot.com/
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potencializou habilidades nos alunos, explorou uma aprendizagem conjunta e
buscou comprovar vivéncias adaptadas a realidade e a oportunidades de uma

estrutura fisica e das despojadas politicas publicas.

O crescente desenvolvimento da cultura tecnolégica, ligado & emergéncia
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, sempre fez a autora refletir
sobre a docéncia e sua importancia enquanto pratica educativa. Destaca-se
que a necessidade da constante familiarizacdo com o0s avangos das
tecnologias digitais condiciona a adquirir e acompanhar estes conceitos,
vinculados a politica de planejamento continuo e integrado, razao pela qual
justifica seu ingresso no Curso de Especializacdo Midias na Educacao - Ciclo
Avancado, promovido pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul —
UFRGS que, juntamente com a experiéncia, apoiara a proposta deste projeto.

Através destes estudos, a autora percebeu ainda mais a importancia da
producdo da informacéo a partir do som, imagem e impressos que se da por
meio das TIC. De que forma as midias propdem novos padrbes e maneiras de
aprender, como impulsionam e modificam as aprendizagens, tornando
expressiva para a tomada de consciéncia do educando como sendo 0 sujeito

do seu préprio desenvolvimento.

2.2 Caracterizacao do Problema

Com o objetivo de monitorar o uso das TIC no pais, bem como promover
o desenvolvimento de politicas publicas que garantam a universalizacdo das
tecnologias, o CETIC — Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informagao
e da Comunicagéao, integrante do CGl — Comité Gestor da Internet no Brasil,
traz uma pesquisa completa sobre a posse e o uso das tecnologias de
informac&o e comunicacado. Apos a quinta edicdo da pesquisa, refere analises
e estudos especificos, contemplando trés focos: domicilios, cidaddos e
empresas. Os resultados de 2009 produzem estatisticas e permitem um

diagnéstico do cenario da inclusédo digital no pais.
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Ao analisar os elementos disponibilizados pelo CETIC (2009), detém
saber, os dados que sao relevantes a este trabalho. Diante das caracteristicas
gue acercam, a pesquisa revela maior crescimento da posse e do uso de
computador e de Internet desde 2005, sendo que em 2009, 32% dos domicilios
possuem computador e destes, 27% acessam a internet. Apesar disso, 0S
domicilios com computador sem acesso a rede continuam a apresentar taxa
média de crescimento superior aos domicilios com acesso a rede. A posse de
computadores pessoais nos domicilios cresceu 21% entre 2005 e 2009. A
medida que a renda familiar, a classe social e o0 grau de escolaridade
aumentam, maior é a proporcdo de usuarios que fazem uso das tecnologias.
Os dados mostram que 63% dos individuos entre 10 e 15 anos declararam ter
navegado na Web nos ultimos trés meses, identificando o domicilio como o
principal local de uso da Internet, sendo que 14% dos acessos comecam na

escola.

No periodo compreendido entre 2005 e 2009, as atividades realizadas na
internet que mais se destacaram referem-se a busca de informacgdo e
comunicacdo: 90% dos pesquisados usam a Internet com a finalidade de
comunicacdo, 86% para lazer, 89% buscam informacbes, 72% para

treinamento e educagéo e apenas 14% realizam servig¢os financeiros.

Diante destas caracteristicas sobre 0 uso da internet, sua utilizacdo esta
mais concentrada nos grupos etarios mais jovens, entre 10 e 15 anos, com
propor¢cdo acima daqueles das idades a partir de 30 anos, tanto na parcela
feminina como na masculina. Neste contingente de usuarios, 24,1% utiliza a

rede pelo menos uma vez por dia.

Ocupando um espago cada vez maior na vida social dos jovens, eles
utilizam a Internet em funcéo dos seus centros de interesses, ou seja, para
distrair, instruir e fazer ou reforcar amizades. Ao mesmo tempo em que serve
para pesquisar alguma informacdo, trabalho escolar, ouvir uma musica ou

jogar, permite acertar detalhes de um encontro com amigos.

A percepcao de valor da internet por parte dos usuarios precisa mudar,

devem priorizar os beneficios oferecidos pelo uso da rede mundial e isto
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implica diretamente no avanco das habilidades, mesmo tendo um aumento
geral, ainda estdo em seu estado inicial. H&4 pouca participacédo de instituicdes
formais de ensino e de cursos de treinamento gratuitos, representando 8% e
5% respectivamente — dados estaveis desde 2007. Vale ressaltar que esse
crescimento € significativo, mas se faz necessario ampliar a educacéao digital

para uma apropriacéo efetiva e mais aprimorada da tecnologia.

Diante destas constatacdes, pode-se afirmar que a superficialidade
norteia a geracdo da era digital. Essa geracao se perde freneticamente no mar
de informacdes desconexas, nao fixa a atencdo em nada e faz tudo ao mesmo
tempo. E na escola que se concretiza a busca pelo conhecimento, pois nela se
favorece a cooperacéo, a solidariedade e a criatividade. A geracdo da era
digital precisa conviver com metodologias que proporcionam autoria, que nao
sejam delimitados, apenas, pelo professor. Orientados por esse, em processos
rigorosos de construcdo do conhecimento, aprendera em seu proprio tempo e
passara a considerar as tecnologias, além de fonte de lazer, um instrumento

com grande potencial de aprendizagem.

A autoria envolve transformacdo de conhecimento e autonomia,
associada a uma situacdo de resolucdo de problemas, em que o aluno

recupera, recolhe e constréi informacgées, traduzindo em conhecimento.

7

A partir desta realidade, é indispensavel a aquisicdo de habilidades
voltadas para a constru¢do do conhecimento tedrico-pratico-reflexivo focado na
ciéncia, sistematizando estudos, organizando produgbes, confrontando
saberes. Ao produzir conhecimento cientifico pretende-se buscar relacdes
existentes, compreendendo fenbmenos e validando hip6teses. A partir das
evidéncias, a Tabela 1 representa parte do universo da producdo cientifica

nacional referente a Informatica na Educacéo, nos ultimos cinco anos.
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Tabela 1 - Producgéo Cientifica Nacional referente a Informatica na Educacéo de 2005 a 2010

Ano Ndmero de Informatica | RENOTE RBIE WIE Total
Documentos na (Revista (Revista WORKSHOP Anual
no Educagéo: | Novas Brasileira de | de Informatica
(Simpdsio Teoria & Tecnologias Informética na Educacéo
Brasileiro de Pratica na Educacédo) | na Educacéo
Informética
na
Educacéo)
2006 90 13 105 13 40 261
2007 134 14 99 15 31 293
2008 85 38 105 11 40 279
2009 85 50 115 11 39 300
2010 45 - 37 8 14 104
Total 439 115 461 58 164 1237

Fonte: Elaboragao prépria *

O levantamento descrito na Tabela 1 apresenta e investiga as posicdes
de autoria possiveis em relacdo ao uso da tecnologia na educacdo. Os
trabalhos fazem parte de um conjunto de estudos e reflexdes que os
profissionais ou estudantes dessa area fizeram sobre a nova realidade do uso
das TIC neste contexto. Tal relacdo se da no momento da insercédo das midias
na educacao, tanto nos niveis de organizacao da aprendizagem, como também

no processo da construcédo do conhecimento.

Concentram-se 1237 trabalhos publicados entre os anos de 2005 e 2010,
sobre diferentes abordagens, entre estes, muito pouco foi a abordagem
referente a autoria, através de diferentes recursos, produzindo subjetividade,
configurando um sistema autbnomo e estabelecendo uma aprendizagem
estrutural recursiva e produtiva. Sao definicbes de uma nova possibilidade de

aprendizagem, confrontando semelhancas e ressignificando saberes.

O desenvolvimento do senso critico, a participacdo efetiva, a reflexdo e o

guestionamento no aluno, cabe mencionar que é um assunto que aparece de

! Pesquisa elaborada por Barbara Reiter Gllden, Flavia Zangali, Keli Cristina Rombaldi
Zanfeliz, Marceli Schons, Rosaura Schenkel Duarte e Valesca Domingues De Cezero
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forma restrita, mesmo constituindo possibilidades de uma nova interacdo na

aprendizagem.

A escola deve ser o espaco de seres comprometidos, educadores
atentos, confiantes na importancia de seu papel, certos que sua acédo seja
segura, ativa e, sobretudo, entusiasta diante das acdes. Construir estas acdes

fundamenta-se por Bianconcini e Moran que conceituam:

[...] é fundamental que o professor compreenda as
potencialidades, implicagBes e exigéncias do desenvolvimento
de projetos em sala de aula, nos quais 0s alunos séo sujeitos
ativos da aprendizagem, procurando propor estratégias e
reflexdes que contemplem a autoria dos alunos e preservem a
funcé@o essencial da escola: o desenvolvimento da autonomia
do ser humano, a producédo de conhecimentos e a construcao
da cidadania” (BIANCONCINI; MORAN, 2005, p.8).

Em um tempo em que as criangas encontram-se conectadas, captadas
pela midia e pelo consumo, é papel da escola ser um espaco onde o0s alunos
possam vivenciar seus projetos, expressar seus anseios e compartilhar suas
descobertas, relacionando aprendizagens e expandindo os limites de uma

tecnologia existente.

Como h& todo um contexto pedagogico a ser considerado, além da
questdo autoria, a pesquisa enfatiza o uso das tecnologias da informacao e
comunicacio. E necessario buscar questdes que orientem a analise proposta,
que também envolve o potencial da Web e a forma pela qual sdo utilizados

Seus recursos.

Assim, com a hipbétese e 0s objetivos que embasam este trabalho,
pretendendo desvendar a constituicdo de uma dindmica cultural prépria da
escola, reconstituindo a forma como os alunos representam e constroem suas

experiéncias através do uso das midias.
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2.3 Questdes, Hipoteses e Objetivos da Pesquisa

O presente projeto busca compreender o universo da autoria dos alunos
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele e evidenciar as

contribuigdes que justificam e propiciam a constru¢cao do conhecimento.

Também pretende interpretar a forma pela qual a escola utiliza as midias
gue envolvem a difusdo e a veiculacdo da informacé&o por meio de eletrénicos e
digitais, como computadores, radio, televisao, jornal ou impressos, maquina
fotografica, filmadora, CD-ROM, DVDs, fitas entre outros, sendo esse uso

assimilado no processo produtivo, seja ele cooperativo ou colaborativo.
A proposta de pesquisa esta apoiada na seguinte questao:

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele tem
explorado adequadamente o potencial das midias digitais para conduzir o

aluno de 52 a 8 2 séries a ser autor?

A partir dessa pergunta principal pretende-se responder as seguintes

questdes norteadoras:

= O grau de incluséo digital dos professores da EMAC permite que
eles participem de estratégias pedagdgicas que conduzam os alunos

a autoria, em diferentes midias?

= O grau de inclusdo digital dos alunos da EMAC permite que 0s

mesmos sejam autores, usando diferentes midias?

= As préticas pedagodgicas na EMAC integram tecnologias
diferenciadas possibilitando aumentar as competéncias digitais

propiciando autoria dos alunos em diferentes midias?

Partindo da hipotese de que € baixo o nivel de contribuicdo da EMAC
para que o0s alunos sejam autores usando diferentes midias, alunos e
professores precisam explorar mais 0s recursos midiaticos, tém-se por

objetivos especificos:

= Analisar o grau de inclusdo digital de alunos e professores da
EMAC, com a finalidade de apoia-los na aprendizagem e na pratica
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do uso das TIC, possibilitando habilidades que permitam desenvolver

0 conhecimento.

= Contribuir para a melhoria da ag¢ao educativa, integrando as
diversas tecnologias na préatica pedagdgica, buscando a incluséo

digital dos professores e alunos da EMAC.

= Trabalhar na comunidade escolar praticas que proporcionem a
autoria, utilizando diferentes midias, buscando uma escola com

continua inovacao no aprendizado tecnoldgico.

Este diagndstico podera colaborar de inUmeras formas para 0s processos
de ensino e aprendizagem. O conhecimento das estratégias € um inestimavel
instrumento para intervencdes no sentido de manter procedimentos ou mesmo

de promover mudancas.

Nesse sentido, é imprescindivel promover a alfabetizacdo
digital, que proporcione ndo apenas a aquisi¢do de habilidades
béasicas para o uso de computadores e, Internet, mas também
gue capacite as pessoas a utilizarem essas midias em favor
dos interesses e necessidades individuais e comunitarios, com
responsabilidade e senso de cidadania (TAKAHASHI, 2000,
p.31).

2.4 Metodologia

Visando verificar a hipotese ja enunciada, esta monografia utilizou a

metodologia qualitativa e quantitativa.

Uma pesquisa qualitativa e quantitativa, de forma geral, foi empregada
para analisar as relacbes do objeto em andalise e manter uma interpretacdo

satisfatoria.

[...] a pesquisa qualitativa como uma “expressao genérica”. Isto
significa, por um lado, que ela compreende atividades de
investigacdo que podem ser denominadas especificas. E, por
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outro, que todas elas podem ser caracterizadas por tracos
comuns. Esta é uma ideia fundamental que pode ajudar a ter
uma visdo mais clara do que pode chegar a realizar um
pesquisador que tem por objetivo atingir uma interpretacdo da
realidade do angulo qualitativo. (TRIVINOS, 1987, p.120)

A metodologia de pesquisa é composta pelas seguintes etapas: pesquisa
documental em busca de indicativos sobre o uso de TIC; trajetoria de autoria
na EMAC e uma proposta de plano de acao que fomente habilidades de autoria

atraveés do uso da tecnologia.

A primeira parte do estudo foi documental, usando um histérico de autoria
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele, criada através do
Decreto Municipal N.° 1695, de 16 de marco de 1988, e autorizada a funcionar
a partir de 1989, pelo Ato/SE 02647, publicado no diério oficial de 08 de marco
de 1989. A escola situa-se no Bairro S&o Luiz, municipio de Farroupilha, RS.
Conta, atualmente, com quinhentos alunos distribuidos em dezenove turmas,
da educacéao infantil a oitava série, com um quadro docente de 31 professores

e seis funcionéarios. Disposta huma &area construida de 1800m?* (Anexo C)

Os dados analisados séo oriundos de arquivos, registros e documentos
disponiveis na propria instituicdo e pertencem ao periodo de 1994 a outubro de
2010.

Os objetivos da pesquisa documental geralmente sdo mais
especificos. Quase sempre visam a obtencdo de dados em
resposta a determinado problema e néo raro envolvem o teste
de hipéteses. (GIL, 1991, p. 83)

De acordo com Gil (1991), é notério que a pesquisa documental se
assemelha a pesquisa bibliogréfica; entretanto, a diferenca entre elas é a
natureza das fontes. A pesquisa documental baseia-se em materiais que ainda
nao receberam nenhuma analise aprofundada, podendo organizar informacdes
que se encontram dispersas, servindo como consultas, registro de memodrias,
revendo o processo pedagogico no presente e vislumbrando tendéncias

futuras.
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Em geral, a pesquisa documental demonstra algumas vantagens,
podendo-se destacar o custo relativamente baixo, em relacdo a outras formas
de pesquisa, considerando-se apenas a disponibilidade de tempo do

pesquisador.

Tratando-se de documentacao, eles constituem uma fonte rica e estavel

de informacdes, com importante fonte de dados de natureza historica.

A nao representatividade e a subjetividade dos documentos é uma das
limitagGes apresentadas na pesquisa documental. Para contornar esta situacao

deve-se considerar um grande numero de documentos.

Todavia, ha uma série de outros documentos cujo conteldo
necessita ser adequadamente preparado para possibilitar a
obtencdo de dados passiveis de quantificagcdo. (Gil, 1991, p.
83)

Essas pesquisas, segundo Gil (1991), proporcionam melhor visdo de um
problema, conduzindo a sua verificagdo por outros meios, podendo organizar
informagdes que se encontram dispersas, servindo como consultas, registro de

memorias, ajudando o presente e vislumbrando tendéncias futuras.

A primeira parte do estudo foi quantitativa, usando como instrumento de
coleta de dados um questionario. O questionario consiste na “[...] técnica de
investigacdo composta por um ndmero mais ou menos elevado de questdes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de
opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situacdes
vivenciadas, etc.” (GIL, 1995, p. 124). Nao é uma simples listagem de
questdes, € um instrumento que procura buscar a definicdo clara do problema

pesquisado.

Para realizar esta pesquisa utilizou-se um questionario, conforme Anexo
A, composto por 50 questdes objetivas, uma versao dirigida aos alunos de 52 a
82 séries do Ensino Fundamental, aplicado a estudantes com idade entre 11 e
16 anos e outra, para professores, anexo B, atuantes nestas respectivas séries.

A pesquisa foi realizada com o intuito de verificar o perfil dos alunos e
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professores da EMAC, a fim de constatar o grau de habilidades quanto ao uso
das ferramentas tecnolégicas e as caracteristicas sustentadas pelo grau de

interacdo associado a autoria.

Conforme anexos A e B, também foram aplicados duas versdes
semelhantes de questionarios como teste exploratério, uma para professores e
outra para alunos. Foram entregues 10 questionarios, abrangendo alunos e

professores de 52 a 82 séries, da EMAC.

Levando em consideracdo os objetivos deste trabalho e a realidade que
dispomos, a representatividade de uma amostragem € importante. O objetivo é
extrair em cada segmento pesquisado uma analise com potencial estatistico
suficiente para avaliar e assegurar a precisdo do estudo. Para alcancar a
representatividade suficiente, com nivel de confianga, a amostra necessaria,

para o segmento dos alunos foi de 23 estudantes.

Entre os 15 questionarios entregues aos professores da EMAC,
retornaram apenas 11. Percebe-se grande resisténcia em responder o
guestionamento, um grande desconforto em revelar dados, podendo
comprometer os beneficios desta pesquisa. Vale ressaltar que alguns, porém,
entenderam benéfica a analise e demonstraram-se disponiveis para

esclarecimentos adicionais.

As opcdes de resposta utilizadas avaliam o grau de conhecimento quanto
ao uso das TIC medido em alto, médio, baixo ou nulo. Podendo também optar
em demonstrar se utiliza ou ndo os recursos disponiveis em relagdo a midia
informatica. De maneira geral, as perguntas permitem tracar o perfil dos alunos
e professores, averiguando desde acdes mais simples, como ligar um
computador e habilidades com o mouse, até aquelas voltadas para a autoria,

construcdo de blogs, edicdo de som e imagem, entre outras.

As questbes foram divididas em quatro grupos de habilidades e abordam
uma forma ascendente de competéncias tecnoldgicas, onde o foco crescente
de investigacdo fica implicito, medindo a inclusdo digital entre professores e
alunos. Considerando esta configuragéo, temos a seguir a caracterizagdo dos

referidos graus.
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O Grau 1 constitui em operacfes basicas com equipamentos
tecnoldgicos, tais como: ligar, desligar o computador, usar o mouse com
facilidade, digitar textos em editores especificos, criar, copiar, recortar, colar e
utilizar o corretor ortografico. Criar e manipular pastas dentro do sistema
operacional, além de conectar-se a internet e fazer uso de sites de busca e

identificar alguma rede social.

O Grau 2, refere-se a configurar impresséo, gravar CD e DVD, criar,
enviar e encaminhar e-mails, salvar uma péagina na internet, realizar buscas
avancadas de pesquisa e sites de comparacao de precos, formatar textos, criar

gréficos, participar de bate-papo e excluir arquivos temporarios.

O Grau 3 mede a capacidade de conectar e instalar drives, ativar firewall,
atualizar sistema operacional, alterar configuracdes de audio e video, remover
programas, compactar e descompactar arquivos, usar arquivos PDF, realizar
ligacbes telefonicas pela internet, fazer uma apresentacdo em editores
especificos, formatar células de softwares de planilhas, instalar antivirus e

participar de redes sociais.

As habilidades referentes ao Grau 4 sdo: usar programas de edicdo de
som, manipular uma foto em um programa de edi¢cdo de imagens, instalar um
programa, criar comunidades, féruns, enquetes nas redes sociais, criar um blog
ou fotolog, Wiki, PB Works, desfragmentar disco, criar uma pagina na Internet,
usar programas de edicdo de multimidia, escrever um  programa de
computador usando linguagem de programacéo e utilizar a informatica para se
comunicar e colaborar com os seus colegas, professores ou membros da sua

comunidade

Com a tabulacdo dos dados, evidenciam-se diferencas significativas por

estagios com desenvolvimento avancado, médio, baixo ou nulo.

A coleta de dados, com os alunos da EMAC, foi realizada pela professora
Flavia Zangalli, também aluna deste curso de especializacdo, nas salas de aula

da propria escola pesquisada.
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O sistema utilizado nesta pesquisa apresenta multiplas vantagens. A mais
importante € que ela foi realizada no ambiente escolar, com a presenca do
educador fazendo com que os alunos respondam com seriedade, evitando
influéncias de terceiros nas respostas. Outra vantagem foi a facilidade de

consultar imediatamente o pesquisador caso ocorresse alguma duvida.

Para tabular os dados, gerar os relatérios, graficos e extrair informacdes,
utilizou-se o Sphinks, um software especifico, com interface amigavel e com
grande potencialidade para manipulacdo dos dados. O software esta instalado
no departamento de estatistica da prefeitura municipal de Farroupilha. Os
préprios funcionarios deste departamento realizaram a digitacdo da tabulacao

dos dados, cedendo apenas os resultados para a pesquisadora.

Considerando-se o universo de 216 alunos de 52 a 8?2 séries, sendo 102
meninos e 114 meninas, optou-se por aplicar o questionario a uma amostra
calculada pela formula N * + 1 (OLIVEIRA, 2006), o que resultou em 23
guestionarios aplicados. Assim, os alunos foram escolhidos aleatoriamente

para responder a pesquisa.

Sob o aspecto pesquisado, foi elaborado um plano de acédo visando
aumentar a autoria dos professores da EMAC, da 52 a 82 séries, usando
diferentes midias, pois a autoria envolve transformacdo de conhecimento e
autonomia, associada a uma situacdo de resolucdo de problemas, em que o
aluno recupera conhecimentos, recolhe informagbes a sua volta, traduzindo

aprendizagens.

No préximo capitulo € apresentado o referencial tedrico que orientou este

estudo.



3 O PAPEL DA AUTORIA MEDIANTE A INCLUSAO
DIGITAL

Este capitulo esta organizado em trés partes. Na primeira delas é

trabalhado o conceito de incluséo digital.

Na segunda parte, discorre-se sobre o contexto da autoria na Web 2.0 e,

na terceira, apresento a importancia da autoria na educacéao.

3.1 Incluséo Digital

No mundo moderno, globalizado, muitas sdo as transformacfes que se
pode perceber, principalmente no campo da ciéncia e da tecnologia. Essas
transformacdes provocaram mudancas relevantes nas formas de comunicacgéo
e de relacionamento com as pessoas, encurtaram-se as distancias,
expandiram-se as fronteiras, houve uma revolu¢do mundial, sendo “[...]
incontestavel o papel decisivo da informéatica e da internet na ocorréncia
dessas mudangas” (WARCHAUER, 2006, p 35).

As midias possibilitam aos individuos utilizarem e ampliarem suas
possibilidades de expresséo para interagirem com o meio, revolucionando 0s

habitos de producéo de conhecimentos e transmissao de informacdes.

[...] a comunicacdo mediada por computadores entre
muitas pessoas pode atrair milhares de pessoas para
uma Unica discussao, e milhdes de pessoas em todo o
mundo estdo agora se comunicando on-line. Embora
esse fato tenha um impacto potencialmente significativo
sobre quase todos os aspectos da vida, desde negécios
(comércio eletrbnico), passando pela vida amorosa
(conversas e encontros on-line), até a politica (debates
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publicos e organizacdo da opinido publica), um dos
efeitos mais profundos localiza-se na éarea do
conhecimento. (WARCHAUER, 2006, p 48) [grifo meu]

Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais como a
multimidia, a internet, a telematica trazem novas formas de ler, de escrever e,

portanto, de pensar e agir.

Quando se fala de tecnologia para formar cidaddos preparados a essa
realidade social, esta se referindo a inclusdo digital. Essa inclusdo digital
refere-se a utilizacdo dos recursos oferecidos pela informatica a todas as
pessoas, ndo levando em conta sua classe socioeconbmica. Segundo
Warschauer (2006), €é necessério acessar, adaptar e criar novos
conhecimentos por meio da utilizacdo das novas tecnologias de informacao e

comunicacao, para haver a incluséao social.

Mark Warschauer (2006, p.24) diz que “[...] a inclusdo social ndo € apenas
uma questdo referente a partilha adequada dos recursos, mas também de
participacédo na determinacao das oportunidades de vida tanto individuais como

coletivas.”

A inclusdo digital e social passam pela escola. A aprendizagem é um
processo construtivo, para que ela aconteca é preciso acbes e reflexdes,
instrumentos e condi¢bes favoraveis. Entre esses instrumentos e condi¢cdes
encontra-se o0 processo de informatizacdo da escola. Os ambientes
informatizados séo ferramentas disponiveis para que o professor as utilize no
processo de aprendizagem, incorporando assim novos métodos e recursos

para o desenvolvimento de suas aulas.

Para isso, se fazem necessérias inovacgdes tecnoldgicas difundidas, entre
as quais, colocar computadores € apenas 0 primeiro passo. Para que
realmente haja inclusdo digital, € preciso apropriar-se, incluir no processo
formativo, habilitar e desenvolver competéncias que consolidam experiéncias e

aprendizagens significativas. E nesse sentido que Warschauer salienta que, o
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uso da TIC é uma pratica social que envolve acesso a artefatos fisicos,

conteudo, habilidades e apoio social.

Os recursos humanos sdo um dos fatores mais importantes
que afetam a inclusdo e a exclusédo social. O letramento e a
educacdo podem ser favorecidos pela utilizacdo da tecnologia,
mas ndo meramente pelo fornecimento de hardware, software
e conexdes. Um programa de computador ou um Website
podem fornecer informacdes, mas ndo podem prover os tipos
de interacdo social que estdo na esséncia da boa educacéo
(WARSCHAUER, 2006, p.206).

Lévy (1999) corrobora com essa visao ao definir:

[...] letramento digital como um conjunto de técnicas materiais e
intelectuais, de praticas, de atitudes, de modos de pensamento
e valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespaco, como sendo um novo meio de comunicacao
que surge da interconexdo mundial dos computadores
(LEVY,1999, p.17).

Considerando que a inclusdo permite expandir as possibilidades de
acesso a informacdo por meios digitais, a compreensao e uso dos dados, é
preciso que a escola saiba o qué, para que, como, e por qué usar as
tecnologias. Também se torna fundamental o dominio de um conjunto de
habilidades e informagcBes, € preciso que ocorra o letramento digital. O
educando letrado é aquele que sabe se apoderar das vantagens
proporcionadas pelas midias, participando ativamente das decisoes,
assumindo as mudancas na forma de ler, escrever, aprender e se comunicar,

Ou seja, torna-se gestor de suas aprendizagens.

E preciso que a escola atue através de dois principios fundamentais no
processo de incluséo digital: o letramento e a autoria. O primeiro considera a
construcdo de competéncias e prevé como o professor pode utiliza-las para
atender as demandas atuais e futuras, relacionando-as com o exercicio da
cidadania. O segundo, se refere a autoria, as possibilidades e capacidades
para com as midias, marcadas pelas potencialidades, onde o aluno € sujeito e

objeto na construcdo das aprendizagens.
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Sabendo-se que a educacao € um processo e a inclusdo digital € um dos
elementos desse processo, € inegavel as alternativas e oportunidades de
aprendizagem oferecidas pelas TIC, mas estas precisam estar integradas aos
contetdos curriculares, além de pertencer ao projeto politico pedagdgico da

escola.

3.2 WEB 2.0 no Contexto Pedagdgico

Em 2004, durante uma sec¢ao de brainstorming entre O Reilly e a Media
Live International, surge pela primeira vez o conceito de Web 2.0 objetivando
subsidiar teoricamente as mudangas que estavam ocorrendo na rede mundial
de computadores, pois necessitava-se entender as regras e interacdes desta
nova plataforma de ambientes virtuais, que esta baseada na construcao

coletiva do conhecimento.

A chegada de uma nova tecnologia comunicacional que quebra
paradigmas induz mudancas na maneira de gerar
conhecimento. (CAVALCANTI e NEPOMUCENO, 2007, p.17)

No caso da Web, o computador representa a plataforma para acessar,
processar e transmitir os dados. Ela pode ser usada para apoiar e melhorar o
ensino, redefinir conceitos e trazer possibilidades reais de transformacéo,

decorréncia mencionado por Cavalcanti e Nepomuceno (2007).

A Web 2.0 apresenta varias caracteristicas que podem ser representadas
pela facilidade e compartihamento de informacdes de forma constante e
interativa. Possui uma interface amigavel, sua aplicacdo com o0 usuario,
associada a capacidade de compartilhar informagdes, permite que individuos

comuns, possam criar e misturar diferentes aplicagoes.

Muitas sdo as ferramentas da Web 2.0, a seguir, a Tabela 2 ilustra

algumas com propriedades pedagdgicas.
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Tabela 2 - Ferramentas da Web 2.0

Ferramentas da Web 2.0

Diagramas Plataformas

Edicao Colaborativa Blog, Wiki, PbWorks, Fotolog, Second Life

Comunicacéao Gmail, Messenger, Skype, Video Messaging

Redes Sociais Orkut, MySpace, Facebook

Compartilhamento de Textos, planilhas (Google Docs, Slideshare), Fotos

arquivos (Flickr, Photo Sharing), audio e video (4shared,
Youtube, Podcasting, Mashups)

Grupos de discusséo Yahoogroups, audiographics

Livros - Documentos E-Portfolios, E-Books, Webq

virtuais uest

Jogos e Simulacdes Jogos que instigam os jogadores a induzir, inferir,
deduzir. Neopets, Clube Penguin

Aprendizagem movel Mobile Learnign (M-Learning)

Fonte: Adaptado de DEMO, 2009. p. 35-54.

Espacos de aprendizagem cada vez mais ricos e funcionais surgem.
Ferramentas como: Google, os Blogues, Podcast, Wikis, Hi5, MySpace,
Facebook, Second Life, Youtube, Podcasting sao alguns exemplos,
incorporadas a Web 2.0. Atividades escolares podem ser realizadas de forma
online com o uso destes recursos. Sao programas com funcdes de softwares,
porém com processamento e dados vinculados a um servidor, dispensando sua
instalacdo, por se constituirem em ferramentas abertas e gratuitas, disponiveis
na Web que possibilitam a troca de informagbes de forma organizada e a
colaboracdo em sites e servigos virtuais e gratuitos. Com isso, a escola pode
mudar a forma de trabalhar conceitos, informacfes, regras, procedimentos,
favorecendo transformar conhecimento comum em conhecimento cientifico,
construido de forma coletiva e em cooperacdo dos diversos segmentos

envolvidos no cotidiano escolar.

Com a Web 2.0, e a mudanca do foco da publicacdo para a
participagdo, passou-se a valorizar cada vez mais 0s espacos
para interagdo muitua: o dialogo, o trabalho cooperativo, a
construgéo coletiva do comum. (PRIMO, 2009, p.22)
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Na visdo de Primo (2009), o conhecimento decorre da construcao atraves
da colaboracéo entre professores e estudantes e pela facilidade de acesso a
contetdos, informacdes e ferramentas de comunicacdo oferecidas pela

internet.

Isso ocorre na medida em que ha o desenvolvimento das competéncias
cognitivas exigidas pela comunicacdo multidirecional e permitidas pela Web
2.0. Nesse sentido, possibilitam através de suas caracteristicas uma
aprendizagem, com carater autdbnomo, dindmico, motivador, flexivel e
interativo, ou seja, altera a forma de como os alunos aprendem e como 0s

professores ensinam.

A potencialidade da Web 2.0 implica na democratizacdo do uso das
tecnologias existentes, criando estruturas para aumentar o conhecimento
através da multiplicacdo de oportunidades de interacdo, forcando o aluno a
recorrer a informacdes e conhecimentos que ja possui, recriando novos
conhecimentos e evoluindo no seu processo de aprendizagem. Produzir
documentos e publica-los, escrevendo online, associando aplicativos. O
educando e educador além de manter tudo online, potencializa a criacdo de

atividades unicas, plenas e significativas.

Através desta rede de alcance mundial, a educacdo consegue novos
beneficios com a diversidade de ferramentas disponiveis a favor do processo
pedagogico, porque possui uma ampla gama de possibilidades no ambito da
pesquisa, simulagdo, comunicacdo e entretenimento. Com este potencial de
producdo proporcionado pela Web, conforme ilustrado na Figura 1, a
diversidade e o volume de informacdes, o livre acesso, a configuracdo da
comunicacdo em rede, viabilizam e permitem o trabalho de grupos e de
projetos interdisciplinares, que além de estimular a aprendizagem continuada, o
conhecimento multidisciplinar, influencia a forma de fomentar e transformar

aprendizagens.
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COLABORACAO
FACILIDADE
PARTICIPACAO
INTERAGAO

COMPARTILHAMENTO
INTELIGENCIA COLETIVA
WEB COMO PLATAFORMA

SOFTWARE COMO SERVICO
REDE DE INDIVIDUOS
DESCENTRALIZACAO

Figural - Principios da Web 2.0 (O’ REILLY, 2005)

A educacao € uma area extremamente beneficiada com o surgimento da
Web 2.0. E fundamental conhecer e aproveitar sua potencialidade, pois cada
vez que o aluno explora a Web torna-se receptor e emissor de informacoes.
Uma vez que, centrado na potencialidade da producdo por meio das TIC, o
movimento de fazer e refazer favorece o desenvolvimento individual e grupal,
bem como a oportunidade de representar o pensamento e compartilhar
aprendizagens. O’'Reilly (2005) defende o trabalho colaborativo em rede aberta,

onde todos podem contribuir, consolidando a inteligéncia coletiva.

Com este pressuposto, um trabalho conjunto, onde dois ou mais
individuos trabalham interagindo, trocando ideias e experiéncias entre si,
favorece e dinamiza a coletividade, onde a participagao torna-se essencial para
que o processo de ensino e aprendizagem tenha éxito. A colaboracéo estimula
a producdo de um produto maior e mais profundo, além de agregar valores,

trazendo beneficios que geram a soma das partes.

Tal abordagem vai ao encontro do termo definido por Lévy (1998) como
“inteligéncia coletiva”, onde o autor baseia-se no “[...] enriquecimento muatuo
das pessoas|...]. Ninguém sabe tudo, todos sabem alguma coisa, todo o saber

esta na humanidade”
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O uso da tecnologia da informacédo, mediada pela Web, proporciona a
possibilidade dos alunos e professores utilizarem as midias para descrever,
reescrever, comunicar-se, produzir e trocar experiéncias, divulgando e
representando suas ideias e adquirindo habilidades de autoria, seja individual,

cooperativa ou coletiva.

3.3 O Prosumer aliado ao Processo Educativo

Esta nova fase da internet tem a ver com o conteddo e ndo com a forma,
se trata da interacdo da comunicag¢do. De nada adianta mudar a aparéncia, se
a forma de se comunicar continuar a mesma, onde professor fala e os alunos
escutam. De acordo com Pierre Lévy (1999), as ferramentas que possuimos
hoje nos permitem uma interagdo maior, algo de muitos para muitos, sem
fronteiras fisicas, objetivando somar o que se sabe com 0 que se deseja saber.
Diante dessas consideragfes, constituem posicdo de autoria, possibilitando
visibilidade e autonomia, configurando dinamicas onde produzem e

reproduzem.

O cenério da comunicacdo mudou de forma radical com a revolucao da
midia associada as novas tecnologias. A partir da conectividade com a rede, as
pessoas produzem seu proprio conteldo e conseguem ampliar a capacidade

cognitiva e influenciar o comportamento atravées da Web.

[...] essa tendéncia enriquece muito o ambiente educacional,
porque o povoa de ideias e teorias mudltiplas, ao invés da
tradicdo da teoria Unica, fechada [...] (DEMO, 2009, p.15)

Esse novo contexto coloca a humanidade no paradigma emergente da
complexidade: todos os fendmenos se interrelacionam, as comunicacdes
propiciam a interatividade em tempo real, 0 mundo transformou-se num espaco

de interagao.

[..] a complexidade é a unido entre a unidade e a
multiplicidade. Os desenvolvimentos proprios a nossa era
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planetaria nos confrontam cada vez mais e de maneira cada
vez mais inelutavel com os desafios da complexidade.

Em consequéncia, a educacdo deve promover a inteligéncia
geral apta a referir-se ao complexo, ao contexto, de modo
multidimensional e dentro da concepc¢éao global. (MORIN, 2002,
p.38)

No papel relevante que a informacg&o exerce nesse contexto, a informética
e a Web instalam novos conceitos que, avaliando a capacidade do ser humano
de interagir com as novas TIC, a elas se integrando, consolidam também a
emergéncia do novo paradigma. Sob esse ponto de vista, Tapscott e Williams
(2007) reconhecem que os consumidores também sdo produtores, ou seja,

eles sdo prosumidores.

Para o presente estudo, o conceito de prosumer € de relevante
importancia, uma vez que € aceito na producdo e no consumo de
conhecimentos e aprendizagens. A titulo de registro, destaca-se que estas
potencialidades nasceram da area jornalistica, ou seja, da comunicagéo, onde
caracteristicas automatizadas asseguradas e combinadas com técnicas
amadoras, incrementaram producgdes e deram maior acessibilidade e sucesso

a estruturas de producdes. (TOFLER, 2007).

Estamos vivendo a terceira onda das revolugdes culturais e tecnoldgicas,
num momento em que gerar e consumir informagdo é fator determinante a

capacidade de buscar, processar e utilizar essas informagdes (TOFLER, 2007).

O aumento da tecnologia propicia, assim, grandes mudancas na
sociedade e o fendbmeno Web desencadeia conceitos e terminologias

relacionadas a este fendmeno.

A partir deste fato, surge o termo prosumidor que descreve o fendmeno
onde se constata que o individuo ndo é apenas consumidor de conteudos, €,
ao mesmo tempo, produtor de informacdo. Parece conflitante o fato de ser
produtor e consumidor ao mesmo tempo, mas é possivel romper fronteiras e
regras convencionais e participar de projetos de criacdo e producao de forma

ativa e colaborativa.
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Este termo foi cunhado por Alvin Tofler (2007) em seu livro "A Terceira
Onda" e encontrou uma nova versdo no mundo on-line. Trata-se do
consumidor que possui mais poder, que emite opinides, produz informacdes

sobre 0 que consome e influencia outros consumidores.

Entdo, em tempos de internet, as midias possuem uma férmula cada vez
mais alucinante de permitir que o individuo habituado a ser receptor da
informacédo, passa também a ser autor, pois possui a capacidade de fornecer
informagcbes sobre o que se quer e como quer, ou seja, o prosumidor

potencializa a aprendizagem e a colaboracéao.

Sem duvida o prosumidor continuard a crescer e influenciar estratégias
nao s6 das empresas, mas também na educacdo. Exemplos sdo os blogs,
féruns, comunidades virtuais, ambientes de aprendizagem, entre outros citados
na tabela 2, onde professores podem difundir suas estratégias pedagdgicas,

buscando uma aprendizagem enriquecedora.

Para Tapscott e Williams (2007, p.171), “com uma plataforma aberta” e
um complemento de ferramentas simples, pessoas comuns podem criar novos
e efetivos servicos de informacéo. Nesta perspectiva e no contexto escolar, 0os
envolvidos ndo sao apenas prosumer , S0 sujeitos que constroem a partir de
desejos e das necessidades dos sujeitos envolvidos, dando maior significado a

aprendizagem com producao colaborativa e mediada pelas TIC.

Pode-se aplicar o fendbmeno prosumidor ao conceito de criacdo e
montagem, onde a proliferagdo das ferramentas de autoria, aliadas a
massificacdo dos computadores, faz com que sejam possiveis edicdes antes

somente elaboradas por profissionais com grandes recursos e funcionalidades.

A escola, acima de tudo deve ser o espaco mais propicio para que este
fenébmeno se dé de maneira eficaz. E papel da escola promover, entre 0s
alunos, um envolvimento interativo para produzir e consumir conteldos,
construindo desafios e procurando solugdes de problemas. Mas € importante
gue os alunos ndo apenas se envolvam na solucdo de problemas elaborados
pelo professor, mas que eles préprios sejam produtores de seu proprio

contetdo, garantindo assim que o fazer pedagdgico se enquadre nas
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possibilidades cognitivas e despertem o interesse do proprio educando. Mais
do que produzir problemas, o professor precisa mediar acgdes, “[...] ensejar e
urdir multiplos recursos” (SILVA, 2002) em que os alunos possam construir

seus proprios caminhos de conhecimento.

O fato de que os alunos participam da elaboragcéo de suas aprendizagens
faz com que assumam a funcdo de prosumidor, adquirindo um novo sentido,
criando-se um novo aprender, tornando o0 educar uma estratégia de
aprendizagem interessante e eficaz, produzindo saberes significativos e

duradouros.

Possibilitar aos alunos que eles se apropriem de ferramentas que facilitam
a experimentacao, desafiados pelo professor a sempre irem um pouco além, &
modo de contextualizar as atividades e, consequentemente, as aprendizagens,
superando o papel de transmissor e desafiando-o0s, constantemente, a nao so

consumir informacdes, mas, também, a produzi-las.

A facilidade de producéo e publicacdo de contetudos proporcionada pelas
novas ferramentas e a superacdo da atuacao passiva, possibilitam transformar
o0 aluno num colaborador ativo no ciberespaco. Lévy (1999) destaca esta

necessidade:

[...] o uso crescente das tecnologias digitais e das redes de
comunicacao interativa acompanha e amplifica uma profunda
mutacgdo na relacdo com o saber. Ao prolongar determinadas
capacidades cognitivas humanas (memodria, imaginacao,
percepcdo), as tecnologias intelectuais com suporte digital
redefinem seu alcance. E algumas vezes até mesmo sua
natureza. As novas possibilidades de criacdo coletiva
distribuida, aprendizagem cooperativa e colaboracdo em rede
oferecida pelo ciberespaco colocam novamente em questéo o
funcionamento das instituicées e os modos habituais de divisdo
do trabalho, tanto na empresa como nas escolas. (LEVY, 1999,
p.98).

7

Formar um prosumidor é um processo infindavel, implica em mudar as
regras de como ensinar e aprender. Os caminhos n&o sao dados, se constroem
cooperativamente em comunidades de aprendizagem, com producdes que se
concretizam através do intenso envolvimento dos alunos e mediados pelo

professor. Ndo existem perguntas para as respostas, essas precisam ser
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construidas. Isso implica em avancos, na busca constante por recursos

educacionais que permitam a experimentacao do processo de autoria.

Buscar um novo conhecimento também é a busca de novos métodos. “O
método € o que ensina a aprender. E uma viagem que ndo se inicia com o
método; inicia-se com a busca do método.” (MORIN, CIURANA, MOTTA, 2003,
p. 29). Esta busca pelo método também € a busca do conhecimento, € uma

maneira de formar prosumers.

Neste contexto “[...] ser ensinante significa abrir um espaco para aprender,
espaco objetivo-subjetivo em que se realizam dois trabalhos simultaneos: 1-
construcdo de conhecimentos; 2-constru¢ao de si mesmo, como sujeito criativo
e pensante” (FERNANDES, 2001, p.30). Esse abrir espagos para o aprender
pode ser o modo a tornar-se um prosumidor. No educar pela autoria o
professor além de provocador de aprendizagens e crescimento dos alunos,
assume a funcdo de prosumidor junto com seus alunos, desafiando a todos

para que também sejam colaboradores das aprendizagens de seus colegas.

Trabalhar em sala de aula com ferramentas que permitam aos alunos
aprender cooperativamente, suportadas pela tecnologia, implica em acgdes
conjuntas de reconstrucdo de conteudos previamente formulados, multiplica as
possibilidades de producdes individuais e coletivas, além de impulsionar a

autonomia.

Utilizar as TIC na escola implica intenso envolvimento com as ferramentas
de autoria, constituindo a base de todo um processo. Mas a ferramenta em si
nao garante nada, € preciso envolver estudantes a aprender com elas, pois
suas propriedades pedagogicas permitem formular novos conceitos, encontrar
solugbes e expressar novos conhecimentos, criando espago para um novo
aluno, aquele que consome e produz conhecimento, conectando

aprendizagens da sala de aula com a realidade.

Na autoria em sala de aula assume-se que as aprendizagens se dao pelo
compartilhamento, pela reestruturacédo e pela interagdo com os demais alunos,
confrontando-se, assim, o ensino tradicional. Aprende-se com as diferencas;

por isso, mais do que pretender uma uniformidade de aprendizagens, incentiva-
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se o divergente, pois ela € um meio de produzir novos entendimentos. Com
isto, ao propor ao aluno a¢des que possibilitem producdo, se esta, ao mesmo
tempo, assumindo que os alunos envolver-se-do ativamente nessas

construcgoes.

Para Demo (1997, p. 22), “a ciéncia é uma pretensdo de conhecimento,
dentro de um processo infindavel de busca e pesquisa”. Produzir seu proéprio
conhecimento nunca chega a um termo final, podendo os conhecimentos
produzidos serem sempre submetidos a novos recursos pedagdgicos e serem

reconstruidos, desencadeando novas aprendizagens.

A nova educacdo decorrente da revolucdo tecnologica e de suas
potencialidades oferece a escola novas perspectivas de autonomia. Uma
perspectiva progressista necessaria, conforme destaca Freire “... ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua propria producao
ou a sua construcdo.” (FREIRE, 1996, p.52).

Ser prosumer, além de proporcionar o crescimento e o envolvimento
individual dos alunos, possibilita acdes e intera¢des coletivas, garantindo uma
qualidade no processo de construcdo de competéncias e de reconstrucdo

social.

O que muda é que tais autores ndo assomam no ambiente
como proprietarios de ideias, mas distribuidores de ideias com
as quais contribuem abertamente sem apropriacdo
individualista. Nisso, ndo se dilui o autor, mas comparece outro
tipo de autor, aquele que é original ndo para si, mas para o
grupo. (DEMO, 2009, p.23)

Isso ocorre especialmente pelo desenvolvimento de competéncias
prosumidoras que vao apropriando e habilitando os alunos a interagirem com
outros sujeitos e com suas aprendizagens cada vez mais igualitarias e

distribuidas.

Diante desse contexto de transformacao e de novas exigéncias
em relacdo ao aprender, as mudancgas prementes ndo dizem
respeito a adocdo de métodos diversificados, mas sim a
atitude diante do conhecimento e da aprendizagem, bem como
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a uma nova concepc¢édo de homem, de mundo e de sociedade.
(ALMEIDA, 2000, p.16)

Fazer parte da definicdo das aprendizagens implica em um envolvimento
de todos, processo que € essencial para que cada um se assuma autor de

suas proprias ideias.

Para que o prosumidor possa interagir com outros sujeitos, cada aluno
precisa reconstruir seus proprios conhecimentos e teorias, assumindo a autoria
nesse processo. Assumir-se autor é desenvolver um consumo critico de

recursos tecnoldgicos e produzir a partir dos mesmos.

Ser autor nesse sentido € ao mesmo tempo ser autdbnomo: “[...] a autoria
de pensamento € condicdo para a autonomia da pessoa e, por sua vez, a
autonomia favorece a autoria de pensar. A medida que alguém se torna autor,

podera conseguir o minimo de autonomia” (FERNANDES, 2001, p. 91).

Finalmente, ser prosumidor em sala de aula conduz ao aprender a
aprender, em consonancia com um dos pilares? para a educacdo do século
XXI, exercitando um envolvimento ativo com as TIC. Mais do que assimilar
conhecimentos, os participantes da aula aprendem, mais do que a quantidade,
a qualidade das aprendizagens; isto inclui e enfatiza a qualidade politica,
“impulso critico e criativo da educacdo emancipatoéria” (DEMO, 1997, p.16), o
que esta relacionado a intervir na realidade, ndo apenas reconstruindo
conhecimentos, mas criando espacos de dominio de ferramentas digitais e

possibilitando a capacidade de intervir e transformar as realidades.

No proximo capitulo, apresento o nivel de inclusdo digital dos alunos e
professores de 52 a 8 2 séries da EMAC, com vista a analisar quais condi¢cdes

detém, da parte tecnoldgica, de serem prosumidores.

2 .
Aprender a Conhecer, Aprender a Fazer, Aprender a viver com o0s outros, Aprender a

ser sdo os quatro pilares da Educacgdo que fundamentam a educacdo baseado no Relatério
para a UNESCO da Comissao Internacional sobre Educacéo para o Século XXI.



4 AUTORIA NA EMAC

Conforme destacado, um dos pressupostos do projeto era saber qual a
contribuicdo da escola na formacdo de prosumidores. Para conferir este
pressuposto, foi realizado uma pesquisa visando identificar que competéncias

alunos e professores possuem.

4.1 Diagnostico: alunos e professores autores?

Assim como ndo aprendemos automaticamente a ler, escrever e as
operagcbes matematicas, também n&o aprendemos a usar todas as
potencialidades das midias e da internet sem um esforco adequado. Acessar,

manipular, criar e avaliar informacdes fazem parte de uma alfabetizacéo digital.

A partir das respostas encontradas, alguns resultados sdo considerados

significativos para compreender a realidade descrita no decorrer deste trabalho.

No ambito dos alunos, os resultados da pesquisa revelam, conforme
tabela 3, que entre os alunos pesquisados é expressivo que 56,5% possuem
internet em casa e destes 52,2% tem acesso a conexao banda larga, sendo
gue a possibilidade de acesso a internet em casa requer a existéncia prévia de
um computador. Os participantes responderam a varias questées sobre o seu
grau de conhecimento quanto ao uso do computador, que também revela ndo
apenas a frequéncia de acesso a computadores e a Internet, mas também o
desenvolvimento nas habilidades. 65,2% utilizam o computador mais de trés
vezes por semana, sendo que 82,6% fazem uso do computador em casa,

69,6% o fazem na escola, 30,4% em lan house e apenas 4,3% néo utilizam o
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computador. E expressivo que o acesso a computadores em Telecentros®

gratuitos, os quais poderiam auxiliar na inclusdo digital, demonstra-se nulo, ou

seja, ndo foi apontado entre as respostas.

Tabela 3: Local onde os alunos utilizam o computador

Freq. %
Onde utilizao computador

Emcasa 19 82,6%
Telecentro gratuito 0 0,0%
Lan house 7 30,4%
Na escola 16 69,6%
Nao utiizo 1 4,3%
TOTAL OBS. 23

Conforme tabelas 4 e 5, os jovens mostram uma relacdo especialmente
estreita com as midias que, junto com a capacidade de fazer uso dos recursos
digitais e conectar-se a internet. 65,2% utilizam o computador trés ou mais
veres por semana. Analisando o contexto de alunos, 82,6% possuem alta
capacidade para conectar-se a internet e somente 17,4% conceitua sua

capacidade em média.

Tabela 4: Grau de habilidade dos alunos para conectar-se a internet

Freq. %
Conectar-se
Alto 19 82,6%
Meédio 4 17,4%
Baixo 0 0,0%
Nulo 0 0,0%
TOTAL OBS. 23 100%

Tabela 5: Quantas vezes por semana os alunos utilizam o computador

Freq. %
Quantas vezes utiliza o com putador
Nunca 1 4,3%
Raramente 3 13,0%
Umavez 1 4,3%
Duas vezes 3 13,0%
Trés vezes ou mais 15 65,2%
TOTAL OBS. 23 100%

* O municipio de Farroupilha possui trés Telecentros.
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78,3% dos alunos da EMAC caracterizam-se em alto e médio seu
desempenho quanto ao uso de habilidades relacionadas ao Grau 2, segundo
tabela 6, o qual refere-se a configurar impressao, gravar CD e DVD, criar,
enviar e encaminhar e-mails, salvar uma péagina na internet, realizar buscas
avancadas de pesquisa e sites de comparacao de precos, formatar textos, criar

graficos, participar de bate-papo e excluir arquivos temporarios.

E representativo também que 78,3 % detém uma capacidade significativa
para participar de redes sociais, 69,6% sabem criar e encaminhar e-mail. Entre
as questdes analisadas, pode-se enfatizar que os jovens estdo cada vez mais
presentes no ciberespaco, pois 65,2% utilizam o computador trés vezes ou
mais por semana, mesmo que utilizam a tecnologia a oficio do lazer e do
entretenimento. Esta referéncia implica diretamente no avango das habilidades,
mesmo néo se valendo de todos os beneficios oferecidos, atribui-se o fato uma

geracdo com fluéncia digital.
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Tabela 6: Habilidades dos alunos referentes ao Grau 2

l Serm esposta Alo Méslo I Baixo I Nilo Totd
N | %ct | N | %ct | N | %ct | N | %ct | N | %ct | N | %ct
Configurar aimpressén 0| 00%| 17| B 4| 174% 2| 8% o Q| 23| 100,0%|[
Gravar CDe VD 0| 00% 13| 5% 7| 304% 3| 130% 0| QGk| 23| 100,04 [
Criar e-til 0| 00% 16| 696% 2| 87% 3| 13Ch 2| 8%| 23| 100,0%|[
Erviar e encarichar e i o 00%| 12| 2% 5 217% 4| 178 2| 87| 23| 100,0%| [
Bate papo 0| 00% 13| 5% 6| 261% 2| 8% 2| 87| 23| 100,0%| [
Savar pagna dainternet 0| 00% 14| 60.%% 6| 261% 1| 4% 2| 8&| 23| 1000 [
Forrratar texdos 0| 00%| 18] ABF 3| 130% 2| 8% 0 0| 23| 10004 [
Busca a/angada 0| 0 12| 2% 4| 17.4% 6| 26Fh 1| 4F0| 23| 100,0%| [
Criar gréficos 1| 43| 12| 2% 4| 174% 4| 178 2| 8F| 23| 100,0%
Biclur arouiv os termporérics 0| 00% 1| F8% 5| 217% 5 217 2| 8F| 23| 100,0%|[
Sites de cormparag 40 de pregos 0| 00% 9| 1% 5 217% 6| 26k 3| 1306 23| 100,0%| [
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A tabela 7, mostra que, com indice de 62,6% revelam pertencer ao Grupo
3, os alunos da EMAC, com alto e médio desempenho perante as habilidades
de: conectar periféricos e instalar driver, ativar o firewall, atualizar o sistema
operacional, alterar configuracdes de audio e video, remover programa através
do painel de controle, compactar e descompactar arquivos, usar arquivos em
PDF, fazer ligacdes telefénicas através da Internet, fazer uma apresentacéo em
editores de apresentacdo, formatar células dos softwares de planilhas, instalar
um antivirus, checar se o sistema esta livre de virus e baixar atualizacdes para

ele, usar sites com servico de localizacao, participar de redes sociais.

Contudo, incluséo digital € muito mais do que ter acesso a computadores
e internet e descrimina-los nas escolas, faz-se necesséario saber utilizar os
diversos recursos em diferentes atividades. Ao mesmo tempo que a internet
possibilita a comunicacdo entre as pessoas, viabiliza a obtencao e utilizagdo de

informacdes, gerando novos conteddos multimidia.

E fundamental que os alunos possuam mais do que somente as
habilidades de manipulacdo dos recursos basicos. Enquanto o percentual de
52,2% dos alunos se mostra capaz de realizar configuracées de audio e video,
€ extremamente importante que os professores exercam a influéncia de

mostrar aos educandos que a internet ndo € apenas um meio de comunicacao.

Os jovens aprendem de forma natural a manipular as tecnologias
modernas. O verdadeiro papel da escola sera apresentar as possibilidades e
proporcionar aprendizagens viabilizando um resultado efetivo, ou seja, que o
aluno adquira uma relacdo com as TIC contemplando o desenvolvimento do

seu proéprio saber.
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Tabela 7: Habilidades dos alunos referentes ao Grau 3

GRAU 3

Conectar_e_instalar_drivers, Ativar_o_firewall, Atualizar_sistema_operacional, Configura¢cdes_de_audio_e_video, Remover_programa,
Compactar_e_descompactar, Arquivo_Pdf, Ligacoes_telefonicas/internet, apresentacao_eletronica, Formatar_células, Antivirus,
Sites_de_localizacao, Participar_rede_sociais

I Alto I Médio Baixo Nulo Total
N % cit. N % cit. N % cit. N % cit. N % cit.
Conectar e instalar drivers 3 27,3% 2 18,2% 4 36,4% 2 18,2% 11| 100,0%
Ativar o firewall 0 0,0% 3 27,3% 5 45,5% 3 27,3% 11| 100,0%
Atualizar sistema operacional 1 9,1% 2 18,2% 5 45,5% 3 27,3% 11| 100,0%
Configuracdes de audio e video 1 9,1% 5 45,5% 2 18,2% 3 27,3% 11| 100,0%
Remover programa 2 18,2% 2 18,2% 5 45,5% 2 18,2% 11| 100,0%
Compactar e descompactar 0 0,0% 4 36,4% 4 36,4% 3 27,3% 11| 100,0%
Arquivo Pdf 1 9,1% 3 27,3% 4 36,4% 3 27,3% 11| 100,0%
Ligacdes telefonicas/internet 3 27,3% 0 0,0% 5 45,5% 3 27,3% 11| 100,0%
apresentacdo eletronica 2 18,2% 4 36,4% 2 18,2% 3 27,3% 11| 100,0%
Formatar células 1 9,1% 3 27,3% 4 36,4% 3 27,3% 11| 100,0%
Antivirus 2 18.2% 2 18.2% 4 36.4% 3 27.3% 11 100.0%




51

Apesar das perspectivas de melhoria na qualidade do ensino e
aprendizagem oferecidas pela incorporacdo das inovacfes tecnoldgicas, a
EMAC por si sO, tem apontado avancos, revela que 54,3% dos alunos possuem
habilidades em utilizar as midias referentes grau 4. Estas, referem-se a fazer
uso de programas de edicdo de som, manipular uma foto em um programa de
edicdo de imagens, instalar um programa, criar comunidades, foruns, enquetes
nas redes sociais, criar um blog ou fotolog, Wiki, PB Works, etc, isto €,
ambientes de escrita colaborativa, desfragmentar o disco, criar uma pagina na
Internet, usar programas de edicdo de multimidia, escrever um programa de
computador usando linguagem de programacao, utilizar a informatica para se
comunicar e colaborar com os seus colegas, professores ou membros da sua

comunidade.
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Tabela 8: Habilidades dos alunos referentes ao Grau 4

GRAU 4

Download, Edicdo_de_som, Edicdo_de_imagem, Instalar_programa, Criar_comunidades,_féruns_e_enquetes, Blog/fotolog, Criar_WiKi_e_PB_Works, Desfragmentar_o_disco,
Criar_pagina_na_internet, Edicao_multimidia, Instalar_antispyware, Baixar/usar_codecs, Usar_RSS, Escrever_programa_de_computador,
Informatica_para_comunicacéo/colaboracéo

I Nao resposta I Alto Médio Baixo I Nulo Total
N % cit. N % cit. N % cit. N % cit. N % cit. N % cit.

Download 0 0,0% 4 36,4% 1 9,1% 3 27,3% 3 27,3% 11| 100,0% ﬁ
Edicéo de som o 0,0% o| 0,0% 3| 27,3% 4| 36,4% 4| 36,4% 1| 100,0%
Edicéo de imagem o 0,0% o| 0,0% 2| 18,2% 6|  54,5% 3| 27,3% 1| 100,0% 5458
Instalar programa o 0,0% 2| 18,2% 1| 9,1% 4 36,4% 4 36,4% 11| 100,0%
Criar comunidades, foruns e enquetes 0 0,0% 1 9,1% 3| 27,3% 2| 18,2% 5 45,5% 11| 100,0%
Blog/fotolog 0 0,0% 0 0,0% 1 9,1% 3 27,3% 7 63,6% 11| 100,0%
Criar WiKi e PB Works 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 5 45,5% 6 54,5% 11| 100,0%
Desfragmentar o disco 1 9,1% 2| 18,2% 1 9,1% 3 27,3% 4] 36,4% 11| 100,0%
Criar pagina na internet 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 4| 36,4% 70 63,6% 11| 100,0%
Edicao multimidia 0  0,0% 1| 9,1% 1| 9,1% 4 36,4% 5| 45,5% 11| 100,0%
Instalar antispyware 0  0,0% 0  0,0% 1| 9,1% 3 27,3% 7| 63,6% 11| 100,0%
Baixar/usar codecs 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 5 45,5% 6 54,5% 11| 100,0%
llsar RSS 0 0.0% 0 0.0% 1 9.1% 4 36.4% A 54 5% 111 100.0% 36.4%
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Percebe-se que ha um crescimento significativo quanto o uso das TIC,
mas se faz necessario ampliar a educacdo digital, a apropriacdo e o

aprimoramento perante a tecnologia.

Sao possiveis inUmeras analises. Em meio aos professores pesquisados,
encontra-se uma faixa etaria que varia de 25 a 63 anos. Embora a escola
possua laboratorio de informatica, com acesso a conexdo de internet banda
larga, 27,3% dos professores pesquisados, revelou ndo saber qual o tipo de
conexao disponivel em seu local de trabalho. A maioria, 90,9% possui internet
em casa, mantendo-se 0 mesmo indice para o tipo de conexao, que se refere a

banda larga.

Conforme grafico 1, nota-se que 81,8% dos docentes possuem notebook,
sendo que 90,9% utilizam o computador em casa, 63,6% no trabalho e na
escola, enquanto que 9,1% nao o utilizam. Os acessos evidenciados sao
frequentes, 90,9% responderam que o fazem 3 ou mais vezes por semana,

enquanto depara-se com apenas 9,1% que nunca acessam.

Notebook

Gréfico 1 — Quantidade de professores que possuem notebook

Apesar disso, a grande maioria do grupo de professores da EMAC, se
enquadra no Grau 1 de habilidades tecnolégicas, conforme tabela 9, ou seja
63,6%, sé@o capazes de utilizar as operacdes basicas de varios equipamentos
tecnoldgicos, tais computadores, impressoras, scanners e seus dispositivos.
Ligar, desligar o computador, usar o mouse com facilidade. Também sabem
digitar textos em editores especificos, criar, copiar, recortar, colar e utilizar o
corretor ortografico. Outra habilidade basica referenciada € a criacdo e

manipulacdo de uma pasta dentro do sistema operacional. Além da capacidade
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de conectar-se a internet e fazer uso de sites de busca e identificar alguma

rede social.

Porém, apenas 54,5% consideram-se capazes de utilizar editores de
textos, destes, 45,5% sabem formatar os contelidos nos editores e somente

18,2% possuem habilidades com planilhas eletronicas.



Tabela 9: Habilidades dos professores referentes ao Grau 1

GRAU 1

Ligar/desligar, Mouse, Criar,_copiar,_colar,_mover_e_excluir, Conectar-se, Utilizar_pen_drive, Editor_de_textos, Correcao_ortografica, Sites_de_busca, Rede_social,
Planilha_eletronica

I Nao resposta Alto Médio Baixo Nulo Total
N % cit. % cit. % cit. N % cit. % cit. % cit. )
Ligar/desligar 0f 0,0% 10| 90,9% 0f 0,0% 0 0,0% 1 9,1% 11| 100,0% I %0,%
Mouse 1 9,1% 9] 81,8% 0 0,0% 1 9,1% 0 0,0% 11 100,0% 81,8%
Criar, copiar, colar, mover e excluir 1 9,1% 8  TL7T% 1 9,1% 0 0,0% 1 9,1% 11]  100,0% 7% 19,15%9,1%
Conectar-se 0f 0,0% 9 81,8% 1 9,1% 0 0,0% 1 9,1% 11| 100,0% [ 81,8% 19,1%9,1%
Utilizar pen drive 0 0,0% 6| 54,5% 3| 27,3% 1 9,1% 1 9,1% 11| 100,0% : 54,5% |3 [911%
Editor de textos 0f 0,0% 6| 54,5% 3| 27,3% 1 9,1% 1 9,1% 11| 100,0% : 54,5% | ou [9159,1%
¥
Correcao ortografica 0 0,0% 5 455% 4,  36,4% 1 9,1% 1 9,1% 11 100,0% I 45,5% | 36,4% 9,1%9,1%
| 4
Sites de hisca 0 0.0% 91 81.8% 1 9.1% 0 0.0% 1 9.1% 111 100.0% 81.8% 19.1%19.1%
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As midias inseridas num ambiente de aprendizagem desafiador
desencadeiam um fendmeno que produz, armazena e transmite conhecimento,

por meio da tomada de decisbes, contemplando a autonomia.

O professor precisa perceber a rapida e eficaz relacdo que o aluno tem
para com as tecnologias, apropriando-se desta relacdo e vivenciando com eles

aprendizagens atraentes e inéditas.

A tabela demonstra um comparativo entre as habilidades dos alunos e
professores da EMAC. Observam-se indicativos com disparidade entre

educandos e educadores.
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Alto grau de habilidades quanto ao uso das Midias na Escola M. Angelo Chiele Alunos | Profes
Ligar e desligar o computador. 100,0% | 90,9%
Usar o mouse com facilidade. 100,0% | 81,8%
Criar, Copiar, Colar, Mover e Excluir uma pasta. 87,0% | 72,7%

- Conectar-se a Internet. 82,6% | 81,8%
> | Conectar um pen drive e manipular um arquivo (abrir, copiar, deletar). 65,2% | 54,5%
S Digitar textos em softwares de editores de texto. (Word, BrOficce, WordPad...) 60,9% | 54,5%
Usar a corregdo ortografica. 56,5% | 45,5%
Usar sites de busca de informagdes. (Google, AltaVista, Yahoo...) 91,3% | 81,8%
Conhecer alguma rede social. (Orkut, Facebook, Twiter,...) 78,3% | 54,5%
Usar a planilha eletrénica. (Excel, BrOfficce Calc ...) 52,2% | 18,2%
Usar o Windows Explorer. (Obs.: Saber em qual lugar se encontra determinado arquivo) 52,2% | 36,4%
Configurar uma pagina para impressao e imprimir o arquivo. 73,9% | 36,4%
Gravar um cd/dvd. 56,5% | 27,3%
Criar e-mail em sites gratuitos (hotmail, gmail, etc.) 69,6% | 54,5%
~ Enviar, Encaminhar um e-mail e anexar um dado ou arquivo a ele. 52,2% | 54,5%
> | Participar de bate-papo (Chat) 56,5% | 27,3%
g Salvar uma pagina da Internet. 60,9% | 27,3%
Formatar textos dos softwares editores (Cor, Negrito, Sublinhado, Paragrafo) 78,3% | 45,5%
Usar a opgdo de busca avangada em sites de pesquisa. 52,2% 9,1%
Criar Graficos em planilha eletrénica (ex: Excel, BrOfficce Calc ...) 52,2% 9,1%
Limpar, excluir os arquivos tempordrios da Internet. 47,8% | 27,3%
Usar sites na Internet de Comparagdo de Pregos. (BondFaro, Buscapé) 39,1% | 27,3%
Conectar periféricos e instalar Driver (Impressora ou Outro Hardware ) 43,5% | 27,3%
Ativar o Firewall (segurancga) 39,1% 0,0%
Atualizar o Sistema Operacional. (Linux, Windows) 60,9% 9,1%
Alterar Configuragdes de Audio e Video. 52,2% 9,1%
Remover programa através do Painel de Controle do Windows ou no Adept do Linux. 47,8% | 18,2%
Compactar e descompactar arquivos. 34,8% 0,0%
2 Usar um arquivo em PDF. 17,4% 9,1%
© | Fazer ligagGes telefonicas através da Internet. 21,7% | 27,3%
O Fazer uma apresentagdo em editores de apresentagdo (PowerPoint, KPresentation, BrOffice
Impress, etc.) 52,2% | 18,2%
Formatar células dos softwares de planilhas (Cor da borda, Cor de fundo, Mesclagem de células,
etc.) 47,8% 9,1%
Instalar um antivirus, checar se o sistema esta livre de virus e baixar atualizagdes para ele. 52,2% | 18,2%
Usar sites com servigo de localizagdo (Localizar Rua e Cidade em Mapa) 52,2% | 36,4%
Participar de redes sociais. (Orkut, Facebook, Ttwiter) 65,2% | 45,5%
Fazer download de qualquer tipo de informagdo (Imagens, Programas, Arquivos de texto, Musicas) 56,5% | 36,4%
Usar programas de edi¢do de som (Ex. Audacity, Kmix, Amarok, etc.) 34,8% 0,0%
Manipular uma foto em um programa de edigdo de imagens. (Ex: Paint, Photoshop, KolourPaint) 52,2% 0,0%
Instalar um programa (Obs: Saber escolher entre tipo de Configuragdo Tipica ou Personalizada) 43,5% | 18,2%
Criar comunidades, féruns, enquetes nas redes sociais. (Orkut, Facebook, etc.) 65,2% 9,1%
Criar um blog ou fotolog. 26,1% | 0,0%
< | Criar Wiki, PB Works, etc, isto €, ambientes de escrita colaborativa. 8,7% 0,0%
g Desfragmentar o Disco. 21,7% | 18,2%
G Criar uma pagina na Internet através de editor de paginas quaisquer 21,7% 0,0%
Usar programas de edi¢do de multimidia 60,9% 9,1%
Instalar um antispyware, checar se o sistema estd livre de spyware 39,1% 0,0%
Baixar e Usar codecs (codificador de som e imagem) para Video. 39,1% 0,0%
Usar RSS (Opgdo que divulga algo novo nos seus sites preferidos, de maneira rapida) 17,4% 0,0%
Escrever um programa de computador usando linguagem de programacgao. 17,4% 0,0%
Utilizar informatica p/ se comunicar e colaborar com seus colegas, profes ou membros da sua
comunidade. 73,9% | 27,3%

Tabela 10: Comparativo do alto grau de habilidades quanto ao uso das Midias nha EMAC
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Constata-se que apenas 18,2% dos professores sabem usar planilhas
eletrbnicas e apenas 9,1% formatam células em planilhas eletrénicas. Outra
constatacdo importante, 34,8% dos alunos sabem usar editores de som,
contrapondo que nenhum professor sabe utilizar estes recursos. Temos um
namero de 52,2% dos alunos que sdo habeis em manipular imagens, ja os

professores nao dispdem destas habilidades, caracterizando 0%.

Nesse ponto, convém destacar que 65,2% dos alunos sabem usar as
redes sociais, criando féruns, enquetes e comunidades e apenas 9,1% dos

professores expressam conhecimentos nestas funcionalidades.

O problema crucial sdo as habilidades necessarias que deveriam garantir
ao grupo uma fluéncia digital, podendo favorecer a exploracdo do potencial de

autoria das TIC.

E preciso desenvolver e consolidar a incluséo digital, se por um lado as
habilidades séo insuficientes, por outro lado surgem as solucdes igualmente
eficazes de acordo com as necessidades distintas. A EMAC tem uma
infraestrutura constituida pelas possibilidades da Web 2.0, viabilizando
estratégias de participacdo ativa em busca da construcao do saber.

Um comparativo expressivo, onde os professores demonstram precario
vinculo digital, fortemente ligado a deficiéncia nas habilidades tecnoldgicas,

associado a relacdo nativa do jovem para com as midias, de Prensky (2001).

A utilizacdo de programas de editoragdo de imagens, som e video,
persiste com a quantidade de vezes que utilizam o computador na semana, ou

seja, 65,2% o fazem trés ou mais vezes, como ja visto na tabela 5.

O uso de editores de som, imagem, video ou multimidia exploram as
caracteristicas da utilizacdo da capacidade de autoria pelos usuarios. A analise
do cenario da EMAC permite observar que ha uma parcela de alunos, que
possuem estas habilidades especificas para com esses editores, porém a

deficiéncia entre os professores fica visivel ainda nas habilidades basicas.

Em termos escolares, 54,3% dos alunos possuem potencial para
desenvolver a autoria, pertencentes ao grupo 4 de habilidades, contrapondo

com 20,6% dos professores somando os graus alto e médio. Tendo em conta a
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faixa etaria, a familiaridade com as midias, € maior nos jovens, cuja geracao

estabelece afinidade com as mesmas.

Outra constatacao significativa € que, somente 36,4% dos professores
utilizam sugestdes de atividades disponiveis nos repositérios de objetos de

aprendizagem, sendo que 54,5% n&o as utilizam ou as desconhecem.

Podemos observar no grafico 2 as variantes em funcéo a redes sociais. A
participacdo € uma caracteristica que mostra que 81,8% dos professores
possuem notebook, mas apenas 18,2% participam de redes sociais. A

dimensao, no entanto, &€ mais freqiiente nos alunos.

]

| sm o |

Gréfico 2: Namero de professores que possuem computador e participam de redes sociais

Situagdo também semelhante na edicdo de som, imagem e multimidia.
34,8% alunos sabem utilizar os recursos de editoracdo de som, 52,2% de
edicdo de imagem e 60,9% dos alunos usam programas de multimidia; ja entre
os professores a pesquisa mostrou indices zero para 0 uso de som e imagem e
9,1% para as habilidades quanto aos recursos de multimidia. Considerando a
diversidade de possibilidades proporcionadas por estes recursos, a escola
precisa se reorganizar para ampliar estas habilidades imprescindiveis, podendo

assim, preencher a lacuna existente na formacéao de prosumidores.

Um dos grandes expoentes da geracao digital € a importancia da autoria,
proporcionada pelos novos desafios e aplicacbes que facilitam o

compartilhamento de informacgdes de forma interativa entre os varios usuarios.
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Assim, ja destacado por Demo (2009), se as tecnologias colocam a
pedagogia contra a parede, esta deve apresentar-se como portal principal da

inclusao digital.

No entanto, mesmo que a adocdo das midias na sala de aula nao possuia
a mesma velocidade com que elas aparecem nha sociedade, torna-se
fundamental qualificar os profissionais da educacdo. Nessa proposta, o
professor precisa consumir recursos educativos de forma critica, além de

produzi-los.

Mesmo porque, a pesquisa mostra que, a grande maioria dos
professores, 63,6% respondeu que nao ampliou seus conhecimentos ou
habilidades em utilizar o computador por falta de tempo, ja, 36,4% dos
pesquisados considerou desconhecimento de como fazé-lo e 18,2% informou

que sao outras as causas.

Entre os pesquisados, nos ultimos trés anos, 81,8% utillizam o
computador e oportunizam aprendizagens educativas utilizando esta midia.
Dentre os recursos citadas, 54,5% usam editores de texto, 27,3% planilhas
eletronicas, 27,3% editores de imagens, 18,2% com apresentacdes eletronicas,
18,2% softwares educativos, 57,1% solicitam pesquisas na internet, 25%
utilizam sites educativos, 9,1% participam de redes sociais e 16,7% realizam

outras atividades com o uso do computador.

A existéncia do laboratorio de informatica na escola e a presenca
constante de um professor no laboratorio facilitam e possibilitam aos
professores incorporar as midias em suas aulas, porém isto ndo torna 0s

alunos suficientemente incluidos digitalmente.

O monitor do laboratério ou professor de informatica € considerado
Importante para atingir os objetivos e metas tragcadas para o desenvolvimento
da inclusao digital, uma vez que, 36,4% dos professores sempre precisam da
ajuda de um profissional da area de informatica, para oportunizar atividades
aos alunos, 45,% frequentemente precisam de ajuda, 9,1% eventualmente,

sendo que € nula a inexisténcia da necessidade de ajuda.

Visto que, neste campo, 0 primeiro passo € a criacdo de estratégias para

a superacao das dificuldades, contribuindo para que o professor se reporte as
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midias, passando pelo aprofundamento e vislumbrando a construcdo da

aprendizagem através do uso das TIC.

A resisténcia ndo cabe, porque a correnteza é muito mais forte
que os pedagogos. Cabe sim, habilidade questionadora, para
que a aprendizagem virtual seja uma proposta sobretudo
pedagdgica, no melhor sentido possivel. (DEMO, 2009, p. 86)

Essa € uma realidade peculiar apontada por Demo, mas € preciso
conviver com as demandas da sociedade atual, aprendendo, reaprendendo e
utilizando constantemente o0s recursos proporcionados pelas tecnologias da
informacdo. Além de desenvolver invariavelmente competéncias, € preciso
tomar consciéncia das frequentes incertezas, driblando o improviso, o0

provisorio e sendo agente de uma aprendizagem continua.

Para situar as experiéncias escolares desenvolvidas através de acles
cotidianas, serdo relatados no préximo capitulo, os projetos da EMAC,

aprofundando o estudo significativo do uso das midias.



5. POTENCIAL DE AUTORIA NA EMAC

Neste capitulo apresento o resultado da pesquisa documental feita nos
anais da escola, visando identificar situacdes de autoria. A escrita propiciou
oportunidades aos alunos de desenvolver ou serem autores em diferentes

midias.

5.1. E as midias nos projetos?

A escola Angelo Chiele, mediante seu corpo docente, acredita que
através da metodologia de projetos € possivel atingir niveis de aprendizagem
mais satisfatorios, dar maior significado aos conteudos desenvolvidos, bem
como integrar escola e comunidade de maneira mais efetiva, além de permitir
aos educandos construir conhecimentos de maneira autbnoma. Em
decorréncia, apresenta um intenso histérico de projetos, sempre muito ligados

a informatica, desde que esta se fez presente neste ambito escolar.

Por promover a interdisciplinaridade, a informéatica € um instrumento
sempre presente no desenvolvimento dos projetos, pois como ferramenta
permite aos educandos pesquisarem de maneira mais rapida e eficiente os
assuntos em questao, criando, implementando e dando maior veracidade aos
trabalhos escolares e, como apoio pedagdgico, mobiliza o aluno a pensar,

refletir sobre as informacg@es, além de articular e estabelecer relagdes.

Diante disso foram e sdo desenvolvidos inUmeros projetos. Muitos destes
contemplam motivar aprendizagens, expressdes e habilidades, mesclando

diferentes dinamicas. (Apéndice A)

Na ocasido em que aconteceu a melhoria dos hardwares existentes, em

2007, houve a possibilidade de agregar melhorias e funcionalidades ao
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processo pedagogico. Também possibilitou aos professores difundir mais
estratégias pedagogicas com o uso das TIC, proporcionando outras
aprendizagens. Os alunos se fizeram mais presentes na rede, em alguns
momentos, produzindo informacfes, participando de projetos de criacdo e
producdo de forma ativa e colaborativa, mas também desempenharam

intensamente a funcdo de consumidores de conteudos.

Objetivando estimular a leitura e o desenvolvimento da expresséo oral e
escrita, oportunizando a discussdo dos temas e qualificar as relacdes
interpessoais, inUmeros projetos com essa énfase se destacam na escola.
Inicialmente, desde 1993, anualmente, acontece o projeto Mostra Literaria, no
qual os alunos produzem seus proprios livros e todas as séries da escola
participam. A producdo de um livro segue diversas etapas, durante todo o ano
letivo, séo realizados trabalhados com diferentes tipos de textos, utilizando-se
de varios recursos e estratégias, que dao suporte ao Projeto Valorizacdo da
Leitura. A construgéo de um livro segue a producao do texto, revisao, digitacao,
correcdo, configuracdo das paginas, ilustracdo, elaboracdo do indice,
impressdo, producdo da capa e contracapa. Depois da arte final, o texto
definitivo e as ilustracbes se juntam para serem reproduzidos, apos serem
impressos, os livros sdo expostos, divulgados e autografados. Os alunos fazem
apresentacoes para a comunidade e outras escolas referente as suas
producdes. Inicialmente, em 1992, os livros eram manuscritos, ja, em 1993,
passaram a ser datilografados e a partir de 1995 a construcdo toda decorre na
midia informatica, sendo utilizados editores de textos, de imagens, de slides e
editores multimidia. Cabe destacar que, posteriormente este projeto foi adotado

pela rede municipal, estendendo-se a todas as escolas.

Anualmente, desde 1994, a escola desenvolve o projeto Autor Presente,
onde sao trabalhadas obras de um determinado autor, que, depois, visita a
escola e faz oficinas com os estudantes. Os alunos pesquisam sobre o autor,
fazem entrevistas simuladas, acréstico, painéis, banner, cartaz publicitario, e-
mail, construcdo de histérias coletivas com o0s personagens dos livros,
caracterizagcdo de personagens através de desenhos, pesquisa na Internet
sobre os temas abordados na obra, textos coletivos com a troca sequencial de

computadores com personagens previamente escolhidos e referenciados nas
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obras, elaboracéo e resolucdo de cruzada a partir de uma obra, elaboracéo de
poesias, resenha critica, maquete, grafismo, entre outros. Para realizacdo
destas atividades s&o utilizados editores de textos, editores graficos, software
para criacdo de historias em quadrinhos, planilhas eletronicas, gerenciador de

e-mail e software utilitrio para trabalhos gréficos.

O projeto Jornal Fique Por Dentro tem por objetivo registrar noticias,
opinides, projetos, criticas, humor, reportagens relacionados a escola, as
comunidades dos Bairros Sdo Luiz e S&o Francisco e a interesses
caracteristicos da faixa etaria dos estudantes. Esse jornal é editado desde
1994, quando era elaborado em uma matriz e reproduzido pelo processo de
mimedografo, passando, apds, pela fotocopia e pela grafica convencional. Em
2009, através do uso do blog, http:/figuepordentroemac.blogspot.com/, o jornal

tornou-se online, com total participacdo dos alunos, desde as reportagens a

edicdes e postagens.

Na area das Ciéncias Exatas, em 2000, foi desenvolvido o projeto Revista
Matematica, com o objetivo de ampliar a aprendizagem deste campo através
da construcéo coletiva, pesquisa e interacdo com a comunidade. No periodo de
1997/ 2006, também foi realizado o projeto Analise de Dados Matematicos na
Imprensa Escrita, visando interpretar numericamente os fatos sociais e
econdbmicos que fazem parte da realidade diaria e contemplar a
interdisciplinaridade na medida em que se faz necessario 0 uso da discusséo
de dados geogréficos, historicos, cientificos, éticos para apreciacdo de um

texto.

Tendo como publico alvo docentes, funcionérios, pais, familiares e
estudantes da EMAC, comunidades dos bairros do zoneamento da escola, com
0 objetivo de desenvolver a consciéncia ecologica e partindo do principio:
“Pensar globalmente e agir localmente”, esta em andamento, desde setembro
de 2001 até os dias de hoje, o projeto Semeando o Futuro. Suas estratégias
estdo em permanente execugédo, invariavelmente avaliadas e replanejadas no
sentido de que haja avanc¢o constante na postura de comunidade escolar na
relacdo com seu meio. As acfBes constam de: coleta e separacdo de residuos
sélidos, como jornais, PETS e latinhas, catalogados e documentados em

planilhas eletronicas, que ano a ano servem de comparativo para avaliar a


http://fiquepordentroemac.blogspot.com/
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evolucdo da arrecadacdo. Formacdo de um grupo ecoldgico que realiza
estudos, pesquisas, organiza campanhas, avalia e realimenta o projeto,
publicando através da midia informatica, na se¢cdo Semeando o Futuro, do blog
do jornal online Fique por Dentro EMAC, textos que informam suas realizacdes.
Arborizacéo do bairro; estudo do meio (que pesquisa a topografia, as espécies
nativas animais e vegetais, as espécies exéticas, os recursos hidricos, o clima,
as precipitacdbes de chuva, o destino do esgoto dos bairros adjacentes);
construcdo de uma estacdo meteoroldgica na escola para documentar
temperatura, precipitacdo pluviométrica e umidade relativa do ar, direcdo dos
ventos, com registros diarios e comparativos, realizados e documentados pelos
alunos, em planilhas eletronicas, que posteriormente transformam-se em

gréficos.

Questdes sociais, que promovem a cidadania, também sdo temas
trabalhados, como o projeto Mo(vi)mentos da Memodria, que objetivou identificar
as correntes migratdrias e imigratorias que ocorrem em dire¢do a Farroupilha
desde 1875 até momentos atuais, através da pesquisa realizada pelos proprios
alunos em seu nucleo familiar. Esse projeto, realizado entre os anos de 2004 e
2005, se justifica na necessidade de dar voz a esta pluralidade cultural, uma
vez que é visivel a falta de identidade cultural de grande parte dos alunos que
tém a cultura italiana, hegemonica na regido, como a Unica existente, ou pelo
menos oficializada. Os alunos resgataram com o0s mais velhos historias,
fotografias, cartas, documentos, objetos sobre suas familias, pesquisaram a
historia das migracdes, relacionado a histéria de vida ao movimento geografico

das familias dos alunos, dentro da perspectiva cronolégica, social e econémica.

Apos a aplicagéo da pesquisa nas turmas da EMAC, os resultados foram
transformados em gréficos, tabelas, listagens e cartazes, mapeamento dos
movimentos migratérios, identificando a época e as causas econbémicas,
desenhando no tempo e no espaco as migracdes que resultaram na populacdo
atual da nossa cidade, em particular da escola. Com o resultado da pesquisa e
depois de ouvir, ler, debater e analisar o livro "Colcha de Retalhos", de Conceil
Correa da Silva e assistir ao flme baseado nesta obra, confeccionaram uma
colcha de retalhos. Cada aluno resgatou um fato marcante de sua vida e 0s

textos foram organizados num livro. Foram elaborados retratos relativos as
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migracfes, encenacdo de um esquete, construcdo de um sapato, objeto que
indicaram a andanca das etnias, entre outras atividades. Diferentes midias
foram utilizadas para a realizacdo destas atividades, tais como: maquina
fotografica digital, televisdo e DVD, além de editores de textos, graficos e

software de criagdo de péaginas.

A valorizacdo dos fazeres de cada um dar-lhes-a certamente a sensacao
de pertencimento. Ouvir as diferencas da voz e educa para a tolerancia, para a
convivéncia na diversidade. O respeito a histdria de cada um contribui para a
construcdo da plena cidadania, senso de identidade e, consequentemente, ao
estabelecimento de padrbes e valores sociais. Efetivamente, realizou-se
pesquisas, resgate historico, mapeamento dos movimentos migratorios,
construcdo de uma pagina na Web, apresentacédo de teatro e dos resultados da

pesquisa a comunidade escolar.

Todo o processo do projeto foi documentado e publicado em uma pagina
da Web, desenvolvida pelos alunos e encontrava-se no endereco
http://paginas.terra.com.br/ecucacao.emac/index.htm, atualmente somente

documentado nos anais da escola.

Com o projeto “Bairro Sao Luiz, Muito a Mostrar”, objetivando entender a
comunidade como local de formulacdo, acdo e transformacao, priorizando o
despertar do sentimento de pertencer ao lugar em que se vive, respeitando-o,
realiza projetos de base na realidade social, construida de modo democratico e
participativo. S&o trabalhadas as definicdes dos objetivos e o publico alvo, os
alunos realizaram, em 2007, a producao do instrumento de coleta de dados e a
listagem de instituicbes a serem pesquisadas. Ocorreu a distribuicdo das
entrevistas, que serviram de subsidios para a producédo dos textos em editores
especificos, sobre as instituicbes pesquisadas, também elaboram parddias e
textos poéticos. Através da midia informatica digitaram e formataram os textos,
ocorreu a revisao e correcao. A coleta de dados serviu para formacdo de
graficos e visualizacdo dos principais dados, a producao de um CD livro virtual,
com textos e imagens referentes aos estabelecimentos e entregue as

instituicbes pesquisadas, com apresentacao do trabalho a comunidade.
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Obtendo como resultado o envolvimento de alunos e professores e a
integracdo com a comunidade, em 2008, foi desenvolvido o projeto Kiwi, uma
grande familia, objetivando conhecer e divulgar o kiwi e permitir a diferenciacéo
entre o kiwi/ave e o kiwi/fruta. Fruta esta que divulga o municipio de Farroupilha
h& 18 anos através de festa e feira nacional. InUmeras atividades permitiram o
desenvolvimento do projeto: busca de informacdes com a leitura de textos em
revistas, jornais, livros; busca de imagens e intercambio de informacdes na
Internet, mais precisamente com a Nova Zelandia; visitacdo a um pomar,
camara fria e local de embalagem, armazenamento e comercializacéo da fruta;
traducdo de texto em Lingua Inglesa sobre a ave neozelandesa — kiwi;
producdo de um documentario através de apresentacao eletrénica. A¢des sob
a oOtica da Biologia, Geografia, Meteorologia, Agronomia, Nutricdo, Comércio e
Consumo nortearam as atividades desenvolvidas sobre o kiwi. Também houve
a producdo de uma encenacgdo sobre a fruta, compartilhada através da edicdo
de um video produzido no Windows movie maker, além de exposi¢cdo nas

empresas locais.

Com objetivo de sensibilizar as comunidades dos bairros Séao Luiz e Séao
Francisco, de Farroupilha, para a preservacéo das Araucarias ainda existentes,
demonstrando sua importancia para o Ecossistema, implantou-se em 2009, o
Projeto Araucérias. Partindo do pressuposto de que a mata dos Pinhais
encontra-se em processo de extingdo, foi pesquisada e catalogada a espécie,
transformando o conhecimento em linguagem artistica, utilizando teatro,
musica, danca, mostra fotogréfica e a elaboracdo de um livro de receitas, para
apresentar a comunidade a importancia da preservacdo da espécie, bem como
o plantio de novas sementes, os pinhdes, visando a reposicdo da mesma. Para
o desenvolvimento destas atividades foram utilizados camera digital, internet,
editores de textos, editores de imagem e planilha eletrGnica. Este projeto
permitiu a escola participar da Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio
Ambiente, o qual se insere no processo de enfrentamento de dois desafios: um

planetario e outro, educacional.

Na area das Ciéncias Naturais, Fisicas, Quimicas e Bioldgicas,

anualmente, é realizada anualmente a Mostra de Ciéncias, onde ha intensa

pesquisa na internet para a construcao de experimentos.
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A EMAC procura estar sempre atenta as novas tecnologias, buscando
potencialidades que consistam em modificar posicdes conservadoras, emergir
inovagdo, 0s (quais exigem novos conhecimentos e priorizam a
interdisciplinaridade. No entanto, apesar do uso da informatica em varios
projetos para producdo de material para midia impressa e uso da internet, o
diagnéstico realizado mostrou que o potencial de autoria dos alunos € pouco
explorado. Talvez pelo baixo potencial de autoria dos professores, ou pelas
poucas habilidades que demonstram diante das TIC. Registraram-se mudancas
gradativas, significativas, mas as principais mudancas deveriam se concentrar
no professor, que é o agente propulsor. O educador precisa se apropriar da
nova tecnologia, entendé-la e utiliza-la a favor da aprendizagem, de forma a

contemplar a autoria.

Existem ocorréncias onde os alunos assumem a posicado de autores, mas
numa perspectiva mais individual. A utilizacdo da informética é largamente
referenciada como ferramenta de apoio aos projetos pedagdgicos da EMAC.
Embora as TIC oferecam amplas oportunidades e potencialidades de
aprendizagem, grande parte das estratégias desenvolvidas nesta unidade
escolar, privilegia apenas a autoria na midia impressa. Sempre que houver
condicbes e espacgos favoraveis, é preciso investir em potencialidades
aproveitando ao maximo os recursos midiaticos, espelhando uma metodologia
que além de assumir um compromisso cotidiano, implemente a autoria e
atenda as necessidades dos educandos. E fato notério, que a proposta
pedagdgica da escola é pacifica e ndo cumpre aproveitar a chance de oferecer

aprendizagens midiaticas que ultrapassem a impressa.

Muitas vezes, os alunos enfrentam dificuldades em suas aprendizagens.
E importante que o professor esteja atento a importancia do seu fazer
pedagodgico, direcionando a construcdo das aprendizagens em diferentes
dimensoes, ou seja, relacionando-as ou apropriando-se das diferentes midias.
Deve estar certo da importancia das TIC, compreendé-las, lidar e sustentar as
descobertas, fortalecendo o sentimento de entendimento, interacdo e de
habilidades.

Considerando os varios projetos priorizando producfes impressa e 0O
baixo grau dos professores em relacdo as midias, propde-se no um plano de
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trabalho visando o desenvolvimento de um padrdo minimo de habilidades

relevante para ao crescimento tecnoldgico.

5.2 Plano de trabalho

As potencialidades da Web, as ferramentas de editoracdo e a criacédo de

recursos de aprendizagem para o trabalho pedagoégico docente.

Area de conhecimento: Formacdo de professores, informatica na

educacao, aprendizagem por projetos.
Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Angelo Chiele
Pablico alvo: professores da escola

Carga horéria: um ano

Apresentacao

A utilizacdo da informatica é largamente referenciada como ferramenta
de apoio aos projetos pedagdgicos da EMAC. Embora as TIC oferecam amplas
oportunidades e potencialidades de aprendizagem, grande parte das
estratégias desenvolvidas nesta unidade escolar, privilegia apenas a autoria na
midia impressa. Sempre que houver condigdes e espacos favoraveis, é preciso
investir em potencialidades aproveitando ao maximo os recursos midiaticos,
espelhando uma metodologia que além de assumir um compromisso cotidiano,
implemente a autoria e atenda as necessidades dos educandos. E fato notorio,
gue a proposta pedagdgica da escola pouco evidencia o papel das midias na
educacdo e nao cumpre aproveitar todo potencial das diversas formas de

representacdo e comunicacgao propiciadas pela tecnologia.

Apos um diagndstico do cenario da incluséao digital na EMAC, produzido
através da coleta de dados, pretende-se desenvolver um projeto para auxiliar
os professores a conhecerem as possibilidades das ferramentas disponiveis na
Web e perceberem que cada midia integrada as demais midias, se integram e

se complementam. Ferramentas que sé@o espacos de aprendizagens e que
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possuem funcionalidades e recursos que podem ser utilizados nas atividades
diarias. Com isso, o professor pode trabalhar conceitos, informacdes, regras,
procedimentos, favorecendo uma construcdo de forma coletiva e cooperativa,

além da troca de informacdes.

Antes de iniciar uma capacitacdo, cabe destacar que cada um dos
estagios serd cumulativo ao outro, isto €, cada uma das habilidades

desenvolvida influencia na aquisi¢cao de outras habilidades.

Pretende-se uma cooperacéo coletiva, com processos de aprendizagem
que proporcionam a interatividade, a fim de impulsionar a autoria. Tendo feito
essas consideracoes, cabe desenvolver habilidades necessarias de forma que

0 gerenciamento das ferramentas possa realmente articular a autoria.

Serdo desenvolvidas estratégias que possibilitam conexfes cada vez mais
amplas, multiplicando o potencial das habilidades midiaticas, promovendo
caracteristicas de autonomia, seguindo modelos de autoria, que inauguram

novos modos de aprender e gerar conhecimentos.

Desta forma, procura-se buscar maneiras de tornar os professores mais
proximos da tecnologia e com uma relagcdo adequada para com as midias,
ampliando suas habilidades para enfrentar os desafios da educacao do século
XXI. Acresce-se a isso uma visita em escolas onde o uso das midias é fato real
e marcante no aprender dos alunos. Pode-se promover uma palestra para
encantar os professores e que 0s proporcione aceitar e perceber que se faz
necessario percorrer um caminho para desenvolver a autoria, o que significa
pensar em alternativas para incorporar as midias no desenvolvimento de suas

aulas.

Tomando algumas das familias de ferramentas disponiveis para
editoracdo, como por exemplo: Audacity, Wink, Blog, Wiki, PbWorks, Fotolog,
Sumopaint, poderdo optar em utilizar algumas delas para aprofundar os
estudos. Apoiados nas aprendizagens e com a possibilidade de aplicacdo para
os alunos da escola serdo elaborados projetos de trabalho integrados, com a

producao de estratégias relacionadas com a sua area de atuacao.
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Finalizando esta etapa, como trabalho final da capacitacdo, consiste a
entrega de um projeto no qual evidencia como o0s alunos serao autores, usando

diferentes midias, com a apresentacao e socializacdo para os demais colegas.

Justificativa

A maioria dos professores possui um mero conhecimento dos aplicativos
comuns, integrados aos sistemas operacionais, que se encontram pré-
instalados nos computadores. Também foi constatado que, a formacgédo de
professores destina-se apenas a incentivar que estes devam utilizar as midias
em sala de aula, ndo preenchendo a lacuna de como fazé-los. Logo, essa
unidade de estudo busca fornecer suporte tecnolégico de aprendizagem

midiatica, visando aplicabilidade com os alunos.

Objetivo Geral

Proporcionar o uso das midias digitais, colaborando para a que o
professor seja capaz de utilizar ferramentas de edicdo colaborativa,
comunicacao e redes sociais com autonomia, editores de imagem, video e
som, além de desenvolver um projeto de aprendizagem que contemple alguma

atividade e que possa ser aplicado com alunos.

Objetivos Especificos

» Relacionar as midias com os projetos que podem ser desenvolvidos na

sua disciplina.

= Conhecer os recursos basicos de algumas das ferramentas disponiveis
na Web.

= Conhecer os recursos dos editores de som, imagem e video.

»Incentivar a construgcdo de projetos de aprendizagem, com 0 uso de

ferramentas de autoria.

= Aplicar em suas aulas as aprendizagens adquiridas neste modulo de

estudo.
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Metodologia

A capacitacdo compreende em aulas presenciais e a distancia, com a
duracédo de 8 horas semanais, sendo 4 horas presenciais e 4 horas a distancia,
durante um ano letivo. O desenvolvimento de atividades sera individual,

podendo haver interacdes entre colegas.

Os mddulos de aprendizagem serdo divididos em trés etapas, compostas
por niveis basico, intermediario e avancado. No primeiro nivel, serdo estudadas
as operacdes basicas envolvendo o hardware, as possilibidades quanto ao uso
dos softwares de automacdo de escritério, que fazem os usuarios serem
apenas consumidores. No segundo nivel estdo os softwares de edi¢cdo de som,
imagem e video (Audacity, Sumopaint, Wink, etc), tornando o usuério produtor
de seu préprio conteado. Embora tais ferramentas ndo permitam o
compartilhamento e a colaboracdo entre os individuos, o aluno ja passa a
produzir seu préprio conteudo. No entanto, somente no nivel avancado, as
habilidades passam a ser em torno das ferramentas que possibilitam a edicéo e
producgdo coletiva, o compartiihamento e a colaboragao entre os estudantes,

permitindo-lhes ser prosumidores.

Dentre as atividades, o trabalho final consiste na apresentacdo de um
projeto que contemple uma das areas do conhecimento requerido aos alunos,

possibilitando utiliza-la em sua pratica docente.

E importante destacar que para o curso sera utilizada a infra-estrutura ja
disponivel no laboratério de informatica da escola, o qual possui 17

computadores, estruturados em rede e com o sistema operacional Linux.

Avaliacéao

O sistema de acompanhamento e avaliagdo servira tanto para a avaliagdo
das aprendizagens durante o processo educativo, quanto para a avaliacdo do
proprio projeto. Durante toda metodologia serd contemplado a participacao
ativa em aula, a contextualizacao, as vivéncias e a integracéo, além da entrega

e apresentacao do trabalho final, considerando as ferramentas estudadas.



CONSIDERACOES FINAIS

Em todo estudo realizado deve-se tracar algumas consideragdes de forma

a contribuir e enriquecer com as reflexdes sobre a tematica.

No contexto desta monografia, o papel da escola na formacédo de
prosumidores, apresentou-se uma proposta um tanto desafiadora, uma vez
que, desenvolver a capacidade de autoria € mais do que ensinar os educandos
a se relacionar de maneira a consumir e produzir informagoes, € contribuir para
a formacdo de individuos que possam participar de forma autbnoma na

construcdo de seu proprio conhecimento.

As tecnologias participam ativamente das reconfiguracdes dos sentidos e
significados. Ainda que timidamente, na EMAC, alguns educadores
estimularam a autoria, numa dinamica relacional, as quais resultaram em
grandes acdes construidas através de textos de diferentes modalidades e
linguagens. No entanto, o potencial das midias digitais ndo € explorado
adequadamente, a simples presenca de computadores e ferramentas virtuais
ndo € o suficiente para a inclusdo digital. E necessario aumentar as
competéncias tecnoldgicas entre os professores de forma que possam conduzir

estratégias que pautem o aprendizado e a capacidade prosumidora.

Visto que o professor pode inovar seu trabalho a partir do uso das TIC,
com elas pode dar maior énfase a exploracdo de conceitos e de informacdes,
podendo levar o aluno a interpretar e compreender situacdes e analisa-las de
forma sistémica, observando a realidade como um todo. Além de buscar
estratégias que lhe auxiliam na organizacdo das atividades, para que haja um
retorno dos alunos quanto as possiveis solugdes dos problemas apresentados

e das informacfes que consomem.
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As acles isoladas ndo resultam em mudancas pertinentes ao processo
educativo, principalmente porque precisam fazer parte do projeto pedagdégico
coletivo. Ressalto que a escola sempre demonstrou preocupacdo com
diferentes contextos e veiculos de informacao, procurando potencializa-los no
sentido de construir projetos, materiais e publica¢cées que vinculam o estudante
a realidade cotidiana. Ao longo desse periodo, a escola implementou projetos
inovadores, que além de proporcionar aos alunos pensar, construir,

documentar e publicar suas historias, estimulassem a leitura e as producdes.

Dada a importancia do fazer pedagodgico, o aluno precisa ser apoiado e
capaz de assumir seu papel, direcionado a fazer escolhas que permitam que

avancem.

Certamente, as dificuldades existentes nos alunos podem ser sanadas,
compreendidas ou afloradas no comprometimento da construgcdo de seu

préprio saber.

A producado de jornal e livros tendem a cultivar praticas mais coletivas,
coinventando produtos e aprimorando a qualidade, num processo onde o aluno
interage mostrando ativismo e ndo apenas consumindo informacédo. Relativo ao

sujeito, 0 conhecimento ndo se copia, se constroi.

No quadrante coletivo, ha que se fazer uso das TIC de forma a aprender
dela e com ela. Nesse sentido, a elaborac&o de jornal escolar virtual, de textos,
revistas, autobiografia, documentério nos quais se produzem noticias, imagens,
entrevistas, opinides e que possibilitem a publicacdo, permite aos estudantes
usarem a escrita no seu verdadeiro papel de intercomunicacdo, ampliando

competéncias.

Muito mais do que apenas conectado na rede e consumidor de diversas
fontes de informacdo da propria escola, os projetos pedagoégicos da EMAC
estdo focados numa estrutura que permite a expansdo do educando como

autor e coautor.

Conforme destaca Warschauer (2006), “[...] o acesso significativo a TIC
abrange muito mais do que meramente fornecer computadores e conexao a
internet” (WARSCHAUER, 2006, p. 21) Se faz necessario um programa
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concebido, aproveitado e articulado de forma a contemplar acdes que

realmente favorecam aos alunos comparecerem como autores.

Essas multiplas possibilidades oferecidas pelas TIC permanecem nos
estudos, diante da educacao, integrada e atrativa, articulando o conhecimento
de maneira seletiva e critica e ensinando os alunos a se relacionarem com o

universo das informagfes das quais tem acesso.

Esta experiéncia mostrou que é possivel um crescimento de habilidades e
competéncias, onde professores e alunos possam utilizar as ferramentas de
autoria de maneira adequada e criativa, aproveitando todo o potencial de
autoria oferecido pelas TIC. Basta estabelecer mecanismos para endossar

programas de treinamento para atender as necessidades correspondentes.
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ANEXO A — Questionario aplicado na pesquisa com 0s
professores.
=€ Midias na
I295» €DUCACAO

€DUCACAOD

Curso de Especializacdo Midias na Educacao - UFRGS

Caro colega,

Visando levantar indicativos referentes a utilizagdo do potencial das midias eletrénicas e
digitais e sobre a inclusdo digital dos professores e alunos da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Angelo Chiele, de Farroupilha, em termos educacionais, gostaria de contar com a
sua colaboracgéo para responder o questionario em anexo. Esclareco que esse levantamento €
parte das atividades de pesquisa da minha monografia do Curso Midias na Educacéo -
UFRGS. E importante que vocé assine abaixo desta mensagem, tomando ciéncia de que as
informacdes fornecidas seréo tratadas somente para fins de pesquisa e que seu home, como
sujeito da pesquisa, sera mantido em sigilo.

Agradeco a sua colaboracao e coloco-me a disposicao para qualquer esclarecimento.
Atenciosamente,

Valesca Domingues De Cezero / Pesquisadora, sob coordenac¢do de Clevi Elena
Rapkiewicz.

Termo de ciéncia e concordancia

Eu, , aceito
participar da pesquisa sobre inclusdo digital, exclusivamente para fins
cientificos e académicos.

Farroupilha, de de 2010.

Ciente:

Questionario de Pesquisa*
Nome da Escola:

Idade: Sexo: () Masculino ( ) Feminino
Séries em que atua:

A escola tem laboratorio de Informética ( ) Ndo ( ) Sim

4 Questionario elaborado por Valesca Domingues De Cezero, Barbara Riter Gulden, Keli
Cristina Rombaldi Zanfeliz, Flavia Zanfeliz, Marceli Schons e Rosaura Schenkel a partir de um
guestionario elaborado por Clevi Rapkiewicz, Valéria Costa e Diego Rangel, em 2008, na
Universidade Estadual do Norte Fluminense Darcy Ribeiro (UENF)



Possui professor monitor de informéatica para o laboratorio?

( )Nao ( )Sim ( )Asvezes

A escola possui Internet? ( ) Ndao () Sim.
Qual conexdo? ( ) discada ( ) banda larga
Possui Internetem casa? ( ) Nao () Sim.
Qual conexdo? ( ) discada ( ) banda larga
Possui Notebook? ( ) Nao () Sim
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Em relagé@o as atividades abaixo, avalie se o seu grau de conhecimento
utilizando computador € ALTO, MEDIO, BAIXO OU NULO.

Atividades

Alto

Médio

Baixo

Nulo

Ligar e desligar o computador.

Usar o mouse com facilidade.

Criar, Copiar, Colar, Mover e Excluir uma pasta.

Conectar-se a Internet.

Conectar um pen drive e manipular um arquivo (abrir, copiar, deletar).

Digitar textos em softwares de editores de texto. (Word, BrOficce,
WordPad...)

Usar a corregdo ortografica.

Usar sites de busca de informacdes. (Google, AltaVista, Yahoo...)

Conhecer alguma rede social. (Orkut, Facebook, Twiter,...)

10

Usar a planilha eletrénica. (Excel, BrOfficce Calc ...)

11

Usar o Windows Explorer. (Obs.: Saber em qual lugar se encontra
determinado arquivo)

12

Configurar uma pagina para impressao e imprimir o arquivo.

13

Gravar um cd/dvd.

14

Criar e-mail em sites gratuitos (hotmail, gmail, etc.)

15

Enviar, Encaminhar um e-mail e anexar um dado ou arquivo a ele.

16

Participar de bate-papo (Chat)

17

Salvar uma péagina da Internet.

18

Formatar textos dos softwares editores (Cor, Negrito, Sublinhado,
Paragrafo)

19

Usar a opcéo de busca avancada em sites de pesquisa.

20

Criar Graficos em planilha eletrdnica (ex: Excel, BrOfficce Calc ...)

21

Limpar, excluir os arquivos temporarios da Internet.

22

Usar sites na Internet de Comparacdo de Precos. (BondFaro,
Buscapé)




Continuacao das Atividades

Alto

Médio

Baixo

Nulo

23

Conectar periféricos e instalar Driver (Impressora ou Outro Hardware )

24

Ativar o Firewall (seguranga)

25

Atualizar o Sistema Operacional. (Linux, Windows)

26

Alterar Configuragtes de Audio e Video.

27

Remover programa através do Painel de Controle do Windows ou no
Adept do Linux.

28

Compactar e descompactar arquivos.

29

Usar um arquivo em PDF.

30

Fazer ligacbes telefonicas através da Internet.

31

Fazer uma apresentacdo em editores de apresentacdo (PowerPoint,
KPresentation, BrOffice Impress, etc.)

32

Formatar células dos softwares de planilhas (Cor da borda, Cor de
fundo, Mesclagem de células, etc.)

33

Instalar um antivirus, checar se o sistema esta livre de virus e baixar
atualizac@es para ele.

34

Usar sites com servico de localizacdo (Localizar Rua e Cidade em
Mapa)

35

Participar de redes sociais. (Orkut, Facebook, Ttwiter)

36

Fazer download de qualquer tipo de informacéo (Imagens, Programas,
Arquivos de texto, Musicas)

37

Usar programas de edicao de som (Ex. Audacity, Kmix, Amarok, etc.)

38

Manipular uma foto em um programa de edicdo de imagens. (Ex:
Paint, Photoshop, KolourPaint)

39

Instalar um programa (Obs: Saber escolher entre tipo de Configuracdo
Tipica ou Personalizada)

40

Criar comunidades, foruns, enquetes nas redes sociais. (Orkut,
Facebook, etc.)

41

Criar um blog ou fotolog.

42

Criar Wiki, PB Works, etc, isto &€, ambientes de escrita colaborativa.

43

Desfragmentar o Disco.

44

Criar uma pagina na Internet através de editor de paginas quaisquer

45

Usar programas de edigdo de multimidia (Ex. Windows Movie Maker,
VLC media player, Multimedia Converter, Kaffeine, etc.)

46

Instalar um antispyware, checar se o sistema esta livre de spyware
(programa que recolhe informagdes automaticamente sobre o usuario)
e baixar atualizacdes para ele.

47

Baixar e Usar codecs (codificador de som e imagem) para Video.

48

Usar RSS (Opcao que divulga algo novo nos seus sites preferidos, de
maneira rapida)

49

Escrever um programa de computador usando linguagem de
programacao.

50

Utilizar a informatica para se comunicar e colaborar com o0s seus
colegas, professores ou membros da sua comunidade.
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Em relagcdo ao uso do computador no dia-a-dia, marque o que melhor
responde as questdes:

1) Voceé utiliza o computador (mdultiplas respostas):
( ) Emcasa ( ) Tele centro gratuito ( ) Lan House ( ) Na escola ( ) Nao
utilizo

2) Quantas vezes por semana vocé utiliza o computador:
( )Nunca ( ) Raramente ( ) 1Vez ( )2Vezes ( )3VezesOu+

3) Como vocé aprendeu a utilizar o computador? (mdltiplas respostas)
) Por conta prépria
) Na escola, com meus professores
) Na escola, com meus colegas

(
(
(
() Com parentes amigos e colegas fora da escola
() Em cursos de treinamento pago

(

) Em cursos gratuitos

4) Vocé acha que ndo ampliou suas habilidades na utilizagdo do computador
por:
( ) Falta de tempo

() Custo dos cursos

( ) Falta de oportunidade

( ) Desconhecimento de como fazé-lo
() Os cursos sao muito dificeis

() Os professores nao estdo preparados
) Nenhum dos motivos anteriores

(
( ) Outro. Qual?

5) Nos ultimos 3 anos vocé realizou algum projeto ou alguma atividade na
escola que oportunizou aprendizagens com o uso das midias?

( )Nao ( ) Sim. Quais?
6) Como se sente em trabalhar no laboratério de informética?

( ) Precisa da ajuda de um profissional da area de informética sempre.

( ) Precisa da ajuda de um profissional da area de informatica frequientemente.
( ) Precisa da ajuda de um profissional da area de informatica eventualmente.
() N&o precisa de ajuda especializada.
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7) Usa algum objeto de aprendizagem de algum repositério: Portal do
Professor, Dominio Publico, Rived, etc.? ( ) Ndo ( ) Sim.

Qual repositério mais usa?

8) Vocé recebeu algum tipo de formagéo para uso das TIC (Tecnologia de
Informacao e Comunicac¢ao) e midias:

a) No curso de graduacéo. ( ) Nao ( ) Sim.

Qual?

b) Pela prefeitura. () N&o () Sim.

Qual?

¢) Em outra instituicao. ( )Na&o ( )Sim.
Qual?

Em relacdo a Midia Informatica, de que forma vocé a utiliza em seu fazer
pedagdgico:

Recursos Disponiveis

aulas

Nunca Utilizo
Utilizo para
preparar as

Utilizo com

alunos /
laboratério

Editor de textos (Word, WordPad, BrOffice...)

Planilha eletrénica (Excel, BrOffice...)

Editor de imagens (Paint, KolourPaint, Gimp...)

Apresentacao eletrdnica (PowerPoint, BrOffice Impress...)

Programas de Audio e Video (Movie Maker, Média Player, Audacity...)

Softwares educativos: Quais?

Pesquisa na Internet

Sites de busca: Yahoo, Google, Alta Vista...

©| 0o N o g M W N B

Sites educativos: Quais?

[N
o

Redes sociais: Twiter, Msn, Orkut...

Outras atividades na Internet:
Quais?

-
[N

=
N

Outras atividades com o uso do computador:
Quais?
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ANEXO B - Questionario aplicado na pesquisa com os alunos.

=€ Midias na
I85> €DUCACAO

€DUCACAOD

Curso de Especializacdo Midias na Educacao - UFRGS

Caro aluno,

Visando levantar indicativos referentes a utilizagdo do potencial das midias eletrénicas e
digitais e sobre a inclusdo digital dos professores e alunos da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Angelo Chiele, de Farroupilha, em termos educacionais, gostaria de contar com a
sua colaboracgéo para responder o questionario em anexo. Esclareco que esse levantamento
parte das atividades de pesquisa da minha monografia do Curso Midias na Educacéo -
UFRGS. E importante que vocé assine abaixo desta mensagem, tomando ciéncia de que as
informacdes fornecidas serdo tratadas somente para fins de pesquisa e que seu home, como
sujeito da pesquisa, sera mantido em sigilo.

Agradeco a sua colaboracao e coloco-me a disposicao para qualquer esclarecimento.
Atenciosamente,

Valesca Domingues De Cezero / Pesquisadora, sob coordenacdo de Clevi Elena
Rapkiewicz.

Termo de ciéncia e concordancia

Eu, , aceito
participar da pesquisa sobre inclusdo digital, exclusivamente para fins
cientificos e académicos.

Farroupilha, de de 2010.

Ciente:

Questionario de Pesquisa’
Nome da Escola:

ldade: Sexo: () Masculino ( ) Feminino Série:
A escola tem laboratério de Informatica ( ) Ndo ( ) Sim
Possui professor monitor de informéatica para o laboratorio?

( YNdo ( )Sim ( )Asvezes

> Questionario elaborado por Valesca Domingues De Cezero, Barbara Riter Gulden, Keli
Cristina Rombaldi Zanfeliz, Flavia Zanfeliz, Marceli Schons e Rosaura Schenkel a partir de um
guestionario elaborado por Clevi Rapkiewicz, Valéria Costa e Diego Rangel, em 2008, na
Universidade Estadual do Norte Fluminense Darcy Ribeiro (UENF)



A escola possui Internet? ( ) Nao () Sim.
Qual conexdo? ( ) discada ( ) banda larga
Possui Internetem casa? ( ) Ndao ( ) Sim.
Qual conexdo? ( ) discada ( ) banda larga
Possui Notebook? ( ) Nao ( ) Sim
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Em relagé@o as atividades abaixo, avalie se o0 seu grau de conhecimento
utilizando computador € ALTO, MEDIO, BAIXO OU NULO.

Atividades

Alto

Médio

Baixo

Nulo

Ligar e desligar o computador.

Usar o mouse com facilidade.

Criar, Copiar, Colar, Mover e Excluir uma pasta.

Conectar-se a Internet.

Conectar um pen drive e manipular um arquivo (abrir, copiar, deletar).

Digitar textos em softwares de editores de texto. (Word, BrOficce,
WordPad...)

Usar a corregéo ortografica.

Usar sites de busca de informacgdes. (Google, AltaVista, Yahoo...)

Conhecer alguma rede social. (Orkut, Facebook, Twiter,...)

10

Usar a planilha eletrénica. (Excel, BrOfficce Calc ...)

11

Usar o Windows Explorer. (Obs.: Saber em qual lugar se encontra
determinado arquivo)

12

Configurar uma pagina para impressao e imprimir o arquivo.

13

Gravar um cd/dvd.

14

Criar e-mail em sites gratuitos (hotmail, gmail, etc.)

15

Enviar, Encaminhar um e-mail e anexar um dado ou arquivo a ele.

16

Participar de bate-papo (Chat)

17

Salvar uma péagina da Internet.

18

Formatar textos dos softwares editores (Cor, Negrito, Sublinhado,
Paragrafo)

19

Usar a opcéo de busca avancada em sites de pesquisa.

20

Criar Graficos em planilha eletrdnica (ex: Excel, BrOfficce Calc ...)

21

Limpar, excluir os arquivos temporarios da Internet.

22

Usar sites na Internet de Comparacdo de Precos. (BondFaro,
Buscapé)

23

Conectar periféricos e instalar Driver (Impressora ou Outro Hardware )




Continuacao das Atividades

Alto

Médio

Baixo

Nulo

24

Ativar o Firewall (seguranca)

25

Atualizar o Sistema Operacional. (Linux, Windows)

26

Alterar Configuracdes de Audio e Video.

27

Remover programa através do Painel de Controle do Windows ou no
Adept do Linux.

28

Compactar e descompactar arquivos.

29

Usar um arquivo em PDF.

30

Fazer ligacOes telefonicas através da Internet.

31

Fazer uma apresentacdo em editores de apresentacdo (PowerPoint,
KPresentation, BrOffice Impress, etc.)

32

Formatar células dos softwares de planilhas (Cor da borda, Cor de
fundo, Mesclagem de células, etc.)

33

Instalar um antivirus, checar se o sistema esta livre de virus e baixar
atualizac@es para ele.

34

Usar sites com servico de localizacdo (Localizar Rua e Cidade em
Mapa)

35

Participar de redes sociais. (Orkut, Facebook, Ttwiter)

36

Fazer download de qualquer tipo de informacé&o (Imagens, Programas,
Arquivos de texto, Musicas)

37

Usar programas de edi¢do de som (Ex. Audacity, Kmix, Amarok, etc.)

38

Manipular uma foto em um programa de edicdo de imagens. (Ex:
Paint, Photoshop, KolourPaint)

39

Instalar um programa (Obs: Saber escolher entre tipo de Configuragéo
Tipica ou Personalizada)

40

Criar comunidades, féruns, enquetes nas redes sociais. (Orkut,
Facebook, etc.)

41

Criar um blog ou fotolog.

42

Criar Wiki, PB Works, etc, isto €, ambientes de escrita colaborativa.

43

Desfragmentar o Disco.

44

Criar uma péagina na Internet através de editor de paginas quaisquer

45

Usar programas de edi¢do de multimidia (Ex. Windows Movie Maker,
VLC media player, Multimedia Converter, Kaffeine, etc.)

46

Instalar um antispyware, checar se o sistema esta livre de spyware
(programa que recolhe informages automaticamente sobre o usuério)
e baixar atualizac¢des para ele.

47

Baixar e Usar codecs (codificador de som e imagem) para Video.

48

Usar RSS (Opc¢éao que divulga algo novo nos seus sites preferidos, de
maneira rapida)

49

Escrever um programa de computador usando linguagem de
programacao.

50

Utilizar a informatica para se comunicar e colaborar com 0s seus
colegas, professores ou membros da sua comunidade.
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Em relagcdo ao uso do computador no dia-a-dia, marque o que melhor
responde as questdes:

1) Voceé utiliza o computador (mdultiplas respostas):
( ) Emcasa ( ) Tele centro gratuito ( ) Lan House ( ) Na escola ( ) Nao
utilizo

2) Quantas vezes por semana vocé utiliza o computador:
( )Nunca ( ) Raramente ( ) 1Vez ( )2Vezes ( )3VezesOu+

3) Como vocé aprendeu a utilizar o computador? (mdltiplas respostas)
) Por conta prépria
) Na escola, com meus professores
) Na escola, com meus colegas

(
(
(
() Com parentes amigos e colegas fora da escola
() Em cursos de treinamento pago

(

) Em cursos gratuitos

4) Vocé acha que ndo ampliou suas habilidades na utilizagdo do computador
por:
( ) Falta de tempo

() Custo dos cursos

( ) Falta de oportunidade

( ) Desconhecimento de como fazé-lo
() Os cursos sao muito dificeis

() Os professores nao estdo preparados
) Nenhum dos motivos anteriores

(
( ) Outro. Qual?

5) Nos ultimos 3 anos vocé realizou algum projeto ou alguma atividade na
escola que oportunizou aprendizagens com o uso das midias?

( )Nao ( ) Sim. Quais?
6) Como se sente em trabalhar no laboratério de informética?

( ) Precisa da ajuda de um profissional da area de informatica sempre.

( ) Precisa da ajuda de um profissional da area de informatica frequientemente.
( ) Precisa da ajuda de um profissional da area de informatica eventualmente.
() N&o precisa de ajuda especializada.
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ANEXO C - VISAO DA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO
FUNDAMENTAL ANGELO CHIELE
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ANEXO D - EM 1995, A PRODU(}AO’DOS LIVROS PASSOU A
SER TOTALMENTE NO LABORATORIO DE INFORMATICA.

1995-0S LIVROS PASSARAM
A SER DIGITADOS.
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ANEXO E — ENTREVISTA COM O ESCRITOR JULIO EMILIO
BRAZ PARA PUBLICAR NO JORNAL VIRTUAL, EM 2001

2001- X MOSTRALITERARIA
ESPELHO, ESPELHO MEU,
QUEM SOU EU? B
VEJAMO QUE ESTA \ '
REFLETINDONO ESPELH@.,
DAALMADE CADA #=8-
ESTUDANTE.

: - “_F\F . . '
‘. . .x{%i\ya‘ — ﬂ

s

S G NESTE ANO TIVEMOS
- W &, AVISITADOS
& =- e YESCRITORES: PEDRO
/ BANDEIRAE JULIO

B EMILIO BRAZ.
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ANEXO F - BLOG PRINCIPAL DO JORNAL FIQUE POR DENTRO
E UM DAS DEZ SECOES DO JORNAL BLOG: DIARIO DE UMA
ESCOLA

{2 Fique por Dentro - Jornal EMAC: Dezenove anos trilhando uma his indows Internet Explorer -[8] x|
=

@ 2 e] blogspot.com/2010/11/d: ihando-uma-historia.html

frquvo Edtar Exbir Favorkos Femamentas Ajuda

Gougle | -l

% 4 [2)Fique por Dentro - Joral EMAC: Dezenove anos tnlhau.l 2~ EJ ~ o + |- pégna ~ (G Ferramentas ~

B[ a] Compartihar Denunciarabuso Préximo blogs Criar um blog  Login

Pl

@ Compartihar = &~/ Google Sidewiki | Ap Verficar + & Traduzir = Autopresncher + v @ fiuep...

ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL ANGELO CHIELE

* BIBLIOTECA * DIGITAL * MUNDIAL*

sexta-feira, 5 de novembro de 2010

Dezenove anos trilhando uma histéria....

hitp://veww.youtube.com/watch?
DIZKUNPIIA

B Diario de uma Escola

=l
[ @ [F@nene [Rio% -

0 de uma Escola

dows Internet Explorer

-8 x|
—
() v | hetpujidiariofiquepordentro.blogspot.comy =42l x | sooge P
Arquivo  Editar  Exibir Eavoritos  Ferramentas  Ajuda
Gougle | Pesquisar ~ & 78~ O - | @ Compartihar + B~ £ Google Sidewki | Ap Verficar & Traduzr = Autopreencher -+ N @ fiquep... -
W &0 [)Diério de uma Escola {3 - B v i - |:;Bégina ~ () Fenramentas ~

ximo bl

Criar um blog Login

At

[ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL ANGELO CHIELE

TERGA-FEIRA, 9 DE NOVEMBRO DE 2010 TOTAL DE
PAGINA

+A BB

JORNALISTA POR UM DIA!

Feira do Livro: conhecendo pessoas

Acabou hoje o prazo de envio dos
trabalhos para o jornalista Por Um
Dia, e esse ano anossa escola
participou com tudo. As
professoras de portugués,
geografia. histéria, artes e as do
curriculo, mandaram diversos
trabalhos, histérias em quadrinho,
textos, cartas, imagens...

Agora os trabalhos passar3o por
uma selecio e virdo a sair em uma
das edigges dojornal Pioneiro.

(Concluido ; [T @[3 @ mtemet Hi00% -
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ANEXO G - ATUAL EQUIPE DE COORDENACAO, ASSESSORIA
E REDACAO DO JORNAL FIQUE POR DENTRO DA EMAC.
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ANEXO H - ATIVIDADE DESENVOLVIDA DURANTE A MOSTRA
ARTISTICA E LITERARIA EM 2009, UTILIZANDO A MIDIA
INFORMATICA E PROJETOR MULTIMIDIA.
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ANEXO | — ALUNOS TRABALHANDO NO LABORATORIO DE
INFORMATICA.®

® Autorizada publicagdo de imagem. Todos os alunos da escola optam ou n&o pela
publicacdo de imagens no ato da matricula escolar.



APENDICES

96



97

APENDICE A — PROJETOS DESENVOLVIDOS NA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL
ANGELO CHIELE.

Projetos desenvolvidos na EMAC

Ano Projeto Objetivo Principal Descricdo Resumida Midias Utilizadas
1993/2010 Hora do Conto Semanal | Estimular o interesse e 0 gosto | Realizada semanalmente, integra tematicas | Impressos
pela leitura e pela expressao | desenvolvidas na escola, os contelddos, a -
. ! R . Informatica
oral e escrita proporcionando | sensibilizacdo e o prazer da leitura e do
atividades que tornem o aluno | conhecimento. Maquina fotografica
critico, participativo, criativo e o~
transformador social. DVD - televiséo
1994/2010 Autor Presente — Projeto | Estimular a leitura e o | ApOs a leitura dos livros do autor sdo realizadas | Informatica

vinculado ao Projeto
Mostra Artistica e
Literaria

Ja estiveram na EMAC:

Eric Chartiot, Julio
Emilio  Bras, Pedro
Bandeira, Rogério
Barbosa, lotti, Dolores
Maggioni, Kalunga,
Gugui, Viviane

Cousseau, Luiz Galdino,

desenvolvimento da expresséo
oral e escrita, através do
contato autor-leitor,
oportunizando a discussdo dos
temas abordados na obra, para

qualificar as relacdes
interpessoais. Vivenciando
situacdes que déem

embasamento a realizacdo dos
demais projetos realizados na
escola, como Mostra Literaria
com a producdo dos préprios
livros, formacdo de contadores

diversas atividades, tais como: parddia,
acrostico, carta ao personagem, entrevista
simulada, fotonovela, confeccdo de bonecos,
teatro, teatro de sombras, cinema de rolinho,
painéis, banner, album sanfonado, reelaboracao
da capa, maquete, técnica do avental, slides,
cruzadas referentes as obras, entre outras.
Presenca do autor na escola para realizar
oficina de atividades com alunos e professores,
com momento de autdgrafos.

Maquina fotogréfica,
Filmadora

Projetor multimidia
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Silvio Chies, Wagner | de histérias.
Costa, Antonio
Hohlfeldt, Maria Dinora
1994/2010 Jornal Fique por Dentro | Registrar noticias, opinides, | Inicialmente era elaborado em uma matriz e | Informéatica
projetos, criticas, humor, | reproduzido pelo processo de mimedgrafo, Maquina fotoarafica
reportagens  relacionados a | passando, apods, pela fotocépia e pela gréafica q 9
escola, as comunidades dos | convencional. Ap6s uma oficina com jornalistas | Projetor multimidia
Bairros Sédo Luiz e Séao | da imprensa local, em 2009, o jornal tornou-se
Francisco e a interesses | online, com total participacdo dos alunos, da Impressos
caracteristicos da faixa etaria | producdo de noticias, registro fotogréfico,
dos estudantes. elaboracao de reportagens até a edicéo.
1996/2010 Jornalista por um dia Incentivar 0 estudante a | Os estudantes sdo estimulados a participar do | Informatica
escrever, desenhar, fotografar | concurso promovido pelo Jornal Pioneiro para o IMDIESSos
para influenciar, transformar, | qual devem produzir uma matéria para ser P
conscientizar através da | veiculada em uma das editorias do jornal. | Maquina fotogréafica
publicacdo em jornal regional. Anualmente algum trabalho é escolhido e
publicado no jornal e isso gera uma estima
melhor, uma valorizacdo externa importante.
1997/ 2006 Analise de Dados | Interpretar numericamente os | Realizada sob dois enfoques: Midia impressa
Matematicos na | fatos sociais e econémicos que 1 andlise de dados numéricos de reportagens
Imprensa Escrita fazem parte da realidade diaria dé ornais e revistas portag
e contemplar a divulgacdo de J
dados disponiveis na imprensa | 2. discussdo de dados numéricos em sesséo
escrita diaria de divulgacdo de noticia de jornal, a cargo
de um aluno da oitava série
2000 Revista Matemética Ampliar a aprendizagem através | Elaboracdo coletiva de uma revista com | Informatica
da construcdo coletiva, | reportagens relacionados ao cotidiano da
. . ~ e . . Impressos
pesquisa e interagdo com a | Matematica, seja na escola ou na vida dos
comunidade. alunos. Maquina fotografica
2000/2007 Topicos de educacdo | Construir e ampliar a | * estudo de dados numéricos relacionados a | Internet
ambiental em | consciéncia ambiental através | problemética ambiental Informatica
Matematica do uso dos pressupostos da

Matematica na decodificacdo e

* estudo de dicas de sustentabilidade

Midia impressa
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andlise da dados relacionados a | * estudo de dados estatisticos relacionados a | TV
problemética ambiental em nivel | coleta seletiva na escola
local , nacional e global. . .
contagem e mapeamento de arvores
plantadas pelos alunos no bairro onde se
localiza a escola, com posterior estatistica de
perdas e sucesso no plantio
2000/2007 Topicos de Aalgebra | Ampliar o entendimento de | construcdo de tabelas de valor numérico, | Informatica
desenvolvidos na | aspectos da algebra da sétima | construcdo de tabelas com os termos das
Informatica série em aulas de Informatica expressfes algébricas, construcdo de tabelas
de célculos com mondmios
2000/2007 Estudo do Indice de | Conscientizar sobre habitos | projeto interdisciplinar com Educacdo Fisica, | Informatica
Massa Corporal saudaveis de alimentacdo | disciplina na qual os alunos foram medidos e
através do célculo e da | pesados, calculo do IMC de cada aluno, a cada
(IMC) ~ ~ - A
evolucdo do IMC do aluno ao | ano, construcdo de graficos comparativos do
longo de dois anos IMC de cada aluno, apds dois anos de célculo
2001/2010 Semeando o Futuro Desenvolver a consciéncia | Existe a partir do ano de 2001 e esta em | Informatica

ecoldgica partindo do principio:
“Pensar globalmente e agir
localmente”.

permanente execucdo. Suas acdes sdo
avaliadas e replanejadas no sentido de que haja
avango constante na postura de comunidade
escolar na relagdo com seu meio.

Diversas atividades foram

realizadas:

pedagdgicas

- pesquisa da topografia, das espécies nativas
animais e vegetais, das espécies exgticas, dos
recursos hidricos, do clima, das precipitacdes
de chuva, o destino do esgoto dos bairros
adjacentes.

- divulgacdo do projeto através de panfletos,
cartazes, informativos, placas;

- desenvolvimento de um viveiro de mudas de
espécies nativas;

-criacdo de alguns animais: passarinhos,

Magquina fotografica
Filmadora
Impressos

DVD

Televisao
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porquinhos da india e coelhos - em cativeiro
para desenvolver a convivéncia com animais
desenvolvendo o afeto aos animais e a
observacgédo de seus habitos de vida;

- palestra com agrénomos sobre arborizacéo
urbana;

-plantio de 2000 arvores nas ruas dos bairros
S&o Luiz e S&o Francisco

- orientacdo de agrébnomos sobre conducdo e
poda dessas arvores;

-poda, conducdo e acompanhamento das
arvores plantadas

- projecao de filmes e documentarios sobre a
guestdo ambiental: O dia depois de amanha;
llha das Flores, Aquecimento Global, entre
outros.

-reciclagem artesanal do papel e reutilizagao do
mesmo na escola;.

- organizagdo da estacdo meteorolégica
documentando a temperatura, precipitacdo
pluviométrica e umidade relativa do ar, dire¢éo
dos ventos;

- separacdo do lixo nos espacos escolares em
seco e Umido.

- reciclagem de embalagens PET, jornais e
latinhas, recolhendo-as na comunidade escolar,
vendendo-as e mostrando, na préatica, a
possibilidade de gerar renda através do
reaproveitamento de materiais e divulgando os
dados coletados;

- construcdo do minhocério.
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- formacgéo do grupo ecoldgico.

- registro fotografico. Elaboragdo de um
documentario para mostrar a comunidade
escolar o trabalho ja desenvolvido e motiva-la a
engajar-se sempre mais.

2001/2010 Separacdo do Lixo- | Reduzir a producdo de lixo e dar | Através de coletores diferentes e da constante | Informéatica
Projeto - vinculado ao | ao mesmo o destino adequado adverténcia sobre a necessidade de dar IMDIESSOS
Projeto Semeando o destinos diferentes aos diversos tipos de P
Futuro materiais, busca-se  educar estudantes,
funcionérios e professores para a coleta seletiva
do lixo. Em 2010 inicia-se a compostagem com
o auxilio de minhocas californianas.
2002/2010 Proerd Levar o aluno a participacdo e | E um programa de carater social e preventivo e | Informatica
interatividade nas discussdes e | desenvolvido uma vez por semana em sala de
no desenvolvimento de | aula, durante quatro meses em média, nas | |mpressos
habilidades que os conduza a escolas de ensino publico por policiais militares.
acoes pedagogicas de
prevencdo ao uso indevido de
drogas e a prética da violéncia
nas escolas, além de
desenvolver o0 espirito de
solidariedade, de cidadania e de
comunidade na escola.
2002/2010 Festa & Fantasia Integrar estudantes e | Alunos, professores e pais escolhem uma | Internet
comunidade oportunizando a | personagem e caracterizados participam de Maquina fotoarafica
criatividade, a fantasia, a | uma festa organizada pela escola q 9
ludicidade
2003/2006/2009 Conferéncia  Nacional De trés em trés anos, a escola desenvolve | Informatica
Infanto  Juvenil  pelo projetos para participarem da Conferéncia
Impressos

Meio Ambiente Projeto
vinculado ao Projeto
Semeando o Futuro

Nacional Infanto Juvenil pelo Meio Ambiente.
Em 2006 e 2009 os projetos e delegados
inscritos pela escola foram escolhidos para ir a
Brasilia representar a regido na Conferéncia

Magquina fotografica
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Nacional
2003 Festa Das Arvores — | Contribuir com a arborizacdo da | No ano de 2003 foram plantadas 480 arvores | Informatica
projeto vinculado ao | comunidade. envolvendo pais, alunos, professores e Internet
Projeto Semeando o comunidade. Foi feita a FESTA DAS
Futuro ARVORES, a comunidade foi chamada através | Radio
de panfletos e de um carro de som. Os pais se
. : Impressos
reuniram, o Padre abencoou a todos, o Prefeito
e autoridades vieram plantar sua arvore. Nesta
data foram plantadas mudas de: ipé amarelo,
cerejeira ornamental, primavera, inga, araci,
murta e pitanga. As mudas foram plantadas
conforme cronograma, com a coordenacdo do
grupo ecoldgico, das professoras e dos pais
conselheiros. As covas haviam sido abertas
pela Secretaria de Obras e as Aarvores
encaminhadas pelo Ministério Publico e doadas
por um viveirista.

2003/2010 Gincana Escolar Envolver estudantes em acbes | Com o slogan Em busca de Mais Alegria | Impressos
saudaveis, capazes de elevar | Coletiva, a escola desenvolve tarefas que Informéatica
sua auto-estima e | envolvem os alunos de 52 a 8% séries,
desenvolvendo no aluno a | professores, pais e familiares, promovendo | Radio
pretensdo de ser um cidadao | atividades culturais, recreativas e educativas. A e

: x P L ; Maquina fotografica
consciente e cooperador, | S&o dois dias oficiais de gincana, mas durante o
capacitando-o para a | ano letivo séo divulgadas tarefas
organizacdo de grupos, a
convivéncia harmoniosa e a
valorizagdo das diferencas
individuais.
2004 Cha de outono Envolver e integrar a | Com a colaboracdo de lojas e malharias da | DVD
comunidade escolar comunidade é realizado um desfile de modas no radio

més de maio. Durante o desfile é servido um
cha acompanhado de doces e salgados. A
decoracdo da festa tem como tema o outono,
gue é muito bonito na Serra Gaucha.
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2004/2005

Mo(vi)mentos
Memoria

Proporcionar aos alunos da
Escola Municipal de Ensino
Fundamental Angelo Chiele
pensar e construir  suas
historias, contribuindo assim
para a melhoria da qualidade de
ensino e o estreitamento das
relagbes humanas frente a
pluriculturalidade da regiéo.

O projeto teve seu desdobramento no tema
Relacbes consigo mesmo, com o0 meio, com 0
outro. Com enfoque pluricultural e
interdisciplinar, os alunos resgataram com o0s
mais velhos historias sobre as suas familias.
Trouxeram para a sala de aula diversos
materiais — fontes histéricas — para compatrtilhar
as memorias ancoradas nas fotografias, cartas,
documentos, objetos. Pesquisaram a historia
das migrac6es dos alunos e de suas familias,
resgatando a histéria de vida relacionado ao
movimento geografico das familias dos alunos,
dentro da perspectiva cronologica, social e
econdmica. As questbes propostas referem-se
as cidades em que nasceram os alunos e seus
pais, se 0 pai e a mde nasceram no meio
urbano ou rural. Ocupacédo anterior e atual dos
pais. Ano em que 0S pais vieram morar em
Farroupilha. Motivos que trouxeram 0s pais a
Farroupilha; a dltima cidade em que moraram os
pais. Aplicaram a pesquisa em todas as turmas
da EMAC, objetivando atingir a totalidade das
familias com tabulacdo de dados. Os resultados
foram transformados em graficos, tabelas,
listagens e cartazes, mapeamento dos
movimentos migratdrios, identificando a época e
as causas econdmicas, desenhando no tempo e
no espagco as migracbes que resultaram na
populagdo atual da nossa cidade, em particular
da nossa escola. Apos o resultado da pesquisa
e ouvir, ler, debater e analisar o livro "Colcha de
Retalhos", de Conceil Correa da Silva, assistir
ao filme baseado nesta obra e confeccionaram
a sua colcha de retalhos.

Cada aluno resgatou um fato marcante de sua
vida e 0s textos foram organizados num livro.

Informética
Magquina fotografica
CD-ROM

Projetor multimidia

Impressos
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Posteriormente retrataram o fato em imagens
num pedagco de pano, formando a colcha da
turma.

Foram elaborados os retratos relativos as
migracdes, encenacdo de um esquete sobre
migracdes, com fotos disponiveis no site e a
construcdo de um objeto que indicaram a
andanca das etnias, criando assim o simbolo
deste caminhar, o sapato. Apés o estudo de
alguns aspectos da histéria do sapato e da
aproximagdo aos grandes  movimentos
artisticos, cada aluno, confeccionou um calcado.
Juntamente com as disciplinas envolvidas, a
informética desempenhou um papel
fundamental no desenvolvimento deste projeto,
pois além de proporcionar a tabulagdo de
dados, a criacdo dos graficos matematicos, de
tabelas, cartazes, a digitacdo dos textos, o
registro fotografico e a digitalizacdo das fotos e
pesquisas na Internet, documentou todo o
processo criando uma pagina web e possibilitou
a visualizacdo do projeto na rede.

2005 Estudo do sono Pesquisar, avaliar, divulgar e | Elaboracdo de instrumento de pesquisa, coleta | Internet
discutir questbes relacionados | de dados feita pelos alunos entre todos os o
~ . .. -~ | Informética
aos padrdes de sono dos alunos | alunos da escola, através de questionario
da EMAC escrito, tabulagdo dos dados, construcdo de | Midia impressa
graficos, discussdo dos resultados da pesquisa TV
e ampliacédo dos estudos do sono
2005 — Tema NEPSO — Nossa Escola | Vivenciar praticas de pesquisa; | Sao desenvolvidos temas escolhidos pelos | Informética
Drogras Licitas e Pesquisa sua Opinido Integrar alunos, objetivando um | alunos, dentro de uma problematica presente, Maauina fotoarafica
llicitas trabalho interdisciplinar inicialmente com uma profunda pesquisa q 9
2006 — Tema: blbl(ljogfagca sot_)re, 0 asi_suntg escolr_ndo, CD-ROM
Televisio e jogos produzindo questionario, realizando entrevistas Impressos
. na comunidade escolar, tabulando e
eletrénicos

interpretando dados, construindo tabelas e
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2007 — Tema:
colecdes

2008 — Tema:
Automedicacao

2009 — Tema:
Estudo dos nomes

2010- Tema:
Obesidade

graficos e devolvendo a comunidade os
resultados através das artes cénicas.

2006

Praca Latina

Implantar uma Praga de Lazer,
de uso publico, para o bairro
Sdo Luiz, Sdo Francisco e
Bairro Vicentina.

Foi realizado uma pesquisa com alunos e
moradores do bairro para descobrir quais eram
suas expectativas em relacdo a construcdo de
uma praga.

A é&rea institucional do Bairro S&o Luiz estava
coberta por capoeira e ndo era usada por
ninguém. Entretanto ndo havia nas imediacdes
nenhuma pracinha onde as crian¢as pudessem
brincar, por isso a escola mobilizou as
instituicbes do bairro, o poder publico para que
0 espaco fosse transformado. As primeiras
reunides ocorreram em 2006. Em 2007 foi
construido e cercado um campo de futebol de
areia, em 2009 foram construidos brinquedos
do parque e um quiosqui. A praca foi
inaugurada e recebeu o nome de Latina em
homenagem a cidade-irma italiana.

Impressos
informética
Maguina fotografica

Internet

2006

Estudo da alimentacdo

avaliar e discutir
relacionadas a
alunos da

Pesquisar,
questdes
alimentacdo dos
EMAC

Pesquisa sobre seguranca alimentar entre os
alunos da turma da 6% série, construgcdo de
tabelas alimentares de cada aluno, objetivando
levantar dados sobre a quantidade e a
qualidade da ingesta alimentar diaria, durante
duas semanas, levantamento de peso e altura
de cada aluno para calculo de IMC (indice de
massa corporal), construcdo de tabelas de IMC

Internet
Informatica
Midia impressa
TV
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da turma e graficos comparativos, criacdo de
receita de suco verde, com posterior
degustacdo do mesmo por todos os alunos da
escola, construcdo de um dossié sobre
alimentacdo, focado nos estudos realizados
durante a execucdo do projeto, apresentacao
dos resultados aos pais dos alunos da turma

2006/ 2010 Locutor por um dia Desenvolver a boa diccdo, | Os alunos da 52 série/6° ano gravam um audio e | Informatica
pronlncia correta, entonacdo e | apds participa de uma selecdo da radio local. d
interpretacdo, timbre de voz, | Os finalistas sdo premiados e participam de um ca-rom
clareza e expressividade na | programa ao vivo. pen-drive
fala. radio

2006/2010 Escola Solidaria — Facga | Fortalecer a escola como nucleo | Alunos, coordenados pela professora e pela | Impressos

Parte da cidadania na sua propria | bibliotecaria, ensaiam contacdes de historias, . .
. L - ~. | Projetor multimidia
comunidade. Propiciar a troca | encenam textos draméticos e os apresentam as
de experiéncias e articulagdes | criangas no Hospital de Caridade do Municipio. | Radio
entre Escolas Solidarias de todo Além disso, a escola promove praticas
0 pais. Fomentar a pratica do lidari ’ ticioando  d h
voluntariado  educativo como | S0''daras participando de Ccampanhas para
ferramenta formativa e qualificar auxmar_ ?m|l|as com pessoas ddoentss ou
a formacéo integral dos alunos geﬁ(eg.sil;a asF,). Estas agoes sdo ca ?stra a;, ha
em escolas de educagdo ¢a barte € por isso a escola recebe o
basica. Reconhecer a escola se!o de Escola Solidaria em cerimbnia que
pelo projeto social que ela reune escolas de todo o RS.
desenvolve.
2007 Uma visdo do Bairro Informatica

Sao Luiz

"Entender a comunidade como
local de formulacdo, acdo e
transformacéo, priorizar 0
despertar do sentimento de
pertencer ao lugar ao lugar em
que se vive e atua a
indispensabilidade de conhecer
o territério, o respeito e a
incorporacdo da  sabedoria

Foi realizado um levantamento das instituicdes
culturais, religiosas, comerciais e industriais do
Bairro Sao Luiz. Apo6s, foi elaborado um
questionario com perguntas sobre a histéria do
estabelecimento, o nimero de funcionérios, as
conquistas, dificuldades e metas. Esse
guestionario foi levado pelos alunos as
instituicbes e posteriormente recolhido pelos
mesmos alunos que também fotografaram o

Maquina fotogréafica
CD-ROM
Projetor multimidia
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popular a ciéncia de ponta, a
visdo da escola como uma
comunidade de aprendizes em
que todos os atores s&o
educadores e educados, a
compreensdo de que O
processo de aprendizagem
precisa estar alicercado em
projetos de base na realidade
social, construida de modo
democratico e
participativo.".Fritjof Capra,
Ecologia Educacional.

local. De posse desses dados, foi organizado
um documentério sobre o bairro Sdo Luiz. Esse
documentério foi apresentado a comunidade em
solenidade com a presenca de autoridades,
gravado em CD e ofertado as instituicbes
participantes

2007 Telecomunicacdes Aprofundar 0 conhecimento | Pesquisa bibliogréfica e na Internet; elaboracéo | Informatica
sobre  telecomunicacbes — |de Linha do Tempo sobre Inventos em Internet
principais inventos, histdria, | Telecomunicacdes;
origem, abrangéncia, Identificacdo e descricdo do material, apds a Impressos
conseqiiéncias o o

definicdo de data e local para a exposi¢céo.
Elaboracéo de convite e
Organizar de cronograma para visitacao.
2008 Kiwi, uma grande familia | Conhecer e divulgar o kiwi, fruta Informatica

gue da nome a maior festa do
municipio- a FENAKIWI-
permitir a diferenciagdo entre o
kiwi/ave e o kiwi/fruta

- Busca de informag8es com a leitura de textos
em revistas, jornais, livros;

- busca de imagens e intercambio de
informacdes na Internet, mais precisamente
com a Nova Zelandia;

- visitacdo a um pomar, cAmara fria e local de
embalagem, armazenamento e comercializago
da fruta;

- traducdo de texto em Lingua Inglesa sobre a
ave neozelandesa — kiwi;

- producdo de um documentério através de
apresentacéo eletrdnica. A ave e a fruta vistos

Maquina fotogréafica
Filmadora
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sob a dtica da Biologia, Geografia,
Meteorologia, Agronomia, Nutrigdo, Comércio e
Consumo nortearam as atividades

desenvolvidas sobre o kiwi. Também houve a
producdo de uma encenacao/filme sobre a fruta,
além de exposicdo dos slides nas empresas
locais. A encenacdo foi apresentada na Festa
Nacional do Kiwi.

2008 Crescer Identificar os obstaculos que | S8o desenvolvidas atividades de apoio | Impressos
impedem o avango no processo | pedagoégico no contraturno para que o aluno o
\ o Informatica
de aprendizagem  escolar, | avance e supere suas dificuldades de
buscando alternativas de | aprendizagem, através de jogos pedagodgicos e
superacao. atividades diversas.
2008 Grupo Com Vida Projeto | Formar um grupo para trabalhar | O grupo reline-se semanalmente para trabalhar. | Informatica
integrante  ao Projeto | e dirigir a educacéo ambiental Recolhe lixo, limpa a Praca Latina, trabalha na
. : Internet
Semeando o Futuro horta, faz trilhas, interage com os colegas
incentivando-os a cuidar do seu espaco...
2009 Projeto Araucarias - | Sensibilizar as comunidades | Foram realizadas caminhadas e trilhas com a | Informética

vinculado ao projeto
Semeando o Futuro

dos bairros S&o Luiz e Sao
Francisco, de Farroupilha, para
a preservacdo das Araucarias
ainda existentes

participacédo de todos os alunos da escola, para
reconhecer, visualizar e mapear as araucarias
existentes nos bairros Sao Luiz e Sao
Francisco. O conhecimento construido foi
socializado utilizando-se teatro, musica, danca e
mostra fotogréafica. Foi produzido um livro de
receitas com a utlizagdo do pinh&o. Para
apresentar a comunidade a importancia da
preservacdo da espécie foi realizado um Sarau
Literario. Foram entrevistados moradores mais
antigos para descreverem como era a paisagem
local ha alguns anos atrds. Foram plantados
pinhdes, visando a reposicao da espécie. Este
projeto permitiu a escola participar da
Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio
Ambiente.

Maquina fotografica
Impressos
Filmadora
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2009 Filmagem na escola Perceber que ha um | Inicialmente foi realizado um debate sobre o | Impressos
interlocutor, os estudantes se | tema Familia, leitura dos livros de José Mauro Informatica
envolvem e passam a ter outra | de Vasconcellos, Wagner Costa e Julio Emilio
relacéo com a leitura e a escrita, | Braz. Assistiram o filme: Meu Pé de Laranja | Maquina fotografica
desenvolvendo no aluno a | Lima. Observacdo da linguagem, cenario, o
habilidade de produzir géneros | enredo e argumentacéo do filme O meu pé de DVD - televisdo
textuais e a manifestar o seu | laranja lima. Producdo do roteiro em sala de | Filmadora
pensamento através da arte, | aula, em grupos sobre: géneros, argumentos,
valorizando o trabalho em | enredo, cenas e cenério sobre o tema Familia.
equipe Filmagem e divulgacdo em eventos da escola.

2009 Horta Mandala Projeto | Cultivar ervas medicinais e | ApGs pesquisa e seminario com os alunos sobre | Impressos

vinculado ao Projeto | aromaticas com a participacdo | o poder das ervas medicinais, foi construida | . f
: informética
Semeando o Futuro dos alunos e da comunidade | uma mandalla em forma de flor em espaco
formando a farmécia da | anexo & Praca Latina. Com a participagdo e | Maquina fotografica
natureza envolvimento da Pastoral da Saude, de
membros da comunidade, pais de alunos, Internet
alunos, professoras, foram arrecadadas plantas
medicinais, condimentares e aromaticas que
estao sendo cultivadas no espaco
2009 Horta Espiral Projeto | Cultivar hortalicas para a | Foi construida por um amigo da escola, ||
vinculado ao Projeto | merenda escolar envolvendo os | voluntariamente, uma horta em espiral. O grupo
Semeando o Futuro alunos e comunidade escolar | Com-Vida  participou durante todo o
em todas as etapas desenvolvimento da horta, transportando terra,
carregando pedras, retirando pedras. O Poder
Publico Municipal contribuiu trazendo terra,
colocando maquinas para preparar 0 terreno.
Todos os alunos do primeiro ao quinto ano,
semearam e transplantaram hortalicas.
2009 Minhocario - Projeto | Transformar a matéria organica | Foi preparado um espaco para deposito de
vinculado ao Projeto | gerada pela escola: restos de | restos organicos junto ao qual foram colocadas

Semeando o Futuro

frutas, borra de café, erva mate,
hortalicas, em adubo para a
horta

minhocas californianas para auxiliarem na
decomposicé@o dos alimentos. Esse himus sera
usado na horta
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2009 GESTAR Desenvolver a capacidade de | Professoras de portugués participaram de | Informatica
ler e escrever diversos tipos e | formacdo e desenvolveram oficinas com alunos IMDressos
géneros textuais de quinta a oitava série P
internet
2010 Valorizac&o do Negro Reconhecer e valorizar a | Ao longo do ano letivo de 2010 estd em | Informatica
contribuicéo dos afro- | execucdo o0 projeto interdisciplinar de DVD
descendentes na cultura | valorizacdo dos afro-descendentes no Brasil.
brasileira Para tanto estdo sendo estudados: origem e | Televisdo
localizacdo geografica dos afro-descendentes .
no Brasil, caracteristicas da Kizomba ( festa, Radio
confraternizacao) Para a Radio Palmares | Impressos
estdo sendo produzidas: reportagens, video- .. .
conferéncia, exposicdo, encenacdes, filmes. Maquina fotografica
Serdo feitas oficinas de Trancas e Dreds,
Capoeira. Sdo apresentados filmes para
discussdo. Est4d sendo estudada ainda a
influéncias da cultura negra na ( musica,
capoeira, danca, artesanato, vocabulério,
religiosidade..)
2010 Olimpiada da Lingua | Participar de um Projeto | As professoras de portugués desenvolvem | Informéatica
Portuguesa Nacional que visa estimular o | oficinas propostas pela coordenag¢do nacional. IMDIESSOS
estudante a escrever melhor Ha uma selecdo interna e os textos escolhidos P
sdo encaminhados a comissdo municipal Internet
Destaca-se em: Mostra  Artistica e | Estabelecer uma politica de | Aula quinzenal de leitura na biblioteca com | Impressos
1992 - Os livros Literaria Ie@tura para 'formac;éo de atividade; plaqejadas e empréstimo de livros, Informéatica
eram manuscritos Ieltore_sz a partir da etapa _da sob a orientacao do profes_;sor de acqrdo com o
decodificagdo do texto escrito, | objetivo a ser desenvolvido em miniprojetos: | DVD
1993 - Os livros pretendendo direcionar o ato de | autor presente, sarau de poesias, hora do conto,
. . . x P CD-Rom
foram datilografados ler a fase de andlise e de | formacdo de contadores de historias, resgate
. interpretacdo, observando o0s | dos classicos universais e contos populares | Televisdo
1995 — Os livros L ; : L TR
referenciais pessoais do leitor e | regionais, mostra artistica literaria. Algumas das | _.
passaram a ser dos agentes de leitura, | atividades desenvolvidas na hora da leitura: | Filmadora
digitados consignando importancia | pesquisa na Internet e em referéncias | Maquina fotografica
1996 fundamental aos textos | bibliograficas; estudo da biografia e uso de
literdrios, paralelamente  as | editor grafico para producdo de slides e
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2000 — Tema Mundo
da Fantasia

2001 — Tema
Espelho, espelho
meu, guem sou eu?

2004 —Tema: Eueo
Meio Ambiente

2005 — Tema As
Relacdes comigo,
com 0 outro e com o
meio.

2006 — Tema:
Quintana em Foco

2007 — Tema:

Conhecendo a
Histéria e a Cultura
do RS

2008 - Tema:
Expressando o Amor
e 0 Humor

2009 — Familia...
lugar... vida para
cuidar!

vivéncias de leitura de textos
em deferentes suportes (livros,
revistas, historias em
quadrinhos, imagens,...) e em
diferentes linguagens — verbal e
néo exclusivamente verbal.

entrevista simulada sobre a vida e obra de
alguns autores. Apresentacdo de poesias,
através de jogralizagdo, declamacéo, ilustragao
e musicalizagdo. Producdo de poemas com
analogias e desmontagens de textos. Cartazes
publicitarios, analise de diferentes edicbes da
mesma obra. Leitura oral e silenciosa,
comparacéo, analise e producdo de diferentes
géneros literrios (reportagens, noticias, artigos
de opinido, curiosidades, slogans, propagandas,
contos, crbnicas, poesias, novelas, romances,
lendas, fabulas, epopéias), releitura dos
classicos infantis e universais. Contacao de
historias para os colegas da escola, através de
diferentes técnicas, como: cineminha, avental,
fantoches, maletinha, slides, teatro, varal,
magquetes e confeccdo dos personagens em
forma de bonecos. Abordagem de temas
transversais nas obras de Marcia Kupstas,
Isabel Vieira, Luiz Galdino, Pedro Bandeira,
Julio Emilio Braz, Marcos Rey, Wagner Costa,
Luis Puntel, Luis Dill, Eric Chartiot, Ricardo
Azevedo, José Clemente Pozzenatto,
etc.Estudo de autores estrangeiros, exibicdo de
videos. Aquisicdo de livros de um determinado
autor pelos alunos e pela biblioteca.
Envolvimento dos alunos em atividades
literérias e artisticas referentes a obra. Interacdo
entre autor e leitor para desmistificar a figura do
escritor e qualificar as relagdes interpessoais.
Realizacdo de atividades variadas: acrostico,
palavras cruzadas, inferéncia sobre diferentes
temas, rodas de leitura, seminérios, construcao
de histérias coletivas, histérias em quadrinhos,
correspondéncias através de e-mails, confec¢édo
de cartdo postal explorando a mitologia grega,
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elaboracdo de resenhas, resumos, cronicas,
contos e criacdo de historia envolvendo
personagens de Monteiro Lobato, de contos de
fada e da imaginacdo, maratona literéaria,
locucéo e audicdo da propria leitura gravada em
arquivo, saraus de poesias gauchescas,
representacao artistica das histdrias e producéo
de textos. Confecgdo de livros a partir de
producéo de textos, conforme temas e géneros
pré-estabelecidos por série, como por exemplo:
identidade, poesias, haicais, contos policiais,
histérias fantasticas baseadas na obra de Mird,
0 municipio e seus pontos turisticos, familia e,
no final do ano letivo, realiza-se a Mostra
Literaria e Artistica, onde os trabalhos
realizados pelos alunos sdo expostos para a
comunidade escolar.
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