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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo realizar uma auto-anélise a respeito da
formacdo docente na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), com o auxilio dos
conhecimentos obtidos nos projetos de extensdo universitaria, como parafernalias e
lobogames. A pesquisa baseou-se em autores que discutem sobre jogos, como
Huizinga (2000), Brougére (1998), Vial (2015) e Oliveira (2004); sobre EJA, como
Freire (2014), Durante (1998) Oliveira (1999) e Otero (1993); e sobre formagéo e
experiéncia docente como Freire (2014), Ranciére (1987) e Tardif (2008); A atuacéo
em sala de aula teve no uso do xadrez a materialidade pedagogica para a
intervencao docente. Como resultado, concluiu-se que a formacéo do professor nao
se d& apenas com a finalizacao do curso de graduacdo em pedagogia, mas sim com
um constante processo de avaliacdo e ressignificacdo do fazer docente e do

planejamento, tendo em vista a grande pluralidade dos alunos da EJA.

Palavras-chave: Experiéncia Docente, Educacéo de Jovens e Adultos, Xadrez
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INTRODUCAO

Na construcdo deste trabalho final, como um requisito de Conclusdo do meu
tempo vivido no Curso de Pedagogia, propus uma volta a turma da educacédo de
jovens e adultos que realizei meu estagio obrigatorio. Uma volta, que desbrava as
diversas e diferentes experimentacbes de docéncia nos espacos/territorios de
escolas e lugares dos meus quatro anos de graduacdo. Tempos de
questionamentos, duavidas, incertezas. Indefinicbes de uma escolha profissional.
Volto, para buscar neste Trabalho de Conclusdo, uma tentativa de encontro com a

Educacao de Jovens e Adultos, em uma possibilidade de me sentir professora.

Durante a graduacéo, participei efetivamente de dois projetos de Extenséo:
Parafernélias’ e Lobogames®. Nesses momentos, tive a oportunidade de viver e
pensar a escola de uma maneira diferente. Usarei essas duas vivéncias para
conectar o meu trabalho de conclusdo do curso de Pedagogia, com a minha
experiéncia docente, que se deu de forma mais intensa na Extensdo que nas

disciplinas obrigatorias da graduacao em si.

Iniciei a graduacao ja participando do projeto Paraferndlias, logo me tornei
bolsista e comecei a participar mais efetivamente, e cada vez me apaixonando por
esse universo. Durante os encontros do projeto discutimos sobre diversas questdes
gue permeiam o ambiente escolar e a inclusdo nesse espaco, produzimos materiais
a partir de qualquer coisa que poderiam ser vistos como potencial material didatico
para qualquer pessoa. Entre os diversos temas que abordamos, um que acho
relevante citar para esse trabalho é o que reflete sobre o espaco escolar, como
lembro em um artigo escrito para o livro do projeto: “Falamos sobre os espacos da
sala de aula: pensamos sobre o que sao e o0 que ndo séo, sobre como poderiam ser
e como gostariamos que eles fossem.” (GOMES, 2013). Com esse relato foi possivel
mostrar que desde o inicio da graduacdo a extensdo jA me ajudava a refletir sobre

0S espacos da escola.

! http://www.ufrgs.br/parafernalias/
% http://www.inf.ufrgs.br/lobogames/



Em 2014 me vinculei ao Programa de Extensdo Lobogames, que tem como
objetivo geral promover o interesse por jogos l6gicos de tabuleiro e seu aprendizado.
No programa é proposto um método onde ha uma sequencia de jogos em ordem
crescente de complexidade. Nesse programa pude atuar junto a formacao
continuada de professores da rede municipal de Porto Alegre. Ouvindo suas
constatacdes de como haviam aplicado os jogos, suas duvidas, suas alegrias e
angustias, ficava curiosa em estar também junto com uma turma onde pudesse

ensinar alguns desses jogos que tanto me aproximei durante a graduacao.

Ao pensar na tematica para este trabalho, de imediato pensei em voltar a
turma do estagio levando as atividades de extensdo em que estava envolvida. Para
isso, escolhi trabalhar com a mesma turma em que havia feito o estagio obrigatorio
do curso de Pedagogia no semestre anterior, uma turma que une as Totalidades 1 e
2 da Educacao de Jovens e Adultos, uma modalidade que é historicamente excluida

e esquecida.

Optei por usar o xadrez como instrumento desafiador para esse fazer
docente, pois esse é um jogo visto pela sociedade como algo muito dificil de ser
entendido, onde apenas os ‘inteligentes” podem jogar. E, em uma turma de
educacdo de jovens e adultos potencializaria meu desafio de professora, que nas
palavras de Raciére (2004) se propdem a romper com a postura de um explicador,

se tornando um mestre emancipador.

Durante a graduacdo, muito me instigou em observacdes e relatos de colegas
também observadores, o lugar do jogo na escola, que até é permitido, mas apenas
com as criancas da classe regular no momento da aula onde ndo had o que ser
aprendido. Enquanto que os jovens e adultos sdo muitas vezes infantilizados nas

diversas atividades que Ihe sdo propostas, 0 jogo ndo pode aparecer nesse meio.

Foram realizados nove encontros de cerca de 1h30min com a turma, visando
ensinar o xadrez com o método LoBoGames, incluindo conteldos das diversas
areas do conhecimento. Logo ap0s 0s encontros gravei oralmente como cada um se
desenvolveu, citando frases que os alunos falaram, e meus sentimentos com relacao
ao que foi vivenciado em cada dia, para, apés, transcrever e poder analisar com

mais detalhes a minha prética.



Para a escrita deste trabalho, em um primeiro momento, contextualizarei a
escola, a turma, e a metodologia usada para pensar nesse fazer docente. Em
seguida, contarei mais detalhadamente o porqué de escolher a Educacédo de Jovens
e Adultos para esse momento, e a contextualizarei historicamente. Os jogos vem em
um terceiro capitulo com sua histéria na escola e a importancia que o xadrez tem,
tanto na escola, quanto na sociedade em si. No quarto capitulo, falarei sobre a
experiéncia de docéncia e sobre a importancia de um planejamento flexivel para dar

conta de uma aula e de uma professora em formacéao.

Em seguida apresentarei os dados, meu planejamento inicial e a execucéo
dele, meus desafios, frustracdes e alegrias em estar nessa formacdo e alguns
guestionamentos para o0 espaco escolar. Por fim, concluirei o meu trabalho fazendo
um fechamento com o que me mobilizou, 0 que me movimenta, 0 que me toca, 0
gue me incomoda, 0 que me perturba e ao que eu me proponho como pedagoga.
Em minhas leituras Paulo Freire se mantém presente sempre, dialogando com Jorge
Larrosa, Maurice Tardif, Marta Durante, entre outros. Espero que este texto possa
conduzir a um didlogo aberto e fraterno. Um dialogo do fazer docente em constante

transformacéao.



1 Apresentando o Jogo

Neste capitulo contarei um pouco sobre como foi 0 jogo que vivi durante a
pesquisa para realizar este trabalho. Inicialmente, contextualizarei o tabuleiro no
qual aconteceu a batalha, ou seja, falarei sobre a escola em que atuei.
Posteriormente, apresentarei os jogadores que jogaram comigo este campeonato,
falando um pouco de cada um, de sua historia. Por fim, apresentarei as regras do
jogo, ou seja, como se deu cada passo de minha pesquisa, para que em outro

capitulo a analise seja mais contextualizada.

1.1 O CENARIO DO TABULEIRO

O tabuleiro em que o0 jogo da pesquisa se deu situa-se em uma escola de um
bairro da periferia da zona sul da cidade de Porto Alegre, Rio Grande do Sul. Seu
horario de funcionamento atende aos 3 turnos, sendo que a manha e a tarde sdo
destinados para os alunos do ensino fundamental regular, e a noite reservada para a
Educacdo de Jovens e Adultos. No noturno, os estudantes tem aula de segunda a
quinta-feira, e a sexta-feira é dedicada a reunido pedagoégica entre professores e

coordenacao.

Para situar melhor esse espaco, tive como base o tempo em que vivenciei a
escola, tanto durante os 4 meses em que fiz o estagio obrigatorio do curso de
Pedagogia, quanto durante o tempo em que realizei a pesquisa, aléem, é claro, de
contar com o suporte do documento que define a funcdo social da educacédo e

orienta a acdo pedagdgica da instituicdo, o Projeto Politico-Pedagdgico (PPP).

A escola tem 61 anos, tendo sua fundagcéo no dia 11 de novembro de 1955.
Em 1964 a escola mudou de nome e de endereco. A instituicdo € organizada por
ciclos de formacédo para o ensino fundamental. Na EJA, essa organizagdo se d& por
totalidades iniciais (T1, T2, e T3), e finais (T4, T5 e T6).



Para atender o publico escolar, além das salas de aula, a instituicdo conta nas
suas dependéncias com uma biblioteca destinada a atender tanto os estudantes da
propria escola quanto a comunidade em geral. Outro espaco que possui uma
caracteristica similar € a quadra coberta que, quando ndo estad sendo usada pela
escola, é alugada para a comunidade. J& o refeitério é de uso exclusivo de pessoas
vinculadas a escola. A escola ainda conta com laboratérios de aprendizagem,
ambiente informatizado e sala de arte-educacéo para propiciar um melhor ambiente
escolar para os alunos. Ha também salas destinadas a area administrativo-

pedagdgica, como direcdo, secretaria, orientagdo educacional, supervisdo escolar.

Quando um aluno novo chega na escola, faz um teste a fim de perceber em
qual totalidade esse “se encaixa”, e € avaliado diariamente pela professora regente,
podendo avancar de totalidade a qualquer época do ano, sendo mais frequente
semestralmente.

Na EJA a avaliacdo perde o caréater classificatorio e ganha a
possibilidade de perecer as dificuldades, potencializando
necessidades, interesses e avancos quanto ao processo de
apropriacdo do conhecimento. A avaliacdo ndo serve para rotular,
amarrar ou eliminar aqueles que ‘ndo aprendem’, mas para libertar
os alunos desses estigmas através da pratica criativa dos
professores passando a ser coletiva: alunos se auto-avaliam,

professores se auto-avaliam e avaliam os alunos em dindmicas
coletivas, individuais, orais e escritas. (MARQUES, 2001 p. 54)

Durante o tempo em que estive na escola, pude perceber essa valorizagdo do

aluno no que diz respeito a avaliagao.

1.2 OS JOGADORES

As totalidades 1 e 2 tem aulas juntas devido a falta de professores, que é
justificada pela baixa demanda de alunos na primeira totalidade. Sendo assim, a
professora regente atende os estudantes de terca a quinta-feira, sendo que a
segunda € o dia das aulas especializadas, de informatica e educacao fisica, e sexta-
feira hd uma reunido pedagodgica onde todos os professores e coordenadores da
escola participam. Segundo o PPP da escola, “Estas reunides permitem o

planejamento e avaliacdo das acdes coletivas e individuais dos professores,
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discussdo de casos, situacbes e questdes referentes ao trabalho pedagdgico

desenvolvido na escola.”
A proposta tem por objetivo promover a escolariza¢cdo dos jovens e
adultos que néo tiveram acesso ou nao tiveram oportunidade de
continuar os estudos do ensino fundamental na idade prépria,
favorecendo a reflexdo sobre a cidadania e a formagdo de um
cidadao critico e consciente de seus direitos e deveres, capaz de
transformar a realidade. Através do trabalho pedagdgico
desenvolvido na EJA, busca-se ampliar a construgéo da autonomia
moral dos educandos através da acado participativa e democratica na

vivéncia escolar, em sala de aula e em diferentes espacos [...] (PPP,
2010, p 11)

Uma caracteristica bastante presente na turma é a grande diversidade, tanto
na questao etaria, quanto na de niveis de aprendizado entre os estudantes. Outra
caracteristica presente na turma é que ha certa rotatividade entre os estudantes que
a frequentam, uma vez que alguns alunos ficam muito tempo sem comparecer as
aulas, fazendo com que haja certa dificuldade em manter uma continuidade em

projetos com esse publico.

Contando com todos os encontros que participei, me deparei com um total de
15 estudantes, homens e mulheres pertencentes a classe popular. Durante o

trabalho, usarei nomes ficticios para me referir a esses estudantes.

André e Leandro sdo os alunos mais novos, entre 16 e 19 anos e ainda nao
entraram no mercado de trabalho. Alexandre, Cristiano, Jéssica, José, Juliana,
Mariana e Rosana séo adultos, entre 30 e 50 anos, todos trabalhadores, tendo como
principais oficios pedreiro, seguranca, doméstica e cozinheira. Pedro, Manuela e
Tatiana sdo os mais velhos, todos com mais de 60 anos e ndo exercendo mais a
profissdo. Gabriel tem cerca de 17 anos, mas foi apenas no primeiro encontro com a
turma, e Fernanda e Ricardo foram apenas nos dois ultimos, ela com 21 e ele com

cerca de 55.

André, Manuela e Tatiana sdo considerados alunos especiais, embora nao
tenham nenhum tipo de diagnéstico. Manuela, inclusive, esta ha 20 anos na mesma

turma.

Vale lembrar que em nenhum momento todos os estudantes participaram da
mesma aula. Fazendo essa apresentacao geral da turma, pode-se perceber a

grande diversidade entre os estudantes.
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1.3 AS REGRAS DO JOGO

Com muitos contratempos, tanto pessoais quanto da escola, tive um total de 9
encontros presenciais com o0s estudantes das primeiras totalidades. Inicialmente
havia planejado apenas 5, mas no primeiro encontro me deparei com dificuldades
que nado esperava, entdo decidi por aumentar o nUmero de encontros para 8, para
entdo conseguir ter mais possibilidades de realizar uma pesquisa satisfatoria.
Entretanto, com alguns imprevistos tive que realizar os dois primeiros encontros

novamente, e ndo pude realizar o Gltimo.

Nesses encontros apresentei da maneira mais simples que consegui 0
movimento de todas as pegas com o jogo “batalha de pedes”, e fui acrescentando os

“ajudantes” um a um.

Além de ensinar o jogo de xadrez em si, tentei também apresentar outros
conteddos escolares convencionais para 0s estudantes, sempre os relacionando
com 0 jogo e sua histéria. Assim, coversamos sobre o que sdo continentes, paises,
estados e cidades. Sobre religibes como o Islamismo e como vemos as guerras que
estdo acontecendo, tanto na Siria, quanto na nossa cidade. Falamos sobre a Idade
Média, seu inicio e seu fim. Sobre a colonizacdo do Brasil, sobre escravidao,
preconceitos e apresentei o sistema de cotas da Universidade Federal do nosso
Estado. Discutimos a situacdo politica atual do pais e tentamos pensar em possiveis
solugcbes. Lemos lendas, vimos videos e escrevemos sobre o que havia sido

interessante.

Para ndo ser traida pela memoria, ao sair de cada encontro gravei como
havia sido o dia, quais as minhas dificuldades e facilidades em lidar com os
aprendizados de cada aluno, bem como frases que considerei significativas em um
primeiro momento. Em seguida, transcrevi esses relatos para poder analisar com

mais cautela os encontros com 0s estudantes.



2 DESBBRAVANDO

Neste capitulo desbravarei os referenciais tedricos acerca dos assuntos nos
quais a pesquisa se desenvolveu, dividido em trés subcapitulos. O primeiro aborda
brevemente o conceito de jogo, suas caracteristicas e fungdes, e sobre sua relagdo
com a educacao. Em seguida apresento o contexto histérico em que a Educacéo de
Jovens e Adultos se da, além de algumas de suas caracteristicas principais.

Finalmente, no ultimo capitulo falarei um pouco sobre experiéncia e fazer docente.

2.1 JOGO NA EDUCACAO

No que diz respeito ao conceito de jogo, Brougére (1998) afirma se tratar de
um “[...] termo profundamente polissémico [...]" (p.9) justamente por considerar que é
um conceito que varia muito de acordo com autores e épocas. Para entender um
pouco melhor sobre o que significa, e como a sua relagcdo com a escola* vem sido
construida ao longo dos anos, me baseei principalmente em autores como Johan
Huizinga (2000), Gilles Brougeére (1998), Jean Vial (2015) e Vera Barros de Oliveira
(2004).

Para ajudar a entender o valor conceitual de um termo, é importante pensar
na palavra que designa seu oposto. Para Huizinga (2000), o oposto de jogo é a
seriedade, mas de uma forma muito mais elevada “Porque a seriedade procura

excluir o jogo, ao passo que o jogo pode muito bem incluir a seriedade.” (p. 36)

Sendo assim, podemos dizer que “jogo é a ndo-seriedade”, mas tomando
muito cuidado para que essa afirmacao néo se torne algo como “o jogo nao € seério”,

pois essa seria uma frase completamente equivocada, visto que certas formas de
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jogo podem ser extremamente sérias, ndo havendo qualquer tendéncia para o riso
nos jogadores, tais como o xadrez, 0s jogos infantis e os jogos olimpicos, por

exemplo.

Mesmo antes de Cristo, Platdo ja se referia ao jogo relacionando-o a Deus e
ao sagrado. Para Huizinga (2000), “A identificacdo platbénica entre o jogo e o
sagrado nao desqualifica este ultimo, reduzindo ao jogo, mas, pelo contrario,

equivale a exaltar o primeiro, elevando-o as mais altas regides do espirito.” (p. 17)

7

O jogo antecede até mesmo a cultura do homem, pois é observado que
inclusive os animais jogam entre si, com caracteristicas como o convite mediante a
um ritual de atitudes e gestos, o fingimento, o respeito a regra, e é claro, o prazer e o
divertimento em usufruir daquele momento. Sendo assim, é impossivel caracterizar o
jogo como um elemento que tenha sua raiz em algo racional. A diferenca que
caracteriza o jogo dos animais para o jogo das criangas, € que “No animal, s6 o
corpo brinca; na crianca, é a aima.” (BROUGERE APUD JEAN PAUL, 1998, p. 64)

Por isso, ndo é possivel definir com exatiddo o jogo, seja em termos logicos,
bioldgicos ou estéticos. Veremos entdo algumas das principais caracteristicas do

jogo segundo Huizinga (2000).

O jogo é capaz de absorver o jogador inteiramente, mas de uma maneira
completamente voluntaria, ou seja, os jogadores devem querer estar jogando
naquele momento. Se esse momento for imposto por alguém, ndo podera ser
chamado jogo, sendo no maximo uma imitacdo. Desta forma, nunca deve ser
condicionado a uma obrigacéo, sendo possivel adiar ou suspender o jogo a qualquer
momento. Com isso, pode-se dizer que uma das caracteristicas fundamentais do

jogo é o fato de ser livre.

Outra caracteristica real do jogo é a de que ele representa uma fuga do
cotidiano e insere os jogadores em uma situacdo de “faz-de-conta”, onde eles
presenciam certa perfeicdo, tendo plena consciéncia que o momento néo faz parte
da realidade. Nesse momento de perfeicdo, ndo importa quem somos ou 0 que

fazemos, pois a vida cotidiana néo se faz presente.
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Mas a qualquer momento, mesmo que contra a vontade dos jogadores, a
“vida real” pode aparecer, acabando com o momento prazeroso do jogo, e fazendo
com que os jogadores voltem para suas realidades. E dai vem outra caracteristica
importante, que é a do isolamento e da limitacdo, pois esse pode ser jogado até o
fim, mas em tempo e espago restritos. Tem como finalidade uma satisfacao ao jogar
que consiste na propria realizacdo do jogo. E, mesmo quando o esse acaba, seus
efeitos ndo necessariamente cessam logo apés seu final, jA que os jogadores

estardo tomados pelo efeito alegre e livre desse momento, tal como em uma festa.

Outra caracteristica a de que ele é ordem, e cria ordens. Quando alguém
quebra o que esta sendo jogado, este é visto pelo grupo como um “estraga
prazeres”, ou seja, se nao esta em sintonia com o jogo, de certa forma nao esta

respeitando a ordem estabelecida pelo grupo.

Numa tentativa de resumir as caracteristicas formais do jogo,
poderiamos considera-lo uma atividade livre, conscientemente
tomada como ‘ndo-séria’ e exterior a vida habitual, mas ao mesmo
tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total. E
uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a
qual ndo se pode obter qualquer lucro, praticada dentro de limites
espaciais e temporais proprios, segundo uma certa ordem e certas
regras. (HUIZINGA, 2000, p. 13)

Além da importancia de definir as caracteristicas do jogo, parece-me

interessante também, mostrar um pequeno resumo que Huizinga (2000) faz do

préprio conceito de jogo, que para ele, antecede até mesmo a cultura humana.

Parece-nos que essa nogao podera ser razoavelmente bem definida
nos seguintes termos: o jogo € uma atividade ou ocupacao
voluntaria, exercida dentro de certos e determinados limites de tempo
e de espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias, dotado de um sim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da ‘vida quotidiana’ (p. 24)

Mesmo sendo um conceito extremamente amplo, e muito variavel, essa
nocao que o autor traz, consegue dar conta do jogo entre criangas, adultos e até
mesmo entre os animais. Sabendo sobre o conceito de jogo e suas funcdes, seria
contraditorio que em algum momento a escola ndo se apropriasse desse meio como

facilitador para a construcao de um curriculo que visa a integralidade dos sujeitos
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Dando-se conta disso, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Bésica, que sdo normas obrigatorias que orientam o planejamento curricular da
educacdo bésica, usa a palavra jogo 15 vezes, mas conta com diferentes
significados. Em metade (7) dessas citacdes, a palavra jogo é compreendida em um
sentido ludico, acompanhando brinquedos e brincadeiras, jogos tecnoldgicos,
didaticos e escolares, e jogos tradicionais para tratar questdes culturais de cada
comunidade. A outra parcela das vezes em que essa palavra € usada (8), é referida
a expressodes da linguagem, como sendo relacdo entre uma coisa e outra, ou de

algo que “esta em jogo”.

Sendo assim, podemos perceber tanto a pluralidade da palavra jogo em
diferentes ocasifes e expressdes, quanto a importancia do jogo e da ludicidade na

educacgéo brasileira hoje.

Mas nem sempre 0 jogo teve essa relacdo com a educacdo. O historico que
me baseio para falar sobre a educacédo neste trabalho esta diretamente ligado as
escolas francesas, que sdo o campo de pesquisa dos autores em que estou me

baseando, principalmente por pensarem neste assunto muito tempo antes do Brasil.

Brougére (1998) lembra que tradicionalmente, por volta de 1500 ndo se
pensava 0 jogo com qualquer valor educativo em si mesmo, apenas quando se
fosse valorizado pelo educador. Ja que 0 jogo apenas era visto como um
relaxamento necessario entre os momentos de trabalho, acreditava-se que o espaco

do jogo na escola seria necessario para voltar ao trabalho com mais animo.

Apds, comecou-se a ver 0 jogo como uma estratégia para “enganar’ a
crianca, e fazé-la trabalhar de maneira ludica, sem que ela percebesse o que de fato
estava acontecendo. Na época, acreditava-se que essa seria uma boa maneira para

transmitir informagdes as criangas.

Com relagédo a essa “enganagao”, Vial (2015) lembra que em 1773 foi
publicado em Paris um método com um silabario que visava ensinar as criangas a ler
de maneira alegre, associando vogais as cores. ISso para que as criangcas nhao
pensassem que estavam aprendendo a ler, mas sim com a ideia de que estivessem

apenas jogando.
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Comeca-se entdo a se afirmar a ligacdo entre o jogo e a infancia, e os
pedagogos comecgam a perceber a eficacia e o valor que esse poderia ter na escola,

ja que as criancas apreciam muito esse momento.

Ha entdo, no século XVII uma grande expansdo dos jogos didaticos nas
escolas francesas, havendo inclusive, grande procura das professoras por jogos

cada vez mais variados e abstratos.

Assim também, comeca-se a pensar na educacdo para criancas cada vez
mais novas, usando 0s jogos como modo de exercitar a inteligéncia para que,

guando comece seus estudos, ja esteja mais apta para aprender.

A crianca passa a ser vista como um jogador nato, e os educadores passam a
perceber que “O jogo revela sua natureza psicologica real, pois as criangas mostram
suas inclina¢des reais quando jogam [...]” (BROUGERE, 1998, p. 57) Entdo passam
a observar a maneira como elas jogam a fim de testa-las. O tempo de jogo é entao

considerado um momento revelador.

Nesse sentido, Jean Vial (2015) lembra do recreio, que representa uma
oportunidade em que o jogo € livremente praticado pelas criancas “[...] para os
professores uma observagdo Unica para compreender melhor os comportamentos,

e, portanto, a verdadeira personalidade dos alunos.” (p. 216)

Outro aspecto importante exercido pelo jogo e que comeca a ser notado pelos
educadores é o fato de que esse pode ser usado também como uma oportunidade
para exercitar o corpo, e por isso vai ganhando cada vez mais espaco na escola
“Recreacao e artificio didatico sédo, pois, as duas grandes direcfes que orientam a
relagéo entre o jogo e a educacdo.” (BROUGERE, 1998, p. 58)

Com a entrada do XVIII, conhecido como o século das luzes, houve também
uma mudancga na concepcao que se tinha da crianca, logo, mudou-se a forma de ver
a educacéao e, consequentemente o lugar do jogo nela. Antes disso, a crianca era
vista de uma maneira muito negativa, tomada pelo pecado original e s6 era pensada
uma educacao para ela na medida em que ainda a consideravam uma tabula rasa.
Apés grandes mudancgas de concepcgles, essa agora € vista de uma maneira mais

positiva, mas ainda de uma maneira selvagem.
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Surgem entdo alguns autores que usam 0 jogo como uma estratégia para que
a crianca se sinta livre, para que ela aja conforme seu proprio agrado, mas de uma
maneira controlada, em que o educador saiba exatamente cada passo que a crianga

ird dar.

Com o romantismo, o jogo é visto também como a primeira poesia do homem.
Jean Paul (que, vale lembrar, ndo colocou em pratica 0 seu pensamento) vem para
dar um sentido educativo e interativo no jogo em si mesmo. Educativo, pois afirma
que as criangas que passam um tempo jogando no seu quarto, estdo também se
preparando para o futuro, ja que “As horas de jogo ndo passam das mais livres
horas de estudo, e 0s jogos de criancas sao croquis, copias das sérias ocupacoes a
que se dedicam os adultos [...]” (apud Brougere, 1998, p. 63) E social quando sugere
que as criancas sejam educadas pelas proprias criancas, ja que a troca com seus
pares ndo deixa de desenvolver suas forgas intelectuais. Rompe-se entao a ideia de
gue o0 jogo é uma atividade meramente frivola e sem sentido. O jogo agora é
considerado uma coisa séria, de profunda significacdo. Vial (2015) também lembra
dessa seriedade do jogo quando diz que “Pelo menos se pode evocar que, para a
crianca, o jogo é uma tarefa séria que a envolve por completo, assim como ela o

percebe, mas que também a conduz a agao formadora.” (p. 212)

Acao formadora essa que cada vez mais € usada pelos educadores que
utilizam-se desse recurso nas aulas, pois como Anjos (2010) lembra ao citar
Guzman (1986) “O interesse dos jogos na educagao nao € apenas divertir, mas sim
extrair dessa atividade materiais suficientes para gerar um conhecimento, interessar

e fazer com que os estudantes pensem com certa motivagéo” (p. 15)

Concordo com Vial (2015) quando diz que “Realmente alcangamos os mais
altos niveis da educacao por meio do jogo.” (p. 202) E também com Oliveira (2004)
gue destaca que “O processo de ensino-aprendizagem que se norteia pela busca da
construcdo da autonomia na crianga encontra nos jogos de regras um perfeito aliado
operativo.” (p. 74) Esses, segundo Oliveira (2004) e Vial (2015), fazem com que o
aluno queira cada vez mais buscar conhecimento e, se devidamente
contextualizados, auxiliam no desenvolvimento de ac¢les sociais, morais,
psicoldgicos, fisicos, l6gico-matematicas, aléem de aprender a perseguir 0s objetivos,

agindo de acordo com as regras.
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O jogo também pode ser utilizado para ampliar e desenvolver o uso da
linguagem, ja que essa é muito importante e muito utilizada pelos jogadores nos
mais diversos momentos: para apropriar-se do jogo e de suas caracteristicas e
regras, para pensar mais clara e precisamente, levantando hipoteses e formando
estratégias, testando-as mentalmente e lidando com a incerteza da jogada do
adversario, além de registrar mentalmente as jogadas que poderdo ou nao ser
repetidas em outras situagbes. “Essa delimitacdo feita de forma clara e objetiva
organiza o raciocinio da crianca, a0 mesmo tempo que lida com sua voracidade,
ensinando-lhe que ndo pode ter ou fazer tudo ao mesmo tempo.” (OLIVEIRA, 2004,
p. 47) Esse raciocinio das decisdes que construimos ao jogar, também pode ser

utilizado em situacfes que ndo apenas no jogo em si.

Esta é a grande riqueza e plasticidade do cérebro que, quando se
volta para resolver um determinado problema, desenvolve um
processo de busca e selecdo de estratégias cada vez mais
funcionais e efetivas. Com a experiéncia, aprende a utiliza-las cada
vez melhor, ndo apenas no contexto especifico, mas também em
similares. (OLIVEIRA, 2004, p. 07)

Quando cita os contextos similares, a autora também se refere aos contextos
da vida cotidiana, ja que “Os jogos vém a ser estratégias que agilizam a auto-
regulacédo cognitiva e afetiva, podendo ser utilizadas nos mais diversos ambientes.”
(idem, p. 33) Macedo (2009) concorda com a autora no que diz respeito ao uso do
jogo como forma de desenvolvimento em diversos aspectos, além do que se refere
ao proprio jogo e lembra que por meio desses podemos “[...] encontrar —
simbolicamente — elementos para refletirem sobre a vida e, quem sabe, realiza-la de

modo mais pleno.” (p. 8)

Por colocar aos jogadores situacbes muitas vezes inesperadas, esses
acabam por criar estratégias de como agir frente a um desafio, criando cada vez
mais habilidades e competéncias cognitivas e sociais que, por sua vez, fardo parte
de sua estrutura mental. Adquirindo auto-confianca, esses jogadores passam a

enfrentar de maneira mais madura as situacdes do seu dia-a-dia.

Dentre os diversos jogos Rezende (2013) destaca os beneficios do jogo de
Xadrez, “[...] ndo s por atender as caracteristicas de desporto estimulando entre
outros o espirito competitivo e a autoconfianca, como adequando-se sobremaneira

as exigéncias da Educagdo moderna.” (p. 8) O autor ainda cita pesquisas feitas nos
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Estados Unidos da América que constatam que apds trabalhar com o xadrez em
sala de aula, houve considerdvel melhora no comportamento dos alunos, além de
maior rendimento escolar, esfor¢co, concentracdo e autoestima. Ainda afirma que o
jogo também ajuda “[...] em aspectos muito mais amplos como lideranga, velocidade
de raciocinio e integracéo social [...]" (p. 9). Anjos (2010) ainda lembra de Neto ao
defender o uso do xadrez na sala de aula “O jogo de xadrez € um jogo de sinais e
indicios, geradores de situacdes-problema, construindo durante as leituras de pistas,
sendo que cada situacdo pode ter varias solucbes e nenhuma € previamente
definida.” (p. 15)

Garrido (2001 p. 85 e 85) mostra algumas capacidades que sao exercitadas
com o jogo de xadrez. A autonomia e a autoestima estdo vistas como conhecimento
das proprias emocdes. Capacidade de concentracdo e ateng¢do, como capacidade
de controlar as emocgbes. Autocontrole, autodisciplina e tenacidade, como
capacidades de automotivacdo. Empatia como reconhecimento das emocdes.

Socializacao e aquisicdo de regras objetivas, como o controle das relacdes.

Estudar sobre o conceito de jogo na educacao possibilita a compreensao da
importancia que esse tem para 0 desenvolvimento dos sujeitos, de suas

capacidades mentais e emocionais.

2.2 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Minha aproximagédo com a Educacéo de Jovens e Adultos se deu a partir do
estagio obrigatério do curso de Pedagogia. Vi nesse espagco uma esperanca em
realmente atuar como docente, jA que a escola de educacédo basica de criancgas,

ainda nao havia me tocado durante a graduacéo.
A Constituicdo de 1988 define que,

A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragéo da sociedade, visando



20

ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio
da cidadania e sua qualificacéo para o trabalho. (CF, art. 205)

No entanto, a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) ainda esta, de forma
muito lenta, conquistando seu espaco. Por ter tido um histérico marcado pela
invisibilidade no Brasil, essa modalidade ainda luta para ser reconhecida como
modalidade com caracteristicas préprias. Para pensar na EJA de hoje € interessante

lembrar seu histérico e suas diferentes formulacoes.

Se formos tragar um percurso na historia, observamos que na Constituicdo
Imperial de 1824, o pais ainda era pouco povoado e de base agricola, por isso a
educacao escolar ainda néo era prioridade politica. A educacédo primaria gratuita era
reservada a todos os cidadaos (livres e libertos). Sendo assim, mais da metade da
populacao era analfabeta e sem escolarizacao alguma.

Em 1879 h4d uma grande reforma no ensino e é assinado o decreto n°® 7.247.
“Ele previa a criacdo de cursos para adultos analfabetos, livres ou libertos, do sexo
masculino, com duas horas diarias de duracdo no verao e trés no inverno, com as
mesmas matérias do diurno” (BRASIL, 2000. p. 13). Embora tal reforma ainda fosse
extremamente excludente e ndo tenha se efetivado na pratica, € importante notar

que a educacdo de adultos jA comecava a ser pensada.

J& na primeira Constituicdo Republicana proclamada, em 1891, houve o
primeiro retrocesso da escolarizacdo: a referéncia a gratuidade da educacéo
primaria desaparece e apenas os adultos alfabetizados tem direito ao voto. Dizia-se
que tal medida era uma forma de incentivo a alfabetizacdo, porém essa
desconsiderava a situacdo em gue os menos favorecidos se encontravam. Afim de,
recrutar novos eleitores e atender a essa demanda, iniciativas autbnomas
propunham cursos noturnos de instrucdo primaria para os adultos analfabetos, com

a condicao que esses pagassem a conta de gas.

Na década seguinte houve um grande avango para a educagao no pais. “A
Constituicdo de 1934 reconheceu, pela primeira vez em carater nacional, a
educacgdo como direito de todos e {que ela} deve ser ministrada pela familia e pelos
poderes publicos (art. 149).” (BRASIL, 2000, p. 17) Além de estender aos adultos o

estatuto do ensino primario integral, gratuito e de frequéncia obrigatoria, como dever
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do Estado e direito do cidadao. O Plano Nacional da Educagéo de 1936/1937 dedica
parte do seu documento ao ensino supletivo, destinado a adolescentes e adultos
analfabetos. Esse “[...] deveria conter disciplinas obrigatérias e sua oferta seria
imperativa nos estabelecimentos industriais e nos de finalidade correcional.” (idem,
ibidem)

Devido ao ainda grande numero de analfabetos e a demanda de profissionais
qualificados para o mercado de trabalho, o ensino primario passa a receber bastante
atencao por parte do Estado, entdo em 1942 instituiu-se o Fundo Nacional do Ensino
Primério, onde a Unido passa a prestar assisténcia técnica e financeira para os
estados que destinassem 15% da verba de seus impostos para 0 ensino primario.
Em 1946 a Constituicdo, além de reconhecer a educacdo como direito de todos,

ainda diz que o ensino primario oficial & gratuito para todos.

Em 1961, com a formulacdo da nossa primeira Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, a educacdo é reconhecida como direito de todos, incluindo o
direito a classes especiais de supletivo para as pessoas que iniciarem seus estudos
depois da data de obrigatoriedade, 7 anos (deixando claro que a expressao “classes
especiais” nao significa a mesma coisa que entendemos hoje por esse termo). Esse
documento ainda muda os responsaveis legais pelos exames dos que ndo haviam
seguido a seriacdo. Antes dela, esses s6 eram permitidos em estabelecimentos

oficiais, a partir dessa lei ndo se diz quem seriam 0s responsaveis.

Ainda no inicio dos anos 60 foi criado o Plano Nacional de Alfabetizacéo, e
previa-se que fosse disseminado por todo o pais o Sistema Paulo Freire. A
Pedagogia Freireana situa a andlise da vida cotidiana no centro do curriculo,
considerando o conhecimento como ato dialégico — um ato politico de conhecer, e
compreende a subjetividade do sujeito. Paulo Freire (2014) destaca muito a
importancia da autonomia do educando nos momentos de aprendizagem. Porém
com o golpe militar de 1964, a efetivacdo desse plano é interrompida, pois era
entendida por eles como ameaca a ordem. E a Otica problematizadora e
emancipatéria do sistema que seria implantado deu lugar a uma alfabetizacdo

mecanica, que nao levava em conta a heterogeneidade dos sujeitos.
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Na Constituicdo de 1967 h& alguns avancos significativos com relacdo a
alguns direitos. A educacgédo como direito de todos é mantida, e a obrigatoriedade da
escola se estende até os 14 anos. Nesse ano também foi criada uma fundacao
chamada Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo (MOBRAL), que tinha como
finalidade a erradicacdo do analfabetismo no pais, propiciando uma educacdo
continuada a adolescentes e adultos. Em 1969 ha uma Emenda Constitucional
bastante importante que decreta que a educacdo € direito de todos e dever do
Estado.

Em 1971 o ensino supletivo ganha mais espaco na lei, destinando-se a suprir
a escolarizacdo regular de jovens e adultos que nao tiveram a oportunidade de
seguir ou concluir sua escolarizacdo dos 7 aos 14 anos (por eles considerada a
‘idade certa”, ja que é a idade em que a obrigatoriedade da escolarizagcédo se faz
presente. A flexibilidade curricular é bastante grande, pois 0s cursos poderiam
acontecer tanto presencialmente quanto a distancia e o nimero de horas € variado
conforme o alunado. No ano seguinte um parecer é publicado destacando as
funcdes do ensino supletivo, sendo elas: a supléncia, o suprimento, a aprendizagem

e a qualificagéo.

Com o declinio do regime autoritario que se tinha, o MOBRAL foi substituido
pela Fundacdo EDUCAR em 1985, agora com participagdo do Ministério da
Educacdo. Ela tinha a finalidade especifica da alfabetizacdo, concedendo apoios
técnicos e financeiros a outras acdes que tinham esse objetivo. Com o inicio do
Governo Collor, em 1990, essa fundacéo foi extinta e comecou-se a pensar em uma
nova concepc¢ao de Educacédo de Jovens e Adultos, a partir da Constituicdo Federal
de 1988.

Em 1997, no governo Fernando Henrique Cardoso, foi criado o Programa
Alfabetizacdo Solidaria que, com parcerias com o setor privado, tinha como principal
objetivo reduzir os indices de analfabetismo, tendo como prioridade jovens de 12 a

18 anos de municipios onde esses indices eram mais significativos.

Com o inicio do governo Lula em 2002, o Programa Brasil Alfabetizado foi
criado com o objetivo de promover a superacdo do analfabetismo e, assim, a

universalizagdo do ensino fundamental. Esse programa visa dar apoio técnico e
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financeiro a projetos de alfabetizacdo em municipios que tenham uma grande taxa

de analfabetos com 15 anos ou mais. O Projeto ainda estd em andamento no pais.

Atualmente, o documento que rege a Educacédo de Jovens e Adultos no Brasil
deixa claro que a EJA "[...] representa uma divida social ndo reparada para com 0s
que ndo tiveram acesso a e nem dominio da escrita e da leitura como bens sociais,
na escola ou fora dela [...]" (BRASIL, 2000, p. 5) Com isso, séo definidas as funcdes
da EJA: funcdo reparadora, funcdo equalizadora e funcdo permanente, ou

qualificadora.

Para que a alfabetizacdo ocorra de maneira reflexiva, popular e autbnoma, é
preciso conhecer o processo cultural em que os alunos vivem. Sabe-se que educar
jovens e adultos requer um cuidado diferente do que é necessério ao se trabalhar

com as criancas do ensino regular.

O tema ‘educacao de jovens e adultos’ ndo nos remete apenas a
uma questao de especificidade etaria, mas, primordialmente, a uma
questdo de especificidade cultural. [...] Refletir sobre como esses
jovens e adultos pensam e aprendem envolve, portanto, transitar
pelo menos por trés campos que contribuem para a definigcdo de seu
lugar social: a condicdo de ‘nado-criancas’, a condicdo de excluidos
da escola e a condicdo de membros de determinados grupos
culturais” (OLIVEIRA, 1999 p. 59).

N&o ha como ignorar essas especificidades. Trabalhar com jovens e adultos
requer absoluto respeito ao que esses estudantes trazem de conhecimentos, de
vivéncias, de trabalho, de experiéncias. Por vezes, essa gama tdo grande de
diferentes experiéncias é vista como um obstaculo, mas na verdade, se valorizados

pelo professor, essa diversidade acaba gerando um grande enriquecimento para o

grupo.

A educacdo de adultos que proponho também tem um carater emancipatorio,
ou seja, 0 ensinar tem na pratica da liberdade uma relagdo contraria a sintese, a
totalizacdo, a generalizacdo. A amizade no ensinar e aprender consiste em estar

inquietados pelo outro (Soares, 2001).

Ser um professor de jovens e adultos € atuar para além das diretrizes de uma
Secretaria da Educacdo ou de Programas de Alfabetizacdo. Para além de ser um

professor que frequenta os horarios de formacdes, € importante participar de um
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projeto de parceria com a comunidade e despistar a arrogancia das verdades e
descobrir histérias de outros proprietarios. Para uma educacgéo de jovens e adultos,
€ preciso abrir as gavetas, arejar discursos, sem ter nada muito pronto, com muito

para fazer.

Assim, a Educacdo de Jovens e Adultos assume um carater de educacéo
continuada, ou seja, ndo se limita a sala de aula e propde aos alunos e professores

a apropriacao, criacdo e aquisicdo de novas competéncias ao longo da vida.

2.3 FORMACAO NA EXPERIENCIA DE SER PROFESSORA

Antes de mais nada, acho importante mostrar qual o posicionamento acerca
do termo “experiéncia” que uso neste trabalho. Parto do artigo de Larrosa (2001)
Notas Sobre a Experiéncia e o Saber da Experiéncia. Neste artigo o autor deixa
claro o que é e 0 que ndo é experiéncia. Para o autor, “A experiéncia € o que nos
passa, 0 que nos acontece, 0 que nos toca. Nao 0 que se passa, hdo O que
acontece, ou o0 que toca.” (p. 21) E isso, talvez seja nosso grande desafio como
educadores, tocar o outro. O que ainda nas palavras do autor, é muito raro de

acontecer.

Essa “raridade” da experiéncia na modernidade se da muito porque os
sujeitos estdo cada vez com mais acesso a informacado, e essa € o contrario da
experiéncia. Também pelo excesso de opinido e falta de tempo, jA que usamos o
tempo como mercadoria, € “hdo podemos perder tempo”. Também por esse motivo,
0 excesso de trabalho nos impossibilita de termos experiéncias. Para que algo nos

aconteca, € preciso fazer uma pausa, como diz Larossa (2001)

A experiéncia, a possibilidade de que algo nos aconteca ou nos
toque, requer um gesto de interrup¢do, um gesto que é quase
impossivel nos tempos que correm: requer parar para pensar, parar
para olhar, parar para escutar, pensar mais devagar, olhar mais
devagar, e escutar mais devagar; parar para sentir, sentir mais
devagar, demorar-se nos detalhes, suspender a opinido, suspender o
juizo, suspender a vontade, suspender o automatismo da acao,
cultivar a atencdo e a delicadeza, abrir os olhos e os ouvidos, falar
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sobre 0 que nos acontece, aprender a lentiddo, escutar aos outros,
cultivar a arte do encontro, calar muito, ter paciéncia e dar-se tempo
e espaco. (p. 24)

Sendo assim, 0 sujeito que consegue fazer essa pausa para a experiéncia, é
um ser que esta disposto a fazer uma transformacdo em si mesmo, estar receptivo
ao Outro. Tardif (2008), reafirma o lugar da experiéncia como um alicerce da
docéncia, em suas palavras a experiéncia de trabalho traz saberes que ‘[..]
parecem constituir o alicerce da pratica e da competéncia profissionais, pois essa
experiéncia é, para o professor, a condicdo para a aquisicdo e producdo de seus

préoprios saberes profissionais.” (p. 21)

Ao promover, como um mediador da aprendizagem, os saberes pela
experiéncia o professor ndo deve se tomar da tarefa de buscar a verdade do que
sao as coisas, mas do sentido ou do sem-sentido de que as coisas nos acontecem.
Por isso, ndo existe certo ou errado na experiéncia, j& que ninguém nunca vai ter a
mesma experiéncia que outra pessoa, mesmo que essas tenham passado pelos

mesmos acontecimentos. A experiéncia é particular, intransferivel e irrepetivel.

Um fazer docente deve ter em mente a educacdo como algo que emancipa o
sujeito, ou seja, como algo que da as condi¢cfes para que o educando adquira seu
préprio conhecimento, e ndo enxerga-lo como um ser que nada sabe e estd na
escola para adquirir o conhecimento que o professor ira transbordar sobre sua

cabeca.

Mesmo essa emancipacdo sendo um dos principais objetivos da educacéo,
h& dificuldade em saber se de fato acontece, jA& que, como fala Tardif (2008), o
objeto de trabalho dos professores sdo seres humanos, e por isso, “O produto do

trabalho é intangivel e imaterial; pode dificilmente ser observado, medido.” (p. 125)

Ranciere (1987, p. 37) afirma que “Quem ensina sem emancipar, embrutece.
E quem emancipa ndo tem que se preocupar com aquilo que o emancipado deve
aprender. Ele aprenderd o que quiser, nada, talvez.” Por isso, ndo € necessario
sequer saber 0 que se ensina, o que o educando ira aprender depende apenas dele.
E preciso sim, que o educador faca o que for necessario para que o educando venha

a usar a sua propria inteligéncia para alcancar o que se deseja.

Ranciere lembra que “Nao ha homem sobre a Terra que nao tenha aprendido

alguma coisa por si mesmo e sem um mestre explicador.” (idem, p. 35) Mesmo que
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tenhamos uma capacidade incrivel de se autoensinar, ha sujeitos que tem no

professor o Unico meio possivel para se aprender algo.

Por vezes, a escola é vista como um lugar onde os alunos vao para aprender
os contetdos que sdo ensinados pelos professores, mas uma fungcdo de fato
importante que a escola desenvolve (por vezes melhor que o ensino desses

conteudos) € a funcéo socializadora, e essa independe de um professor.

Mesmo com essa funcdo da escola, Tardif (2008) lembra que “Embora
ensinem a grupos, os professores ndo podem deixar de levar em conta as
diferencas individuais, pois sédo os individuos que aprendem, e nao os grupos.” (p.
129) E dai outra importancia e dificuldade do professor, que precisa ensinar diversos

educandos diferentes.

Freire (2014) destaca o protagonismo do educando nesse processo de
aprendizagem. “E preciso [...] que o educando va assumindo o papel de sujeito da
producdo de sua inteligéncia do mundo e ndo apenas o de recebedor da que Ihe
seja transferida pelo professor.” (p. 121) Auxiliar o educando nessa acdo nao é uma
tarefa facil, visto que para emancipar o aluno, primeiro é preciso emancipar a Si
proprio. Portanto é preciso parar e fazer uma autoanalise constantemente, para que
essa préatica pedagdgica esteja cada vez mais de acordo com 0 que se pretende.
Sendo assim, o autor defende que “A reflexdo critica sobre a pratica se torna uma
exigéncia da relacdo Teoria/Pratica sem a qual a teoria pode ir virando um blablabla

e a pratica, ativismo.” (p. 24)

Por fim, uso as palavras de Freire (2014) para resumir um pouco do que a
docéncia se caracteriza: “A pratica educativa é tudo isso: afetividade, alegria,
capacidade cientifica, dominio técnico a servico da mudanca ou, lamentavelmente,

da permanéncia do hoje.” (p. 140)



3 "ACHEI QUE FOSSE MAIS DIFiCIL!"®

Neste capitulo, apresento dados do registro da minha experiéncia como
professora em uma proposta de uso do xadrez em turma de educacéo de jovens e
adultos, com a motivacdo de desmistificar que esse jogo seja somente para uma
pequena classe privilegiada. Um jogo que é culturalmente entendido como de alto
conhecimento e inalcancavel dentro de um contexto de educacdo de jovens e
adultos, historicamente marcado pela exclusédo de sujeitos que ndo tiveram acesso

ou que ndo foram incluidos na escola durante a infancia.

Ao longo do texto, usarei uma metafora, relacionando o planejamento com um
jogo de xadrez que eu estive jogando ao longo da pesquisa para a realizacdo deste

trabalho.

3.1 O JOGO ENTRE PLANEJAMENTO E EXECUCAO

No planejamento, assim como em um jogo de xadrez, o que define o jogo néo
€ apenas a estratégia que calculamos em nossa mente, ndo depende apenas de nés
ganharmos 0 jogo com as jogadas que prevemos, ja que o adversario também fara
as suas, gue muitas vezes ndo esperamos. Diante dos movimentos do adversario,
temos que pensar e repensar essa estratégia a cada jogada. O importante é ter em
mente 0 objetivo do jogo. No xadrez, o objetivo é ameacar o rei deixando-o sem
saida. Na minha pratica como docente, esse semestre, era apresentar o jogo de

xadrez para as totalidades 1 e 2 de uma turma de Educacéo de Jovens e Adultos.

Minha estratégia inicial para a realizacdo deste trabalho de concluséo do

curso de Pedagogia, era fazer 5 encontros com a turma e, além de ensinar o xadrez,

3 Registro da fala do aluno José (12/05/2016). Essa fala me marcou porque de alguma forma percebi que
consegui apresentar o xadrez de modo que esse ndo parecesse algo tao distante, por isso o trago, tanto no
titulo do trabalho, quanto no titulo do capitulo.
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também queria apresentar a turma outros conteudos escolares impulsionados por
esse tema, como histéria, matematica, portugués, geografia, filosofia, religido e etc.
Tal como num jogo de xadrez, tive que mudar as minhas estratégias diversas vezes,
pois como relata Freire (2014), “E pensando criticamente a pratica de hoje ou de

ontem que se pode melhorar a préxima pratica.” (p. 40)

No primeiro dia, ja me deparei com um movimento inesperado dos
competidores. Levei um xeque” logo na primeira jogada. Havia programado iniciar
com a “batalha de pedes” ja com as 8 pecas, mostrar como se faz a anotacdo de
uma partida, ler sobre as lendas da origem do xadrez e mostrar as posicoes
geograficas acerca do que era falado. Nas antecipacdes mentais que fiz, néo
percebi que isso era muita coisa para um dia sé, depois notei que nem em dois
encontros conseguiria executar o que havia planejado. Os estudantes demoraram
muito para entender o movimento dos pedes, ja que muitos confundiam com o “jogo
de damas”. O primeiro encontro acabou sendo apenas para explicar o jogo, que
metade dos alunos da turma ainda nédo tinha conseguido entender. Avaliando o
primeiro encontro, aprendi na pratica que “Aprender a avaliar € aprender a modificar
o planejamento.” (FREIRE, 2008. p. 175) Modifiquei. Precisei entdo de 2 encontros
s6 para apresentar esse jogo. De tudo mais que havia programado, consegui no
segundo apenas apresentar um pouco da anotacdo da partida, que novamente,

apenas metade dos alunos conseguiu realizar.

Estava perdida, pensava em desistir da partida. Aumentei o nimero de
encontros que havia programado, de 5 para 8. Achei que com essa jogada
conseguiria virar 0 jogo. Mas néo foi suficiente. Xeque de novo. Daqueles mais
inesperados ainda. Por motivo de salde tive que me ausentar por 3 semanas da
escola, o que prejudicou a dinamica dos trabalhos. Assim como as vezes é preciso
no xadrez, tive que recuar. Como meu projeto precisaria de uma continuidade,
comecei tudo novamente, mas dessa vez mais consciente do publico que me

esperava e do tempo que eu teria para cada jogada.

4 . ops . 7
Xeque, no xadrez, significa que o rei estd sendo ameacado.
5 ~ ., . . g . ~ ; .
Batalha de pedes é um jogo onde o objetivo é fazer com que um pedo chegue até o outro lado do tabuleiro,
ou capturar todos os pedes do adversario.
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Nesse outro primeiro dia, havia programado mostrar a Lenda de Cissa®, fazer
leitura individual e coletiva, interpretacéo oral, e calcular a quantidade de graos que
teriam na oitava casa do tabuleiro. Senti que acertei a jogada. Embora muitos néo
conseguissem ler ou interpretar a folha que havia dado com a explicacdo da lenda,
os alunos se envolveram quando eu falei sobre ela, e melhor do que eu pensava, a

maioria deles conseguiu calcular quantos gréaos teriam até a décima sexta casa.

Para o proximo encontro, havia planejado uma parte com a histéria do xadrez
e uma parte com a “batalha de pedes”. Como a ordem do que iria ser feito era
independente para mim, perguntei aos alunos o que eles preferiam comecar
fazendo. Percebi que os alunos gostaram da aula anterior porque nao tiveram que
jogar. A maioria dos alunos estava disposta a fazer que eu propusesse, mas alguns
ainda resistiam a ideia de jogar em sala de aula, pois para eles, aquilo ndo era uma
aula. Marta Durante (1998), em seu relato sobre o trabalho com a EJA sentiu que
uma coisa que “[...] sempre interfere no trabalho com adultos pouco escolarizados é
o modelo de escola. Para eles, frequentar a escola pressupde fazer copias e contas,

ler cartilhas e aprender as letras.” (p. 48)

Comecamos entdo com a parte histérica. Mostrei o mapa mundi. Falamos
sobre a diferenca entre estado, pais e continente, que ainda é confuso na cabeca de
alguns. Conversamos sobre a colonizacdo do Brasil e de onde vieram os
portugueses. Mostrei 0 caminho que o xadrez fez junto aos islamitas para chegar na
Europa. Conversamos entdo sobre os diversos ataques terroristas que estavam
acontecendo pelo mundo, e sobre a guerra na Siria, e sobre a guerra que muitos

observam cotidianamente em suas comunidades: a guerra do tréfico.

Falei sobre como o continente europeu se encontrava na época em gue 0
xadrez chegou la. Era Idade Média. Escrevi um paragrafo no quadro sobre o assunto
para que os alunos copiassem. Conversamos muito sobre essa época, exemplos de
filmes eram dados tanto por mim e pela professora regente que me acompanhava,

guanto pelos préprios estudantes.

® Lenda de Cissa é uma lenda que fala da origem do xadrez. Nela, um sabio, chamado Cissa, inventou o jogo de
xadrez a pedido do Raja indiano Balhait, e pediu como recompensa um tabuleiro com graos de trigo, sendo que
na primeira casa deveria ter 1 grdo e fosse dobrando o nimero de grdos até a ultima casa do tabuleiro. Ao
fazer as contas de quantos graos teriam no tabuleiro, percebeu-se que era uma quantia de grdos que ndo havia
como pagar, nem se pegasse todo o trigo existente na india.
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Pedi entdo para que os alunos arrumassem as mesas em duplas para
comecar a jogar. Ao mesmo tempo em que André estava ansioso para comecgar a
jogar, Leandro, que ndo queria participar daquele momento, foi ao banheiro e ficou
‘matando tempo” para que nao precisasse jogar. Mesmo sabendo que “A
diversidade n&o deve ser considerada como obstaculo, mas como fatos de
enriguecimento para o0 grupo, mesmo porque 0s conhecimentos prévios, 0s
interesses e motivagdes variam conforme os conteudos.” (DURANTE, 1998. p. 76)
Essa heterogeneidade do que os alunos almejam foi para mim bastante dificil de

lidar.

Como ja fazia muito tempo que havia jogado a “batalha de pedes”, comecei
praticamente desde o inicio, com 4 pecas para cada jogador. Tive muitas surpresas
boas nessa partida. Mesmo os estudantes que ndo entenderam naquelas primeiras
vezes 0 movimento dos pedes, conseguiram jogar muito rapidamente. Consegui,
inclusive, colocar 1 ou 2 ajudantes em cada dupla. Leandro, que inicialmente nao
queria jogar, quando acabou o tempo e eu comecei a recolher os tabuleiros, disse
“Mas ja? Agora que eu ‘tava’ gostando e ja ia ganhar.” O que me leva a concordar
com Huizinga (2000) quando diz que “[...] quanto mais estiver presente o elemento

competitivo, mais apaixonante se torna o jogo.” (p. 12)

Ainda assim continuou havendo resisténcia por parte de alguns alunos que,
cansados, nao consideram esse momento como aula e dizem coisas como “Se eu
soubesse que ia ficar s6 jogando, teria ficado em casa.” Apesar disso, eu pensava
qgue tinha vantagem nessa partida. Em minhas antecipacdes conseguiria captar
esses estudantes que ndo haviam gostado no inicio e mostraria os beneficios que o
jogo traz para quem o joga. E, concordando com Anjos (2010), pensava que “A
absorcdo de conteudo/conhecimento em si ndo basta, o papel do
professor/educador é estimular o aluno a fazer uso deste conhecimento e conquistar

autonomia.” (p. 15)

No terceiro dia, jA com as duas torres ajudando, os estudantes jogavam
“‘mecanicamente” e sem pensar em estratégias mais complexas. Eu falava sobre a
importancia dessa nova peca para ajudar nas jogadas, e para provar isso, desafiei
as duplas falando que, quem ganhasse jogaria comigo para eu mostrar o poder da
torre. Em alguns casos consegui capturar todas as pecas sem perder nenhuma

minha. Os alunos ficavam abismados, mas quando percebiam a jogada que eu
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estava fazendo e falava que eles poderiam fazer a mesma coisa comigo, parecia
que uma luz abria suas mentes, e a partir dessas jogadas percebi que eles
comecaram a usar mais as torres nos jogos com seus colegas. Algumas duplas ja
estavam jogando com todos os ajudantes (com excecdo do cavalo), como havia

previsto. Em minha cabeca eu estava ganhando o jogo.

No outro encontro, quando cheguei alguns alunos ja pediram para jogar.
Como de costume, entreguei primeiro apenas o0s pedes para que eles fossem
jogando enquanto separava as outras pecas, mas eles ja estavam ansiosos para
jogar com “as pecgas grandes”, pois ja se viam capazes de jogar com todas. Ao notar
gue o tabuleiro ja estava praticamente cheio, José perguntou se aquilo era o xadrez,
eu respondi que ainda ndo, mas era quase. Foi quando surgiu a frase que deu o
nome ao meu trabalho "Achei que fosse mais dificil." Foi um momento marcante
para o0 jogo, pois notei que ele realmente se sentia capaz de aprender esse jogo
gue, em sua concepcao parecia muito mais dificil. Jogamos um pouco, e logo iria

retomar o assunto do encontro retrasado e falar sobre fim da Idade Média.

Mostrei algumas fotos de pessoas jogando xadrez nessa época, e perguntei
se eles sabiam de quando eram essas fotos. Ninguém sabia. Comentei que ja havia
falado sobre o assunto ha uns encontros, mas isso nao foi suficiente. Depois de
alguns chutes de quando as imagens teriam sido feitas, tendo até “inverno” como
resposta, falei sobre a Idade Média novamente e perguntei o que eles sabiam sobre
isso, mas foi em vdo. Ninguém lembrava de nada do que havia sido falado no
encontro que tratamos desse assunto. Falei novamente sobre essa época e seu fim.
Pedi entdo que escrevessem no caderno o que eles lembravam e foi significativo na
aula desse dia. Os alunos, que ainda ndo tem dominio da escrita, ndo se
preocuparam em escrever nada sobre a Idade Média em si, muitos deles até
escreveram apenas porgque estava escrito no quadro, mas se preocuparam muito
mais em falar sobre a parte do xadrez. Tiveram escritas desde “Foi dievitido” (foi

divertido), até “N&o quinte da aula de xadrez” (ndo gostei da aula de xadrez)

Nesse encontro, percebi que na verdade, quem tem mais pec¢as no xadrez
nao necessariamente esta em vantagem no jogo. Se nada do que falamos ha uma
semana teve sentido para eles, qual era o meu papel ali? Tive que mudar
completamente a estratégia do jogo, entregando algumas pecgas para conseguir “dar

o xeque”. Depois de muito refletir acerca dessa jogada, lembrei que na verdade
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esses conteldos escolares ndo eram o real objetivo do meu trabalho com a turma,
tampouco o ensino do xadrez em si. Sabendo que “A escola aceita naturalmente as
representacfes sociais do alfabetizando sobre a aprendizagem da leitura e da
escrita sem analisar criticamente o seu conteudo, mantendo o ideologicamente
introjetado por esse adulto.” (OTERO, 1993 p. 21) Queria quebrar um estigma de
que essa parcela da populacdo ndo poderia aprender certas coisas, usando o

xadrez, que € um jogo culturalmente visto como apenas para quem € inteligente.

No outro encontro, mostrei o curta “Xadrez das Cores” para discutir o racismo
e mostrar algumas possibilidades, como as cotas, para entrar na Universidade.
Antes mesmo de acabar o filme, Pedro ja queria contar um relato do racismo que
viveu durante sua adolescéncia, mas a pedido da professora regente, aguardou o
final do filme. Ele trabalhava para um senhor que sO se referia a ele como
“negrinho”, e isso o deixava muito triste. Juliana também contou que por vezes se
sente constrangida em ir a lugares como shopping ou supermercado pois se sente
vigiada pelos segurancas. Houve ainda um comentario de um estudante que afirma
que ndo sao s6 os negros que roubam. Durante a conversa, lembramos dos politicos
que roubam o dinheiro de todo povo brasileiro e ndo sdo criminalizados pela
sociedade como acontecem com 0s negros. ApOs toda essa discussdo, eu e a
professora regente lembramos da colonizacdo do Brasil pelos portugueses e da
escravidao, que ainda hoje tem grande reflexo na nossa sociedade. Mostrei que, por
isso, ha um sistema de acfes afirmativas em varios lugares, e dei como exemplo a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, “/magina que legal se entra na
Universidade uma pessoa bem velhinha, que nem a gente.” Ao ouvir essa fala de
Tatiana, percebi a distancia que a mesma, junto com outros estudantes que
concordaram, sente do mundo da Universidade. “O que era inicialmente uma forma
externa ao individuo passa a ser assumido internamente pelo sujeito, levando-o a
comportar-se como excluido, uma vez que internalizou a exclusdo.” (OTERO, 1993.
p. 23)

Eu pensava que ja tinha o controle do jogo novamente, pois ao ver eles se
imaginando na Universidade, ja estava cumprindo o meu papel de educadora, que
nao entendo como um ensino de algo. Concordo com Freire (2014) quando defende
a ideia de que “Saber que ensinar ndo € transferir conhecimento, mas crias as

possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua construgdo.” (p. 46) Havia
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conseguido fazer algo para que eles se vissem, mesmo que distante, em um

universo do qual anteriormente sequer pensavam, e iSso pra mim ja era um ganho.

O que me pds em xeque novamente foi a segunda parte do encontro:
movimento dos cavalos. Como ndo séo todos que conhecem todas as letras, néo
poderia usar o método tradicional, com o qual eu aprendi a jogar, que diz que “o
cavalo anda em L”. Usei entdo uma outra analogia, ligada a um passo de danca, e
mostrei pra eles, dangando e contando “1, 2. 1”. Mostrei em um tabuleiro que tinha
comigo, dizendo que o cavalo anda 2 casas para um lado, e 1 para o outro.
Entreguei as pecas e os tabuleiros para os alunos e passei de dupla em dupla para
explicar melhor o0 movimento e o0 jogo, que teria que fazer com que seus dois
cavalos chegassem até o outro lado do tabuleiro. Menos metade da turma conseguiu
entender. Mesmo eu mostrando muitas vezes, explicando que nao pode fazer certos
movimentos, eles ndo gostaram dessa aula. André ficou pedindo insistentemente
para voltar a jogar xadrez, pois ndo havia gostado daquele jogo, que segundo ele
nao tinha nada a ver com o xadrez em si. Quando percebi o sofrimento que André e
outros alunos estavam ao n&do entender o movimento, e 0 meu sofrimento por nao
conseguir atingir o meu objetivo, encerrei o encontro mais cedo, e os alunos

comemoraram.

N&o via escapatéria naquele jogo. Achei que o melhor seria desistir e talvez
comecar outro jogo no proximo semestre. Se 0s estudantes estavam odiando o que
eu estava propondo, pra que continuar com esse jogo? Tive que recuar novamente.

Rever o jogo. N&o via estratégia possivel para conseguir um xeque mate.

De imediato acabei colocando a culpa nos alunos por ndo conseguirem
entender o movimento do cavalo, pois na minha cabec¢a era muito mais simples do
gue tudo o que eles ja haviam conseguido, mas depois de refletir, percebi que teria
que rever a metodologia.

Muitas vezes, as dificuldades na aprendizagem ou na realizacdo de
uma atividade estdo relacionadas com o0 processo de ensino
(orientacgdes confusas do educador, encaminhamentos inadequados,

despreparo para lidar com determinados conteudos,
etc.).(DURANTE, 1998, p. 78)

No primeiro planejamento que havia feito, o préximo encontro nem existiria,
pois seriam apenas 5. Apés reformular para 8, esse encontro seria destinado para

conversamos sobre os campeonatos mundiais e a revolucdo russa e apresentar o
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movimento do rei e o objetivo do xadrez de fato. Apds refazer muitas vezes esse
planejamento, antes do encontro anterior planejava que jogariamos a batalha de
pedes com todas as pecas, inclusive com o cavalo, mas apés passar pela
experiéncia de negacao dessa peca, achei melhor jogar a batalha de pedes apenas

com as torres, os bispos e a rainha.

Entre um encontro e outro procurava rever a partida e quais jogadas haviam
sido equivocadas. Por vezes ndo conseguia sozinha e pedia ajuda para colegas e
professores. Uma sugestéo que recebi para escapar desse xeque e continuar o jogo
era fazé-lo vivo, ou seja, fazer com que os estudantes fossem as proprias pecgas, e

mudar o método de explicar o movimento do cavalo.

Foi assim que seguimos o0 jogo. Antes dos alunos chegarem preparei um
tabuleiro gigante na sala. A reacdo de cada estudante que chegava era de muita
surpresa. Uns positivamente e outros nem tanto. Antes de comecar 0 jogo, mostrei
como seria 0 movimento que eles poderiam fazer, sem dizer que era o cavalo. Eles
poderiam ir para a casa mais préxima, de cor contraria, sem contar as que estavam
coladas na casa onde eles estavam e sem contar as que estavam na reta dessas.
Pedi entdo para que voluntarios se posicionassem nas casas onde eu poderia ir
estando em tal posi¢do do tabuleiro, e a maioria entendeu. Pedi entdo para que se
dividissem em 2 times, um para cada lado do tabuleiro. O objetivo era fazer com que
todos os membros da equipe chegassem ao outro lado. A professora da totalidade 3
pediu para participar dessa aula, ja que tinha poucos alunos em sala, entdo ficou
uma professora em cada time e elas acabaram coordenando as jogadas de seus
times, mas mesmo assim percebi que eles sabiam exatamente para onde ir, elas

apenas falavam quem jogaria em qual vez.

Nem todos os alunos participaram, alguns relataram cansaco, outros falta de
vontade ou dor nas costas e nas pernas, mas mesmo esses, por observar,
acabaram entendendo o movimento, e as vezes até auxiliando do lado de fora.
Passado um tempo de jogo vivo, e observando o cansago também nos alunos que
jogavam, sugeri que jogassemos no tabuleiro. Expliguei que o movimento era
exatamente 0 mesmo que eles estavam fazendo: para a casa de cor contraria mais
proxima, sem contar as coladas e as que estavam na reta. Entreguei 2 cavalos para

cada um e margquei com um x de onde esses cavalos deveriam partir e onde eles
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deveriam chegar. Entenderam muito rapido e logo conseguiram atingir o objetivo.

Virei 0 jogo.

No encontro seguinte me deparei com outra jogada que nado esperava: dois
alunos novos. Fernanda, que acabou fazendo dupla com sua méae, e Ricardo, que
fez dupla com Manuela, que apesar de participar da maioria dos encontros, sempre
prefere jogar apenas com 4 ou 6 pefes e ainda ndo sabe o movimento que esses
devem fazer. Entreguei os tabuleiros e mostrei o rei. Falei sobre seus movimentos e
o real objetivo do xadrez: ameacar o rei do adversario sem que ele tenha como
escapar. Entreguei entdo um rei de uma cor, e 2 torres, 2 bispos, 2 cavalos, e 1
rainha de outra cor. O objetivo do jogo agora era dar o xeque mate no rei utilizando
aguelas pecas. Os alunos entenderam, mas ndo conseguiram executar o0 jogo
corretamente, ja que por vezes ndo percebiam que o rei estava sendo ameacado e
continuavam a jogar, ou mexiam o0 rei sem ver que em tal posicdo esse estaria se

suicidando.

Nesse processo de ser professora, ndo percebia que alguns conhecimentos
sao formados aos poucos. “A propria nogcao de experiéncia [...] remete ao tempo,
concebido como um processo de aquisicdo de um certo dominio do trabalho e de um
certo conhecimento de si mesmo.” (TARDIF, 2008, p. 104) Acredito que essas séo
percepcdes que apenas com o tempo o jogador adquire, mas eu, como professora
pesquisadora e sem pratica de docéncia, naquele momento queria que 0s

estudantes jogassem de maneira correta desde o inicio

O jogo ja estava se encaminhando para o final. Nesse encontro jogamos o
xadrez com todas as pecas, revezando-as no tabuleiro, ainda ndo com todas as
pecas juntas. O xadrez completo viria no préximo encontro junto com um mini-
campeonato da turma. No inicio da aula as duplas se formaram aleatoriamente e
acabou que quem jogava melhor e sabia mais das regras estava jogando com quem
ainda nao havia entendido muito bem, o que de inicio foi muito bom, pois um
acabava ajudando o outro. Infelizmente, com o tempo, quem dominava melhor o
jogo néo se sentia desafiado, e acabava se desmotivando. Como lembra Vial (2015),
0 jogo deve fazer com que o jogador supere seus limites. Entédo, passado algumas

jogadas, trocamos as duplas para esses pudessem se sentir novamente desafiados.
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Estava praticamente ganhando o jogo, ja podia ver-me fazendo um xeque
mate na préoxima jogada. Os alunos ja sabiam jogar com todas as pec¢as que eu
havia proposto, sO faltava coloca-las todas juntas no tabuleiro. Porém no altimo
encontro aconteceu algo que eu nao esperava. Tiraram o tabuleiro. Acabou o jogo. A
escola entrou em greve e eu nao consegui terminar o trabalho que havia iniciado
com eles. Fiquei desolada com esse (ndo) fechamento do jogo. Queria ter

continuado. Queria ter ganhado!

Analisando posteriormente as anotacdes da partida, percebi que na verdade,
mesmo sem notar, 0 xeque mate estava dado. Voltei para mim mesma e consegui
analisar-me enquanto jogadora/professora. Percebi que o meu adversario na
verdade ndo era o grupo de alunos que me aguardavam para aprender o xadrez, e
sim a minha proépria pratica como aprendiz de professora, que se avalia, se descobre

e se redescobre, que toca e é tocada, que se forma cotidianamente.

Nesse jogo do planejamento da docéncia, da formacédo do ser professora, uso
das palavras de José para relatar uma experiéncia que teve como fim um grande

crescimento, tanto pessoal quanto profissional: "Achei que fosse mais dificil."

3.2 DESAFIOS E FRUSTRACOES

Durante esse tempo que passei ha escola, algumas jogadas me marcaram de
uma maneira especial, jogadas que eu, como aprendiz de professora, ndo soube

lidar em certo momento, e me causaram certas angustias e frustracoes.

Ha uma aluna, que desde o estagio que fiz no semestre passado me intriga
muito. Manuela estd ha 20 anos na mesma turma, ainda ndo esté alfabetizada, ndo
fala muito e quando é perguntada de algo apenas sorri, mas ao mesmo tempo se vé
nela um desejo muito grande em aprender e participar do que é proposto em sala de

aula.

Durante os encontros do xadrez, ninguém queria jogar com Manuela pois,

mesmo participando da maioria dos encontros, ela ndo sabia nem o movimento do
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pedo, que é o mais basico do xadrez. Nesse caso, além de ter que lidar com o fato
de os colegas excluirem ela das partidas, ainda tinha que lidar com o fato de que ela

nao conseguia entender, embora tentasse e se esforcasse muito.

Tatiana, diferente de Manuela, se colocava em um lugar de n&o querer
aprender. Quando eu chegava, ela ja pegava os cadernos e ia estudar outra coisa,
ou ficava apenas olhando os colegas jogarem. Tatiana jogou no primeiro dia, mas
nao entendeu 0 movimento e ndo quis jogar em nenhuma outra aula. Quando

perguntada, muito simpéatica ela dizia que ndo gostava de jogos num geral.

Ficava muito triste por ndo conseguir atingir Tatiana de nenhuma forma, mas
Tardif (2008) lembra que “Nada nem ninguém pode for¢gar um aluno a aprender se
ele mesmo ndo se empenhar no processo de aprendizagem.” (p. 132) E mesmo que
eu quisesse muito que ela participasse das aulas, ndo haveria o que fazer se ela
prépria ndo desejasse participar daguele momento. Por isso, quando comecavam 0s

jogos, Tatiana preferia pegar o caderno e estudar com o livro didatico.

Rosana e Mariana sdo duas alunas que usam o espaco dos jogos quase que
exclusivamente para conversar. Até jogam, mas de um jeito que sé elas entendem.
Confundem as jogadas, capturam suas proprias pecas, € ndo aceitam trocar de
dupla, ja que, como elas se entendem nesse jogo que elas mesmas inventaram,
podem jogar e conversar sem precisar prestar muita atencdo no jogo e nas

estratégias que fazem, ou que nao fazem.

Concordo com Christofoli (2008) quando diz que “A sala de aula deve ser um
espaco vital de trocas, de interacfes, de relacbes que humanizam e acolhem as
diferencas, pois se acreditam que elas sao préprias da natureza humana.” (p. 100)
Por isso, mesmo no inicio ndo entendendo muito bem, deixava com que elas se
sentissem a vontade naquele momento, mesmo que fosse apenas para contar o que

o ex marido havia falado pra ela naquele dia.

Nem todos os alunos vao a todas as aulas. Alguns ficam semanas sem ir,
outros ainda chegam na metade do semestre. “A autonomia que o adulto possui em
participar — ingressar quando quer e pode desistir quando quer e necessita — traz
para a classe uma situagao muito diferente da situagao da crianga.” (OTERO, 1993,
p. 31) E isso foi um grande desafio que encontrei como professora, a grande
rotatividade dos alunos da EJA. Entendo esse aspecto analisando o contexto dessa
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modalidade, mas como professora, senti muita dificuldade em lidar com esses casos

para dar continuidade ao projeto.

Apesar de todos esses contratempos, angustias e aflicbes, ndo posso deixar
de mencionar a alegria em ver que os estudantes ja estavam conseguindo jogar o

jogo que eu havia proposto.

José, que antes relatava grande distanciamento do xadrez, agora percebe
que nem é tdo dificil assim. Leandro, que no inicio fugia das aulas, com o tempo
passou a nao querer mais que o jogo acabasse. André, que por vezes sofria ao ndo
entender, ja estava jogando com alegria. Jessica quer comprar 0 jogo para apostar
com seu marido e jogar com os filhos em casa em dias de chuva. Cristiano, que
sempre teve um rapido raciocinio légico-matemético, agora tem mais um jogo que

gosta e o desafia.

Com isso, mesmo que o jogo nao tenha sido concluido, passo a pensar na
possibilidade que hd em ser professora de uma turma de jovens e adultos que me

trazem tanta alegria.



4 PARA SEGUIR JOGANDO

“Gosto de ser gente porque, inacabado, sei que
sou um ser condicionado mas, consciente do
meu inacabamento, sei que posso ir mais além
dele,” (FREIRE, 2014, p. 52)

Se tiver uma coisa que posso concluir com toda essa jogada, entre objetivos,
regras, estratégias, mudancas de estratégias, pontos, perdas de pontos e
finalmente, um jogo que parece ter chegado ao fim, mas que ndo acabou, é que a
docéncia, de fato, ndo € uma tarefa simples! Durante as jogadas que descrevo no
capitulo anterior, pude me redescobrir como uma professora em formacgéo que ainda
esta cheia de duvidas, refleti sobre questbes que me tocam dentro da escola, e
outras que nao se limitam a esse espaco. Por isso, muito me questiono sobre o que
€ ser professora em uma turma de Educacdo de Jovens e Adultos, como seria a
aula que eles esperam encontrar na escola e em que medida eu, como pedagoga,

estou pronta para lidar com isso.

Tecnicamente, se eu estou me formando no curso de Pedagogia que me
habilita para atuar em turmas de EJA, poderia se dizer que sim, estou pronta.
Entretanto essa formacdo € muito mais complexa que um simples diploma que me

habilita em exercer a profisséo.

Durante esse periodo, me deparei com alunos que buscavam muitas coisas
na escola: desde aqueles que procuravam apenas a alfabetizacdo em si, nédo
aceitando outros momentos que ndo estivessem diretamente ligados a isso; até
aqueles que, por uma necessidade social, usufruiam daquele momento naquele

espaco para conversar sobre questdes do dia a dia.

Diante disso, me gquestiono: Afinal, o que é uma aula? Segundo alguns dos
alunos que acompanhei, que me desafiaram a pensar mais afundo sobre o espaco
da sala de aula, o jogar ndo seria considerado uma aula, muito menos quando se
trata de adultos. Nao é para isso que eles se deslocam para a escola depois de um
dia cansativo de trabalho. J& eu, acredito que aula ndo é um lugar apenas de
transmissado de conhecimentos. Nos momentos em que falamos sobre contetdos

escolares e eles copiaram 0 que eu estava escrevendo no quadro negro, eles
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falavam que aquele era 0 momento de aula, porém ndo lembravam desses assuntos

nas aulas posteriores.

O publico da EJA é bastante diverso e dinamico, e por vezes é dificil pensar
em uma aula que toque a todos os estudantes. Por isso o afastamento, o olhar para
0 que se tem feito e quais as reacdes que foram causadas a partir daquilo é

essencial.

Repensar e replanejar € muito importante no que diz respeito a docéncia.
Apesar de que muitas vezes o0 que tenha sido necesséario refazer o que foi
previamente planejado, ressalto que é indispensavel, de fato, ter um planejamento
para seguir, ou seja, de ndo depender apenas da criatividade para improvisar uma
aula. Mas, ao mesmo tempo, é igualmente indispensavel estar completamente

aberto para as mudancas que possam vir a ser feitas durante esse processo.

Apds muita reflexdo sobre o tempo em que estive com os alunos em sala de
aula, percebi que cometi diversas falhas. Poderia ter notado certas reagdes que me
fizessem mudar a dindmica da aula durante a mesma, porém nao as percebi. Acabei

mudando apenas na aula seguinte.

Sendo assim, posso concluir que ndo a minha formacgéao ndo acaba aqui. Sei
gue tenho que rever a minha prética diariamente se quiser atuar como pedagoga de
fato. Para rever essa pratica, preciso planejar, replanejar, rever meus atos, minhas
falas, minhas posturas, minhas falhas e meus acertos. Replanejar novamente e
voltar de novo para mim. Continuar a jogar esse jogo da docéncia que nao tem um
fim em si mesmo, ndo tem um vencedor. E assim a minha formacé&o sera construida

cotidianamente.
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