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Na 3rea de Projeto de Circuitos Eletricos e Dlgitais faz-se necessa
rio o uso de ferramentas que auxiliem a edigao e simulacao do c1rcui
to. Para tanto, esta sendo desenvolvido o Editor de Esquematlcus
(EDESQ), que juntamente com o Editor de Sifmbolos (EDSMB) e o Extra-
tor de Netlist (EDNET), integra o Sistema Esqueleto‘ 0 Editor permu
te a edicao de clrcultus de forma hlerarqulca e interativa, pussibl
litando a geragao de arquivos para a simulag3o elétrica. Além dIs-
so, o Editor também apresenta uma grande versatilidade, com apgues
de Zonm, manapu]agaa de padroes e cores de primitivas, operagoes pa
ra manipulagao com areas especificadas,'o que o torna também um Edl

tor bastante adequado para uso geral, em edigdes graficas que nao
possuam semantica associada.



