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A programacio de sistemas de controle de processo (SCP) encontra dificuldades no que
tange a modelagem. Processos reais, acontecendo em paralelo, envolvendo vérias entida-
des que se inter-relacionam ( sensores, atuadores, vdivulas, tanques, bombas, etc. )
go dificeis de modelar empregando a programag¥o estruturada sequencial convencional.
Desenvolvemos, no EDUGRAF, um conjunto de ferramentas que auxiliam na modeiagem e pro-
gramag¥o de SCPs. Emprega-se o modelo de objetos como critério de modelagem das entida-
des do sistema. Ut1l12a-se a linguagem Moduia-2 por esta prover mecanismos de abstrac¥o
( m6dulos ) bem como recursos de baixo-nivel ( ex. declarac3o de varidveis em enderecos
especificos de meméria ). 0 paralelismo 1nerente do modelo real € impiementado através
de processos em Modula-2. Para isso, implementamos um escaionador de processos baseado
em fatias de tempo ( time-siices ). Para que 0s processos cooperem na realizag3o de
suas atividades, eles precisam normalmente se comunicar, sincronizando suas atividades.
Tal comunica¢lo se d4 através de Canais, os quais permitem a comunica¢3o unidirecional
de dois processos distintos. As mensagens que s¥o trocadas através de canais s3o obje-
tog, o que aumenta a potencialidade da modetagem. O uso de diferentes politicas de co-
municacdo permite, dentre outras coisas, filtrar mensagens irrelevantes. As primitivas
favorecem tanto a comunicac¥o sincrona quanto assfdcruna entre os processos, viabili-
zando 1nclusive a programacdo dirigida por eventos.



