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O trabalho aqui apresentado, tem como objelivo o
desenvolvimento de um software grafico - em linguagem C -
para visualiza¢fo das superficies de contato da tibia e do
{é&mur , que formam a articulagio do joelho humano e s3o
representadas através de polindmios de quarto grau. Este
software faz parte de um programa de pesqguisa na area de
biomecAnica,que envolve a resolucfoc de um - sistema de
equagBes diferenciais nioc lineares por meioc de um processo
iterativo. Estas equa¢des constituem a formulagcZo matemitica
de modelo da articulagio do joelho e sH3o baseadas em
paramstros fisicos e geométrices do sistema. Levando-se em
consideracio a dificuldade de se obler experimental mente
uma sol ugcio inicial para o processo iteatlivo,faz-se
uso,entio, de Lécnicas computaciconais ou CAD para a
representagzo gralfica das superficies de contato. A
visualizagdc destas superficies, permite a2 oblengidoc dos
pontos de contato inicialis na condigio de extensido do
Joel ho, necessarios para a resol ugio numérica do
model o. Como resultado final deste trabalho, tem—s= a
visualiZag¢ioe de qualguer superficie polinomial, observada
de um ponto livremente arbltrado. (Chnipgd.



