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(Re)Construcao Formal: Kimbell Art Museum, arq. Louis Kahn

O trabalho a ser apresentado é parte de um projeto de pesquisa maior, intitulado
Fundamentos da forma pertinente. A arquitetura sai da propria arquitetura,
coordenado pelo prof. Edson da Cunha Mahfuz, com apoio do CNPq.

Uma das premissas da pesquisa maior é que é fundamental para o estudante de
arquitetura o dominio dos chamados materiais de projeto, o repertorio de elementos
e relagbes —estruturas formais— acumulados ao longo da historia e sempre vigentes.

No entanto, apesar da enorme quantidade de material bibliografico disponivel, o
acesso a esses materiais de projeto ndo é coisa facil. A pesquisa sustenta que o
unico modo de absorver realmente as licdes de um edificio exemplar € envolver-se
diretamente com ele, coisa que sb é possivel se somos o autor do projeto, se
participamos da sua construgcao — atividades vedadas a um estudante — ou se o
visitarmos com cuidado arqueoldgico, tomando medidas e registrando todos os seus
aspectos, o que tampouco € pratico, pelos custos envolvidos.

Os meios digitais aplicados a arquitetura nos fornecem a oportunidade de
(re)construir qualquer edificio nos minimos detalhes, possibilitando uma experiéncia
virtual muito proxima do real.

Portanto, a parte da pesquisa que me toca realizar é a produgcéo de material gréafico
que possa servir como apoio ao ensino de projeto na graduacéo e pos-graduacéo,
revelando os valores arquitetdnicos de uma série de edificios exemplares, com o
objetivo adicional de disponibilizar esse material para um publico maior do que o dos
alunos da UFRGS.

A metodologia utilizada consiste em:

- Coleta de informacéo basica sobre a realidade material do edificio: fotografica,
grafica e critica.

- Selecdo de informacéo especifica sobre o projeto, isto é, sobre o sistema de
critérios que determinou a sua ordem especifica: elementos de concepgdo e
construgao.

- Modelagem em 3D utilizando o programa Sketchup.

- Preparacdo de modos de visualizagdo especificos para dar o maior numero de
possibilidades de extracdo de informacédo do mesmo: animagédo 3D (passeio virtual
pelo edificio), projecbes 2D, detalhes construtivos, separacdo dos elementos em
camadas que poderao ser ligadas/desligadas pelo usuario, etc.



