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Oficina "Brinquedos e Brincadeiras em Movimento" Introducéo Sentir,
explorar, cantar, encantar-se: brincar! Conjugar estes verbos através da
vivéncia de brincadeiras e a exploracéo dos brinquedos e jogos do acervo
da Brinquedoteca Universitaria do Programa de Extensdo Universitaria
"Quem quer brincar?" € o objetivo geral da oficina "Brinquedos e
Brincadeiras em Movimento", destinada especialmente a educadores e a
estudantes na area da educacgédo. Desenvolvimento Alinhada ao objetivo
maior do Programa de Extensdo Universitaria "Quem quer brincar?", que
€ desenvolver atividades de formacéo pedagdgica na perspectiva ladica,
a oficina "Brinquedos e Brincadeiras em Movimento" oferece aos
participantes a oportunidade de cantar, brincar e compartilhar brinquedos
e jogos, experimentando, assim, sentimentos de acolhida e inser¢céo no
grupo e o reencontro com a prépria infancia, ao mesmo tempo em que
possibilita a reflexdo sobre o lugar do brincar na contemporaneidade e ao
longo do ciclo da vida e sobre o papel do educador na promocéao da
cultura ladica. As diversas brincadeiras propostas enfatizam o
engajamento pessoal na brincadeira coletiva, combinando desafio,
interacdo e ajuda muatua. Por outro lado, ao explorar jogos e brinquedos
do acervo da Brinquedoteca Universitaria, a oficina demonstra a
viabilidade da brincadeira, mesmo quando realizada através de materiais
simples feitos com sucata e reaproveitamento de jogos industrializados,
encorajando a invencgéo e o desenvolvimento de modos alternativos de
brincar. Visando propiciar a compreenséo da importancia do brincar e da
formacao ludica do educador, a metodologia da oficina alterna momentos
de realizacdo de uma ou mais brincadeiras ou jogos, seguidos de reflexado
sobre a experiéncia - momento em que os participantes sado convidados
a falar sobre o que sentiram durante a brincadeira e os valores que ela
mobiliza. Tais momentos sdo chamados de "garimpagem" do jogo, uma
vez que neles se pretende, a partir da reflexdo, propiciar que os
participantes encontrem o "ouro" que a brincadeira pode oferecer. O
encaminhamento das atividades para um fechamento significativo é
realizado de forma gradativa, preservando os sentimentos positivos
cultivados durante a oficina e a alegria de compartilhar e brincar com o
outro. Intercalando-se a vivéncia de brincadeiras, a oficina também
apresenta o Programa de Extensao Universitaria "Quem quer brincar?",
desenvolvido na Faculdade de Educacédo da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul ininterruptamente desde 1999, detalhando as suas
atividades e os seus propésitos. Voltado a formacédo de educadores na
perspectiva ladica através do desenvolvimento de atividades



tedrico-préaticas de formacao pedagdgica, entre as quais se destacam as
"Oficinas Ludicas", "Conversas com quem gosta de brincar", "Curso de
Formacao de Brinquedista", "Visitas Ludicas", "Museu em Jogo",
assessoria a instalacéo de espacos ludicos, Brinquedoteca Universitaria,
site, mural especializado e pesquisas sobre as relacdes entre jogo e
educacéo, o Programa de Extensao Universitaria "Quem quer brincar?"
conta com a atuacao de bolsistas de extensédo e colaboradores
voluntérios, sob a orientacdo da comissdo coordenadora da acdo. Suas
atividades, totalmente gratuitas, concretizam o carater publico da
Universidade e materializam a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo. Conclusdo O Programa de Extensao Universitaria "Quem
guer Brincar?", ao longo de seus quatorze anos de existéncia, ao mesmo
tempo em que busca a valorizacédo da ludicidade, tendo em vista uma
pratica pedagdgica inovadora, sensivel e critica, tem concretizado a meta
de insercdo da Universidade na comunidade e, igualmente, da
comunidade na Universidade: tanto desenvolve atividades de formacao
continuada com o publico interno (estudantes, professores e demais
funcionarios), quanto envolve em suas acdes educadores e estudantes
da area da educacao de outras instituicdes e localidades, tendo se
tornado referéncia nacional e internacional na formacgao continuada de
educadores na area da ludicidade. Também a oficina "Brinquedos e
Brincadeiras em Movimento", a ele subordinada, propde-se a formar para
brincar e para valorizar o brincar, pretendendo fazer desse momento uma
ocasido para sentir, explorar, cantar e encantar-se, brincando.



