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O Nducleo de criacdo de objetos de aprendizagem @arasino de artes visuais pretende promover a
reflexdo sobre processos de aprendizagem, prochatériais educativos e jogos para o ensino de ageais, bem
como trabalhar com a formacdo de educadores isttes em produzir e utilizar este tipo de mategal.
imprescindivel, em nosso contexto educacionaluindb a educacdo basica e a educacdo superianuéstia
pesquisa e a producdo de materiais pedagdgicos,cbeam observar que efeitos produzem na aprendiza@em
publico alvo da acao, que estd em seu terceirodanncionamento, sdo educadores, estudantes ele areas
afins, interessados no tema, em geral. A produgiondteriais educativos visa estudantes de edudagsioa,
principalmente.

O projeto em desenvolvimento nos anos de 2014 & 2814 ligado ao MACRS — Museu de Arte
Contemporanea do Rio Grande do Sul, e objetivotiagdo de um jogo educativo a ser distribuido ecolas de
educacéo basica do estado e para visitantes daimuse

O jogo apresenta algumas obras que fazem parteatvoado MACRS através de cartas com imagem
fotogréfica, ficha técnica e algumas informacdelsrsacada trabalho artistico. As cartas sao diviieiam oito
categorias, referindo-se a algumas das mais gigtifas formas de manifestacdo da linguagem visaal
contemporaneidade: desenho, pintura, esculturajugra fotografia, video, objeto e apropriacéo, adlstédo e
intervencdo. Dentre as obras do acervo do MACRS psadlegiadas producbes de artistas que nascenam o
viveram/vivem e trabalharam/trabalham no Rio Grashal&ul. O principal objetivo do jogo é difunditanar mais
conhecidas algumas das obras do acervo desse amorhuseu de nosso estado, proporcionando momeatos
apreciagdo, reflexdo e discusséo sobre arte contémgra. Acompanham as imagens, cartas com pergentas
afirmag@es que pretendem estimular o didlogo enegreento sobre as producdes artisticas apresentadas

A avaliagdo do jogo serd realizada através de xperinental em diferentes niveis de ensino e faixas
etarias e pela sua utilizacdo no espaco expogitivonuseu, observando-se a interacdo do publicoccaomaterial.

Os resultados experimentais e reflexdes pertineeté® publicados através da producao de textdgesa

Descritores: ensino de artes visuais; objeto dergjizagem; jogo educativo; arte contemporanea.



