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Introducao

Como as criancas e jovens gostam de interagir com a interestadambém
um instrumento de aprendizagem, pensou-se em criar um site jogos
educativos para este publico.
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Objetivo

O objetivo principal € estudar estratégias didatico-pédmgs e
tecnoldgicas para a utilizacdo de aplicativos informé&tigoe permitam criar
novas possibilidades de interatividade com os alunos.

Justificativa

Em um mundo com midias cada vez mais sedutoras e atraentes)ass
de aula com quadro negro e giz estdo se tornando lugares onoso6t
para os alunos acostumados ao dinamismo das buscas feitgdemat,
conm a velocidad das mensager instantanee € a versatilidad dc
telefone celular.
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