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Introducao

Os Poliminos sao uma espécie de quebra-cabecas
geometricos capaz de formar inumeras figuras
geometricas. Devido a forma geomeétrica dos Poliminds,
pode-se trabalhar alguns conteudos matematicos, tais
como construcao do mesmo (combinacoes das pecas),
geometria plana (perimetro e area), elementos dos
poligonos (propriedades e classificacao), entre outros.

Por meio desta pesquisa visamos responder a
seguinte questao: Como os Polimindés podem contribuir
para a construcao de conceitos matematicos?

Objetivos

- A partir do desenvolvimento de um conjunto de acoes
intencionais em uma proposta de ensino e pesquisa, objetiva-
se acompanhar, interpretar e compreender o provavel
processo de aprendizagem dos alunos com a utilizacao dos
Poliminds;

- Investigar o potencial educativo do recurso didatico
(Poliminds) nas aulas de matematica;

- Quanto aos Poliminos, pretende-se divulgar este recurso
ludico tanto para professores quanto para alunos de
Licenciatura em Matematica.

Referencial Teorico

O jogo tem inumeros tipos ou classificagcdes, porém
iremos destacar apenas os tipos de jogos definidos por
Grando (2000) da area da Educacao Matematica. Na
concepcao da autora os jogos sao classificados em seis
tipos: Jogos de Azar, Jogos de Quebra-cabecas, Jogos de
estratégia, Jogos de Fixacao de Conceitos, Jogos
Computacionais e Jogos Pedagogicos. Conforme a autora
0s Jogos de Quebra-cabecas, na maioria das vezes, o
participante joga sozinho, e a sua solugao é desconhecida
para ele. Exemplos deste tipo de jogo: quebra-cabecas,
charadas, enigmas, paradoxos, falacias, problemas
simples e Torre de Hanoi.

O jogo quando bem planejado pode contribuir para o
ensino de matematica, tendo um objetivo claro sem perder
seu carater ludico. Pode ser utilizado tanto quanto para
aprender novos conceitos, como para revisar conteudos.

Metodologia

A pesquisa se enquadra como qualitativa por focar
nos procedimentos e nao no produto final. Neste tipo de
pesquisa exige-se do pesquisador um grau maior com relacao
a observacao pois a analise dos dados coletados visa mais os
procedimentos do que os resultados (DOLFOVO et all, 2008).

Pretende-se trabalhar com alunos da Educacao
Basica, sexto ano do ensino fundamental, na rede
municipal de Porto Alegre. A pratica ocorrera por meio de
trés encontros.

O trabalho utilizara instrumentos de coleta de dados
por meio de caderno de registros e fichas. Os dados coletados
durante o processo serao produzidos de maneira escrita.

A metodologia proposta objetiva, além da atividade
matematica, proporcionar desafios aos alunos atraves de
jogos e quebra-cabecas que podem ser aplicados com
adaptacoes correspondentes, em diferentes niveis de
escolaridades. Baseando-se na Sequéncia de Fedathi
Borges Neto et all (2001) a pesquisa tera quatros fases
fundamentais bem delineadas: (I) Tomada de posicao;
(II) Maturacao; (III) Solucao e (IV) Prova de resolucao
encontrada.
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Poliminos

De acordo com Barbosa (2009) os Poliminds sao
geometricamente descritos como figuras planas formadas
pela justaposicao de um numero n de quadrados
congruentes, de modo que pelo menos um quadrado
permaneca conectado com todo o lado de outro quadrado.
Sua classificacdao € baseada na simples contagem de
quadrados que compoem os Poliminds. Classificamos os
Poliminds em: Dominds (composto por dois quadrados),
Triminds (formado por trés quadrados), Tetraminos
(Constituido por quatro quadrados), etc. Por extensao
nomeamos a um quadrado somente Monomind. Dois jogos

com estas caracteristicas sao bastante conhecidos: o
Domino e o Tetris (Game).
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Atividade Proposta

Durante o processo de construcao das pecas,

propor aos alunos que descubram as possiveis
combinacdoes dos Poliminds, excluindo as rotacdes e
reflexdoes das pecas.
A partir do Monomind e um Dimind construiremos os
Triminds, ou seja, fixando dois quadrados e variando a
posicao do outro quadrado (Monomino). Repetindo este
processo chegaremos nas configuracoes dos Pentaminos.

Reflexoes Provisorias

Esta pesquisa esta vinculada ao projeto: O Processo de
Construcao dos Conceitos de Matematica com a Utilizacao das
Tecnologias de Informacao e Comunicacao, do qual a autora
do presente estudo faz parte como bolsista BIC/UFRGS.

Atualmente, esta trabalhando-se na elaboracao da

sequéncia de atividades que irao ser aplicadas na escola,
bem como na revisao de literatura sobre o tema.
Pode-se concluir, com base nas observacoes registradas,
que o trabalho desenvolvido com o0s Pentaminos
proporciona o desenvolvimento do raciocinio logico e da
percepcao espacial, podendo ser capaz de contribuir para
o desenvolvimento de algumas habilidades, tais como:
organizar, analisar, investigar, planejar, refletir,
argumentar e decidir.

O desenvolvimento da pratica pedagdgica se dara
apds a conclusao da elaboragcao da sequéncia de
atividades.



