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RESUMO: As Ciéncias Morfol6gicas abrangem as disciplinas Biologia Celular, Histologia, Embriologia e
Anatomia, ministradas no ensino superior para varios cursos das Ciéncias Bioldgicas e da Saude. Seu contetido é
inserido nas disciplinas de Ciéncias e de Biologia do ensino fundamental e médio. Na area morfoldgica, a
informacdo visual é de suma importéncia: o conhecimento foi construido com a observacgéo de células isoladas
ou em cortes de tecidos ou 6rgaos ao microscépio de luz e ao microscépio eletrbnico. No ensino, ha a
manipulacdo de pegas macroscépicas e a observacdo de preparados histoldgicos. Entretanto as constantes
reformas curriculares reduzem a sua carga horéria, em especial de aulas praticas. O ensino virtual € uma
alternativa para complementar o ensino presencial e otimizar o tempo do aluno e do professor dedicado ao
contetido. A criagcdo do Museu virtual do corpo humano (http//www.ufrgs.br/museuvirtual) visa: promover a
compreensdo dos constituintes do corpo humano e do seu desenvolvimento; divulgar o acervo das disciplinas de
Biologia Celular, Histologia e Embriologia e dos projetos de pesquisa relacionados a area, e contribuir para a
difusdo das Ciéncias Morfoldgicas e a qualificacdo do seu ensino. Espera-se atingir como publico-alvo alunos e
professores do ensino fundamental, médio e superior, bem como internautas leigos, interessados no assunto. A
concepcdo pedagdgica do projeto baseou-se nos estudos epistemolégicos de Piaget: o conhecimento é derivado
da acdo, construido na interacdo do sujeito com o objeto, em um processo de transformacédo deste. Foi utilizado o
software Adobe Dreamweaver para criar uma navegacgdo hipertextual amigavel e interativa. O menu apresenta
trés exposicdes: “Conhecendo a célula”, “Conhecendo o corpo humano” e “O surgimento da vida”, onde sdo
exibidas, em substituicdo a pecas anatdmicas, animacdes sobre os sistemas confeccionadas com o Adobe
llustrator; fotografias obtidas em microscopia de luz ou eletronica de células, tecidos e érgdos, e fotografias
macroscopicas de embrides, fetos e placenta. Esse material & proveniente do acervo das disciplinas de Biologia
celular, Histologia e Embriologia e de trabalhos de pesquisa. As imagens sdo acompanhadas de narracdo sobre as
caracteristicas estruturais e fisioldgicas dos constituintes do corpo humano e as etapas do desenvolvimento do
individuo. Os videos foram montados com o software Adobe After effects e exportados com a extensdo AVI e
subsequentemente, através do programa Adobe Encoder, com a extensdo FLV. Além do acervo permanente
dessas exposicdes, ha 0 evento tematico “Saude da mulher”, com apresentacbes em PowerPoint sobre
reproducdo e teratogénese, elaboradas por alunos/as e monitoras da disciplina de Embriologia e pelas orientadas
do Laboratdrio de Biologia da Reproducdo. O “Espago kids” é uma brinquedoteca virtual. Os jogos foram
desenvolvidos com o programa Adobe Captivate. “Conhecendo o corpo humano” aborda a localizacdo dos
6rgdos no corpo; os tracos dos personagens foram inspirados naqueles de manga, e a a¢do, nos jogos de menina
sobre vestuario e acessorios. O quebra-cabega “Raio-X" permite o conhecimento do interior do corpo através de
imagens radiogréaficas. O jogo sobre Digestdo tem como personagens as bruxinhas Oxintica e Zimogénica (nome
das células do estdmago), que, no seu caldeirdo, preparam o suco gastrico. No jogo sobre Respiracéo, as células
caliciformes e as células ciliadas serdo personificadas e realizardo tarefas relacionadas a sua atividade funcional.
O prejuizo do fumo na funcéo dessas células também serd abordado. Os jogos serdo testados e avaliados com
alunos do ensino fundamental de faixa etaria apropriada, a fim da adequacéo na navegagdo e na abordagem do
tema. Um contador de acessos acompanha o nimero de visitantes e a sua distribuicdo geogréfica. Espera-se que
esse ambiente virtual, através das animacdes e dos jogos, propicie de forma atraente e dindmica a compreensao
dos constituintes do corpo humano e do seu desenvolvimento e, assim, contribua para a qualificacdo do ensino
das Ciéncias Morfoldgicas.
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