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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo refletir conceitualmente sobre o trabalho de
construgao coletiva do Plano de Agao Coletivo (PLAC), do Curso de Especializa¢do Educagdo
na Cultura Digital. O PLAC esta proposto como eixo articulador dos demais componentes do
curso, desenvolvendo suas acoes formativas dinamicamente entrelagadas com os demais
nucleos de estudo. A proposta formativa do PLAC esta baseada no principio do aprender-
-fazendo-refletindo na e sobre a agdo pedagdgica com o uso das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacao (TDIC), o que se constitui em uma etapa essencial para
fundamentar as decisdes do fazer pedagdgico, construindo coletivamente acoes de uso
das TDIC na escola, de forma critica e criativa, na inter-relacdo com a realidade vivenciada
pelos cursistas.
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1 CONSIDERACOES INICIAIS

O presente artigo tem por objetivo refletir conceitualmente sobre o trabalho de cons-
trucdo coletiva do Plano de Agéo Coletivo (PLAC), do Curso de Especializa¢do Educacdo na
Cultura Digital. Esse curso se constitui em uma abordagem de formacao continuada de
educadores (professores, formadores e gestores), voltada para a integracio das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) aos curriculares escolares (RAMOS et al.,
2013; CEVELLUCCI et al., 2013).

A arquitetura pedagégica do curso estd organizada em nucleos de estudo modulares
interdependentes que permitem ciclos subsequentes em diferentes itinerarios formativos.
O curso esta estruturado em trés componentes principais: PLAC; ntcleos de estudo; e,
Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) (RAMOS et al., 2013). Vide Figura 1 — Configuracio
do Curso: Plano de Ac¢éo Coletivo (PLAC) e Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC).

Figura 1 - Configuracdo do Curso: Plano de Acdo Coletivo (PLAC) e Trabalho de Concluséo
de Curso (TCC)
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Fonte: RAMOS, et al. (2013).

Conforme exposto na Figura 1, o PLAC é a espinha dorsal da proposta metodoldgica
deste curso, sendo composto por trés momentos que se inter-relacionam ao movimento
da realidade escolar e oportunizam a experiéncia das etapas de uma investigacao cientifica.
O PLAC possui encadeamento de acoes em um movimento ondular e de interacdo entre a
pratica vivenciada na escola com a teoria trabalhada por meio dos nicleos de estudo. Sua
realizacdo é de carater obrigatorio e possui carga horaria de 165h de formacao. Os nicleos
de estudos estdo classificados em: de base, especificos e avancados (CEVELLUCCI et al., 2013).
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Os Nucleos de Base (NB) trabalham os pressupostos tedricos conceituais — pedagogicos,
socio-politicos e epistemoldgicos — norteadores da concepcao do curso e estdo estrutu-
rados em Nucleos de Base: NB1 - Aprender na Cultura Digital e NB2 - Curriculo e Tecnologia.

Os Nucleos Especificos estao voltados para o estudo de possibilidades e limites das TDIC
nos diferentes componentes curriculares e nos setores de atuacao especifica. Ao cursista,
é dada a oportunidade de escolher o Nucleo Especifico que mais se adeque a sua area de
atuacdo. Ja os nicleos Avancados abordam temas com vistas a propor novas possibilidades
de integracao das TDIC na pratica escolar, com estreita interlocucdo com o PLAC e o TCC.

Com vistas a atender ao objetivo inicialmente proposto, organizamos o presente arti-
go, de modo a refletir conceitualmente sobre os pressupostos tedricos e epistemoldgicos de
como foi concebido cada momento do Plano de Acdo Coletivo.

Para o desenvolvimento do PLAC, partimos da realidade do professor, do seu olhar sobre
a escola, PLAC 1 - O Retrato da Escola. Nesse momento, acolhemos o cursista como sujeito
integrante da escola, potencializando a concepcdo de que o espago escolar é o ponto de
partida e de chegada do seu processo formativo. O segundo momento do PLAC, PLAC 2 -
Aprender em rede na Cultura Digital, possibilita, ao cursista, reflexdes sobre como inserir
as tecnologias no cenario da sua escola, utilizando-as para ampliar os espacgos e os tempos
da instituicdo, bem como, incita o cursista a aproveitar as possibilidades interativas das
tecnologias para promover o trabalho coletivo e a aprendizagem em rede. O terceiro e Gltimo
momento do PLAC, PLAC 3 — O Fazer e Compreender no coletivo da Escola, contextualiza a
pesquisa como elemento articulador do plano coletivo com as praticas pedagdgicas, na pers-
pectiva do fortalecimento do coletivo da escola e no processo de integragio com as TDIC.

2 PLAC 1: O RETRATO DA ESCOLA

O primeiro momento do PLAC 1 - O Retrato da Escola, foi projetado para ser desen-
volvido em 45 horas, sendo 15 horas desenvolvidas presencialmente durante dois dias,
e 30 horas a distancia, por meio de um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)“. As
atividades presenciais tiveram principalmente a intencao de propiciar, aos participantes,
o acolhimento ao curso. Para tanto, as atividades do momento presencial enfatizaram as
agoes interativas favorecendo aos cursistas a conhecer os colegas da turma, a equipe de
coordenacao e formadores, assim como a organizacao do curso — desde a sua concepcio,
objetivos, estrutura, avaliacdo, materiais — e o ambiente virtual de aprendizagem.

4 Acesso a Plataforma: < >.
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Um dos propésitos principais do momento presencial foi propiciar a familiarizacio
dos cursistas com o ambiente virtual, criando um clima de confianca e de companheirismo
entre os envolvidos, para que as interacoes a distancia fossem fortalecidas (HARASIM et al,
2005). De fato, essa familiarizacdo aconteceu na vivéncia, ou seja, durante a realizacao
das atividades com a mediacao on-line dos formadores e com o apoio de tutoriais e guias
de orientacdo. Considerando que a apropriacio pedagégica dos recursos tecnolégicos e a
maneira de aprender na modalidade a distdncia requer um processo de construcao, o
momento presencial priorizou propostas de atividades que pudessem ser significativas
para os cursistas, favorecendo a participacdo no curso.

Assim, esse processo teve inicio com a proposta da atividade Contar um pouco sobre si, a
qual solicitava ao cursista a acessar a ferramenta perfil do ambiente virtual para escrever
informalmente algumas das suas caracteristicas pessoais, por exemplo: aquilo que mais
gosta de fazer, suas leituras e filmes preferidos, um lugar que curte visitar, aquilo que
lhe desagrada fazer, entre outros. Essa foi a forma proposta para a apresentacio de cada
cursista na sua turma no ambiente virtual.

A ferramenta perfil refere-se a um espaco destinado para que os participantes possam
tanto falar de si como conhecer algumas caracteristicas dos colegas e do formador da
turma. Essa atividade, portanto, possibilitou aos cursistas as primeiras interacées com o
funcionamento basico do ambiente virtual e a iniciar suas trajetérias no curso.

Na sequéncia, foi proposta uma atividade para ser desenvolvida por meio de uma dina-
mica denominada de ‘Tempestade de Ideias’, brainstorm, (ADELAR; LAMPERT, 2010), com
a intencéo de articular agoes no contexto presencial e virtual. Essa dindmica, ‘Tempestade
de Ideias’, tornou-se mais conhecida nas areas de relacées humanas, publicidade e propa-
ganda e, mais recentemente na area de Educacao. O seu uso vem sendo feito em situagoes
de grupos de estudo e de trabalho coletivo, pois essa dindmica tem caracteristicas que
permite explorar o potencial criativo de um individuo e/ou de um grupo. E uma atividade
que pode encorajar o pensamento criativo, a interacao e o exercicio do compartilhamento
de ideias emergentes sobre questoes complexas que precisam ser refletidas.

Para realizar esta atividade no curso, foi proposto o tema A Escola na Cultura Digital,
oportunizando aos cursistas analisar questoes inter-relacionadas ao tema, tais como: socie-
dade digital, escola, pratica pedagdgica e aprendizagem, por meio de didlogos reflexivos
realizados face a face com seus pares.

O compartilhamento das reflex6es nos grupos é bastante rico e pode viabilizar trabalhos
e/ou estudos coletivos, favorecendo a emergéncia e o estabelecimento de atitudes colabora-
tivas. Além disso, as pessoas expoem suas limitacoes (provisorias) e suas potencialidades.
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Ha4, nesse compartilhamento, o confronto de ideias, a tolerancia e a convivéncia com os
diferentes, o didlogo com o outro e consigo mesmo. Destaca-se, entao, a importancia dessa
pratica para o aprendizado coletivo e individual.

Sob esse enfoque, a atividade atentou-se para incluir, apos a reflexdo e o debate nos
grupos, a producao individual dos cursistas que poderiam ser expressas em textos ou
sinteses construidas no editor de texto e no PowerPoint respectivamente. Tais producoes,
reveladoras de perspectivas, preocupacoes, questionamentos, entusiasmos e esperancas
sobre o papel de cada um para atuar na educagao da cultura digital, foram sugeridas que
fossem postadas na ferramenta portfélio do ambiente virtual do curso.

O portfélio representa um espaco para o cursista compartilhar com os colegas e/ou
formador suas atividades durante o processo de elaboracdo até a sua finalizacao. Dessa
forma, cada cursista pode dar e receber feedback de suas producoes por meio de questiona-
mentos e sugestdes, auxiliando, assim, tanto na superacdo de possiveis fragilidades como
no fortalecimento de suas potencialidades. Outra caracteristica importante dos portfélios é
que os participantes podem revisitar a qualquer momento suas produgoes e fazer releituras
sobre os conhecimentos gerados no contexto coletivo e presencial, os quais, no caso do
curso, foram ampliados e aprofundados no ambiente virtual.

Para proporcionar aos cursistas a continuidade e o aprofundamento das reflexdes
sobre o tema em estudo, foi proposta a atividade Vivenciar o debate coletivo no Forum: a
escola na cultura digital. Essa atividade teve um breve inicio no momento presencial, com
o proposito de os cursistas conhecerem e explorarem o funcionamento da ferramenta
forum, a qual foi usada de forma efetiva nos momentos a distancia do curso.

A ferramenta forum caracteriza-se por um espaco de interagdo assincrona que oferece
aos cursistas a oportunidade de compartilhar, por meio da escrita, suas reflexoes e argu-
mentos baseados em experiéncias e teorias. As teorias podem elucidar dividas e auxiliar
na compreensao das experiéncias e, no caso do curso, os participantes tiveram acesso as
indicacoes referenciais de diversas fontes e textos disponibilizados na biblioteca do am-
biente virtual. Assim, esse forum criado no momento presencial do curso, revitalizado de
forma mais significativa para os participantes nos momentos de interacgdo virtual.

No ambiente virtual, as multiplas interacoes que acontecem de forma diversificada e
intensa potencializam novas formas de aprender. E na troca de informacées, experiéncias
e reflexdes que surgem novas referéncias, instigando os cursistas a articular diferentes
pontos de vista e a buscar novas compreensdes. Segundo Moran (2000), é na interacio
que se estabelece uma constante atitude de busca de compreensao do outro e de si mesmo,
de querer comunicar-se, de trocar ideias, vivéncias e experiéncias de modo que todos
possam sentir-se enriquecidos.
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Na interacgdo virtual as relacoes interpessoais e afetivas sdo fortemente evidenciadas.
Por isso, as atitudes devem ser carregadas de valores como respeito, reciprocidade e con-
fianca, para que a rede telematica possa constituir-se também como uma rede humana
de aprendizagem.

No sentido da constituicdo da rede de aprendizagem representada pelos cursistas, o
momento presencial organizou os grupos de educadores (professores e gestores) de uma
mesma escola para dar os primeiros passos na realizacio da atividade Reflexdes iniciais
sobre o retrato da escola. Dessa forma, cada grupo teve que focar seu olhar sobre quais
elementos eram necessarios para retratar a integracio e o uso das TDIC na sua escola.
Os cursistas em seus respectivos grupos refletiram juntos e buscaram definir as possiveis
estratégias a serem utilizadas ao retornarem em suas escolas, uma vez que a construcao
do retrato da escola aconteceu no momento a distancia do curso.

A Construgdo do retrato da escola na cultura digital, inicia as atividades dos cursistas no
ambiente virtual de forma articulada a vida cotidiana da escola. Sua proposta é possibilitar
o (re)conhecimento e a representacio pelos participantes sobre as praticas pedagégicas e
sociais vivenciadas no contexto da escola na cultura digital. Assim, ao longo de 30 horas,
os cursistas, trabalhando em equipes, utilizam diferentes linguagens e meios oferecidos
pelas TDIC, para observar, registrar e construir suas narrativas digitais ao compor o re-
trato de suas escolas.

As principais questoes que nortearam o desenvolvimento do PLAC 1 dizem respeito ao
fato de que, em geral, os professores estdo tdo intensamente imersos nas demandas de seu
cotidiano de trabalho, que terminam por deixar de observar, apreciar/avaliar e compar-
tilhar as mudancas que vém ocorrendo nas suas escolas, influenciadas pela emergéncia e
disseminacdo das TDIC em praticamente todos os espacos sociais. Se, por um lado, essas
mudancas emergem da integracdo de novos recursos e programas de formacao a partir
de politicas publicas para o uso de TDIC, por outro, a cultura escolar vem também sendo
influenciada pelas praticas socioculturais, mediadas pelas TDIC, que ocorrem para além
de seus muros, trazidas pelos alunos e pela comunidade em geral. Conhecer, refletir e
compartilhar sobre essas experiéncias possibilita lancar um olhar critico sobre a cultura
digital na escola e sobre o papel da escola na cultura digital, o que constitui uma etapa
essencial para se planejar praticas pedagoégicas inovadoras e transformadoras.

Pesquisas apontam a urgéncia de as escolas e os sistemas educativos prestarem aten-
cao as transformacoes dos modos de ler, interpretar e produzir cultura propiciadas pelas
midias, buscando superar “o descompasso entre a forte presenca das midias no cotidia-
no e na cultura das criancas e dos jovens e sua quase auséncia na formagao de professores
e no curriculo escolar.” (FANTIN, 2012, p. 437).
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Atualmente, temos cada vez mais facilidade de acesso a equipamentos, tais como
telefones maveis, tablets, computadores portateis, entre outros. A principal caracteristica
de cada um desses artefatos é reunir uma série de midias — como camera de foto e video,
gravador e reprodutor de dudio, acesso a internet e a outros aplicativos — integrados em
dispositivos méveis ao alcance de nossas méaos. Esses recursos estdo cada vez mais aces-
siveis. Eles ndo apenas possibilitam armazenar informagdes, mas também acentuam e
estimulam esforcos de construcao de autoria compartilhada. Além disso, ha ainda os dife-
rentes meios de interacao entre pessoas, o que modifica significativamente a dindmica de
circulagao, recepcao e autoria de informagoes (FANTIN, 2012).

Embora o dominio técnico em hardware e software seja importante para facilitar inicia-
tivas de professores de integrarem o uso de TDIC, isso ndo é suficiente. E fundamental que eles
tenham oportunidade de transformarem as praticas pedagdgicas na escola, com base em
experiéncias, reflexoes, necessidades e valores vivenciados por toda a comunidade escolar.

Sdo inimeras as atividades cotidianas atravessadas pelo uso das TDIC. Muitas encontram-
-se ja naturalizadas. No entanto, ha poucas oportunidades dos docentes problematizarem
junto a comunidade escolar o quanto as TDIC tém transformado nossas maneiras de ver,
conhecer, escrever e agir e o quanto a sociedade e nosso cotidiano ji estdo imersos na
cultura digital, constituindo habitos incorporados as nossas experiéncias no mundo e,
portanto, nas praticas educativas.

Devido ao nosso cotidiano de trabalho intenso, no qual estamos sempre ocupados(as) e
preocupados(as) com intimeras atividades e responsabilidades que assumimos, resta-nos
poucas oportunidades para observar a escola e refletir sobre ela, de modo a contemplar
as vivéncias da comunidade e a questionar como as mudancas que vém ocorrendo em
nossa sociedade tém influenciado as praticas na escola.

Assim, a primeira experiéncia a distdncia deste curso pressupoe: (1) a abordagem de
aprendizagem em pesquisa, por meio de (2) uma pratica reflexiva e compartilhada (praxis)
ao mesmo tempo em que possibilita (3) a apropriacio de recursos digitais para expressarem
suas observagdes e reflexdes, na forma de narrativas digitais. Sdo esses os trés principais
pilares que fundamentam o modelo pedagégico do PLAC 1 que propoe a construcao do
retrato da escola na cultura digital.

Seu eixo central é propor aos professores cursistas, uma pesquisa participativa com
a comunidade escolar sobre a cultura digital na escola e sobre a escola na cultura digital,
de modo a exercer um olhar diferenciado e questionador. Trata-se de um convite para que
os participantes estabelecam um novo olhar para o seu cotidiano, no que diz respeito a
sinergia de usos de midias, formas de comunicacdo e representacido do conhecimento,
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novas linguagens, formas de interacdo, novas relagoes espaco-tempo, real-virtual, subjetivo-
-coletivo desencadeados pela cultura da convergéncia (JENKINS, 2009) no contexto escolar,
a partir da compreensdo de que ndo ha olhar neutro, mas influenciado por aquilo que
sabemos, acreditamos e vivenciamos em nossos ambientes socioculturais (BERGER, 1972).

Refere-se a uma abordagem que se aproxima da perspectiva de Aprendizagem Baseada
em Pesquisa (inquiry learning ou inquiry based learning), uma estratégia pedagoégica que
visa o desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas, o pensamento criativo
e critico, a exploracdo e analise de dados, aprofundando a compreensao sobre fenémenos
e conceitos (CHANG; SUNG; LEE, 2003). Embora originalmente orientada para o ensino
de Ciéncias Exatas, vem sendo adaptada por varios autores como estratégia de aprendi-
zagem em varios campos de saber, incluindo objetivos e métodos das Ciéncias Humanas e
Sociais. E um processo no qual os sujeitos sio movidos por perguntas/questionamentos
que os motivam a buscar respostas ou solucoes. Essa busca, por sua vez, conduz a explo-
racao, selecao e analise de uma grande quantidade de informagdes, confluindo para um
processo analitico e reflexivo.

Durante todo o processo, o professor/tutor, bem como o material educativo oferecido,
atuam como provocadores, problematizadores, facilitadores e guias, oferecendo suporte e
orientagdo a exploracao e analise dos dados. No caso do PLAC 1, a proposta é desencadear um
processo reflexivo e revelador sobre a relacdo da escola com a cultura digital, suas praticas, po-
tencialidades e limites, alimentando propostas e praticas inovadoras e/ou novas investigagoes.

A proposta do PLAC 1 esta enraizada no cotidiano da escola e de sua comunidade,
ancorando-se também na perspectiva da praxis educativa, isto é, na relacio entre pratica
e reflexdo na educacao. Esse pilar constituiu o cerne da proposta e para a qual convergiram
todas as cinco atividades propostas que visam orientar a construcao do retrato da escola
na cultura digital.

A praxis educativa se desenvolve a partir de uma intencio/reflexao especifica e de
agdo concreta e transformadora da realidade no contexto das relacées humanas determi-
nadas pela organizacao da sociedade (SCHMIED-KOWARZIK, 1988). Essa visdo nos remete
também ao conceito de reflexao e pratica reflexiva, proposto por Schon (1983), que implica
na concepcio de aprendizagem com base na experiéncia reflexiva como um elemento
integral da pratica profissional (MCPHERSON; NUNES, 2004).

Em linhas gerais, essa concepcdo assume que, ao envolverem-se em uma atividade,
sujeitos da pratica devem refletir sobre essa experiéncia, mobilizando conhecimentos e
experiéncias anteriores, compreendendo o conhecimento envolvido na atividade com o
suporte de materiais tedricos e conceituais e aplicando-os, em outras experiéncias; em um
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processo critico e transformador. Os atos de refletir e compreender sdo potencializados
por atividades colaborativas e compartilhadas em espacos que a negociacdo social de
significados ocupa um espaco fundamental.

A ferramenta selecionada para viabilizar a pratica reflexiva é a construgao e compar-
tilhamento de uma narrativa digital, representando o retrato da escola na cultura digital,
construido pelos professores cursistas a partir de suas pesquisas, analises e reflexdes.

O ato de narrar acompanha todas as nossas acgoes e relacoes sociais e nos ajuda a dar
sentido e atribuir significados aos acontecimentos sendo, portanto, uma atividade reflexiva
em sua esséncia. Segundo Alves (2001), a valorizacdo da narrativa ndo esta diretamente
relacionada com uma descri¢cdo pura e simples, uma vez que estamos considerando que
também os(as) narradores(as), no caso aqui proposto, os sujeitos da escola, sdo constituido-
res dessas narrativas, isto é, “ao dizer uma histdéria, eu a faco e sou um narrador praticante
dos relatos.” (ALVES, 2001. p.3).

Nesse sentido, Bruner (1996) descreve a narrativa como um modo de pensar, uma forma
de organizar nossa experiéncia e, portanto, como um recurso no processo da educacao. O
autor atribui valor educativo ao ato de narrar, por sua capacidade de organizar as experién-
cias, produzir e transmitir significados. Esse movimento cria elementos para que o aluno
possa refletir sobre suas vivéncias de aprendizagem.

Existem varias formas de producao de narrativa, oral, escrita e relatos multimidia, que
mais recentemente, com o advento das TDIC, tém sido utilizadas em diferentes contextos
formativos. Com as novas midias, criam-se possibilidades de representagdo em novos for-
matos de expressdo e comunicacao.

As narrativas, que eram tradicionalmente orais ou escritas, podem ser agora produzidas
com uma combinacio de midias, o que pode contribuir para que esta atividade seja muito
mais rica e sofisticada, sob o ponto de vista da representacio de conhecimento e da apren-
dizagem. A disseminacdo dos recursos tecnolégicos e o fato de as TDIC concentrarem em
um Unico dispositivo diversos recursos, como a cdmera fotografica, a cdmera de video, o
gravador de som etc., como ji ocorre com os celulares e os laptops educacionais, tém possi-
bilitado novas formas de producéo de narrativas, além do texto escrito ou falado. (ALMEI-
DA; VALENTE, 2012, p. 58).

Em termos de caracterizacio sobre as possibilidades de uso e combinacéo de seus ele-
mentos, Fiebich e Paul (2002) dividem os atributos da narrativa digital em cinco elementos
principais: midia, acdo, contexto, comunicagao e relacionamento.

O PLAC 1 esta estruturado em cinco etapas: (1) observacao e registro das praticas peda-
gogicas e sociais da escola mediadas pelas TDIC; (2) organizagao e analise as informacgdes
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levantadas; (3) construcdo do retrato da escola na cultura digital; (4) compartilhamento e
reflexdo com os colegas sobre os retratos da escola construidos; (5) avaliacdo das experi-
éncias e da atividade.

Embora seja estruturado como hipermidia, pressupondo, assim, uma néo linearidade
e a possibilidade do cursista selecionar seu préprio caminho, o menu sugere uma sequén-
cia que inicia com a apresentacao sobre o contexto atual das TDIC em nossa sociedade até
a introducdo da tematica do médulo, por meio de perguntas desencadeadoras de acoes
que vao sendo nutridas de novos questionamentos e orientacoes aos cursistas.

Nesse contexto, por meio dessas concepcoes, o desenvolvimento do PLAC 1 se d4 com
uma estrutura dialégica que permite aos cursistas avancarem na construcao do retrato da
escola na cultura digital, potencializando acoes, reflexdes e acesso a informacoes que lhes
ajudem na atividade. Sua proposta néo inclui a interacdo com um vasto corpo teédrico,
tendo em vista que esta constitui a primeira atividade online dos cursistas e estes terdo a
oportunidade de aprofundar tedrica e conceitualmente sobre suas praticas ao iniciarem o
Nucleo de Base 1, planejado para iniciar concomitantemente ao PLAC 1.

Da forma como esta concebido, o PLAC 1 serve de base tanto para as reflexdes mais
conceituais que ocorrem no Nucleo de Base 1 quanto como ponto de partida para o
desenvolvimento das atividades do PLAC 2. Nao é possivel, no entanto, desconsiderar
todos os conceitos e reflexdes relacionados as acGes propostas, bem como a busca por
compreender a perspectiva dos professores cursistas. Com base no entendimento de que
o retrato constitui uma imagem, uma representacdo de um momento de observacao e de
seu registro, os cursistas sdo estimulados a se organizarem, potencializando a participacio
de toda a comunidade, tanto como fontes de informacao quanto como colaboradores na
construcao do retrato da escola.

3 PLAC 2: APRENDER EM REDE NA CULTURA
DIGITAL

A partir do retrato da escola, do conhecimento da realidade onde a escola esta inserida,
o PLAC 2, traz a proposta de se repensar a pratica pedagogica a partir da insercao das TDIC.
Partimos do pressuposto de que as tecnologias, com o grande aumento de oferta e maior
facilidade de acesso, estdo fazendo parte do cotidiano das pessoas que as utilizam nas suas
atividades diarias, principalmente para a comunicagao e acesso a uma série de informacoes.
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Essa nova realidade vem apresentando desafios importantes para a escola. Como inserir
essas tecnologias no cenario da escola? Como usar as tecnologias para ampliar os espacos
e os tempos da escola? Como aproveitar as possibilidades interativas das tecnologias para
promover o trabalho coletivo e a aprendizagem em rede?

Uma primeira questao discutida no PLAC 2, refere-se ao ‘sentido’ do uso das tecnologias
na escola. Para além de ser apenas tolerado na escola ou em outro extremo, ser muito
bem-vinda, dentro de certo ‘maravilhamento’ sem critica, a tecnologia precisa fazer sentido
para os professores. Se o professor néo encontrar boas razdes para usa-la, ela tendera a
ficar ‘guardada em algum armario’, ndo sendo integrada ao dia a dia da escola. Sabemos
que o uso educativo das TDIC ndo acontece como decorréncia direta da disponibilidade
da tecnologia na escola (computadores, tablets, entre outros), é também necessario criar
uma cultura de uso, superando alguns preconceitos e barreiras cognitivas que dificultam
a sua insercao nas escolas.

Uma das barreiras encontradas para o uso ativo e criativo das TDIC na escola esta
sustentada pela ideia generalizada de que a aprendizagem se da pela transmissdo do
professor. Propor novos sentidos para a tecnologia nos leva a questionar alguns pressu-
postos ainda arraigados sobre o ensinar e o aprender como um processo de ‘impregnacao
passiva’ pelo ambiente externo, no caso, pelo professor.

Para contrapor a ideia de aprendizagem passiva, o PLAC 2 elegeu como cenario um
video, intitulado O Ser Curiose®, o qual aborda a problematizacdo dessa ideia de aprendi-
zagem passiva, defendendo a ideia da necessidade de agdo sobre o mundo para aprender.
Essa acdo sobre o mundo é potencializada pelo resgate da curiosidade, da indagacéao sobre
o mundo que nos leva a descobrir caminhos para chegar as respostas. Desse modo, além
dos espacos para as perguntas, é preciso promover a descoberta de meios para se chegar
as respostas. Nessa perspectiva, o uso das tecnologias apresenta um potencial transfor-
mador das nossas formas de conceber e organizar as atividades pedagégicas (COLL; MO-
NEREO, 2010), podendo gerar novas formas de agir, interagir e pensar.

No PLAC 2, é apresentado aos cursistas o desafio da aprendizagem coletiva, do aprender
em rede. A ideia de aprender com os colegas, de formar redes de aprendizagem nao se
refere apenas aos alunos, mas também aos professores. A formacao de redes de discussao/
aprendizagem questiona a predominancia do trabalho individual, e a distribuicio dos
tempos e espacos da escola. Com as redes digitais, ja ndo é preciso estar, a0 mesmo tempo,

5 O ser curioso mostra um grupo de criancas realizando indagacoes e experimentacoes a partir das
suas curiosidades. O video foi produzido para compor o material do PLAC 2, na perspectiva de abordar a
curiosidade como um estimulo ao fazer coletivo e a producdo de novos conhecimentos no cotidiano da
escola. Disponivel em:< >.
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em um mesmo espaco fisico (LEVY, 1990). Podemos aprender a partir de diferentes locais,
usando diferentes equipamentos (tablets, celulares, desktops) e, em diferentes momentos,
mantendo a continuidade das trocas com os colegas e professores, sejam elas realizadas
em atividades de foruns, histérias coletivas, projetos em equipe, entre outros.

As propostas desenvolvidas no PLAC 2, consideradas no seu conjunto, visam proporcio-
nar aprendizagens sobre as questoes relacionadas as TDIC na escola, a partir da articulacao
entre a pratica, a teoria e a pesquisa.

A partir desse objetivo, buscamos organizar uma proposta de estudos do PLAC 2 de
forma a atingir um aprofundamento gradual da discussdo sobre temas fundamentais
para a educacdo na cultura digital, com destaque para:

- a cultura de trabalho coletivo na escola e aprendizagem em rede,
pensada na perspectiva de integracio com o curriculo da escola;

- as possiveis articulacOes entre praticas e teorias para sustentar as
experiéncias de uso e criacio de propostas de aprendizagem em Rede; e,

- aarticulacdo entre ensino e a pesquisa na formacao docente, enfocan-
do o ‘olhar de pesquisa’ expresso nas reflexoes e reconstrucoes no trabalho do
professor (professor pesquisador).

Considerando as ideias que fundamentam o PLAC 2, bem como os seus objetivos, as
propostas de atividades foram organizadas em quatro blocos: (1) ampliacio dos repertérios
dos professores sobre experiéncias de aprendizagem em rede; (2) fomento a discussao cole-
tiva sobre as experiéncias (processos e resultados de aprendizagem) de uso das tecnologias
com os alunos; (3) planejamento de forma coletiva as praticas a serem desenvolvidas com
alunos; (4) registros e avaliacio dos usos da tecnologia na sua pratica docente; e, (5) formas
de socializacdo das experiéncias.

As atividades propostas no PLAC 2 foram planejadas tendo como ‘fio condutor’ a rea-
lizacdo de uma experiéncia de uso das tecnologias com alunos, destacando-se o uso de
redes de aprendizagem. Para que essa experiéncia tenha um embasamento na realidade
da escola, iniciamos o PLAC 2 por um breve resgate da atividade Retrato da escola, realizado
durante o PLAC 1, a qual permitiu aos cursistas conhecerem mais sobre os repertérios
de experiéncias de aprendizagem em acdo nas diferentes escolas. Consideramos que os
caminhos apontados pela ampliacio desses repertorios podem oferecer suporte e desen-
cadear novos sentidos e ideias sobre o uso pedagoégico das tecnologias.
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A partir da revisitacdo da atividade Retrato da escola, os cursistas sdo apoiados no pro-
cesso de planejamento da(s) experiéncia(s) de aprendizagens a serem propostas aos alunos.
O PLAC 2, em consonédncia com o principio de articulacio entre teoria e pratica e na pers-
pectiva de orientar os cursistas dentro de uma abordagem de construcio de conhecimento,
realiza uma interacdo com o Nucleo de Base 2, que trata da aprendizagem na cultura digital.
Essa interacao busca apoiar os professores cursistas com o oferecimento de materiais e
discussao dos aspectos tedricos que sustentam as praticas pedagogicas com as TDIC. Nao
se trata de ensinar professores cursistas a usar as tecnologias para que reproduzam o
mesmo que ja realizam em sala de aula sem a tecnologia, mas que sejam construidas pro-
postas que levem os alunos a criacdo, a pesquisa e, ainda, a outras atividades que envolvam
a autoria coletiva.

Com a realizacdo de experiéncias de uso e discussdo dos resultados de aprendizagem
(agdo e reflexdo), o PLAC 2 desafia o professor a investigar e colocar em acao formas de
insercao das TDIC que privilegiem uma maior interacdo dos alunos em atividades coletivas.
Esse trabalho é proposto na perspectiva de promover uma maior participacdo dos alunos
na organizacio de praticas conjuntas construtoras de conhecimento e de cidadania.

O registro dessas atividades com os alunos é fundamental para apoiar a analise da
experiéncia realizada, seja em relacdo a dindmica de trabalho ou a prépria atuacio do
professor na mediacio.

A etapa especifica da analise da experiéncia é um momento privilegiado de reflexio,
na qual o professor cursista encontra apoios em roteiros e ferramentas que lhe permi-
tem revisitar o processo de aprendizagem dos alunos, bem como a sua atuacdo enquanto
mediador, avaliando os pontos de sucesso e as necessidades de reconstrucio a partir da
identificacdo do que nao foi alcancado.

Para essa analise, o PLAC 2 oferece elementos metodolégicos que apoiam o professor
cursista na compreensao de diferentes aspectos da experiéncia realizada, incluindo o seu
proprio processo de aprendizagem. Dessa forma, ele podera tomar maior consciéncia das
suas préprias concepcoes, buscar novos sentidos, novas possibilidades de uso das tecnolo-
gias na escola e construir estratégias para integra-las de forma mais efetiva a esse cenario.

Na finalizacdo do PLAC 2, a socializacdo das atividades com outras escolas, busca am-
pliar os repertodrios, avaliar as potencialidades/ fragilidades apontadas pelas experiéncias
de uso, identificando e discutindo convergéncias e divergéncias nas concepgoes e praticas
desenvolvidas. A importancia dessa fase esta situada na oportunidade de aprofundamento
da compreensido das acoes do professor enquanto um ‘ser curioso’, que busca respostas
para as suas indagacoes, articulando o fazer (a pratica) e o compreender (teoria).
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A avaliagdo das atividades realizadas pelos professores cursistas é proposta de forma
coerente com a abordagem de formacgdo na acao, aquela que contempla a realidade do
contexto escolar. Portanto, a avaliacio tem carater formativo e processual, sendo realizada,
continuamente, durante o desenvolvimento das atividades propostas pelo PLAC 2.

O PLAC caracteriza-se por propiciar aos cursistas o aprender-fazendo na e sobre a acao pe-
dagédgica de sala de aula com o uso das tecnologias digitais, bem como, da sua gestdo. Nessa
perspectiva, a escola é, seguramente, o ponto de partida e de chegada do processo de formacao
do educador, sendo a pesquisa, a pratica reflexiva, como principio pedagégico e formativo.

4 PLAC 3: FAZER E COMPREENDER NO
COLETIVO DA ESCOLA

No PLAC 3: Fazer e Compreender no Coletivo da Escola, o cursista ira realizar uma expe-
riéncia integrada ao uso das TDIC na area especifica (ntcleos de estudos especificos) da
sua pratica pedagogica, fortalecendo a triade teoria-pratica-pesquisa como principio que
orienta as decisdes do fazer pedagogico na cultura digital. Nesse momento do PLAC, o
cursista em parceria com outros educadores da escola, ira organizar, analisar e socializar
uma experiéncia, com vistas a potencializar uso das TDIC na sua pratica pedagégica.

O fazer e o compreender no coletivo da escola, perpassa por intervir e pesquisar a pratica
pedagdgica vivenciada pelo cursista alicercada ao ensino, de modo que, ao ensinar, o
cursista pesquise e que ao pesquisar, ensine.

A investigacdo da realidade escolar é o ponto de partida e de chegada do Plano de Acéo
Coletivo que, ao final, devera se consubstanciar em um relatdrio, registrando a experiéncia
vivenciada nos trés momentos do PLAC, desenvolvido durante todo o periodo de formacéo,
articulado as a¢oes de aprendizagem dos niicleos de estudos e do Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) (RAMOS et al., 2013).

O PLAC 3 tera seu desenvolvimento em trés vertentes: (1) organizacdo e desenvolvimento
de experiéncia de integracdo das TDIC com os conhecimentos especificos, apoiada em
reflexdes sobre as possibilidades inovadoras do uso das TDIC na escola, por meio de um
trabalho coletivo e interdisciplinar; (2) elaboracdo de narrativa sobre a trajetéria pessoal no
curso, a partir de reflexoes e produgdes registradas em um modelo de portfélio mostran-
do os avancos, os desafios e apontando as possibilidades construidas diante do seu fazer
pedagogico na cultura digital; (3) construcao do Plano de Acdo Coletivo que se constitui
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em um planejamento que dara sustentabilidade ao trabalho realizado apés o término do
curso. O PLAC sustentara as decisoes do fazer pedagogico na cultura digital, construindo
coletivamente novas formas de uso das TDIC na escola. Esse plano é potencialmente um
elemento estruturante do trabalho futuro na escola que apontara caminhos para o processo
das TDIC na pratica pedagégica.

A investigacdo da pratica pedagégica do professor é o principio formativo que perpassa
todo o curso e, em especial, o PLAC 3. O professor parte da sua realidade, da sua vivéncia,
do potencial por ele experienciado no cotidiano da escola. O PLAC propicia, por meio de
suas atividades, o refletir diario da realidade da pratica pedagégica vivenciada pelo cursista,
trabalhando duas concepcoes basicas: a curiosidade e a interagdo.

A curiosidade é o elemento essencial, para o ato da investigacio (TRIVINOS; BURIGO;
COLAO, 2003) e é estimulada quando incentivamos o professor a olhar a sua realidade,
constituindo o retrato da escola por ele vivenciada. Qutra concepgao fundante no processo
de desenvolvimento do PLAC é a interag¢do no sentido de constituir elementos que possam,
quica, por meio do compartilhamento de experiéncias com o uso das TDIC, contribuir para
o coletivo da escola.

No processo de desenvolvimento da investigacdo como principio formativo, acre-
ditamos que o ser humano, por si s6, é curioso; esta na sua esséncia. Assim, a nocao de
pesquisador estd na base da pessoa humana. Desde os primeiros anos de vida, iniciamos
nossas perguntas, alimentamos nossa curiosidade, na interacdo com o outro e com o meio.

A crianca quer saber do mundo que esta ao seu redor, quer ter respostas para as coisas
que formam seu mundo familiar e sua existéncia cotidiana. E, por isso, ela pergunta e
quer respostas para as suas perguntas. As respostas as indagacgoes que a crianga faz sobre
as coisas naturais e sobre si mesma, como pessoa adulta e também como pesquisadora,
constituirdo os tipos de saberes que, pouco a pouco, formara o patrimonio cultural das
pessoas, da humanidade.

Nesse contexto, o pesquisar, o indagar, o ‘ser curioso’, € um elemento essencial no pro-
cesso de interacao do ser humano com a vida, do seu fazer, na relagdo de mediacio que
estabelece com o seu viver, com o seu experienciar. Foi com essa dindmica do indagar, do
intervir que fundamentamos o processo de desenvolvimento do PLAC. Todavia, para que,
de fato, essa indagacgdo ocorra necessitamos trilhar alguns caminhos reflexivos metodolé-
gicos, desenvolvidos sincronicamente nos trés momentos do PLAC.

Acreditamos que diante das condicoes de realizacdo dessa caminhada, por meio do ato de
pesquisar, poderdo suscitar sensiveis mudancas intelectuais, pois, nesse processo, algumas con-
cepcoes, praticas, poderao mover-se, para que, talvez, novas concepcoes e praticas possam surgir.

—
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O ato de pesquisar deve estar voltado para a interacdo com o concreto, ou seja, partindo
da realidade mais sensivel do professor. Pesquisamos, inicialmente, aquilo que temos
interesse, curiosidade. A pesquisa é um didlogo com a realidade, com a possibilidade, com
a utopia, ou seja, com uma realidade possivel. Neste contexto, o pensar é o exercicio diario,
regado pelo processo da leitura, da interacéo, do refletir com o ja constituido.

Nao indagamos o que ndo conhecemos; indagamos o que temos curiosidade, a partir do
que ja dispomos como algum conhecimento. Indagamos, portanto, o que temos de mais
proéximo, o que poderemos chamar do nosso concreto sensivel.

Em outras palavras, no processo de desenvolvimento do PLAC, partimos da escola,
da sua pratica pedagégica, do que dispomos de mais concreto, depois caminhamos no
sentido da reflexdo, do abstrato, das teorias que sustentam a nossa caminhada. Desse
modo, partimos da escola e voltamos para ela. A realidade escolar, a pratica pedagogica do
professor, serd o ponto de partida e de chegada da intervencgao, do fazer e do compreender
no coletivo da escola.

O fazer do professor no contexto da sua pratica pedagdgica, perpassa pelo seu processo
de formacao e das suas condicoes de trabalho. A educagao é inseparavel do processo de
formacdo como resultado do pensar sobre a realidade. A formacao é uma caminhada em
movimento, um processo historicamente construido, da transformacao interna daquele
que passa de um suposto saber (ou da ignorancia) ao saber propriamente dito (ou a com-
preensao de si, dos outros, da realidade, da cultura).

As condicoes de trabalho do professor determinam o modo e a forma de o professor
relacionar-se com o trabalho, que constituem o fazer académico do professor. Se situarmos
que a pratica pedagogica do professor é uma pratica social, mediada por relacoes sociais
(entre professores, dirigentes, alunos, familia, entre outros) ela ndo pode estar efetivamente
dissociada de uma realidade social concreta, que lhe propicie condicoes de realiza-la.

Falar de pesquisa, de interacdo e de formacao é falar de um processo construido histo-
ricamente, como o ato de ensinar, uma atividade social, que se constitui na interacdo com
o outro. Pois, foi aprendendo em sociedade que, historicamente, homens e mulheres desco-
briram que era possivel ensinar. Posteriormente, foram aprendidos maneiras, caminhos e
métodos para realizar tal atividade, o que, portanto, inexiste sem aprender, e vice-versa,
no processo de interacdo com o outro, e com a realidade.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O Plano de Acdo Coletivo foi essencialmente pensado, concebido e organizado como
uma pratica reflexiva da realidade do professor, do que ele concebe e tem materializado. A
concepcdo do PLAC traz em seu bojo uma concepcao de homem, de mundo e de sociedade.
Partimos da concepcao que a cultura digital esta trazendo grandes desafios ao contexto
educacional e, assim, precisamos, efetivamente, criar caminhos de modo a potencializa-
-la na pratica pedagégica como acdo constituida no seu cotidiano e no coletivo da escola,
com uma definicao social e pedagdgica de representatividade de seu uso.

Contudo, cabe destacar que o PLAC foi pensado e desenvolvido a partir do olhar de
pesquisadores com distintas formacoes e areas de atuagdo, mas com pontos comuns de
interacdo no processo vivenciado no uso pedagégico das tecnologias digitais: a pesquisa
como principio formativo e a concepcao de interacdo como esséncia para o fortalecimento
do coletivo da e na escola.

Foram inimeros encontros dos pesquisadores, mediante foruns de reflexdes no processo
de concepcao e de desenvolvimento do PLAC, que tem essencialmente como propésito, possi-
bilitar caminhos tedricos e metodologicos, de forma reflexiva e investigativa sobre o cotidiano
da escola a partir da realidade vivenciada pelos educadores, participantes do curso.

Propomos e desenvolvemos uma formagao que considere e vivencie também o coletivo.
Enfatizamos o coletivo, potencializamos o trabalho em redes e, assim também o viven-
ciamos durante o desenvolvimento do PLAC. Nao foi um trabalho facil, pois ha negacoes e
aproximacoes de concepcoes, conflitos e convergéncias, expectativas e avangos, e nesse pro-
cesso de contradicdo que vivenciamos durante o processo de desenvolvimento do PLAC,
experimentamos e vivificamos o coletivo que concebemos e acreditamos.

A construcéo do coletivo requer o sentimento de pertencimento, de estar inserido. E
este é um desafio diario de construcio e de reconstrucdo no processo de interacdo com o
outro e com o meio. E assim que concebemos a constituicio da nossa identidade como
coletivo. E essa experiéncia foi potencializadora, pois nos fortaleceu como sujeitos pensantes
sobre nossas praticas formativas, tomando o PLAC como uma pratica reflexiva, constituida
e concebida a partir da realidade vivenciada pelo professor no coletivo da escola.
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