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“Alice na contemporaneidade™: E-book no Curso de
Pedagogia On-line

Gabrielly Da Boit de Oliveira, Luciana Backes
Curso de Psicologia — Universidade La Salle Canoas.

daboitgabrielly@gmail.com, lucianabackes@gmail.com

Vivemos em um contexto onde as tecnologias digitais (TD) estao inseridas em nosso cotidiano. Essa
Inser¢cao nao se limita apenas na evolucao tecnologica, mas tambem transforma as vivéncias € a
cultura. Novas formas de ensino ¢ aprendizagem foram desenvolvidas no contexto cibercultural. A
partir disso, fo1 criado o E-book: “Educacao, Tecnologias e Cibercultura”, para a disciplina de mesmo
nome do curso de Pedagogia On-line na Universidade La Salle - Canoas.
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Educacao, Tecnologias e
CIBERCULTURA

Luciana Backes

Ana Margo Mantovani

Douglas Vaz

Fonte: TEIXEIRA, 2017.

O E-book contempla tais elementos: Literaturalizacao das Ciéncias, Metaforas Epistémicas,
Hibridismo Tecnologico, Hibridismo das Linguagens, Gamifica¢do, Representacdo da Imersao e
Dialogicidade. Assim, emerge a seguinte questio: De que forma esses elementos sao explorados

dentro do E-book?

Metaforas
Epistémicas

Literaturalizacao
das Ciéncias

Hibridismo
Tecnologico

Articulacao entre
diferentes
tecnologias, para
potencializar a
interacao, a

Entrelacamento
narrativo dos
personagens da
historia ficcional
com oS
conhecimentos.

Construcao em
relacao ao
conhecimento
destacando suas
caracteristicas e
particularidades comunicacao e a

com outros representacao. A
objetos. articulacdo pode ser
entre tecnologias
digitais e analdgicas.
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“Educacao On-line: reconfiguracoes,
reconstrucoes e significados da pratica
pedagogica para ensino e aprendizagem”

/ Estudo de \
Caso

Linha de Pesquisa: Programa de

Culturas, Linguagens e Pds-Graduacao em
Tecnologias na Educacao

Educacao. —Universidade La Salle.

Hibridismo das
Linguagens

As narrativas sao
exploradas por
meio de textos

ficcionais,
instrucionais,
artisticos e

conceituais.

Representacao

Gamificacao >
da Imersao

Dialogicidade

A experiéncia de
se sentir vivendo

Nao se trata
diretamente de

A representacao

. da imersao,
um jogo, mas sim @ historia, de tal ocorre também,
de desafios, forma que passa bor meio da
pontuagao e a fazer parte do Dialogicidade

regras similares a context(,).e entre os
games, para conétrm personagens que
prosseguir com a conhecimento. interagem entre
narrativa. si, a fim de
construir o

conhecimento.

Os dados empiricos estao sendo coletados atraves da
participacdo dos estudantes, que foram registradas a
partir das TDs ¢ também pelos processos de interagao
ocorridos durante as atividades propostas no decorrer
da disciplina.

A partir da observacao ¢ da analise de dados,
identificamos que os elementos apresentados no
E-book sao explorados na narrativa, que propoe a
interacao entre os estudantes € os personagens da
historia, assim como atividades referentes aos
conhecimentos da disciplina. Os elementos
contribuem para problematizacao, contextualizacao ¢
compreensao dos conhecimentos (teoria), por meio
do protagonismo dos estudantes para o aprendizado.

Referéncias: Backes, L., Mantovani, A. M., Vaz, D. (2017). Educacao, Tecnologias e Cibercultura (E-book). Canoas, Brasil: Universidade La Salle, 2017.
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