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RESUMO: O presente trabalho é um relato do desenvolvimento do curso Introdu¢do a Geometria Descritiva,
financiado com bolsa da Secretaria de Educagéo a Distancia (SEAD/UFRGS), por meio do Edital UFRGS EaD
25, tendo inicio em abril do presente ano e previsdo de conclusdo em fevereiro de 2019. A Geometria Descritiva
(GD) ¢é uma disciplina fundamental para a atividade projetual, sendo a base das vistas ortograficas e do Desenho
Técnico (DT). Sua importancia estd no desenvolvimento do raciocinio logico-espacial e no dominio da
representacdo grafica de objetos tridimensionais. A disciplina tem um carater teérico-pratico, com énfase no
desenvolvimento da capacidade de representar, visualizar e resolver graficamente problemas envolvendo soélidos
e superficies. O recurso educacional em desenvolvimento ¢ um MOOC (Massive Open Online Course) a ser
disponibilizado na plataforma Lumina e destina-se aos alunos dos cursos de Engenharia, Arquitetura e Design da
UFRGS, além de profissionais de outras areas que trabalhem com projetos e o publico em geral. O objetivo é
introduzir ao aluno conceitos tedricos basicos de Expressdo Grafica (EG) relevantes para o estudo da GD e do
DT, de forma que ele estabeleca conexdes entre objetos tridimensionais e suas representagdes em vistas
ortograficas. Ao final do curso espera-se que o aluno: i) reconhega a linguagem utilizada na representagao
técnica de objetos; ii) identifique elementos e objetos tridimensionais basicos representados em épura; e iii)
compreenda a posi¢do de observacdo em vistas ortograficas. Quando pronto, o curso serd composto por uma
séric de videos, textos de apoio e exercicios abrangendo os fundamentos da EG, métodos atuais de
representacdo e a representagdo de forma e posi¢do. O contetdo foi dividido em seis videos curtos, cujo
contetdo esta descrito na sequéncia. Video 1 — Introducéo: inicia com um exemplo da conversdo de uma ideia
em um produto, passando pela representagdo grafica (desenho), a interpretagdo de outra pessoa e o produto
resultante do processo. Indica que, para o processo de conversdo 2D/3D ser bem sucedido é importante que todos
os envolvidos tenham compreens@o do espago tridimensional e dominio da representa¢do bidimensional. Video
2 — Sistemas projetivos: apresenta a evolu¢do da maneira que o homem representa objetos de forma
bidimensional ao longo da historia, ¢ como a adocdo de diferentes sistemas projetivos produz resultados
diferentes, isto ¢, a imagem projetada depende da posic¢do de trés elementos: centro de projecdo, objeto e plano
de projecdo. Esses elementos determinam os trés principais tipos de proje¢do: conico, cilindrico obliquo e
cilindrico ortogonal. Video 3 — O Sistema Mongeano: apresenta quem foi Gaspard Monge ¢ como ele
desenvolveu a GD para aplicar no projeto e construgdo de fortificagcdes na Franga do século XVIII. Apresenta as
caracteristicas do sistema projetivo desenvolvido por ele e a sua planificagdo, denominada de épura. Video 4 —
Representacio em épura: apresenta os elementos no espago e como eles sdo representados em épura,
diferenciando os elementos reais de suas projegdes, a exemplo de uma pessoa e seu retrato. Mostra a forma de
representacdo do ponto ou vértice, da reta ou aresta, do plano ou face, de sélidos e de superficies em épura e a
diferenca de nomenclatura usada em GD (projegdes) e em DT (vistas). Video 5 — Tipos de projecdes: apresenta
os trés tipos de projecdes em épura, a Verdadeira Grandeza (VG), a Proje¢cdo Acumulada (PA) e a Projecdo
Reduzida (PR), bem como sua relagdo com os planos de projegdo (paralelo, perpendicular ou obliquo). Traz
exemplos desses tipos de projegdo e da importancia da projecdo em VG para os projetos. Video 6 — Posicoes
relativas de arestas e faces de solidos: relembra que os elementos podem assumir trés posi¢des em épura mas
mostra que arestas ¢ faces possuem nomenclatura especifica sendo sete posigdes particulares de arestas (frontal,
horizontal, perfil, topo, vertical, fronto-horizontal ¢ obliqua) e de faces (frontal, horizontal, perfil, topo, vertical,
rampa ¢ obliqua) de solidos. O método utilizado baseia-se nas seguintes etapas: i) pesquisa em busca de
exemplos e de referéncias visuais para o projeto; ii) elaboragdo detalhada dos roteiros; iii) criagdo de ilustragdes
e/ou animagdes para acompanhar o roteiro; iv) producdo dos videos, edi¢do e pos-produgdo dos videos, com a
inser¢do das ilustragdes e/ou animagdes; v) elaboragdo do material de apoio do curso baseado nos exemplos
apresentados; vi) elaboracdo dos instrumentos de avaliagdo do curso; vii) coleta e analise dos dados obtidos com
os instrumentos de avaliagdo; viii) aprimoramento do material do curso. Até o momento, foram realizadas as
etapas de pesquisa, elaboragdo dos roteiros e criagdo de parte das ilustragdes e animagdes. O detalhamento do
roteiro, bem como as ilustracdes e as animagdes foram sendo desenvolvidos em paralelo e resultaram em
algumas defini¢des relevantes para o andamento do projeto, entre as quais o uso de um personagem animado
como elemento de identidade entre os videos. O personagem foi inspirado em Garpard Monge, e estd em fase de
conclusdo da arte e de animagdo basica. Outras decisdes tomadas ao longo do projeto e que impactaram o
andamento do mesmo foram: redu¢do do tempo dos videos para até 5 minutos; supressdo do apresentador em
dois casos, com imagens e videos ilustrando a explicacdo narrada; didlogos entre apresentador e personagem
sempre que possivel. Em fungdo disso, houve a necessidade de reescrever alguns dos roteiros detalhados,
especialmente para a inser¢do de didlogos e melhor aproveitamento do personagem criado. Palavras-chave:
Geometria descritiva, MOOC, EaD.



