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RESUMO: Este trabalho apresenta a descricdo do processo de desenvolvimento de material necessario para a
criacdo de recursos educacionais digitais para compor um treinamento online. O treinamento é produto de um
projeto de pesquisa, que visa a educacdo continuada de profissionais de sadde e assisténcia social atuantes com
usuarios de alcool e outras drogas, mediante a reciclagem de conhecimentos e préaticas. O treinamento sera
composto por cinco mddulos contendo boletins informativos e videos com animagdes 2d. Os modulos serdo
constituidos das seguintes tematicas: (i) Informagdes gerais sobre o uso de alcool e outras drogas; (ii) atitudes
positivas com relacdo a usuarios de alcool e outras drogas e redugdo dos processos de estigmatizacdo de usuarios
de alcool e outras drogas; (iii) promocdo de postura empatica nos contextos de atendimento em salde e assisténcia
social de usuéarios de alcool e outras drogas e, (iv) a construcdo de habilidades de comunicacdo adequados ao
cuidado de usuarios de alcool e outras drogas, juntamente com a utilizacdo de técnicas motivadoras para o trabalho.
Este resumo tem como objetivo descrever o processo de construcdo dos boletins informativos. Como primeira
atividade estdo sendo criadas as identidades visuais para o boletim informativo referente a cada médulo. Para os
boletins, que estdo sendo construidos através de um software de edicdo de imagens vetoriais, temos: uma capa
(com o0 mesmo padrdo para todos, mas cores diferentes para cada um) introduzindo o médulo a ser apresentado;
uma segunda capa com uma imagem que faca referéncia a cada assunto introduzido; entre a terceira e pendltima
paginas temos elementos para apresentar as referéncias tedricas e dados das abordagens de cada modulo, como
por exemplo, gréficos, tabelas e box de informacGes; ao final sera mantido o padrdo visual para apresentar
bibliografia e indicagdo de textos complementares. De uma forma geral, o processo de trabalho envolve as
seguintes etapas: (i) geracdo de conteldo tedrico para construgdo dos roteiros de cada informativo, (ii) busca por
referéncias visuais, (iii) design dos elementos visuais e criagdo de storyboard, (iv) produgdo do informativo, (v)
processo de avaliagdo entre a equipe de trabalho, (vi) realizacdo das alterages necessérias.



