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O projeto de extensao ?Brincando com a Linguagem? da Universidade
Federal de Ciéncias da Saude de Porto Alegre contribui na formacédo e no
processo de aprendizagem de crian¢cas do ensino fundamental, ao
explorar, por meio de atividades ludicas, questdes multidisciplinares que
envolvem a area da Fonoaudiologia. A proposta é trabalhar as
habilidades de linguagem oral e escrita dos alunos com o intuito de
enriquecer e de promover o aprendizado em harmonia com o que €
trabalhado em sala de aula. Propde-se, entdo, a aproximacao de
atividades pedagogicas com o ?brincar? e a ludicidade. A fim de se
propor as atividades vinculadas a proposta, foi realizado, em 2017,
diagndéstico das competéncias linguisticas de alunos de uma escola
municipal de Porto Alegre; o que permitiu verificar possiveis lacunas e
mensurar dificuldades nos aspectos da linguagem oral e da escrita dos
estudantes. Assim, realizou-se coleta de dados, por meio da aplicacao de
seis protocolos, que verificavam as habilidades de fonologia, vocabulario,
discriminag&o auditiva, consciéncia fonoldgica e escrita, com criangas de
seis a dez anos dos quatro primeiros anos do ensino fundamental. A
seguir, o grupo planejou oficinas fundamentadas nos resultados colhidos
em parceria com o0s professores das turmas. Dessa maneira, as mesmas
foram desenvolvidas por uma equipe multidisciplinar, em conjunto com
académicos voluntarios do Curso de Fonoaudiologia da UFCSPA, e
agregam conteudos didaticos aos atos de jogar e de brincar,
proporcionando momentos de lazer e descobertas as criancas, a0 mesmo
tempo que buscavam sanar de forma coletiva e preventiva, as lacunas
encontradas. Em consonancia com as prioridades determinadas pela
equipe multidisciplinar, a realizacao das oficinas destinou-se, neste
momento, a expansao do vocabulario e ao aprimoramento das
habilidades de consciéncia fonoldgica para as turmas do 2° e do 3° ano
do primeiro ciclo. Foram formatadas de modo a promover a
aprendizagem por meio do brincar, admitindo-se fungdo importante do
ludico na alfabetizacdo e no desempenho dos educandos, com vistas a
diminuicdo da repeténcia e da evasado escolar. Em contraprestacao ao
tempo investido, a interacdo dos graduandos com os alunos é
extremamente valorosa, pois possibilita o exercicio dos conhecimentos
tedricos aprendidos no decorrer do curso. Por estarem em processo de
execucao, ainda ndo ha resultados quantitativos a respeito da efetividade
das acdes junto ao publico-alvo. Em conclusao, aproveitando-se da
motivacao e da curiosidade do aluno com relacao a brincadeira, o uso de



jogos educativos propde maior interesse na aquisicdo de conhecimentos
basicos, repercutindo, pois, na postura do individuo em sala de aula. Ao
explorar as diversas habilidades das criancas, o projeto de extenséo
enriquece as praticas pedagdgicas da escola, além de veicular a
interdisciplinaridade do ensino com a fonoaudiologia. Além disso, propicia
a vivéncia da pratica educacional aos graduandos, pilar de sua formacéo.



