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Resumo

O presente artigo visa trazer um estudo sobre a implementagdo de novas tecnologias de fabricagao,
como as presentes em Fab Labs, para a industria da moda, o que culminou na criagdo dos Textile Labs.
Essas novas formas de producdo vdo ao encontro das necessidades da industria, que busca uma
producdo mais limpa e ética. Para o cumprimento dos objetivos, além de elucidar conceitos como slow-
fashion e slow-design, user-maker, Fab Labs e Textile Labs, o artigo traz um estudo de caso investigando
o Fab Textiles, laboratério de fabricagdo digital localizado em Barcelona, cidade na vanguarda do
movimento maker. Além disso, o Textile Lab é um dos bercos da Fabricademy, curso responsavel por
aproximar as varidveis fabricacdo digital e o fazer de moda, conforme tendéncias da industria. Como
resultados, foi possivel constatar que a proposta do espago é bastante inovadora, considerando que
espacos semelhantes ndo comportam a producdo de pecas de vestuario (a rede Fabricademy possui
apenas 12 sedes pelo mundo, e sdo poucos os laboratérios deste tipo fora da inciativa), e também que
os Textile Labs podem ser agentes importantes na formagdo de novos profissionais para as industrias
téxteis e de moda, cada vez mais automatizadas e preocupadas com a questdo da sustentabilidade.

Palavras-chave: textile labs; fab labs; sustentabilidade; manufatura de moda; design de moda.

Abstract

This article aims to address the relationship between new forms of digital manufacturing and
collaboration environments (Fab Labs) and a new moment of the textile and fashion industry, which
arises through the need for cleaner and more ethical production. To do so, in addition to elucidating
concepts such as slow-fashion and slow-design, this paper demonstrate a study investigating the Fab
Textiles, digital manufacturing laboratory located in Barcelona, city at the forefront of the maker
movement. In addition, the Textile Lab is one of the cradles of Fabricademy, the course responsible for
bringing the digital manufacturing variables closer together and making it fashionable, according to
industry trends. As a result, it was possible to verify that the space proposal is quite innovative,
considering that similar spaces do not involve the production of garments (the Fabricademy network has
only 12 labs worldwide, and there are few laboratories of this type outside the initiative) and also that
the much-needed labor specialization for industry 4.0 is slowly being developed, offering a new range of
manufacturing processes.

Keywords: fab labs; textile labs; fashion manufacturing; fashion design.
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1. Introdugao

A industria da moda tem passado por uma série de reformula¢des, bastante necessarias, ao
longo dos ultimos anos, quando a ideia de sustentabilidade ganhou bastante forga. Quanto ao
viés ecoldgico, alternativas como o upcycling vieram como um paliativo para uma industria
que atualmente, segundo dados da ONU, é responsavel por 10% das emissGes globais de
carbono - mais do que todos os voos internacionais e maritimos. Além disso, a questao social
nunca foi tdo visada, especialmente depois desabamento do edificio Rana Plaza em
Bangladesh no dia 24 de abril de 2013 que deixou 1.133 trabalhadores mortos e mais 2.500
feridos, estopim para a criagdo do movimento Fashion Revolution, tendo como um dos lemas a
frase “Quem faz minhas roupas?”, de acordo com o site brasileiro do movimento4. O relatério
“Sustentabilidade e Competitividade na Cadeia da Moda” aponta para um contato das novas
geracbes com o fazer de moda, resgatando técnicas como trico e croché, em oposicdo a
producdo em massa, muito em funcdo de iniciativas como o Fashion Revolution, que ao
cobrarem transparéncia das empresas de moda, tem um papel importante na conscientizacao
do consumidor (UNIETHOS, 2013; FASHION REVOLUTION, 2018).

Por um lado, essa nova cultura e o culto ao slow fashion - termo derivado do
conceito de slow design, defendido por autores como a designer inglesa Katherine Fletcher
(consultora e professora de design sustentavel do britanico Centre for Sustainable Fashion),
que se opde ao modelo de producdo em larga escala, bastante poluidor, e que pouco se
preocupa com sua mao-de-obra, pode remeter a uma volta ao passado, com o incentivo da
valorizacdo do produtor local, e da produgdo semelhante ao que acontecia antes da Revolucgdo
industrial, por outro, justamente com a valorizacdo da ideia de faga-vocé-mesmo e de novas
alternativas, o movimento abre espaco para a introdugdo de novas tecnologias.

Um demonstrativo dessa aproximacao de técnicas de alta-tecnologia com a producdo
de vestudrio é o Fab Textiles, uma espécie de Fab Lab (laboratério de fabricacdo digital)
sediado na Espanha, e uma das sedes mais proeminentes do Fabricademy, curso que entre
seus preceitos traz a ideia de colaboragdo entre os diferentes nds, conectando-os através da
transmissdo de workshops. De forma resumida, Textile Labs seriam um desdobramento dos ja
existentes Fab Labs, visando atender também a industria da moda. A industria téxtil,
historicamente, como versa Isaacson (2014), foi altamente impactada pelas revolugdes
industriais, desde a primeira e mais famosa, no século XVIIl, com o desenvolvimento dos teares
mecanicos, e por isso, sua relagdo com a exploracao de novos tipos de tecnologia é bastante
forte.

O objetivo do artigo &, portanto, demonstrar como os Textile Labs, a partir do caso do
Fab Textiles, podem explorar essa cultura de ambientes criativos e colaborativos de tecnologia,
trazendo mudancas e formas alternativas de ensino e producdo de moda, observando o
conceito de sustentabilidade.

2. Metodologia

Para o desenvolvimento do seguinte artigo, a pesquisa se dara em dois estagios. Em um
primeiro momento, uma pesquisa exploratéria bibliogréfica, para elucidar as questGes
abordadas no referencial tedrico, e posteriormente, um estudo de caso Unico, descritivo, que
segundo Yin (2001), investiga um fen6meno contemporaneo dentro do seu contexto real, a fim
de aferir se todos esses conceitos levantados estdo na pratica constituindo a ideia da insercdo
da fabricacdo digital e colaborativa no Design de Moda. O tipo de coleta utilizada nessa

4 https://www.fashionrevolution.org/south-america/brazil/
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segunda fase foi a pesquisa documental, que compreende entre suas possibilidades, a
avaliacdo de documentos como or¢camentos e inventarios. Esse tipo de coleta se faz necessaria
especialmente devido a escassez de fontes bibliograficas acerca de Textile Labs, que
configuram como um fenbmeno recente. Para a criacdo de um contraponto dos dados
coletados em registros, sera utilizado o método de observacao direta, que visa cobrir eventos
em tempo real e no contexto em que o caso se desenvolve, e é utilizada mais comumente
guando o fenbmeno de interesse nao possui um relato histérico. Para tanto, foi realizada uma
visita ao Fab Textiles em maio de 2018. A obtencdo de dados para esta pesquisa se deu de
forma assistematica, ou seja, sem roteiro pré-definido para a visita. A combinacdo das
diferentes fontes de dado implica num processo de triangulacdo, que reforca a validade dos
achados e garante uma maior confiabilidade ao levantamento (GONCALVES, 2003; KOCHE,
2011; YIN, 2015; DENZIN, 1989).

A escolha pelo Fab textiles, sediado em Barcelona, se deu porque o laboratério integra ao
mesmo tempo a Fabricademy e o TCBL, iniciativas que serdo explanadas a seguir. O laboratdrio
é responsavel por transmitir boa parte do Fabricademy, possibilitando que alunos do mundo
todo possam ter contato com essas novas formas de fabricagdo e experimentacdo, além de
cursos nao presenciais, em convénio com outras instituicdes e Fab Labs pelo mundo todo.
Considerando ser esse um caso ndao tdo comum em colaboracdo em criagdo de moda, faz-se
necessario um estudo de caso Unico, mais aprofundado e devido também a falta de casos
semelhantes a fim de comparacao.

3. Referencial Teédrico

Para a resolucdo dos obijetivos, fez-se necessdrio esclarecer alguns conceitos, como o slow
design e slow fashion, o user-maker, Fab Labs, Textile Labs e o TCBL.

3.1. Um Novo Panorama do Design de Moda e a Quarta Revolugao Industrial

Nas ultimas décadas, a principal orientacdo para a industria téxtil foi o baixo valor de
produgdo, e a industria asidtica, oferecendo baixos saldrios aos seus trabalhadores, saiu na
frente. A alternativa dos paises mais desenvolvidos foi, entdo, a diferenciacdo através da
tecnologia, tanto em materiais quanto em processos, mas de qualquer forma, a alternativa
nao foi pareo para o modelo de consumo da nossa sociedade atual (GEREFFI, 1999; KAPLINSKY,
2000; SCHOR, 2005, apud BRUNO 2017). Entretanto, as constantes denuncias sobre as mas
condi¢bes de trabalho e mesmo a criagdo de leis mais rigidas no que tange a questdo
ambiental, principalmente na China, findam com as vantagens da produc¢do de baixo custo
(BRUNO, 2017; FLETCHER, 2008).

Além disso, a valorizagdo do produto local, ademais da ideia de redugdo do
deslocamento dos produtos, diminuindo assim a pegada de carbono, tem ganhado bastante
forca entre os tedricos da sustentabilidade. Bruno (2017) fala sobre um aumento na
complexidade industrial, conceito que integra a industria 4.0 (ou quarta revolugdo industrial),
que conta, por exemplo, com fabricacdo por manufatura aditiva, como é o caso das
impressoras e maquinas de tricé 3D, com sistemas produtivos cada vez mais autbnomos, além
de uma m3o-de-obra cada vez mais especializada. E necessario pontuar, entretanto, que ao
contrario dos movimentos slow, a industria 4.0 tem foco na producdo em alta escala, ainda
gue se preocupe com algum tipo de personalizacdo, como o conceito de customizacdo em
massa.

Quanto a uma era mais ética na producdo, existe a ideia do surgimento de
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microempresas que passam a ser mais equipada tecnologicamente e em termos de recursos
humanos (BRUNO, 2017). Compondo essas empresas, como aponta Fletcher (2008), existem
muitas iniciativas open source (de cédigo aberto), como os softwares necessarios para a
operacdo de algumas maquinas. Esse tipo de alternativa democratiza os meios de producdo e
é inclusiva, abrindo espaco para o desenvolvimento de novas empresas menores, geridas por
designers. A descentralizacdo dos meios de producdo, que outrora estavam nas maos de
grandes blocos empresariais, que a cultura open source permite, remonta novamente a
guestdo da valorizacdo do produtor local e do envolvimento do consumidor final, que sao
preceitos do slow design.

O termo slow design teve origem através do manifesto “Slow Design — a paradigm for
living sustainably?”, desenvolvido em 2002 por Fuad-Luke. Em 2008, juntamente com Strauss,
o conceito foi melhor desenvolvido e seus principios foram apresentados no livro “The Slow
Design principles: A new interrogative and reflexive tool for design research and practice”.

Ainda que conceitos como slow design e industria 4.0 parecam antagonicos, eles foram
reunidos aqui para elucidar como dois movimentos distintos influenciaram na concepcao de
espacos como Fab Labs e Textile Labs, que serdo melhor explanados a seguir. Ao mesmo
tempo que estes laboratérios podem, através de seus cursos e vivéncia, formar um profissional
para essa nova realidade de industria de automacao, formam também user-makers, cada vez
mais envolvidos na producdo de pecas para consumo pessoal (desde a concepc¢do do projeto
até a confecgdo) e a diferenciagao através da customizacgao.

3.2. Slow Fashion

O conceito de slow fashion tem cerca de uma década, e integra um movimento de consumo
consciente, com inicio nos anos 1980, com o movimento slow food. Fletcher (2008) fala sobre
a necessidade de consumidores atentos aos impactos da cadeia produtiva, ideia que se
assemelha ao preceito “refletir”, que compde os principios do slow design, conforme Strauss e
Fuad-Luke (2008). Esse novo panorama de produgdo foi uma alternativa ao modelo vigente na
época, o fast fashion. Como o nome indica, tem como principal pilar o baixo tempo de
producgdo, alta rotatividade de pecas nas lojas, e, além disso, o de consumo, considerando que
os grandes varejistas da drea tém interesse no descarte rapido de pegas, causado pela troca
frequente de tendéncias, e pela baixa qualidade dos produtos (CHOI, 2014).

Existem alguns fatores que incentivam a busca das empresas pela ideia de
sustentabilidade e a aproximag¢do com conceitos do slow fashion, e dois deles sdo a inovagdo
baseada na tecnologia, que vem influenciando e (pela 6tica de mercado) beneficiando a
indUstria téxtil desde a primeira revolugao industrial, e a questdo legal, j4 mencionada
anteriormente, que foi endurecida também por pressdo popular e de organizagdes ndo-
governamentais ao redor do mundo, a partir de denudncias sobre condi¢cBes precarias de
trabalho e alto impacto ambiental (FLETCHER, 2008).

Como corroboram autores como Fletcher (2008), ainda integram o conceito questdes
como o upcycling e o sistema circular, mas o mais importante aqui é, como microempresas e
espacos de fabricacdo digital, amparados por tecnologia e sistemas autébnomos, integram
também esse conceito, mostrando que o termo slow pode ir além de processos estritamente
manuais e pouco automatizados.
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3.3. User-Maker

Fletcher (2008) fala sobre a necessidade de um design ativista, que tem o design participativa
(ou co-design) como expoente. Nesse processo, o usuario teria um papel mais importante, em
um modelo de produgdo descentralizado, diferente do que acontece no fast fashion e sua
producdo em massa. Segundo a autora, as grande varejistas entregam ao consumidor de moda
“produtos fechados”, dissuadindo-o de um processo de personaliza¢do. Ao contrario do que
acontecia ha poucas décadas e por séculos antes disso, quando os usuarios tinham um papel
mais ativo, se ndo na confeccdo, na manutencdo de suas pecas. E seria esse design
participativo, bastante apoiado por iniciativas como a open source, responsavel por essa nova
conexao entre o maker e o usuario.

Alvin Toffler (1995), por exemplo, criou o termo prosumer (a unido das palavras
producer e consumer), para definir um novo fenbmeno na area da comunicacdo, onde as
pessoas consomem o que produzem ou ditam as empresas o que deve ser produzido. Esse
conceito se assemelha ao que acontece nesse momento em que 0 usudrio e 0 maker sdo a
mesma pessoa. A falta de conhecimento e habilidades necessdrias para a producdo de
vestimentas também foi um fator que afastou o consumidor de um papel mais ativo. Algumas
pessoas, entretanto, que possuiam essa aptidao, se aventuraram no mundo da criagdo, o que
foi denominado pela empresa britanica Demo como “capital cultural”, com ideia muito
semelhante a da cultura maker, falando sobre a satisfacdo gerada através do conhecimento e
da confeccdo de algo. H4 ainda a difusdo da ideia do design participativo, onde o usuario é
cada vez mais ouvido e parte do processo, o que levou, por exemplo, a criacdo de métodos de
andlise como o Design Probes, desenvolvido pela designer finlandesa Mattelmé&ki nos anos
1990, em que o participante da pesquisa tem a autonomia de registrar seus relatos de
experiéncia com o produto foco do estudo.

A cultura open source esta intimamente ligada a ideia da cultura maker. Segundo
Herrmann e Biiching (2013), a maioria das Fab Labs (conceito que serd melhor elucidado na
préxima sec¢do), trabalha com softwares de cédigo aberto, como é o caso das impressoras 3D
(o programa pode ser utilizado no desenvolvimento do projeto e até mesmo na decodificagdo
dos dados para a impressora). Além disso, existem repositérios online, que disponibilizam
pecas desenvolvidas em CAD (design assistido por computador), para que o usudrio, mesmo
sem conhecimento desse tipo de software, possa se aventurar por essas novas tecnologias. E
importante elucidar que o conceito de maker utilizado no artigo deriva do proposto por
Anderson (2012), que versa sobre um individuo que utiliza de ferramentas digitais tanto para
projetar quanto para a prototipagem, e faz parte de uma cultura de compartilhamento online
de projetos. Para tanto, outro ponto ressaltado pelo autor é a ado¢do de formatos comuns
para a exportacao de arquivos, para que os projetos desenvolvidos dentro desta comunidade
possam ser facilmente replicados em um contexto semelhante (como um Fab Lab), em
qualquer lugar do mundo.

Entretanto, a ideia de compartilhamento de desenvolvimentos (seja de ideais ou
projetos de produtos) em rede, data de bem mais do que uma década. Como podemos ver no
livro “Os inovadores”, com o exemplo do desenvolvimento do microcomputador, que se deu,
também, gracas a trés diferentes movimentos sociais que emergiram na época e se mesclaram
na regido do Vale do Silicio, que partilhavam valores comuns, como a criatividade baseada na
propria iniciativa (ideia parecida com a do faga-vocé-mesmo), a ideia de colaboracdo criativa
(onde o autor traz a ideia de fagamos nds mesmos), e uma “resisténcia a elite de poder e um
desejo de controlar seu préprio acesso as informacgdes” (ISAACSON, 2014, p. 276). Um desses
grupos, os comunalistas do movimento Whole Earth traziam conceitos bastante semelhantes
aos que vemos na cultura open source, pois acreditavam em controlar as préprias ferramentas,
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compartilhar recursos e resistir ao conformismo e a autoridade centralizada pelas elites de
poder (ISAACSON, 2014).

A cultura de cédigo aberto para softwares e disseminagdo gratuita de informacgdes e
modelos foram, entdo, imprescindiveis no processo de criacdo de espacgos colaborativos de
fabricacao digital.

4, Fab Labs

De forma resumida, um Fab Lab (abreviacdo do termo em inglés Fabrication Laboratory) “é
uma plataforma de prototipagem rédpida de objetos fisicos e estda inserido em uma rede
mundial [...] de laboratérios” (EYCHENNE; NEVES, 2013). Ainda segundo os autores, mais do
gue um espaco que reldne maquinas por comando numérico (CNC) de nivel profissional, como
mdaquinas de corte e gravacao a laser e impressoras 3D, sdo espacos que celebram a abertura a
um publico maior (diferente do que acontece em espacos como empresas privadas e
universidades) e a troca de experiéncias entre diferentes laboratdrios.

O primeiro Fab Lab fora do MIT (onde o conceito foi criado, no centro de bits e
atomos, como uma extensdo de pesquisa em fabricacdo digital) foi inaugurado em 2002, em
Boston, por cientistas do South End Technology Center. Nesses espacos, a cultura digital e a
producdo material emergem e alcancam um novo estagio. Os laboratérios sdo abertos ao
publico (pelo menos uma vez por semana, seguindo normas da organizagdo que regula esses
espacos, a FabFoundation), e costumam reunir artistas, estudantes, designers e empresarios,
para o desenvolvimento de protdtipos e pecas, com cardter inteligente (pelo menos
responsivo) ou ndo (HERRMANN; BUCHING, 2013).

De acordo o site fablabs.io, que conta com uma listagem de laboratdrios ao redor do
mundo, existem hoje 1206 Fablabs registradas (seguindo o modelo proposto pelo MIT e
cadastradas na FabFoundation), e 49 delas estdo localizadas no Brasil. O nimero é expressivo,
mas em comparagdo com paises de menor territdério, como a Espanha, que possui 50
laboratérios, e paises com territério semelhante, como os EUA, com 173 laboratdrios, pode-se
perceber que ainda hd bastante espaco para expansao. E necessario também atentar-se para o
fato de que os dois outros paises citados estdo em um estidgio mais avancado de
desenvolvimento econdmico e tecnoldgico, o que ajuda a explicar os numeros (FABLABS.IO,
2018).

Um dos grandes feitos destes laboratérios, segundo Eychenne e Neves (2013), através
das ferramentas de compartilhamento, edicdo e cria¢do, foi a transformagdo do usuario em
ator no processo de fabricacao, ideia ja apresentada anteriormente ao longo do texto. Outra
questdo interessante é a integracdo entre estes espagos, e como também hda uma
uniformidade entre o maquinario que o compde (maquinas de comando numérico, como de
usinagem, corte a laser e impressdo 3D, mais comumente), a possibilidade de replicacdo de
projetos em diferentes espacgos de fabricacdo. Ainda como principios do conceito, estdo a
abertura, a inovacdo social e a democratizacdo da tecnologia, antes bastante restrita a
empresas de grande porte (EYCHENNE; NEVES, 2013; HERRMANN; BUCHING, 2013).

Quanto a oferta ao publico, os laboratdrios podem ser académicos, quando vinculados
e financiados por universidades, profissionais, quando concebidos juntamente com empresas
ou startups, e publicos, financiados por iniciativa do Estado.
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5. Textile Labs

Mesmo que a ideia inicial do MIT para os Fab Labs fosse de laboratérios onde fosse possivel
fazer “quase qualquer coisa”, o fazer de moda ndo era suficientemente contemplado. Pelo
menos é o que pode indicar a criacdo dos Textile Labs, espacos de fabricacdo digital voltados
para a producdo téxtil e confeccdo. Além do maquinario presente em um Fab Lab
convencional, o laboratdrio deve contar com equipamentos especificos, como maquinas de
costura, bordado e trico eletronico. Esses laboratdrios surgiram ha cerca de 5 anos, e tem
como principal expoente a rede Fabricademy, que conta com 12 sedes espalhadas entre
Europa, Asia e Américas do Sul e do Norte. Fabricademy é também o nome de um curso
oferecido pela rede, que entendeu que era necessaria além da oferta de espaco produtivo,
treinamento para esse novo trabalhador da area da moda.

Antes da criacdo de Textile Labs, que necessariamente contam com equipamentos de
fabricacado digital, como impressoras 3D e maquinas de corte a laser, foram criados espacos de
colaboracdo para a manufatura de produtos de moda, como espacos de cosewing, muito em
funcdo da busca por uma producdo alternativa ao modelo de fast fashion. Nesses espacos,
empresas e iniciativas embriondrias dispdem de mesas de corte, diferentes maquinas de
costura, moldes, materiais necessdrios para transforma-los e desenvolvé-los do inicio e por
vezes até oficinas de reparo, como o ReMade, em Leeds, Inglaterra, demonstrando ainda mais
a intencdo sustentavel desse tipo de iniciativa (GWILT, 2014; FLETCHER, 2008). E importante
salientar, porém, que apesar destes espacos serem classificados como makers, ndo se tratam
de Textile Labs.

O Fab Textiles, objeto de estudo deste artigo, também é um destes espacos oferece
cursos que integram fabricacdo de moda e téxtil com processos que mesclam alta e baixa
tecnologia, que ao mesmo tempo que desenvolvem técnicas centenarias de tingimento
natural, trabalham com sensores e arduinos. Espacos como o Fab Textiles ganharam
reconhecimento na Europa, e acarretaram na criagdao do TCBL, uma espécie de comunidade
que integra empresas e diferentes laboratérios de fabricagdo digital envolvidos com a
experimenta¢do em produtos téxteis e de moda, buscando uma produg¢do mais limpa e ética.

6. TCBL

O TCBL (Textile and Clothing Bussiness Lab) é um projeto de pesquisa em novas tecnologias de
fabricacdo de moda implementado pela Unido Europeia em 2015, fazendo parte do programa
Horizon 2020. O projeto conecta empresas, businesses labs (Textile Labs que compdem a
rede), consultores de negdcios, prestadores de servigos e startups de 11 diferentes paises.
Entre seus objetivos estdo a diminuicdo da atual superproducdo praticada na industria e a
reducdo da pegada de carbono. O mapa a seguir demonstra como os laboratérios vinculados
ao projeto estdo distribuidos (TCBL, 2018).

Os laboratdrios tém um papel fundamental na cadeia TCBL. Através desses espagos, a
inovacdo, empreendedorismo e experimentagdo se tornam possiveis. Os laboratdrios que
integram a TCBL tém conexdo entre si, assim como se conectam com as empresas que
compdem a rede. A principal proposta desses espacos é encontrar e desenvolver alternativas
para as atuais industrias téxtii e de moda, explorando novas formas de trabalho,
disponibilizando o acesso a equipamentos, cursos e ao desenvolvimento de trabalhos
integrados que promovem trocas de experiéncias. Dentro da classificacdo de Business Lab, o
TCBL identifica trés diferentes tipos de laboratérios, divididos assim porque fazem parte de
partes diferentes do processo e podem atrair um profissional especifico (por isso as
nomenclaturas de Design e Maker Lab, por exemplo):
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e Design Lab: espaco para exploragdo de ferramentas e métodos orientados para o
projeto de téxteis e vestudrio, integrando profissionais, estudantes de moda e o
publico em geral, com a possibilidade de oferta a distancia;

e Maker Lab: espaco para a experimentacdo de métodos produtivos e maquinario (de
baixa ou alta tecnologia), integrando desde teares manuais a impressoras 3D e
maquinas de corte a laser;

e Place Lab: criados visando a investigacdo do impacto local e social da indUstria da
moda, mapeando novas formas como o trabalho sob demanda e a criagdo de redes de
artesdos, por exemplo.

Figura 1: Mapa da rede TCBL.

HusT

Fonte: TCBL (2018).

Atualmente, trinta e trés laboratérios integram o TCBL, sendo, em sua maioria (quinze
laboratdrios) Maker Labs, enquanto 10 s3o Place Labs, e 8 Design Labs. E possivel ainda que
um mesmo laboratdrio corresponda a mais de uma das classificagdes ao mesmo tempo. O Fab
Textiles, objeto de estudo deste artigo, é classificado como Maker Lab. Apenas um laboratério,
o Textile Lab Amsterdam, também membro da Fabricademy, engloba as trés possibilidades
(TCBL, 2018).

7. Fab textiles

Como exposto anteriormente, para o manejo de todas essas tecnologias que vem integrando
essa nova fase de automacdo da industria, é de suma importancia a formacdo de mao-de-obra
especializada. Entretanto, sdo poucas as escolas de moda que integram essas novas formas de
fabricacdo em seus curriculos. Paises europeus, mais uma vez, estdo na vanguarda desse
movimento, devido ao nivel alto de desenvolvimento socioecondmico e fomento a ciéncia. A
Espanha, por exemplo, segundo a FabFoundation (2018), é um dos paises com maior nimero
de laboratdrios, considerando a relagdo Fab Labs x territdrio. A opgcdo entdo pelo laboratdrio a
ser estudado, a Fabricademy, se deve pela forca dessa emergente cultura no pais ibérico.

A Fabricademy é um conjunto de workshops oferecidos em diversas cidades
(atualmente existem 12 nds), com protagonismo de alguns laboratérios, como o Fab Textiles,
qgue integra o Fab Lab Barcelona, que por sua vez, faz parte do Instituto de Arquitetura
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Avancada da Catalunha, e esta credenciado a Fab Foundation desde 2008. Além do maquindrio
convencional, como maquinas de corte a laser e impressoras 3D, o laboratério dispbe de
magquinas de costura e bordado, demonstrando que a fabricagcdo de pecas de vestuario integra
sua gama de possibilidades, o que é pouco comum nesse tipo de ambiente. A Fabricademy se
apresenta, em seu site, como um local de interseccdao entre téxteis, fabricacdo digital e
biologia (devido aos experimentos com bioplasticos), e fica claro em seus textos de
apresentacdo que existe uma demanda latente de profissionais com esses tipos de
conhecimento na industria da moda (FABRICADEMY, 2018).

Um dos projetos propostos pela Fabricademy, por exemplo, visando a utilizacdo de um
maquinario mais condizente com essa nova industria e a reducdo de materiais na fabricacao
de pecas de vestudrio, é a criacdo de pecas sem costura, através de incisGes especificas, feitas
a partir de corte a laser, tornando possivel um simples encaixe entre as distintas partes que
integram a roupa, como é possivel verificar na Figura 2.

Figura 2: Peca produzida através de processo seamless (sem costura), possivel devido ao uso de
tecnologia de corte a laser.

Fonte: WeMake (2018)

Esse projeto vai ao encontro, simultaneamente, a pelo menos trés ideias do slow
fashion e do design sustentdvel em geral: a reducdo de materiais, a possibilidade de reposicao
de partes especificas da peca e o projeto voltado para desmontagem (DfD). Além disso, em
relagdo a um papel mais ativo do usudrio na cadeia da moda, esse modelo de produgdo
permite que alguém, mesmo sem conhecimentos sobre costura, consiga confeccionar suas
préprias pecas (FABRICADEMY, 2018, BITTENCOURT, 2001).

Outra iniciativa interessante do laboratério é o “Textile Academy Bootcamp”, curso
apresentado em duas versdes: um intensivo de 40 horas, durante uma semana que reulne
alunos de todos os lugares do mundo, de forma presencial, e ainda com a possibilidade de
transmissdo online para paises como Peru, Australia e Coreia do Sul, e uma versdo estendida,
com a duragdo de 6 meses, incluindo um projeto final, apresentado em videoconferéncia para
sedes do mundo todo. Para manter futuros alunos informados, a Fabricademy disponibiliza em
seu site um roteiro das atividades que integram o bootcamp, que vao de tingimentos a partir
de manipulacdo de bactérias até o desenvolvimento de sensores eletrénicos com os mais
variados fins, como mostra a Figura 3.
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As inscri¢cBes para as aulas podem ser feitas através do site do laboratério, por meio de
um formuldrio online, e a partir dele, o tutor da unidade mais préoxima conveniada ao Fab Lab
Barcelona pode entrar em contato com o candidato, para uma entrevista, que pode ser
presencial ou por videoconferéncia. E possivel, ainda, que o candidato entre com uma
solicitacdo de bolsa de estudos.

Figura 3: Algumas das aulas que integram o curso intensivo da Fabricademy.

Fonte: arquivo dos autores.

Atualmente, segundo contato feito por e-mail com a instituicdo, existem duas
unidades na Ameérica do Sul que oferecem o curso: o Fab Lab Esan, localizado no Peru, e o
Atelié Ellora, em S3o Paulo. O curso é dividido em dois momentos: um primeiro, com aulas
expositivas, que tem a duragdo de 4 meses, e um segundo, para desenvolvimento do projeto
final com acompanhamento do professor orientador, de 2 meses (FABRICADEMY, 2018). O
quadro 1 demonstra a relagdo dos eixos temadticos que compdem o curso ofertado pela
iniciativa.

A Fabricademy oferece ainda sobre cursos preparatdrios, anteriores ao bootcamp e ao
curso extensivo, ofertados pelas diversas sedes, para que os candidatos a alunos tenham
algum contato anterior com disciplinas que serdo ofertadas no curso. A duragdao de cada eixo
abordado nestas aulas preparatodrias varia de 8h a 20h. Os conteldos expostos sdo: criacdo de
moldes (por meio do software Seamly 2D); sustentabilidade; aplicacbes téxteis; modelagem
3D; biomateriais (receitas DIY); tecelagem e tric6; tingimento natural, processos de estamparia
(serigrafia e outras técnicas). Entretanto, a iniciativa ndo apresenta estas aulas, ou qualquer
conhecimento prévio especifico, como pré-requisito no momento da inscricdio das duas
modalidades de curso. Nem todos os laboratdrios conveniados oferecem a gama total de
cursos supracitados. A oferta dos cursos preparatdrios se da em funcdo da expertise e
habilidades dos responsaveis pela sede, assim como os recursos de maquinario e material
disponiveis no Textile Lab (FABRICADEMY, 2018).
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Quadro 1: Contetido programatico da Fabricademy.

Eixo

Descricao

Estado da arte, geréncia de
projeto e documentacao

Apresentacdo do programa, das regras e objetivos da
Fabricademy, projetos ja desenvolvidos no curso e um
panorama dessa reformulacéo da ideia de fazer na industria
téxtil e de moda;

Corpos digitais

Desenvolvimento de uma nova consciéncia sobre 0s
modelos de corpos utilizados em técnicas como moulage,
utilizando processos de escaneamento, impresséao 3D e
usinagem para a criagdo de manequins;

Moda modular de cédigo aberto

Breve apresentagdo sobre a dindmica atual da inddstria da
moda (explorando modelos de producdo como o fast-
fashion), e apresentacéo de softwares open source como o
Valentina (Seamly 2D), para o desenvolvimento de moldes,
além de atividade de desenvolvimento de pecas modulares,
desenvolvidas em software vetorial para posterior aplicacédo
em magquina de corte a laser (Figura 8);

Tingimento natural e biotecidos

Oficina de tingimento natural de tecidos utilizando flores,
sementes e cascas; desenvolvimento de bioplasticos;
quando possivel (considerando a necessidade de
magquinario especifico), tingimentos e criagdo de materiais
alternativos com o uso de bactérias.

E-textiles e wearables | e I

Apresentacdo de materiais condutivos (linhas, tecidos e
tintas), sensores (de pressdo, movimento, etc.) e formas de
insercdo de materiais condutivos.

Couture computacional

Explorar métodos de design computacional para uma nova
reinterpretacdo de tecidos, roupas e acessorios para design
de moda, inspirados em uma nova metodologia de design
digital, utilizando ferramentas como a impresséo 3D e
simuladores de realidade virtual.

Estruturas em téxteis

Esse eixo utiliza téxteis para compdsitos, polimerizacgao,
solidificagdo, cofragens de tecidos, cristalizagao, compositos
e biocompdsitos e aglomerados.

Implicacdes e aplicacbes

Versa sobre a relagdo entre a tecnologia dos wearables com
o design de moda do futuro.

Soft robotics

Versa sobre a fabricacdo de atuadores suaves, sensores e
pingas, bem como o desenvolvimento de novos materiais e
musculos artificiais.

Peles eletronicas

Uso de maquiagem de efeitos especiais para esconder
componentes eletrénicos que detectam movimentos
musculares faciais, agindo como uma segunda pele.

Hardwares de cddigo aberto

Explora o campo de hardware de cédigo aberto em geral e
concentra-se no seu potencial na area de téxteis,
atualizando e desenvolvendo novas maquinas.

Fonte: Elaborado pelos autores conforme texto no site da iniciativa.
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Assim como as Fab Labs sdo conveniados a FabFoundation e devem seguir alguns
requisitos, os candidatos a sede da Fabricademy, passam por uma sele¢do. Além do
magquinario basico exigido pelo sistema de laboratérios de fabricacdo digital, sdo necessarios
computadores com softwares CAD, maquinas de costura industriais, maquinas eletronicas de
trico e de bordado e o bdsico para um laboratdrio de biofabricacdo, conforme quadro 2.

E possivel constatar que mesmo um dos laboratérios mais proeminentes da rede
Fabricademy n3o conta com todos os itens indicados neste inventario. E possivel que apenas
alguns dos equipamentos sejam de fato pré-requisitos, como acontece na rede Fab Lab, que
fala sobre um “kit basico”, composto por uma cortadora de vinil, uma maquina de corte a
laser, uma fresadora de precisdo, uma fresadora de grande formato e uma impressora 3D (sem
especificar dimensdes ou processos) (EYCHENNE, NEVES, 2013). Considerando que todos os
laboratdrios vinculados a Fabricademy ofertam os cursos da rede, o que ndo necessariamente
acontece na relacdo Fab Lab X FabAcademy, entende-se por necessarios, os equipamentos que
viabilizam o desenvolvimento das aulas.

Quadro 2: omparativo entre o inventario proposto pela Fabricademy e relagdo de maquinas presentes
no Fab Textiles

Maquinario necessario (segundo inventario
presente no site da Fabricademy)

Maquinario presente no Fab Textiles

Impressora 3D

M4dquina de corte a laser

Fresadora

Materiais eletronicos

Computadores com software CAD
Equipamentos basicos para biolaboratdrio
Mdquina de costura industrial reta
Mdquina de costura industrial overloque
Pequena maquina de costura digital
Mdquina de trico eletrdnica

Maquina de trico eletronica (electroloom)
Fab Loom (tear eletrénico)

Linhas e tecidos condutivos, mini motores de
vibracdo (e-textiles)

Tesoura, linha, tecidos

Mesas de trabalho

M4dquina de bordado

Impressora sublimatica

Maquina de forma a vacuo

Impressora 3D - Formlabs (SLA) — 125mm
x125mm x165mm

Impressora 3D - Zcorp Z510 (SLS) — 200mm x
250mm x 350mm

Impressora 3D MakerBot Replicator 2 (FDM) —
285mm x 153mm x 155mm

Mdquina de corte a laser

Fresadora - Multicam 2000 — 1500mm x 3000mm
Fresadora - 3 axis Precix 11100 Series - 1500mm x
3000mm x 300mm

Fresadora - 3 axis ShopBot - 4270mm x 2310mm x
1730mm

Fresadora - Monofab SRM 20 - 203,2mm x
152,4mm x 60,5 mm

Materiais eletronicos

Equipamentos basicos para biolaboratdrio
Mdquina de costura industrial overloque
Pequena maquina de costura digital
Maquina de tricd eletrbnica

Fab Loom (tear eletronico) (o
desenvolvido dentro do Fab Lab)

Linhas e tecidos condutivos, mini motores de

vibragdo (e-textiles)

tear foi

Fonte: elaborado pelos autores.

E possivel inferir que seriam imprescindiveis para o desenvolvimento pleno da
Fabricademy, como curso, os seguintes itens: impressora 3D (couture computacional);
maquina de corte e gravagao a laser (moda modular de cédigo aberto); fresadora (corpos
digitais); materiais eletrénicos (e-textiles e wearables | e Il, soft robotics) ; equipamentos
basicos para biolaboratério (tingimento natural e biotecidos, estruturas em téxteis); linhas e
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tecidos condutivos, mini motores de vibracdo (e-textiles e wearables | e |l, soft robotics);
tesoura, linha e tecidos; mesas de trabalho (para todos os eixos). Além disso, a iniciativa prevé
que o Textile Lab credenciado tenha acesso a equipamentos extras por meio de contato com
empresas locais, como acontece no caso com a prensa de sublimacgao utilizada pelos alunos do
laboratério cataldo.

Outra semelhanca entre o Fab Textiles e os Fab Labs mais convencionais é sua
identificacdo com a cultura maker. O laboratério integra com freqiiéncia edicdes da Maker
Faire, e desponta, apresentando o Fabricademy, como uma das poucas alternativas de
fabricacdo digital para a industria da moda (FABRICADEMY, 2018).

8. Consideragoes Finais

As indUstrias téxtil e de moda ndo ficaram imunes a era da revolucdo digital em que estamos
inseridos. Por um lado, devido as denuncias de suas praticas abusivas, tanto no que tange a
mao-de-obra, quanto no que tange a questdo ambiental, e por outro, devido ao crescimento
exponencial no que se refere a tecnologias de fabricacdo. Além disso, o modelo vigente na
ultima década, o fast fashion, valorizando principalmente a producdo de baixo custo, encontra
seu momento derradeiro com o endurecimento da legislacio em diversos paises quanto a
questdes socioambientais, e com a conscientizagdo cada vez maior dos consumidores.

A crenca de que sustentabilidade e tecnologia fazem parte de polos opostos vem
sendo desmistificada com a ascensdo de laboratérios de fabricacdo. Preocupados com o papel
ativo do consumidor, ganhando cada vez mais autonomia na producdo de seus préprios
produtos, exploracdo de materiais e formas de construgdo, que possibilitem o acesso a um
numero maior de pessoas, e a disseminacdo da informacdo e material necessario para
reproducdo dos feitos em outros lugares (como softwares open source), os Fab Labs estdo
bastante alinhados as ideias de consumo e produgdo consciente.

Por se tratar de um tema incipiente, e como os laboratérios de fabricacdo e a cultura
maker ndo estdo relacionados necessariamente a academia (mesmo com seu inicio no MIT e
com a existéncia de Fab Labs académicos), sdo escassos os trabalhos analisando a rede
Fabricademy e laboratdrios de fabricacdo de baixa tecnologia para a produgdo de moda. Por
outro lado, a conexao destes movimentos com o mundo online pode ajudar a explicar porque
tanto material sobre estes espacos estd disponivel na internet.

Além dos espacos de fabricacdo, é de suma importancia que existam profissionais
habilitados para esse novo momento da industria, o que sé é possivel com a ampliacdo da
oferta de cursos que oferecam essa vivéncia, que ndo é oferecida pelas escolas de moda
convencionais. A Fabricademy é uma das pioneiras na area, e entende que esse novo
momento da industria téxtil é algo cada vez mais préoximo e por isso o desenvolvimento de
profissionais ao redor do mundo todo (o que possibilita através de suas aulas por
videoconferéncia em laboratérios credenciados) é fundamental.
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