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RESUMO

Este trabalho propde um relato sobre a utilizacdo dos LIES (Laboratorios de
Informética Educativa) da Rede Municipal de Ensino de Caxias do Sul. O proposito €
identificar as causas da subutilizacdo dos computadores dos LIES e propor alternativas

para utilizagdo desta ferramenta como apoio ao processo ensino aprendizagem.

A utilizacdo de computadores é uma ferramenta essencial e imprescindivel no
trabalho pedagdgico do século XXI. A sociedade passa por uma profunda valorizacédo e

necessidade de informacdes, com efeitos determinantes na atual metodologia docente.

A implantacdo dos LIES nas escolas foi o recurso que possibilitou colocar ao

alcance dos estudantes esta tecnologia.

A utilizacdo das Tecnologias nas escolas publicas ocorre predominantemente nos
LIES, sendo esta utilizacdo esporadica, cria-se dificuldades para o acesso as tecnologias.

Segundo dados da Revista Epoca de agosto de 2017 “O acesso & internet e o uso de
tecnologia se da quase exclusivamente dentro dos laboratérios. Do total de escolas
publicas brasileiras, 81% delas tém laboratorios de informatica, mas somente 59% deles

sdo usados.”

Tambeém, verifica-se uma utilizacdo eventual dos Laboratdrios de Informatica nas

escolas publicas municipais de Caxias do Sul.

Voltando os olhares para a escola, objeto deste trabalho, percebo que, a exemplo
das outras escolas da rede municipal de Caxias do Sul, os Laboratérios de Informética nao
estdo cumprindo sua funcdo integralmente. Sua subutilizacdo é evidente. O tempo de
utilizacdo é de um periodo semanal de cinquenta minutos em cada turma. Deste modo,
desperdica- se um recurso importante, sendo fundamental, alinhado com a nova forma de

educacéo.
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1. INTRODUCAO

“O mundo digital estd transformando as sociedades nas quais vivemos, ¢ € no
ambito da educacdo que é maior o seu impacto. Um ensino com base somente na
transmissdo de informacgdo ndo é uma educacdo para o seculo XXI. Cada vez mais, as
novas geracOes devem utilizar modos diferentes de trabalho na sala de aula, sabendo como
extrair conhecimentos relevantes da informacdo que nos rodeia, aprendendo de maneira
colaborativa, potencializando determinadas competéncias, desenvolvendo novas
habilidades.” (Alfredo H. Calvo,2016)

No Brasil a implantacdo da informatica nas escolas iniciou no comec¢o dos anos 80
como o objetivo de promover o avango cientifico e tecnoldgico e, segundo Valente
(1997), a Informatica na Educacdo no Brasil nasceu a partir do interesse dos professores
de algumas universidades brasileiras que observavam a forma que estava acontecendo em
outros paises como nos Estados Unidos da América e na Franca.

Atualmente a relevancia dos Laboratorios de Informatica nas escolas € percebida
pelo contexto atual de sociedade onde tudo e todos estdo atrelados a era digital, sejam
bancos, mercados, comércio, industria, enfim a sociedade parece envolta pelo manto da
tecnologia. Desta forma porque a educacgéo subutiliza este importante recurso?

Através do Laboratorio de Informéatica os estudantes podem realizar atividades
complementares as da sala de aula com apoio de recursos mais atrativos, dinamicos e
interativos, oportunizando que tenham acesso a informagdes complementares aos estudos
de sala de aula, através de pesquisas em sites sobre o assunto, aprendam através de jogos
pedagdgicos e até mesmo esclarecer duvidas em féruns ou outra atividade de
comunicacéo.

Por serem atividades que sdo do interesse dos estudantes os indices de
aprendizagem se elevam e o interesse pela escola e pelo aprender esta garantido nas
escolas. Oferecendo-se essas oportunidades de estudos diferenciados para os estudantes, o

interesse neles em aprender vai ser mantido.
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As praticas no campo da informética propdem a utilizagdo de computadores e seus
programas, navegadores para a internet, editores de texto e planilhas eletronicas. A
informética na educacdo tem os computadores como subsidios pedagdgicos, nos quais 0s
estudantes podem realizar pesquisas educativas e jogos com um cunho pedagogico.

Os estudos desenvolvidos a fim de verificar de que forma ocorre a utilizacdo da
informética na educacdo nas escolas publicas brasileiras comprovam que ha falta de incentivo
por parte das escolas; os professores ndo possuem formacao na area de informética para o uso
pedagdgico e as ferramentas computacionais sdo escassas, 0 que resulta na utilizacdo pequena
ou abaixo da necessidade dos laboratérios de informatica.

A educacdo envolve mais do que aquisicdo de saberes, ela oportuniza o
desenvolvimento e a participacdo ativa do individuo na sociedade, identificando seus direitos
e buscando evoluir como cidaddo. N&o € aceitavel uma sociedade que ndo valoriza a educacgéo
e a boa formacdo. No entanto, ainda estamos distantes de uma realidade que privilegia a
educacdo, o ensino, o aprendizado e o saber. O que percebemos sdo politicas publicas que ndo
priorizam a educacdo e 0s governantes ndo demonstram interesse em coloca-la como
essencial em suas acdes e defesas de legislacdes e, percebe-se ainda que ndo hd uma
preocupacdo com 0s avangos tecnoldgicos, deixando as escolas sucateadas ou desatualizadas
em termos de tecnologias de informagé&o.

A informaética estd cada vez mais inserida na vida das pessoas, nas pesquisas medicas,
na fisica, na engenharia, previsdo do tempo, nas escolas, etc. Parece que se tornou
imprescindivel a vida humana. Atualmente, um computador é tdo essencial as familias, quanto
um televisor ou outro eletrodoméstico. E, ainda sem desconsiderar que a maioria dos
aparelhos eletro eletronicos que sdo lancados atualmente tem comandos intuitivos e
eletrbnicos como 0s computadores.

Os computadores oportunizam 0 acesso a um banco de informagdes imensuravel pelo
acesso a rede de internet que conecta todos.

A escola precisa se inserir nesse universo da utilizacdo das novas tecnologias para
colaborar com o processo de ensino aprendizagem. Neste sentido, as escolas precisam
incorporar essas tecnologias, adaptando seus processos educacionais as novas realidades,
principalmente no processo ensino-aprendizagem. Este processo exige o conhecimento e o
uso de novas tecnologias computacionais que, por sua vez, vai requerer planejamento,
investimento e a capacitagdo dos docentes.

Um dos recursos a disposicdo da escola para melhorar o processo ensino-

aprendizagem sdo os laboratorios de informatica educativa. Com ele é possivel utilizar os
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recursos tecnoldgicos diversos existentes a disposicdo da educacdo, estimulando a
aprendizagem, o ensino, a educacgéo, o saber, tanto em relagcéo ao corpo discente, quanto em
relacdo aos docentes. No entanto, de nada resolve a estrutura fisica destes se 0s mesmos estéo
sendo subutilizados ou utilizados com pouco aproveitamento dos seus recursos.

Segundo Valente no artigo: “Informéatica na Educacdo: conformar ou transformar a
escola”, o computador pode ser um recurso que auxilia o estudante na resolucao de problemas
e, atraves da resolucdo de problemas este busca as informacgdes necessarias para a
implementacdo destes, ou seja, aprende a aprender; desenvolvendo a habilidade de ser um
sujeito critico sobre os resultados alcangados e fazendo um filtro do que € relevante ou néo,
construindo seus préprios conceitos. Desta forma, o aprendizado ocorre porque o estudante
vivenciou as situacdes que o levaram a construir sua aprendizagem e ndo apenas recebeu
informagdes transmitidas pelos professores que tinham um papel de “entregador” de
informacdes e agora assumem a funcao de facilitadores do processo ensino aprendizagem.

Com este cenério foi realizada uma pesquisa para verificar o quanto se utiliza deste
importante recurso nas escolas de ensino fundamental da rede municipal de ensino no
municipio de Caxias do Sul, no Rio Grande do Sul, na regido Sul do pais.

A partir da pesquisa € possivel sugerir planos mais concretos e que objetivamente
possam ser implementados pelas escolas do municipio de Caxias do Sul, fomentando a
utilizacdo correta e mais eficaz das tecnologias da informagdo como meios Uteis ao processo

de ensino-aprendizagem.
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2. JUSTIFICATIVA

Na atualidade a era digital € dominante, a internet serve de suporte para comunicacdes,
tudo ou quase tudo gira em torno das tecnologias digitais, entdo fica muito dificil estar fora da
rede mundial de computadores, a WEB, principalmente a educagdo, uma vez que esta norteia
a formacéo dos individuos.

No cenario econdmico atual, muitos recursos financeiros s&o destinados a
investimentos em desenvolvimento de novas ferramentas tecnolégicas e na aquisicdo de
equipamentos computacionais. No entanto, 0s investimentos na &rea da educacdo da
populacdo ndo ocorrem na mesma proporcao excluindo uma boa parcela da populacdo da
incluséo digital.

A inclusdo digital esta relacionada a inclusdo social, o sujeito que ndo consegue
interagir com as TIC’s (Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) esta fadado a exclusao,
seja nas longas filas de bancos por ndo conseguir utilizar um caixa eletrénico, ndo conseguir
votar conscientemente por nao saber utilizar a urna eletrbnica, ndo interagir nos meios
eletrdnicos, buscando a comunicacdo e o0 acesso a informacgdes de forma rapida, entre outros.

A partir da necessidade de evoluir na inclusdo digital e consequente incluséo social é
dever dos governantes fazer politicas publicas que garantam o acesso as tecnologias e a escola
tem um importante papel em oportunizar esse acesso para garantir aos seus cidaddos uma vida
digna em qualidade fisica, social e econdbmica. A escola € um espaco no qual deve-se
favorecer 0 acesso ao conhecimento e a sua utilizagdo por todos os cidaddos (Brasil, 2012).

Diante disso autores como Costa e Oliveira (2004) dizem que a informatica e 0 acesso
a internet na escola proporcionam aos discentes 0 avango em termos de conhecimentos,
buscando informagdes, interagindo entre si, oportunizando transformagdes sociais com
garantia de empregos mais dignos e com salarios mais justos, melhorando suas condic¢des de
vida e ampliando suas oportunidades e evoluindo na sociedade.

H& uma necessidade urgente de investimentos na formacdo digital dos individuos em
todos os setores da sociedade, portanto as tecnologias digitais devem estar inseridas no
sistema educacional e serem utilizadas de forma a proporcionar um novo ambiente escolar
que favoreca novas aprendizagens com a insercdo de recursos diferenciados, ndo permitindo
que as novas tecnologias fiquem subutilizadas (Lopes et al. 2005).

Segundo Wagner (2010), o papel da escola, quanto ao uso da internet e da inclusdo

digital, deve assegurar os recursos digitais e promover o exercicio da cidadania e a internet
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deve ir além de um mero meio de comunicacdo e sim ser fonte de pesquisa e informag&o.
Desta forma, os professores precisam estar capacitados para utilizar os computadores e a
internet em suas aulas favorecendo o ensinar e o aprender.

Segundo Monteiro (2011) o grande desafio da inclusdo digital na educacdo esta além
da aquisicdo de equipamentos e recursos tecnoldgicos, pois precisa investir na preparacdo e
qualificagéo dos docentes e sobretudo em vencer a barreiras da ndo utilizagdo. Os professores
devem aceitar esse importante recurso como algo agregador e dinamizador do processo ensino

aprendizagem.

14



3. DEFINICAO DO PROBLEMA

A tecnologia esta inserida do dia-a-dia da escola e cabe aos professores oportunizar
condicdes para utiliza-la, organizando a metodologia de trabalho de acordo com 0s recursos
tecnoldgicos. Segundo uma pesquisa de Gabriela Varella (2017) existem 81% de
escolas publicas com Laboratérios de Informatica, no entanto apenas 59% delas
utilizam os laboratérios de informatica e as causas apontadas para o problema séo:
baixa conxdo de internet, equipamentos sucateados e desatualizados, namero de
equipamentos insuficientes para a demanda de estudantes.

A pesquisa realizada visa detectar se a utilizacdo estd abaixo da expectativa dos
laboratdrios de informéatica. Por que os professores ainda ndo conseguiram implementar a

utilizacdo dos equipamentos de informatica ao seu planejamento de aulas?
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4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo principal

Identificar se ha baixa utilizacdo dos Laboratdrios de Informatica Educativa e propor que
as atividades propostas em sala de aula sejam incrementadas com a utiliza¢do dos recursos

tecnoldgicos, contribuindo para melhorar o desempenho dos estudantes.

4.2 Objetivos secundéarios

Coletar os dados fornecidos pelas direcGes das escolas na cidade de Caxias do Sul que
envolvam o nimero de estudantes atendidos, professores atuantes e potencial de utilizacao
dos Laboratérios de Informética Educativa.

Pesquisar a utilizacdo dos Laborat6rios de Informética nas escolas municipais de Caxias do
Sul buscando entender como funciona o acesso e a utilizacao dos laboratorios.

Identificar beneficios didatico-pedagogicos da informatica na educacao, o que

podera fazer as aulas serem mais atrativas para.

Oferecer informacges, para a busca de melhoria da formagdo dos docentes nas praticas
envolvendo as novas tecnologias em sala de aula

Oferece subsidios tedricos, para apontar as possibilidades de oferta, e ampliacdo de inclusao

digital da comunidade escolar.
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5. REVISAO BIBLIOGRAFICA

5.1. A Informética na Educacéo

Nos tempos atuais a sociedade aderiu a utilizagdo do uso das novas tecnologias da
informacao e, sendo a Educacdo responsavel pela sistematizacéo do conhecimento formal e da
formacdo do cidaddo, exige-se a implantacdo e a utilizacdo destas tecnologias como objeto
facilitador e mediador na construcdo do conhecimento. A busca pela introducdo da
informética educativa no ambiente escolar requer mudancas fisicas nas escolas e,
principalmente, no modo de ver e fazer pedagdgico dos professores para que estas mudancas
sejam significativas em termos educativos. A informatica deve fazer parte do dia a dia das
escolas e ser utilizada com recurso pedagdgico, implementando as formas de pensar e fazer
pensar.

De acordo com Vani Kensky (2007) a educacdo e as novas tecnologias sao
interdependentes, uma vez que exigem a aquisicdo de equipamentos e a utilizacdo de forma
eficiente de seus recursos para ampliar a constru¢do do conhecimento. Ambos sdo necessarios
para implementar a utilizacdo desse recurso a favor da educacéo e para tanto ndo podemos ter
equipamentos obsoletos ou defasados e as pesquisam devem nortear a descoberta de novos
saberes e contribuir para o desenvolvimento da aprendizagem.

Né&o basta adquirir a maquina, é preciso aprender a utiliza-la, conhecer 0s recursos que
ela possui e descobrir as melhores maneiras de obter da maquina auxilio para as necessidades
de seu usuario. E preciso ir em busca de informagcdes, realizar cursos e formagdes, solicitar
ajuda aos mais experientes, trocar experiéncias, discutir sobre as finalidades de sua utilizacéo,
enfim, utilizar os mais diferentes meios para aprender a se relacionar com a inovagao e ir
além, comegar a criar outras formas de uso e, dai, gerar outras utilizagdes. (Kensky,2007, p.
43-44)

Segundo Cox (2003) a falta de informacgdes e conhecimento de informatica por parte
dos professores € um fator que provoca a subutilizagdo dos laboratérios de informatica nas
escolas.

Tem-se o0 conhecimento de que o Laboratorio de Informatica esta presente no
ambiente escolar, mas pouco utilizado. Falta aos professores informagdes sobre sua utilizagéo
e as contribui¢des para facilitar o aprendizado e como pode ser utilizado como recurso que

minimize dificuldades de aprendizagem, pois muitas vezes um recurso diferenciado pode
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contribuir para o aprendizado daqueles que ndo conseguem aprender com as formas
convencionais e tradicionais utilizadas pela escola. Alguns professores criticam a sua
utilizacdo por acreditarem que 0 Seu uUSO provocard a mecanizagdo e a substituicdo do ser
humano por computadores, gerando desempregos.

No entanto, o cenario que temos hoje de desemprego é enorme e, de acordo com
noticiarios o desemprego é motivado pela falta de conhecimento em informaética, pois o
computador estd presente nos mais diferentes locais de acdo humana assumindo diversas
funcionalidades, desta forma, é muito importante que o0s estudantes tenham esse
conhecimento para que possam ter mais alternativas nas buscas por vagas de emprego no
mercado de trabalho, uma vez que a cada dia s&o implementadas novas tecnologias em todos
0s setores de empregabilidade do pais.

Essa condicao se da, seja como empregados domésticos que precisam saber utilizar as
tecnologias inseridas nos eletrodomésticos, na industria que utiliza maquinarios cada vez mais
avancados tecnologicamente, ou em escritorios que se utilizam de softwares de gestdo e
implementacdo, com uma rede de informagdes completas e complexas que demandam muita
compreensdo e interpretacdo de resultados.

Os professores, independente, de sua opinido particular, precisam repensar o uso de
computadores no ambiente escolar de forma a conseguir equacionar as contribui¢cdes advindas
da sua utilizacdo e o aumento dos resultados da aprendizagem escolar.

Conforme Quartiero (1999), os professores precisam reavaliar suas metodologias de
ensino, evoluir na sua maneira de pensar, pois o professor ndo é mais o transmissor de
conhecimentos ele € o articulador, 0 mediador para possibilitar a constru¢do do conhecimento
autdbnomo por seus estudantes.

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacdes e da informética. As relagdes em sociedade, no mundo do trabalho,
viabilizam o acesso a diferentes inteligéncias, via dispositivos de informacdo de todos os
tipos, abrindo um caminho amplo ao mundo da escrita, leitura, visdo, audicdo, criacdo e
aprendizagem, capturados por esse universo de inovacGes. Ndo se pode mais conceber a
pesquisa cientifica sem uma aparelhagem complexa que redistribui as antigas divisdes entre

experiéncia e teoria. (Levy 1993, apud Quartiero, 1999, p. 5).

5.2. A utilizacdo dos computadores como recursos educacionais
Alguns professores substituiram equipamentos antigos tipo mimedgrafo,

retroprojetores e outros pelo computador, fazendo com que o computador tenha 0 mesmo
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papel que estes equipamentos, ou seja apenas como recurso técnico, ndo utilizando suas outras
potencialidades como o de pesquisa na internet para ampliar os conhecimentos e a capacidade
de pensar do estudante, oportunizando estratégias para a solucdo de problemas para que o
estudante se torne autdnomo na construcdo de sua aprendizagem.

Conforme Moran (1997) ensinar utilizando a Internet favorece os bons resultados em
termos educacionais porque oportuniza vivéncias que vao desde a leituras em materiais de
estudo até a participacdo em grupos de discussdes sobre varias tematicas, complementando
seu leque de informacdes e agregando novos aprendizados. Na Internet encontramos varios
tipos de aplicagbes educacionais: de divulgacdo, de pesquisa, de apoio ao ensino e de
comunicagdo. A pesquisa pode ser feita individualmente ou em grupo, durante as aulas ou
extra classe. Podem ser encontrados diversos materiais de apoio como textos, imagens, entre
outros.

Quando o professor inclui a internet no seu planejamento pedagogico, ele determina a
area e a abrangéncia da pesquisa, mas o estudante vai realiza-la e, portanto sera o responsavel
pelo seu aprendizado, desta forma o resultado sera muita mais significativo para o estudante.

Ainda de acordo com Moran (1995), as tecnologias podem mudar o comportamento
dos professores, mas ndao os substituem. O professor € o mentor e articulador para levar o
estudante a pensar e refletir, transformando as discussdes em pesquisas que resultam em
aquisicdo de novos conhecimentos.

Quando ha a utilizacdo de computadores na mediacdo da educacdo, ha interacdo do
contedo com a préatica, coordenados pelo professor, possibilitando aprendizagem, onde
“Supde-se que uma nova tecnologia provoca o surgimento de uma nova linguagem, e esta
afeta as condicdes de exercicio do pensamento” (Luz,1999, p. 50).

Segundo diretrizes da educacdo basica do Parand matemaética (2008, p. 65): “Os
recursos tecnoldgicos, como software, a televisao, as calculadoras, os aplicativos da Internet,
entre outros, tem favorecido as experimentacfes matematicas e potencializado formas de
resolucao de problemas”.

Corroborando com esta ideia Borba & Penteado (2007, p. 64) cita:

“... A medida que a tecnologia informatica se desenvolve, nos deparamos
com a necessidade de atualizacdo de nossos conhecimentos sobre o
conteudo ao qual ela estd sendo integrada. Ao utilizar uma calculadora ou
um computador, um professor de matemaética pode se deparar com a
necessidade de expandir muitas de suas ideias matematicas e também
buscar novas opges de trabalho com os estudantes”.
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Os recursos tecnologicos sdo facilitadores para o fazer pensar, ndo substituem o pensar,
apenas sdo atalhos para que se chegue a solucdo de problemas por caminhos distintos, muitas

vezes mais atrativos ao estudante.

Sendo assim, novamente voltamos a premissa de que a tecnologia é um suporte para
novos aprendizados e a escola ndo pode ficar alheia a esta mudanga, deve inseri-la dentro de
suas propostas politicas pedagdgicas e agrega-la como recurso para o desenvolvimento de
planejamento pedagdgico dos docentes. Deve ser vista como fonte agregadora e nunca como
segregadora onde substituira 0 humano na qualificacdo do desenvolvimento de qualquer

atividade, pois o pensar sempre sera preponderante ao executar.

5.3. Programa Nacional de Informatica na Educacéo — Prolnfo!

E importante salientar que existam esforcos das esferas governamentais no sentido de
disponibilizar recursos técnicos para a implementacdo da tecnologia como recurso
pedagogico. O Ministério da Educacdo do Brasil — MEC tem se voltado para a melhoria da
qualificacdo no ensino brasileiro montando Laboratorios de Informatica nas escolas publicas
através do Prolnfo desde 1982, no entanto essas mudancas ainda ndo atingiram a expectativa
desejada.

Mais uma vez citando Valente (1999) este sugere novas praticas pedagdgicas que
levem a ruptura do ciclo de pobreza em que se encontram boa parte dos estudantes,
discriminados em muitos quesitos como: renda familiar, status social, deficiéncia fisica ou
mental e etc. Desta forma, como o ensino tradicional ndo obteve respostas para esses desafios
€ necessario propor mudancas no ensino incluindo a utilizacdo do computador como
instrumento de mudancas na prética pedagdgica.

De acordo com Oliveira (1997) as politicas de implantacdo da informética educativa
ndo foram bem estruturadas, porque existem muitas lacunas em relacéo a qualidade do ensino.
As deficiéncias estruturais tém responsabilidade pelo enfraquecimento nas escolas publicas
brasileiras. A partir disso foram implantadas as tecnologias educacionais para transformar a
escola tradicional em um ambiente escolar mais atraente, mas os educadores que ndo sao
adeptos as tecnologias ndo gostaram das mudancas e acabaram por ndo as utilizar ou
implementa-las nas suas praticas pedagodgicas, tornando sua utilizacdo abaixo da sua

potencialidade.

L Prolnfo: Programa Nacional de Tecnologia Educacional
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5.4. Formagcao dos professores

Os docentes precisam conhecer as novas tecnologias da informacdo, as chamadas
TIC’s para poderem introduzir as tecnologias no processo ensino aprendizagem e também
poderem utilizar de forma mais adequada esse importante recurso a disposi¢do da educacao,
mas para que isso ocorra na pratica, precisam vencer a resisténcia quanto a sua utilizacao, se
qualificar e estudar para dominé-las e adapta-las ao seu planejamento pedagogico, como uma
importante ferramenta de transformacéo nas formas de ensinar e aprender .

Os cursos de formacéo para os professores tém a funcéo de organizar as informacdes
Uteis ao professor que utiliza o computador como ferramenta de sua pratica pedagdgica. O
aprendizado ndo ocorre apenas durante o periodo do curso. O professor, para apreender as
informacdes e os recursos de forma integral, precisa aplica-las em contexto escolar, para entéo
poder reelabora-las e modifica-las de acordo com suas necessidades e sua realidade escolar.

Em outras palavras, isso quer dizer que mesmo que o professor faga um curso de
formacdo em Informéatica na Educacgdo, ele precisard dedicar-se em outros momentos para
efetivar a aprendizagem daquilo que foi abordado no curso, realizando experiéncias praticas
que o levem a aprender de forma eficiente para poder utilizar esse conhecimento nas suas
aulas (Freire et al., 1998, p. 2).

5.5. Laboratoério de Informética

Novamente citando Kensky (2007), este supbe que os laboratérios de Informatica
foram implantados nas escolas para atrair o interesse dos estudantes e, assim, elevaria 0s
indices de frequéncia na escola. Além de ser um atrativo para evitar a infrequéncia iria
possibilitar o avanco nas aprendizagens. Isto significa dizer que se este importante recurso
pedagdgico for utilizado de forma eficaz contribuira de duas maneiras: elevando os indices
de aprendizagens e evitando a evasdo escolar, pois a infrequéncia ndo serd& mais uma
problema, uma vez que é sabido que com as dificuldades de aprendizagens, muitos estudantes

se afugentam da escola por ndo encontrar motivacdo para a permanéncia no ambiente escolar.

5.6. Mudanca de Paradigma dos Professores

“A verdadeira incdgnita é saber se os professores irdo apossar-se das
tecnologias como um auxilio ao ensino, para dar aulas cada vez mais bem
ilustradas por apresentagfes multimidia, ou para mudar de paradigma e
concentrar-se na criacdo, na gestao e na regulacéo de situagdes de
aprendizagem” (Perrenoud, 2000, p.138).
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Segundo Perrenoud (2000) os computadores séo importantes recursos que auxiliam na
dinamizacdo das aulas, podendo ser usados para a exploragcéo de competéncias e habilidades
diversas, mas deve haver uma mudanga nos planejamentos pedagodgicos para estes sejam
mais significativos, expandindo o crescimento cognitivo do estudante e ampliando os
horizontes da educagéo.

A utilizacdo de computadores na educacdo priorizando a aprendizagem e a construgao
do conhecimento, exige do professor uma nova atitude frente o planejamento de suas
atividades, & necessario que se torne um sujeito problematizador, que desperte para a
pesquisa, e a informatica tenha um papel acessorio, servindo como suporte para o
desenvolvimento de novas habilidades e lhe traga a competéncia de enriquecer o0 seu
conhecimento.

Para que esta mudanca se efetive, os professores tém que ser eternos estudantes e
pesquisadores, estarem sempre em busca de novos conhecimentos, e compondo um ambiente
escolar recheado de estimulos para levar o estudante a buscar novos conhecimentos e ser o
protagonista de sua aprendizagem.

O professor, portanto, necessita oportunizar a aprendizagem, estar aberto a aprender,
trabalhar com projetos de aprendizagem que contenham temas do interesse dos estudantes,
fazer intervencdes, fazendo o papel de coadjuvante no processo ensino aprendizagem.

A isso denomina-se formacdo continuada, na qual os conceitos educacionais, 0
dominio das tecnologias e a fundamentacdo tedrica estdo inter-relacionados com a prética
docente, possibilitando a mudanca do paradigma.

O esteredtipo de professor que € o dono dos saberes ndo condiz com este novo
pensamento.

Para concluir, ndo ha espago para professores autoritarios que inibem a evolucdo do
seu estudante, por receio de perderem 0 seu espago para 0S novos aprendizes, se requer uma
educacdo libertadora onde se possa evoluir de acordo com as mudancgas que ocorrem e, mais
uma vez corroborando com o pensamento de Moran, o educador precisa ser alguem que

fomente e ndo aprisionador.

“Necessitamos de muitas pessoas autdnomas na Educagio e
comprometidas com a modificagdo de estruturas arcaicas, autoritarias do
ensino. Pessoas livres, autbnomas — ou em processo de libertacdo — podem
levar a uma educacéo para a liberdade, podem educar para a autonomia,
podem transformar a sociedade. SO pessoas livres merecem o diploma de
educador” (Moran, 1998, p.89).

22



6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo realizou-se em um primeiro momento, de leituras de referencias
tedricos que defendiam a importancia da informatizacdo nas escolas publicas e de que

maneira as tecnologias enriquecem o trabalho docente e contribuem para a aprendizagem.

Aliando o embasamento tedrico que trouxe para a pesquisa presente, e verificando
0S recursos existentes na escola onde trabalho, e a sua utilizagdo atual, tenho a
intencionalidade de buscar verificar a taxa de ocupacdo e a consequente ociosidade dos

LIES ( Laboratorios de Informética Educativa).

A investigacdo sera realizada, a partir de oitenta e quatro questionarios online
enviados a outras escolas, para aos profissionais envolvidos e a direcdo da escola,

intencionando a coleta de dados a fim de corroborar ou refutar a pesquisa.

Uma vez coletados os dados, estes serdo sistematizados e ordenados de modo que
permitam uma andlise critica. Em seguida analisarei as causas do problema, com variaveis
tais como, formacao ineficiente dos profissionais, recursos técnicos de baixa qualidade,

falta de projetos para area, etc.

Nas consideragfes finais, procuro elencar o relato da pesquisa e solucGes
propostas.
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7. CARACTERIZACAO DA AREA DE ESTUDO

As imagens apresentadas denominadas figuras mostram a localizacdo geografica do
Municipio de Caxias do Sul, iniciando pela localizacdo em relagdo aos distritos do
municipio, depois pela localizacdo no Estado em relacdo aos municipios vizinhos a este e,
na sequéncia, o0 mapa de localizagdo de ruas do bairro mostrando o enderego da escola e as
demais figuras representam a fachada principal da escola e a estrutura fisica do seu
Laboratorio de Informética.
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Este trabalho foi realizado na escola E.M.E.F S&o Vicente de Paulo localizada na
Rua Assis Brasil, n° 1075, do Bairro Jardelino Ramos, municipio de Caxias do Sul de
500.000 habitantes, pertencente ao Estado do Rio Grande do Sul . O municipio é o segundo
do estado perdendo apenas para Porto Alegre, capital do estado.

No municipio existem 84 escolas municipais, sendo que a escola funciona nos
turnos da manh& das 07: 30 h as 11:30 h atendendo o 3° e 4° Ano, da tarde das 13:30 h as
17:30 h atendendo 0 1° e 2° Ano e em Tempo Integral das 08:00 h as 17:00 h parao Pré I e
Pré 11, totalizando 131 estudantes.

O seu quadro de pessoal é composto por 25 docentes, 01 Coordenadora Pedagdgica,
01 Secretéario , 01 Porteiro, 02 Merendeiras e 01 Funcionaria para limpeza. Do quadro de
docentes apenas 01 Professora é responsavel pelo Laboratorio de Informatica Educativa,
atendendo num total de 12 periodos semanais.

Quanto a estrutura fisica a escola é composta por: 01 sala da direcdo, 01 sala da
coordenacdo pedagogica, 01 secretaria, 01 sala de professores, 01 biblioteca, 01 depdsito,
01 almoxarifado, 01 refeitdri,01 patio sem cobertura, 04 salas de aula, 01 laboratério de
informatica (e-Prolnfo), 01 sala de projetos, 01 sala de recursos e 05 banheiros.

O corpo docente consta de 25 professores em sua maioria graduados e com pés
graduacdo em nivel de especializacdo, esses profissionais, em sua maioria, sao residentes na
mesma localidade da escola, um profissional reside em outro municipio.

Quanto ao conhecimento de informética dos professores existe uma professora que é
a regente da disciplina de Tecnomidias? e trés outros professores em processo de formacéo,
no entanto dois destes profissionais, estdo na equipe diretiva e, mesmo apos a concluséo de
suas formagdes, ainda estardo na equipe diretiva sem atuacdo direta com nenhuma turma e
o outro profissional, é regente da disciplina de Educagdo Fisica e sua atuacdo com o0s
estudantes na area de informatica sé seria possivel se houvesse a saida do outro profissional
que estd em atuacdo. Portanto o nimero de professores com possibilidade de atuacdo na
area de informaética se reduz a um.

Esses professores, participam de capacitacbes oferecidas pela Secretaria de

Educacdo Municipal.

2 Tecnomidias: Componente curricular denominado pela Secretaria Municipal de Educagdo de
Caxias do Sul para compor a Matriz Curricular do Ensino Fundamental | para compor a carga
horéria destinada ao planejamento do professor.

Em relagdo ao Laboratorio de Informéatica, 0 mesmo é bem iluminado e possui

climatizacdo. Foi implantado com recursos do Prolnfo, possuindo 18 computadores, sendo



que apenas 15 estdo funcionando. O laboratorio possui uma professora responsavel, quanto
a utilizacdo ocorre nas quartas-feiras nos turnos manhd e tarde e nas sextas-feiras no turno
da tarde. Ha rede de internet no local.

Quando o computador entrou em funcionamento na escola a sua utilizagdo era
constante, havia um professor com qualificacdo na area de informatica educativa que era
responsavel por colocar em prética projetos educacionais dos professores referéncia das
turmas, sem haver um limite de tempo destinado a cada turma, o pré requisito era o
planejamento pedagdgico entre o profissional do laboratdrio e o professor de cada turma e,
depois de definido o tamanho do projeto eram determinados os horarios disponiveis para a
utilizagdo para que ndo houvesse um conflito entre as turmas.

No entanto, as pesquisas sobre condicGes fisicas e emocionais dos professores,
mostraram que a carga excessiva de trabalho e a falta de tempo para planejamento no
horéario escolar, obrigava os professores a levarem trabalho para casa, sem tempo para suas
familias e lazer, ou seja, um relaxamento adequado; motivando a existéncia de muitas
doengas. Desta forma foi necessério implementar uma legislacdo que permitisse uma

qualidade de vida para os professores e minimizassem as “doencas do trabalho”.

“O advento da Lei Federal n° 11.738, de 16 de julho de 2008, que regulamenta a
alinea “e” do inciso Ill do caput do art. 60 do Ato das Disposi¢Oes
Constitucionais Transitorias, para instituir o piso salarial profissional nacional
para os profissionais do magistério publico da educagdo bésica foi um
importantissimo passo no sentido da superacdo da atual situacdo. Além de
determinar que a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios ndo
podem fixar o vencimento inicial das carreiras do magistério publico da educacao
béasica, para a jornada de, no maximo, 40 (quarenta) horas semanais com valor
abaixo do piso salarial profissional nacional, a lei 11.738/2008 determina
também, em seu artigo 2°, § 4° que na composi¢do da jornada de trabalho,
observar-se-a o limite maximo de 2/3 (dois tercos) da carga horaria para o
desempenho das atividades de interacdo com alunos. Desta forma, no minimo 1/3
da jornada de trabalho deve ser destinado as chamadas atividades extraclasse.”

http://portal.mec.qgov.br/index.php?option=com docman&view=do
wnload&alias=10241-estudo-sobre-lei-piso-salarial & ltemid=30192

Para atender a nova legislacdo criada, 0 municipio de Caxias do Sul, através da
Secretaria de Educacdo — SMED, mantenedora das escolas municipais, no ano de 2016,
suprimiu o professor responsavel pelos LIES e instituiu nas matrizes curriculares das
turmas do Ensino Fundamental Area I o sexto periodo letivo denominado “Tecnomidias”.
Assim sendo todos os professores com vinte horas de jornada de trabalho tem a garantia de
um sexto desse tempo para planejamento, perfazendo dezesseis horas de trabalho efetivo

junto aos estudantes.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10241-estudo-sobre-lei-piso-salarial&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=10241-estudo-sobre-lei-piso-salarial&Itemid=30192

Com isso 0 municipio garantiu a legalidade nas escolas, otimizou o0s recursos ja
disponiveis e os professores que eram responsaveis pelos laboratérios assumiram essa
disciplina especializada agora chamada Tecnomidias, uma vez que ndo existe concurso
especifico para este componente curricular.

Com a retirada destes profissionais dos LIEs para as turmas, a utilizacdo do
Laboratdrio de Informatica reduziu para apenas um periodo semanal e como ha uma
caréncia de qualificagdo de profissionais na &rea de informatica os demais professores
regentes ndo assumem sozinhos a utilizacdo dos LIES, limitando o acesso dos estudantes e
a utilizacdo dos equipamentos. Como a utilizacdo € pequena também néo se justifica o
gasto com grandes investimentos, apenas é dado a manutencdo aos equipamentos ja
existentes e realiza-se investimentos de pequeno porte.

Outro fator que limita a utilizacdo dos laboratérios por parte da rede municipal de
Caxias do Sul é, que pelas falas dos professores que trabalham na escola, estes utilizam em
suas residéncias Windows e Word, mas na escola s6 ha Linux libre office.

Um dado apontado como dificultador é a conectividade, pois a escola s6 dispde da
rede disponibilizado pelo governo federal com uma velocidade inferior as necessidades da
escola. A equipe diretiva da escola vem estudando a possibilidade de contratar um plano de
internet com uma velocidade maior para que as dificuldades de conexao ndo impessam sua

utilizagéo.



8. RESULTADOS

Com o retorno dos questionarios coletou-se os resultados da pesquisa:

253
600
500
430
245
360

530



Quantos professores atuam em sua escola?

|4 responses
3
3 [-2'-1'.4%]
2
T(TA%) 1{TA%) 1(7.1%) 107.1%) 1(7.1%) 1{7.1%) 1(7.1%) 1(7.1%) 1(7.1%) 1(7.1%) 1(7.1%)
1

A escola possui Laboratério de Informatica?

14 responses
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Qual a frequéncia de utilizacdo semanal do Laboratério de Informatica?

14 responses
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@ 3IVEZES
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Quantas maquinas o Laboratdrio de Informatica da escola possui?

14 responses
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Quantos estudantes, em média, acessam o laboratorio de informatica
em cada periodo de aula?

14 responses

A andlise dos dados provenientes dos questionarios mostra em termos gerais que as
escolas possuem até 680 estudantes, 50 professores, todas tem laboratério de informatica e
0 maximo de estudantes que acessam o laboratdrio sdo trinta estudantes ou seja 4,4% e na
maior parte das escolas a utilizacdo do laboratérios € de uma vez por semana.
Nas escolas sdo realizadas discussdes sobre a entrada de novas tecnologias e novos
equipamentos tecnolégicos e os professores concluiram que se ndo for dado espaco para as
novas tecnologias, os estudantes ndo terdo mais interesse pela escola. As escolas ja tem
alguns recursos audiovisuais e de informatica, por isso, os professores precisam saber
utilizé-los , se renderem a esta nova forma de trabalhar a educacgéo. Ficar resistente diante
destas mudancas limita a utilizacdo desses recursos por parte dos estudantes.

Os professores precisam aceitar a inclusdo digital como uma ferramenta pedagdgica
e implementa-la no planejamento das suas aulas. E preciso enfrentar a mudanca e aproveitar
esse recurso como um agente que ira contribuir e ndo atrapalhar. Os professores cada vez
mais devem ampliar o numero de vezes de utilizacdo do laboratério de informatica para

desenvolver atividades pedagdgicas diversificadas.



O uso do computador é um excelente recurso para tornar as aulas mais interessantes,
dindmicas e para que o estudante possa desenvolver algo interessante e Util para a escola e
para a sociedade.

A partir da utilizacdo de recursos tecnoldgicos é possivel coletar dados e
informacBes com mais facilidade, armazenar, organizar, pesquisar e transmitir saberes.
A utilizagdo do computador na escola deve ser algo que venha ao encontro das necessidades
dos estudantes e da reflexdo dos professores e ndo uma imposic¢ao do sistema educacional,
sO assim dara resultados positivos.

O professor deve utilizar o computador como um alidado para desenvolver
competéncias e habilidades em seus estudantes que estdo inseridos num mundo digital e
globalizado. O computador deve ser a base para o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas
que levem o estudante a pensar, a explorar e deduzir para ampliar sua capacidade de

solucionar problemas.



9. CONCLUSOES

As pessoas precisam aceitar que os avancos tecnologicos estdo inseridos no nosso
dia a dia e a escola é o melhor lugar para comecar esse aprendizado, portanto introduzir as
mudangas necessarias para equacionar a demanda de utilizacdo com os resultados que
temos atualmente é algo urgente. Os governantes precisam fazer investimentos para que
isso se efetive e a comunidade escolar precisa aderir a0 novo processo de ensino
educacional que prioriza a informética na metodologia de trabalho e utiliza os recursos
tecnoldgicos como facilitadores da aprendizagem.

Ao ensinar a buscar as aprendizagens atraveés das tecnologias educacionais,
potencializa o desenvolvimento do estudante para que ele consiga lidar com as demandas
da sociedade moderna que esta inserida num contexto voltado para a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos em muitos dos seus segmentos, razdo pela qual fica invidvel a insercdo do
individuo na sociedade se a educagdo ndo oportunizar essa interacdo dos estudantes com os
meios tecnoldgicos.

O Planeta esta conectado através dos meios tecnoldgicos se ndo aceitarmos isso
estaremos indo contra algo que ja esta posto, as tecnologias mudaram a vida humana de
forma inimaginével nos tempos de outrora.

No entanto, embora diversas pesquisas apontem para isso, a escola, em alguns casos
ficou absorta e ndo introjetou as mudancas, por falta de discernimento para entendé-las, por
falta de recursos humanos e por dificuldades de ordem econémica. Se faz necessario entédo
uma retomada nas politicas publicas, para direcionar investimos nessa area para que esse
problema seja equacionado, maximizando a utilizacdo dos Laboratérios de Informatica
existentes e eliminando os dados que denotam a subutilizacdo dos Laboratérios de

Informética nas escolas da Rede Municipal de Ensino de Caxias do Sul.

O uso da tecnologia na escola, quando pautada em principios que
privilegiam a constru¢do do conhecimento, o aprendizado significativo e
interdisciplinar e humanista, requer dos profissionais novas competéncias e
atitudes para desenvolver uma pedagogia voltada para a criacdo de estratégias e
situagdes de aprendizagem que possam tornar-se significativa para o aprendiz,
sem perder de vista o foco da intencionalidade educacional (Almeida; Prado,
2005)

A subutilizagdo nas escolas de Caxias do Sul teve um impacto maior a partir da
implantagdo do componente curricular “Tecnomidias”, pois com 0 ingresso desse
componente foi suprimido o professor responsavel pelo Laboratorio de Informaética, na
maioria das escolas do municipio. Desta forma, o acesso aos LIES ocorrem apenas

semanalmente, de acordo com a matriz curricular, diminuindo o acesso dos estudantes.



10. CONSIDERACOES FINAIS

“Pesquisa realizada em 400 escolas pUblicas em 13 capitais brasileiras mostra que
o tradicional problema de falta de infraestrutura esta sendo superado pela falta de
preparo para lidar com as novas tecnologias. As escolas possuem computadores,
mas falta treinamento para melhorar o uso das maquinas. Entre as instituicfes de
ensino, 98% tem computador e 83% acesso a internet com conexao banda larga.
Mas em poucas escolas os equipamentos sdo utilizados de forma eficiente na
melhoria da aprendizagem.” (Estadéo)

A pesquisa realizada em Caxias do Sul, bem como informagdes de outra pesquisa
supracitada, concluiu que a subutilizacdo, é decorrente da falta de preparo dos professores,
que até entdo tinham desenvolvido a cultura para formacgdes que versassem sobre teorias
pedagdgicas, novas propostas e abordagens de aprendizagem, mas ainda precisa avancgar no
convencimento para formagdes sobre recursos tecnoldgicos e propostas educativas com a

utilizacdo da informatica.

Ainda, constatou-se que as ferramentas tecnoldgicas sdo pouco, acessadas pelos
professores por ndo terem uma internet de conexdo répida que estimule o acesso e a busca
por materiais pedagogicos que estimulem o pensar e tornem o fazer pedag6gico mais

atraente pelos recursos audiovisuais e funcionais.

Dados do Censo Escolar de 20183 nos traz que 95,1% das escolas tem acesso a
internet por isso podem utilizar as TIC’s nas atividades pedagdgicas, sendo que esta
utilizacdo sera é positiva e enriquecedora para as aulas. Além disso 0 acesso a internet
facilita a comunicacdo com estudantes e oportuniza ao professor que encontre materiais

pedagogicos diversificados ou de melhor qualidade.

E necessario continuar oportunizando aos professores a busca por novos
conhecimentos, incentivar a participacdo em formacdo continuada na informatica,
oferecendo sistemas modernos e atrativos de computadores, com conexdo de internet para

que 0 acesso as informagdes seja rapido e dinamico.

A formacéo do professor € imperativa para que a Educacdo obtenha éxito para que
este esteja atualizado com as propostas de trabalho que oportunizem situacbes de

aprendizagem que levem o estudante a construir seu conhecimento, mas para que isso se

3 Censo Escolar: Principal instrumento de coleta de informagdes da educagdo basica e a mais
importante pesquisa estatistica educacional brasileira e € coordenada pelo INEP(Instituto Nacional de Estudos

e Pesquisas Educacionais).



efetive, o professor precisa ter o dominio da informatica, gerenciando-a a integracdo com
sua proposta curricular de trabalho. A partir da adocdo de uma metodologia que se
instrumentaliza com as novas ferramentas computacionais, o professor as utiliza como
suporte para proporcionar as descobertas de seus estudantes e a concretizacdo da
aprendizagem pelo proprio estudante e, o professor o articulador que oportunizou esse
processo.

“Cada vez mais, as novas geraces devem utilizar modos diferentes de trabalho na
sala de aula, sabendo como extrair conhecimentos relevantes da informacéo que nos rodeia,
aprendendo de maneira colaborativa, potencializando determinadas competéncias,
desenvolvendo novas habilidades.” (Alfredo H. Calvo,2016)
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APENDICES

APENDICE A- QUESTIONARIO SOBRE A UTILIZAGCAO DOS LIES NAS
ESCOLAS MUNICIPAIS DE CAXIAS DO SUL

Bom dia.

Estou realizando uma pesquisa sobre a utilizagdo dos Laboratdrios de Informatica nas escelas municipais
de Caxias do Sul para meu TCC no Curso de Pds Graduagio em Informatica Escolar na UFGRS.

Agradego a participagio de sua escola.

Questionario sobre a utilizagédo dos Laboratérios de Informatica nas
escola municipais de Caxias do Sul

Quantos alunos sao atendidos na sua escola? *

Quantos professores atuam em sua escola? *

A escola possui Laboratério de Informatica? *

2! sim

' nao

Qual a frequéncia de utilizagio semanal do Laboratério de Informatica
1 vez

' 2 vezes

" 3 vezes

' 4 vezes

) 5 vezes

Quantas maquinas o Laboratdrio de Informatica da escola possui? *

|

Mever submit passwords through Google Forms.

Powered by
B Google Forms

This content is neither created nor endorsed by Google.
Report Abuse - Terms of Service - Additional Terms




APENDICE B - MATRIZ CURRICULAR
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Registro da Avallagéo vised
1°ao 5° Ano: -




APENDICE C -AUTORIZACAO USO DE IMAGEM, DADOS E NOME
|

EMEF Escola Municipal de Ensino Fundamental Sdo Vicente de Paulo
Rua Assis Brasil, 1075 — Bairro Jardelino Ramos
Caxias do Sul—- RS CEP 95020-380
emsaaovicentedepaulo@caxias.rs.gov.br
S50 Vicente de Pa Fone | Fax: (54) 3901-1427

Autorizacdo de Uso de Imagem, Dados e Nome

Eu, abaixo assinado e identificada, Diretora da EMEF S&o Vicente de
Paulo, autorizo o uso dos dados, documentos e fotos da instituigdo por mim
concedido para compor o trabalho de conclusdo de curso, realizado pela
estudante VERLAINE ANGELA ZANESI MACIEL promovido pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, nomeado “SUBUTILIZACAO DOS LIES NAS
ESCOLAS PUBLICAS”. E que estas sejam destinadas & divulgacdo ao publico
em geral e/ou acervo.

A presente autorizacdo abrange os usos acima indicados tanto em
midia impressa (livros, catdlogos, revista, jornal, entre outros) como
também em midia eletrdnica (programas de rédio, podcasts, videos e filmes
para televisdo aberta e/ou fechada, documentédrios para cinema ou
televiséo, entre outros), Internet, Banco de Dados Informatizado Multimidia,
"home video”, DVD (“digital video disc”), suportes de computacdo gréafica
em geral efou divulgacdo cientifica de pesquisas e relatérios para
arquivamento e formac&o de acervo sem qualquer énus a Universidade ou
terceiros por esses expressamente autorizados, que poderdo utiliz&-los no
territério nacional.

Caxias do Sul, lulho de 2019.
(D)

Nome: Daniele Rampazzo Coltro
Cidade: Caxias do Sul

RG N©: 4054299211

CPF N°: 933113110-00

Matricula Funcional N2 : 15423
Telefone para contato: 54.3901.1427






