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RESUMO

Esta monografia trata do uso das midias, televisdo, video e o computador como meios de
comunicacdo formadores de opinido e/ou influenciadores do comportamento dos educandos
no ambiente escolar. Busca-se ressaltar a importancia do uso de tais midias nas praticas
docentes, tendo em vista sua abrangéncia e riqueza de possibilidades educativas e o fascinio
que exercem sobre as criancas e os jovens. A metodologia utilizada foi a revisdo de material
bibliografico na area, visando a apresentacdo de tais ferramentas sob um olhar critico para
além de visOes reducionistas do uso dessas midias no contexto escolar. Dessa maneira, foi
possivel vislumbrar as tecnologias como facilitadoras da aprendizagem, de modo a aproveitar
a multiplicidade de facetas desse instrumento, as quais proporcionam também o afloramento
da criatividade e da criticidade dos alunos. Também ficou evidente a necessidade de reflexdo
constante sobre o papel da escola, do professor e do governo na promocdo de uma educacao

saudavel, democrética e inclusiva na atual sociedade da Era Digital.

Palavras-chave: Tl. Educacdo. Midias Digitais. Ensino e Aprendizagem.



ABSTRACT

This monograph deals with the use of media, television, video and the computer as opinion-
forming media and / or influencers of students' behavior in the school environment. It is
sought to emphasize the importance of the use of such media in teaching practices,
considering their breadth and richness of educational possibilities and the fascination they
exert on children and young people. The methodology used was the revision of
bibliographical material in the area, aiming at the presentation of such tools under a critical
look beyond reductionist visions of the use of these media in the school context. In this way,
it was possible to glimpse technologies as facilitators of learning, in order to take advantage
of the multiplicity of facets of this instrument which also bring out the creativity and the
criticality of the students. There was also a need for constant reflection on the role of the
school, the teacher and the government in promoting a healthy, democratic and inclusive

education in the current society of the Digital Age.

Keywords: IT. Education. Digital media. Teaching and learning
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1. INTRODUCAO

A maior parte da formacdo educacional € um processo que comeca na infancia e se
prorroga pela vida toda, sendo o conhecimento de uma pessoa adulta majoritariamente
adquirido fora das escolas (ou seja, através de uma educacdo ndo formal). Isso se da dado que
um individuo vive em uma sociedade que tem normas e regras a serem seguidas e a qual
segue uma moral que sé serve para aquele agrupamento de pessoas. Entretanto, ainda que
agrupamentos humanos necessitem de normas e padrdes para sua sobrevivéncia e bom
convivio, para que a cultura local seja ampliada e expandida, ndo é menos necessaria a
diversificacdo da sociedade onde o individuo esta inserido — o0 que também se apresenta como
uma necessidade basica de sobrevivéncia. E, ao que tudo indica, a tecnologia atualmente é o
que fundamenta o amplo panorama cultural em desenvolvimento, representado até mesmo
como necessidade basica de sobrevivéncia.

Como qualquer proposta educativa ainda nao abrangente e consolidada, como € o caso
da introducédo das midias na escola, deparamo-nos com diferentes perspectivas sobre a prética.
Alguns fazeres em sala de aula e seus valores arraigados sdo dificeis de abandonar dado o
historico escolar dos proprios educadores e a sua tradicional pratica de sala de aula (as quais
criam um cendrio de desencontro entre educadores e alunos). Assim, a educacao escolar pode
vir a atuar, por um lado, como zeladora de situagdes, atitudes e comportamentos padronizados
historicamente; mas, por outro, dependendo do que se quer privilegiar, pode manifestar-se
como um fator de mudanca e de emergéncia de novos comportamentos que se voltem, através
da tecnologia, para a transformacdo fundamental na liberdade individual de criacdo e de
expressao de novos conhecimentos.

Tem-se como base neste trabalho o entendimento de que as midias se constituem em
fatores de transmisséo da cultura, levando a sua manutencéo ou transformacgédo. A manutengéo
destes padrfes baseia-se na conformacéo do ser humano a determinados papeis exigidos pela
sociedade como mudanga. Por outro lado, a transformagédo ocorre por forca de elementos
dindmicos, muitas vezes imponderaveis, que fogem a esquemas rigidos de causa e efeito.
Manutencdo e transformacdo podem integrar-se em processo de socializagdo, em que
convivem tanto a norma como a diversidade criativa — ainda que nem sempre
harmonicamente, frente as multiplas e novas situacdes deste século. De qualquer maneira,
manutencdes, transformacdes ou socializacdo com novas técnicas levam a diferentes

estratégias em educacéo.
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Neste trabalho, pretende-se verificar o uso das tecnologias de maneira contextualizada
e ndo isolada de situacdes encontradas no sistema educacional. Assim, as tecnologias seréo
encaradas como parte de um sistema educacional que, embora conserve semelhancas com
sistemas tradicionais de educacéo, particularmente quanto aos objetivos que pretende atingir,
se organiza de forma diferente e original para suplantar as dificuldades decorrentes do
distanciamento entre educador e educando.

A educacdo informal j& € defendida no Brasil desde 1998 com o decreto n°® 2494,
Artigo 1, “que define a mediacdo de recursos didaticos de informacdo como forma de ensino,
democratizando a abertura de ensino e conhecimento atraves de métodos de informatizagéo.”.
(BRASIL, 1998, p.1). Assim, ao se deparar com as midias como recursos de aprendizagem, a
escola e o professor necessitam estar preparados para mediar o conteddo disponibilizado para
o0 aluno através das tecnologias.

Nesse processo, 0 educador deve levar em conta que a evolugdo das comunicacgdes
estd diretamente ligada a evolucdo da humanidade e que o trabalho com as midias
educacionais, além de enriquecer a possibilidade de interacdo entre professor (mediador de
conteddo) e aluno (publico a quem se destina sua mensagem), também permite que os limites
da realidade sejam ultrapassados. Além disso, os estudantes se identificam com o universo
por elas apresentado, aprendendo conceitos educativos através deste processo.

As midias educacionais, que auxiliam na estimulacdo e na coordenacao do processo de
desenvolvimento educacional e atuam como facilitadoras da aprendizagem dos alunos foram
inicialmente introduzidas nas escolas como recursos auxiliares dos professores em sala de
aula, numa perspectiva de enriquecimento dos métodos tradicionais de ensino. Ainda que
essas tecnologias ndo tenham sido desenvolvidas como método de ensino, logo foram
percebidas suas finalidades educacionais, o que levantou a necessidade de considera-las mais
gue um mero recurso de apoio (tecnicismo).

Na atualidade, em quase todas as areas é possivel observar-se ndo somente o0 uso das
tecnologias, mas também as influéncias e transformacGes provocadas por elas. No processo de
ensino e aprendizagem, as midias trazem mudangas e importantes possibilidades de
aprendizagem, desde que se tome o cuidado para que se prevaleca seu verdadeiro sentido e
para que se mantenha o educando como principal agente do processo educativo. Desse modo,
a adequacdo e integracdo do uso das midias a proposta pedagogica e ao processo de
aprendizagem, em consonancia com a abordagem da tecnologia educacional nas escolas, se

faz um aspecto imprescindivel a ser discutido.
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O presente trabalho tem como objetivo geral demonstrar o uso de diferentes midias em
sala de aula pelos educandos e com os educandos na rede de ensino interligado ao contetdo.
Ja nos seus objetivos especificos, pretende oportunizar o uso das midias no projeto
pedagdgico; encadear as atividades (com a TV, o computador os videos e o celular); e,
investigar o0 uso das midias como instrumento de mudanga e ajuda. A investigacao configura
em pesquisa bibliogréafica, onde o foco visa incorporar as novas tecnologias da informacéo e
da comunicacdo de uma forma mais clara no trabalho pedagdgico. Diante disso, buscou-se
responder 0s seguintes questionamentos: como €& que 0s autores buscam inserir estas
tecnologias em sala de aula? O que os autores na sua maioria tentam passar sobre esse novo
recurso pedagogico? Ou seja, como esta sendo aceita e entendida as tecnologias aliadas a
educacdo na escola?

Dando origem a este documento distribuido em quatro capitulos.

Para isso, no primeiro capitulo, pretende-se trabalhar a importancia da utilizacdo de
videos e do computador na sala de aula, pois a propria realidade atual manifesta que
determinadas normas e padrfes sdo Uteis a sobrevivéncia de alguns grupos sociais, sendo
necessaria esta introducdo. No segundo capitulo, trabalharemos uma forma de tonar mais facil
as aulas dentro de um contexto facilitador de uso das midias em sala de aula, pois elas sdo
pontes que ligam o aluno e seu aprendizado. No terceiro capitulo, cabe a andlise critica de
desenvolvimento tecnol6gico no conhecer do aluno observando uma imagem, pois o uso da
tecnologia pode afetar os meios e a forma de sua utilizacdo educacional; e a escola tem um
papel fundamental na aprendizagem do aluno, e por isso precisa criar condi¢cdes para o0 seu
desenvolvimento cognitivo. No quarto capitulo, se propde um recurso didatico como proposta
educacional, percebendo o enorme crescimento do volume de informacéo nos Gltimos anos, o
gue esta ocasionando um peso enorme para os professores (de quem se espera que se
mantenham em dia com a informacao disponivel em sua area de trabalho).

Ao final sdo apresentados os resultados dos estudos e das pesquisas acerca da
utilizacdo do material exposto como base para o desenvolvimento da metodologia. Constam
ainda algumas observacfes importantes em relagdo a utilizagdo das midias no processo de
ensino-aprendizagem por meio da convergéncia das midias.

Por conseguinte, ha uma grande expectativa de que este trabalho possa servir de
instrumento de motivacdo e base de conhecimento para todo educador que desejar aplicar as

midias na sua pratica de ensino e que ansiar fazer avancar a educacao neste pais.
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2. A IMPORTANCIA DA UTILIZACAO DE VIDEOS E COMPUTADORES NA
SALA DE AULA

A apropriacdo do conhecimento da informacéo tecnoldgica torna-se cada vez mais
facilitada em decorréncia da rapida evolucdo das tecnologias disponiveis. A educacgdo esta
dentro do contexto da informacéo tecnoldgica, 0 que ndo se caracteriza como um fator de
transmissdo de conhecimento, mas como nova ferramenta de ensino. Por isso, a
democratizagdo ao acesso a cursos e programas, aliada a uma legislacdo educacional que
reconheca a inclusdo da tecnologia da informacdo como um novo método de conhecimento
nas salas de aula, poderdo diminuir os baixos indices de rendimento na educacdo. A
tecnologia veio para representar um papel integral e importante na educacdo e para criar
possibilidades de ensino e aprendizagem, ampliando, de forma ludica e atraente, 0s meios de
estudo e de aprendizado do contedo. Tal fato é observado no cotidiano escolar que procura
estar atento a novos equipamentos e diferentes midias que auxiliam os professores em sua
pratica pedagdgica (como é o caso de computadores, Internet e inimeras formas de acessar
diferentes midias sociais), trazendo um novo conceito de aprender-ensinar ao ambiente
escolar.

As tecnologias da comunicacdo, embora ndo tenham sido desenvolvidas com
finalidades educacionais, apds terem reconhecidas as suas potencialidades para o ensino, estdo
sendo implementadas na educagdo como recursos auxiliares do educador na sala de aula,
numa perspectiva de enriquecimento dos métodos tradicionais de ensino de modo geral. Pode-
se considerar com isto que o computador é uma tecnologia que auxilia no desenvolvimento de
transmissdo de conhecimento e eleva o grau de aprendizado do educando a resultados para o
seu contexto de vida.

Atualmente, os computadores, dispositivos eletrbnicos capazes de realizar muitos
feitos impensaveis para um ser humano, tiveram seu nascimento em 1946 e se chamavam
ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer). A tecnologia, criada por cientistas
estadunidenses para 0 uso do exército do mesmo pais, tinha como objetivo a resolugédo de
problemas formais, pesava 30 toneladas e ocupava varias salas. No decorrer dos anos, 0s
computadores diminuiram de tamanho e ganharam poténcia, podendo ser adquiridos e usados
por qualquer pessoa, inclusive por alunos em pesquisas em salas de aula.

Assim, as midias e a tecnologia, presentes na maioria das areas da vida na

contemporaneidade, vém proporcionando e facilitando, também, o processo de planejamento
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e execucdo das aulas, principalmente visando auxiliar o dia a dia do educador.

O computador passou a intervir na forma de transmissdo de conhecimento e obrigou
a escola a rever sua pedagogia e forma de transmisséo do saber. A escola, com isso,
deve promover possibilidades para o desenvolvimento humano, politico e técnico,
tanto de seus professores quanto de seus estudantes, utilizando as novas tecnologias
disponiveis. (STRONGOLLI; PIOVESAN; COLCIONI, 2001, p. 95).

O surgimento da Internet, entre as décadas de 70 e 80 do seculo XX, aprimorou 0s
meios de comunicagéo e, como um meio de transmissdo de informagdes, pode ser utilizado na
escola como método de aprendizagem. Assim, chegando ao Brasil na década de 90, a Internet
trouxe consigo diferentes tipos de programas educacionais que passaram a proporcionar ao
professor maneiras de diversificar as aulas tornando-as atraentes, ludicas e inovadoras. Hoje
em dia, o uso da internet e do computador sdo uma realidade tanto em sala de aula como na
vida privada dos educandos.

Com a abundancia de informacdes ao alcance dos estudantes (através de textos
impressos, programas de radio, correspondéncias, programas de televisdo, internet) pode-se
dizer que eles estdo constantemente interagindo com novos conhecimentos, por vezes, se
apropriando deles e tendo suas atitudes e comportamentos influenciados. Frente a essa
realidade, cabe ao professor orientar o aluno na utilizacdo do computador e do video no
desenvolvimento de pesquisas e tarefas propostas em sala de aula.

Entretanto, segundo Moran (2003), professores e educandos encontram-se fascinados
pelas tecnologias e informacdes digitais na sala de aula, o que leva a que a TV e os aparelhos
digitais sejam excluidos do fazer pedagdgico, sendo guardados em depdsitos ou ate mesmo
ndo sendo mais encontrados nas escolas. Por tras disso, ha a crenca de que esses aparelhos ja
sdo anacronicos ou ja sao amplamente usados e de conhecimento por parte dos alunos sem
que se considere que 0s meios de comunicacgdo audiovisuais (programas televisivos, filmes,
imagens, jogos e DVD) exercem, indiretamente, uma fungéo educacional relevante. Esses,
mostram o mesmo poder de transmissao de conhecimento nas formas de postura na educacao,
ou seja, exercem a mesma funcdo do computador e da internet, atuando como reveladores de
interpretacdes possiveis de imagens e expressdes do dia-a-dia. As midias, por sua vez,
exercem um poder diferente na concessdo de caminhos interpretativos para o educando,
configurando-se em uma nova forma de importancia social.

Noticias televisivas de canais abertos, fonte comum de informacdo aos brasileiros,
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passam a fazer parte do raciocinio l6gico, sensorial, emocional, moral e ético do individuo em
formagéo. Os canais de televisdo, em sua maioria, veiculam informacao por vezes modesta e
encantadora para os olhos do espectador, sendo quase que impossivel ao professor apresentar
aos estudantes um conteudo diferenciado (e ndo presente no canal aberto) que seja tdo
atraente quanto os veiculados por esse suporte.

Devido a que o visivel em movimento € imediato e mais facilmente assimilado, os
educandos estdo habituados a manifestar uma visdo versatil, se apropriando do drama, do
vicio adquirido pela TV, reproduzindo o escutado nos aparelhos televisivos. Entretanto, a
escola muitas vezes desvaloriza a imagem, julgando essa forma de expressdao como um lugar
de detrimento do saber canbnico. Dessa forma, a televisdo e o video passam a ser ignorados
em sala de aula, onde a escrita e 0 desenvolvimento do raciocinio l16gico sdo privilegiados.

Contudo, nota-se a importancia de a crianca ser capaz de compensar o real e o
extasiado, passando do mundo espacial e consumo continuo sem mediagdo para 0 pensamento
critico das l6gicas faladas e a observagdo da imagem para escrever. Por isso, a educagdo, num
contexto geral, precisa adaptar-se e observar as mudancas que estdo ocorrendo nas varias
formas existentes de tecnologia a fim de leva-las para a sala de aula, aproximando-as da
verdadeira educacdo, propondo uma mediacdo entre os conhecimentos e raciocinios dos
estudantes e as midias por eles consumidas. Em consonancia com Moran (2003), € necessario
efetivar as interacdes entre professores, alunos e as varias formas dos meios de comunicagao
para que os agentes envolvidos na educagdo sintam-se confiantes com esta transformacao e
consigam entender o processo de troca, de informacdo e seu significado na busca por uma
sociedade mais democratica, onde cada pessoa possa exercer inteiramente a sua cidadania.

Segundo Vermelho (2009), a transmissdo de informacao € o trabalho mais facil, a qual
se refere a quando o professor entende que essa nova forma de ensinar pode ajudar em seu
trabalho, deixando-o mais fascinante. Por exemplo, um simples CD-ROM, contendo toda a
Historia do Brasil, pode ser utilizado numa turma de 9° ano e acessado online na Internet.
Esse educando, embora ndo necessite ir a escola para obter informacfes sobre esses fatos
historicos, por exemplo, ainda requer a mediagdo do educador na contextualizagdo e
interpretacdo dos fatos narrados para, transformando-os em novos conhecimentos, nédo
cometer 0os mesmos erros do passado. Cabe ao docente, assim, auxiliar o estudante a
interrogar, a procurar novas formulas de entendimento, a entender as informacdes e a se
posicionar perante os fatos. Conforme salienta Gebran (2009), as midias sociais sao

importantes, mas por si s6 ndo se completam, ndo sdo satisfatorias.
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A tecnologia educativa ndo pode estar desligada da teoria de educagéo que envolve
ciéncias. A tecnologia, como pratica usada no ensino, é fruto de uma proposta
politico-pedagdgica respaldada por conceitos que séo o lastro dessa proposta. Ou
seja, tanto faz o quadro de giz ou a Web, a tecnologia usada ha de ser referenciada
para fazer sentido. A técnica, por si s6, ndo forma nem professor nem o aluno.
(LUCENA; FUNKS, 2000, p.20).

Assim, o educador, essencial para orientar a capacidade de compreensédo de um
periodo historico e a sua forma de aprender, necessita estar bem preparado e ter um bom
entrosamento com as novas midias para que todos possam utilizar estes recursos com éxito. A
escola, por sua vez, ndo pode negar a diferenca que as Tecnologias da Informacgéo e
Comunicacdo (TICs) podem fazer no processo pedagdgico e no desenvolvimento do
educando, pois, ignora-las, permitiria a fragmentacdo do desenvolvimento da educacéo.

E dever da instituicio educacional ver meios viaveis ao desenvolver os pilares da
educacédo: compreender e apoderar-se do conhecimento, saber e reter o conhecimento, efetuar
a compreensao e se adaptar ao meio social, entender o ser. Professores bem preparados para
esse desafio precisam, além de serem criativos, autbnomos e orientadores, participar junto
com seus educandos das dificuldades para transformar a realidade social (Brasil,1996).

Com ja mencionado, a educacdo formal constitui-se em um meio de transmissdo da
tecnologia e da cultura em uma sociedade, as quais podem ser mantidas ou transformadas ao
longo da historia. As tecnologias e as midias facilitam esta transformacao e ja foram adotadas
na educacdo formal, primeiramente, como recursos auxiliares dos professores na sala de aula,
numa perspectiva de enriquecimento dos métodos tradicionais de ensino. Entretanto, ja ndo
podem ser consideradas como simples recursos auxiliares de métodos tradicionais.

Portanto os novos procedimentos de comunicagao participativa requerem dos meios
de comunicacdo e dos educadores um nivel de capacidade e formacdo tanto ou mais elevado
quanto o exigido pela educacéo tecnologica concebida pelo modo tradicional, tecnicista ou
burocratico. Alguns requisitos devem, entdo, ser comtemplados: dominio de recursos
pedagdgicos e expressivos proprios de cada meio de difusdo (saber utilizar os recursos em
sala de aula); conhecimento de métodos dialégicos e participativos, capazes de organizar e
formular a mensagens, de modo que promovam o dialogo e a participacdo e que estimulem a

problematizacdo através de uma comunicacdo tecnoldgica existente neste século.
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3. AS MIDIAS COMO INSTRUMENTOS FACILITADORES EM SALA DE AULA

As tecnologias sdo pontes que ligam o aluno e seu aprendizado com o planeta, pois
apresentam e intermediam toda a sua aprendizagem, ja podendo ser consideradas ferramentas
tradicionais em sala de aula, uma vez que vém sendo usadas nas escolas e nas universidades
h& bastante tempo, em maior ou menor escala, dependendo das condi¢des financeiras de cada
instituicdo de ensino. Nessa perspectiva, espera-se que as midias em sala de aula, através do
debate e da analise de ideias, possam vir um dia a se constituir como realidade pedagdgica
num amplo universo das escolas.

A educacdo formal, fazendo apenas o uso de métodos retrogados, contribui muito
pouco para a ascensao social, sendo, entdo, necesséria a transformacdo das ferramentas de
ensino, através da inclusdo de tecnologias na esfera educacional. De todo modo, parece-nos
que este dia esta mais proximo do que se pode prever. Percebe-se que a escola virtual, que
tem na Internet seu meio béasico, esta surpreendendo-nos a cada dia com inovacdes
tecnoldgicas e operacionais nunca vistas antes, e com acesso gratuito e disponivel nas

préprias instituicdes de ensino.

Os meios de comunicacdo sdo fundamentais nesse processo, sendo que as mais
sofisticadas tecnologias podem ser colocadas a servico da educacdo, como forma de
ensinar e aprender, abrindo possibilidades de facilitar a inser¢do na educacdo de
diferentes grupos sociais. E, pois, um novo tipo de comunicagéo social caracterizado
pela capacidade de visualizar a imagem e vislumbrar com o texto e depois emitir sua
aprendizagem. (MORAN, 2003, p. 142).

Cada vez mais, as tecnologias da informacdo sdo valorizadas como uma alternativa
adequada para produzir conhecimentos para o educando, comtemplando a sua necessidade
evolutiva, ampliando a possibilidade de acdo dessas tecnologias e encaminhando a resolucéo
de problemas que antes a educacdo ndo conseguia suprir. As Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TICs) (o termo comunicacao foi incluido ao conceito de TI - que é a esséncia
da informacédo) séo encontradas de forma definitiva e indispensavel em praticas sociais nos
mais distintos setores: economia, cultura, lazer, entre outros. E cotidiano lidar com redes ou
Webs encurtando distancias entre centros de reconhecimento do saber, da economia e do
trabalho, tendo por esse meio um condutor de conhecimentos, conteldos e valores, que

dever&o ser apropriados cada vez mais por criancgas, jovens e adultos.
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A TI sempre se faz atuante na sociedade que vivemos, movimentando todas as
estruturas e desenvolvendo praticamente todos os trabalhos neste meio através
destes recursos desenvolvidos por estes recursos tecnoldgicos. A principio era
conhecida somente Tecnologia e Informacdo, mas nos dias atuais ndo existem
empresas, salas de aula, casas sem um meio de tecnologia que traga a informacéo.
(GEBRAN, 2009, p.12).

Todas essas possibilidades modificaram a relagdo com o saber, e a forma de atuacéo
profissional dos professores dentro das salas de aula. Entretanto, para que haja
conhecimento e manuseio das tecnologias inseridas na escola, alunos e professores
necessitam participar de cursos e treinamentos, pois, quanto mais aptos estiverem a
manusear e interpretar as tecnologias de informacéo, mais poderdo desenvolver com eficacia
0 comando que é trazido pelas midias. Nas palavras de Gebran (ibid., p.17) “[...] a educacéo
apoiada em tecnologias ndo pode limitar-se a colocacdo de computadores nas escolas e
muito menos, ao uso indiscriminado de recursos ditos educativos.”. Assercdo apoiada por

Barbero, segundo o qual,

[a] simples introducdo dos meios e das tecnologias na escola pode ser a forma mais
enganosa de ocultar seus problemas de fundo sob a égide da modernizacao
tecnoldgica. O desafio € como inserir na escola um ecossistema comunicativo que
contemple ao mesmo tempo: experiéncias culturais heterogéneas, o entorno das
novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo, além de configurar o espago
educacional como um lugar onde o processo de aprendizagem conserve seu encanto.
(BARBERO, 2007, p. 162).

Jé& faz tempo que ndo cabe mais ao livro didatico o papel de Gnico apoio ao professor.
Assim como jornais, revistas, impressos variados, televisdo, radio e internet estdo,
diariamente, disponibilizando aos nossos alunos um volume cada vez maior de informacdes e
de conteddos, as tecnologias vém tomando conta da sala de aula trazendo beneficios t&o
necessarios ao progresso. Estamos diante da cibercultura: “conjunto de técnicas, tanto
materiais como intelectuais e simbdlicas, de praticas, de atitudes, de modos de pensar e de
valores que se desenvolvem dentro de uma estrutura virtual, a partir de uma comunicagéo
interativa.”. (Ramal, 2002, p. 65).

Dessa maneira, seria imprescindivel que os educadores ndo vissem as midias sociais
(Facebook, Whatsapp, Google e aplicativos que orientam 0s alunos na sua pesquisa) como

armas contra a aprendizagem, mas sim como aliadas para que os alunos entendam o0s
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contelidos e saibam a importancia das varias formas de aprender, culminando em uma

educacdo de qualidade. Por que, como j& asseverou Moraes,

Apesar de as pessoas ficarem assustadas com tanta rapidez e mudanga na construcéo
de novos métodos para facilitar a comunicagdo em massa ou até mesmo individual,
todos se rendem a este processo. Como se pode observar, as pessoas efetuam
pagamentos, saques, compras, através da utilizacdo da tecnologia, facilitando assim,
0 cotidiano das mesmas. Este conceito na escola ndo muda, pois, com tanta
informacdo e disponibilidade, os alunos tém acesso a estas midias e tecnologias e as
inserem dentro das salas de aula, podendo ajudar realmente no que professor esta
realizando no momento. (MORAES, 2010, p.46).

Os professores, deslumbrados com as tecnologias das informacdes dentro das salas de
aula, estdo praticamente abandonando a televisdo e o DVDs como ferramentas didaticas por
entenderem que os mesmos ja fazem parte do passado porque ja dominam suas imagens, sua
linguagem de interpretacdo e sua utilidade para o ensino. Entretanto, é importante lembrar

que:

Os meios de comunicacdo audiovisuais desempenham indiretamente, uma funcéo
educacional relevante. Passam continuamente informagfes, explanadas; mostram
modelos de comportamento, ensinam linguagens coloquiais e multimidia e
privilegiam alguns valores em detrimento de outros. (ibid., p.128)

De acordo com Almeida e Valente (2011), é importante que o educador consiga fazer
entender ao educando a diferenca da simples visualizacdo das imagens da analise critica do
que as imagens veiculam para que, assim, possam reescrever a historia. E necessario, desse
modo, entender que a referéncia ndo é se opor aos meios de comunicacdo ou contrapd-los as
técnicas tradicionais de educacdo, mas de integra-los, de aproxima-los, para que a educacgéo
seja um artificio completo, rico e estimulante. Um exemplo para que isso aconteca € 0
profissional da educacdo estar atento a proposicdo de atividades dialogicas que, mostrando
gue os meios de comunicacdo também podem ser falhos, indiquem um caminho possivel de
interpretacdo e de pontos a serem analisados (que podem ser positivos ou negativos na
abordagem dos temas historicos que precisam ser dados em aula). Deste modo, segundo
Almeida e Valente (idem), o professor é fundamental ao educando ao adequar o seu potencial

na compreensdo do fato histérico e na adaptacdo do contexto em que se vive a um
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determinado fato historico e a cada situacdo de aprendizagem. Pois, sendo a educacdo um
processo de construcdo da consciéncia critica, para que se possa ter um ambiente escolar com
midias adequadas, precisa-se entender e interpretar como é trabalhada esta questdo na escola,
quais sao 0s meios existentes na mesma e como poderdo ser trabalhadas. Sendo assim, 0s
professores precisam ter um bom entrosamento com estas midias para utiliza-las com éxito.

A educacdo tecnoldgica também aparece como uma realidade firmada no contexto
historico, encontrando ai justificativa e forca de argumentacao, amparada por razdes de toda a
ordem e natureza: psicoldgica, econdmicas, politicas, entre outras. Umas dizem respeito a
processos de desenvolvimento individual; outras se referem a democratizagdo da sociedade,
abrindo possibilidades de enfrentamento aos desafios da modernidade e buscando reduzir
desigualdades. Investimentos, leis, instituicGes, estratégias, programas e métodos dao corpo a
educacdo tecnologica. Tais a¢bes visam a transformacédo do sistema de ensino, voltado para a
adaptacdo do individuo a mudanca desensinada pelo avango tecnoldgico e cientifico e pelo
modo industrial de producdo. Verifica-se, assim, que a acdo, 0 movimento e 0 projeto de
inovacdo educativa implicados na educacdo tecnoldgica, encontram-se articulados, sendo
resultante do fendmeno global ao qual os paises estdo inseridos.

Fica claro, como ja exposto, que a escola ndo pode ignorar a influéncia das tecnologias
no processo de aprendizagem dos alunos, pois ignora-las permitiria a fragmentacdo do

desenvolvimento da educagéo.

A tecnologia educativa ndo pode estar desligada da teoria de educagdo que envolve
ciéncias. A tecnologia, como pratica usada no ensino, é fruto de uma proposta
politico-pedagdgica respaldada por conceitos que sdo o lastro dessa proposta. Ou
seja, tanto faz o quadro de giz ou a Web, a tecnologia usada ha de ser referenciada
para fazer sentido. A técnica, por si sd, ndo forma nem professor nem o aluno.
(LUCENA; FUNKS, 2000, p. 20).

No Brasil, ainda é significativo 0 nimero de cidaddos sem acesso a educacao formal.
Além disso, muitos daqueles que chegam a ingressar no sistema educativo, optam por
abandonar os estudos, devido, entre outras razdes, a aulas tradicionais e ndo atraentes. Desse
modo, a tecnologia deveria ser efetivamente inserida no processo educacional, visando uma
maior permanéncia dos estudantes em sala de aula e uma maior igualdade competitiva no

mercado de trabalho.
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Atualmente as midias se aliam a educagdo como recurso indispensavel para o
processo ensino-aprendizagem, trazendo consigo um novo meio de informar,
sensibilizar, motivar e ilustrar os contetidos apresentados em sala, bem como criar
ambientes de aprendizagem que indicam uma concepgao da pratica pedagégica com
base na informatizacdo do ensino e na transmissdo de informacdes. (MORAES,
2010, p. 94).

Neste sentido, o papel do professor deixa de ser aquele que ensina por meio de
transmissdo de contelidos e passa a ser aquele que levanta dividas, estimulando as buscas e
descobertas, encontrando possiveis solucdes as questdes vivenciadas no dia a dia,
possibilitando, assim, que o educando se integre a essas diversas midias disponiveis nas
escolas. Por isso, faz-se extremamente importante que o educador aprenda a manusear 0s
recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas, conheca as diferentes formas de integra-los ao
desenvolvimento do planejamento, para que possa transformar o que sabe em orientacdo e
ensinamento, de forma que seus alunos possam assimilar os contetdos apresentados.

E com um plano de aula em m&os que os professores terdo seguranca no desempenho
de suas praticas, evitando improvisos. Assim o planejamento torna-se um instrumento de
valor na pratica didatica, pois se caracteriza pela eficadcia em sistematizar o aprendizado,
reavaliando o processo de forma a reestrutura-lo de acordo com as necessidades de cada
estudante no meio social que estuda e que vive.

Sobre esse aspecto, Lucena e Funks (2000, p. 58) destacam que “o planejamento é um
método de racionalizacdo, organizacdo e coordenacdo da acdo educadora, que trabalha com a
atividade escolar do contexto social.”. J& para Coscarelli (2006, p. 89), “planejar é uma
atividade de ponderacdo que abordam alternativas e atos, caso contrario, quem ndo planeja
podera ficar exposto e entregue as direces estabelecidas pelos interesses predominantes na

sociedade.”. E o autor continua:

A acdo de planejar, ndo é simplesmente o preenchimento de relatérios para controle
pedagogico, é necessario que seja uma atividade que prevé as a¢Bes dos professores,
baseadas em alternativa politica-pedag6gicas, tendo como referéncia as
circunstancias didaticas reais, sendo elas a problematica social, cultural e
econdmica, e que envolvem toda a comunidade escolar que esta inserida no contexto
educacional. (ibid., p.118).

Desse modo, o professor ndo perdera seu espaco em sala de aula. A oportunidade que



23

se abre, deixando o livro e os métodos de ensino do passado de lado, colocando a tecnologia
como redentora do poder, pode fazer com que o educador se sinta inseguro. As midias, na
escola, entretanto, cumprem com o objetivo de ajudar os alunos no processo de construcao de
competéncias e habilidades, proporcionando-os diferentes formas de aprender através de
canais de aprendizagens que podem despertar maior interesse e motivagao e nos quais o aluno
pode produzir seu préprio conhecimento. Cabe ao professor, como relembra Vermelho
(2009), utilizar em sua pratica uma postura de contextualizacdo interdisciplinar, focando a
aprendizagem de conceitos de conteudos ampliados (habilidade requerida do docente na
adaptacao dos materiais as demandas situacionais de sala de aula).

Assim, a escola deve ter condicOes teoricas e préaticas de executar a tarefa de educacéao
para as midias e integrar esses meios de comunica¢do, como instrumento de estudo,
apreciando essa nova linguagem também como uma forma de expresséo, deixando o educador

apto para desenvolver seu contetldo em sala de aula através das midias:

O educador deve conhecer 0 que cada uma das tecnologias tem a oferecer para
melhor aplicar sua aula e dedicar-se a integrar contetido disciplinares utilizando os
recursos tecnoldgicos, para apresentar novos conhecimentos a seus alunos de forma
que possam acessar informacGes através de pesquisas escolares. (BELLONI, 2001,
p.32).

Diante de tal questdo, cabe referir alguns elementos que devem ser considerados para
uma acdo efetivamente pedagdgica e adequada através das midias na educagdo. Trata-se,
principalmente, de adotar posicionamentos que complete toda a estrutura educacional e em
especial a inclusdo e valorizacdo do educando. Também Moran enfatiza o papel do educador

como mediador entre as midias e os educandos:

Neste contexto, o professor deve apropriar-se das midias a fim de mostrar a
informacdo, analisar, interpretar, pois o uso das Midias faz com que o educando
tenha capacidade de reter e conviver com essas e com as que viram nos contextos
tecnoldgicos, provocando um novo jeito de se aperfeicoar e obter reflexdo e viséo
critica. Com isso, sabe-se que as utilizagBes dos recursos tecnolégicos aumentam o
interesse dos alunos pelo estudo dos contelidos aplicados, com interesse reavivado,
torna-se produtivo e significativo, até mesmo porque a midia usa formas diversas da
educacdo tradicional para o educando. (MORAN, 2001, p. 14-15).
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Nessa perspectiva das tecnologias educacionais é que o ensino se torna eficiente e
significativo, pois quanto mais rica e diversificada a metodologia, melhores sdo as condic¢oes
de apropriacdo do conhecimento, com énfase no interesse e estimulo de aprendizagem do
aluno. A educacdo se constitui como um fator de transmissdo da cultura e do trabalho, tendo
como consequéncia sua manutencdo ou transformacdo e isso s6 dependendo do individuo
envolvido neste processo. Mantendo este processo com seus padrdes atuais baseiam-se na
conformacdo do ser humano a determinados papeis imposto pela sociedade. Por outro lado,
exigindo a transformacdo causa uma série de efeitos e criticas, sendo que precisa estar
preparado para este desafio. Independendo da posicdo, manutencdo ou transformacdo a
educacao precisa se adaptar aos moldes deste século. (BRASIL, 2013).

O desenvolvimento da tecnologia de comunicacdo, das midias sociais, da informatica
e a aplicacdo dos principios de analise de sistemas vieram para auxiliar no processo e no
funcionamento educacional, surgindo assim novas abordagens de conhecimentos e de
entendimentos sobre os contetdos desenvolvidos em sala de aula. O professor deixou de ser a
fonte principal do “saber” ¢ 0 agente presencial do “ensinar”, desenhando-se uma nova forma
de aprendizagem na qual o aluno ja ndo é apenas um simples receptor de informacGes, mas
um interagente com uma variada gama de meios de informagéo, a partir da qual desenvolve

uma nova leitura facilitada da imagem para seu aprendizado.
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4. ANALISE CRITICA SOBRE O AUXILIO DAS TECNOLOGIAS NO PROCESSO
DE APRENDIZAGEM INTERPRETATIVA DAS IMAGENS

As tecnologias do século XXI estdo dentro de um contexto educacional antiquado, o
qual estd operacionalizado tecnologicamente, mas que enfrenta, como nos séculos anteriores,
0S mesmos problemas, as mesmas contradicbes na relacdo educagdo—cultura—sociedade,
marcada por diferentes manifestacdes, diferentes correntes ideoldgicas e diferentes formas
sistémicas. Estas tecnologias, por si sO, ndo eliminam as dificuldades estruturais e
conjecturais da educacdo, que afetam o desenvolvimento de processos educativos. Contudo,
nos dias atuais, 0os conhecimentos escolares passam por novas exigéncias metodoldgicas
decorrentes da producédo de conhecimentos advindos da ampliacdo do acesso as informacdes,
do uso e modernizagdo continuada da tecnologia e, por isso, precisam ser analisados
criticamente, considerando-se o contexto cultural no qual o educando esté inserido.

Schneider, ao parafrasear Dowbor (2001), alerta para a mudanca que as novas

tecnologias implicam para a educacao:

Segundo Dowbor (2001), se o século XX foi o seéculo da producgdo industrial, dos
bens de consumo durével, o século XXI sera o século das informacdes, da sociedade
do conhecimento. Assim ndo podemos mais trabalhar com o universo simplificado
da educac¢do formal devemos assim procurar novas maneiras de enriquecer o leque
do universo educacional. (SCHNEIDER, 2001, p. 34).

O novo modelo institucional da tecnologia contemporanea encontra-se estreitamente
ligado um modelo de organizacdo da producdo que € a inddstria moderna diferente do século
passado e com base especificada combinacdo dos moldes do século XXI. O momento que a
tecnologia vive é uma especifica divisdo do trabalho, mas com altissimo nivel de informacéo
tecnoldgica, e este efeito se funde com o conhecimento que precisa perpassar pelo educando e
ele por todo o processo que a tecnologia articula nos espacos do aprender.

Ao caracterizar a tecnologia em sala de aula e o0 seu uso na educacgéo, as Diretrizes

Curriculares para o Ensino Médio destacam que:

O uso da tecnologia pode afetar os meios e a forma a qual sdo utilizados para
ensinar, assim como, os elementos que compdem o processo educativo, tais como, a
instituicdo de ensino como centro do conhecimento, a inversdo da funcdo do
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educador e do educando, forma de organizacdo curricular, a gestdo escolar, novos
membros no contexto educacional, e a forte influéncia sobre as estratégias e
métodos avaliativos adotados pelo professor. (BRASIL, 2013, p. 66).

Pode ser conceituada como a transformacdo da ciéncia em forga produtiva ou
mediacdo do conhecimento cientifico e a produgdo, marcada desde sua origem pelas
relages sociais que levaram a ser produzida. O desenvolvimento da tecnologia visa
a satisfacdo de necessidades que a humanidade se coloca, 0 que nos leva a perceber
que a tecnologia é uma extensdo das capacidades humanas. A partir do nascimento
da ciéncia moderna, pode-se definir a tecnologia, entdo, como mediacdo entre
conhecimento cientifico (apreensdo e desvelamento do real) e producéo (intervencéo
no real). (BRASIL, 2013, p.162).

Entende-se, entdo, que, ao se tornar uma extensdo das capacidades da aprendizagem do
educando, através da mediacdo do contetdo, os avangos das tecnologias educacionais
proporcionam subsidios e apoio metodoldgico para intervencdes no processo de ensino,
possibilitando ao educando o acesso ao conhecimento a partir de diferentes formas de
perceber o mundo, aos fendmenos naturais que o cercam, a sua organizacdo social, historica e
cultural. O século XXI exige do individuo, de maneira acelerada, a aquisicdo e a transmissdo
de conhecimento, e o jovem, que se encontra em processo de formacdo, por estar altamente
envolvido com as novas tecnologias existentes, desafia o sistema educacional a construir
métodos que o beneficiem efetivamente.

Para fazer uma diferenca verdadeiramente significativa e ndo afetar diretamente o
trabalho na instituicdo escolar, a tecnologia necessita ser vista como um bem comum,
acessivel a todos. Para isso, requer-se a sua correta utilizacdo possibilitada pela formacao
adequada aos profissionais da educacdo, para que quando for feita a intervengdo com o aluno
se possibilite ter dominio do conteudo e seja possivel transmitir informacgdes que contemplem
a educacao com cada vez mais qualidade.

Em outras palavras, falar de tecnologias da educacéo € discutir suas qualidades, mas
também suas limitagdes, pois ndo pode ser vivida sozinha, mas sim com a presenca de todos

os envolvidos.

A educacdo é o processo de socializagdo que busca a formacdo do aluno com
aptiddes e atitudes para a realizacdo do servi¢o para o bem da sociedade, tornando-
se [...] a condicdo formadora necessaria ao desenvolvimento natural do ser humano.
Por isso, a educacdo tem como finalidade primeira a criagdo de condi¢Bes que
facilitem a aprendizagem do aluno, e como objetivo basico liberar a sua capacidade
de autoaprendizagem de forma que seja possivel seu desenvolvimento tanto
intelectual quando emaocional. (MIZUKAMI, 1986, p.71).
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A escola, assim, precisa criar condi¢des para 0 desenvolvimento cognitivo, bem como
preparar o individuo para o convivio social, oferecendo condi¢Ges que possibilitem a sua
autonomia, ou seja, manter, conservar e em parte modificar os padrées de comportamento que
a sociedade impde. Partindo dessa perspectiva, desenvolve-se a elaboracdo de estratégias,
com o objetivo de modificar, recriar e reconstruir a pratica e a qualidade do sistema

educacional atraves dos professores inseridos nas salas de aula. Nas palavras de Dowbor:

A convergéncia tecnologica [...], que funde a telefonia, a informética e a televisdo
num grande sistema interativo de gestdo do conhecimento, nos leva a crer que a
educacdo deixa de ser um universo em si, e se torne uma articuladora dos diversos
espacos do conhecimento. (DOWBOR, 2001, p.37).

Fica evidente que o sistema educacional pode ndo ser mais a principal fonte de
conhecimento de que os alunos vdo se apropriar. No século XXI, a era da tecnologia, 0s
educandos vao a escola com muitas informagfes provindas da Internet, a qual pode ser
acessada nas suas casas, em lan houses, nos seus smartphones e até nas instituicdes de ensino.
Vé-se a necessidade de o educador, entdo, conhecer a fundo essas fontes de pesquisa para

auxiliar os educandos da melhor forma possivel a utiliza-las. Pois, como salienta o autor,

E na medida em que a educago n&o é a area em si, mas um processo permanente de
construgdo de pontes entre 0 mundo da escola e o universo que nos cerca, a nossa
visdo tem de incluir essas transformacBes. Ndo é apenas a técnica de ensino que
muda, incorporando uma nova tecnologia. E a propria concepcéo do ensino que tem
de repensar 0s seus caminhos. (ibid., p.11)

O desenvolvimento tecnoldgico traz uma quantidade imensa de conhecimento,
incrementando o cdgnito e a compreensdo das habilidades de pensamento. Pensando assim, 0
educador precisa ser 0 interlocutor deste momento entre o aluno e as midias buscando tratar as
habilidades e as competéncias diversas. Pesquisas, jogos, imagens, forma de linguagem e a
escrita sao algumas das muitas formas de aproveitar esse beneficio para aprender em diversas
aulas e com diferentes propositos especificos. Desta forma, a informatizacdo precisa

obrigatoriamente de capacitacdo para ser utilizado, formar os educadores para usa-la, pois
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muita coisa estd disponivel e para que possa ser utilizada com preponderéncia e sabedoria,
para que o pais se torne responsavel e que de prioridade ao saber e o fazer, gerando uma
igualdade de classes, etnias e géneros para qualquer cidaddo. Através de pesquisas nas midias,
0 conhecimento pode ser buscado e compartilhado, fomentando a independéncia e
responsabilidade do individuo, incentivando, desse modo um processo autbnomo de
aprendizagem.

Na esteira dessas ideias,

[clada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as vérias
tecnologias e os muitos procedimentos metodolégicos. Mas também é importante
que amplie que aprende a dominar as formas de comunicagéo interpessoal/grupal e
as comunicagdes audiovisual/ teleméatica. (MORAN, 1999, p.32).

Podemos entdo perceber que as varias formas subjacentes as midias sociais e a forma
de ensinar e educar, sempre que estudadas antes de serem aplicadas, oferecem uma fonte
inesgotavel de conhecimento e inclusdo social. Através das tecnologias, o ser humano tenta,
por um lado, novamente se orientar e se integrar ao humano que estéa ao seu lado, e por outro,
0 humano tecnolégico tenta viver em grupo em uma sociedade melhor. A maior mudanca que
esse processo traz no ensino se faz presente quando o educador consegue interagir com o
grupo de uma forma inovadora com uma visdo tecnoldgica, de forma que o conteudo, as
imagens, os textos, as musicas € 0S movimentos corporais conseguem se ligar e, dessa

maneira, o educando consegue entender a sua existéncia. Pois, como afirma Niskier:

A tecnologia educacional ndo pretende impor-se como o instrumento pedagdgico
por exceléncia, mesmo porque nenhum meio é capaz, isoladamente, de se tornar
eficaz para todos os propdsitos de ensino. Faz-se necessaria uma escolha consciente
por parte dos educadores e dentro de principios que visem mais a aprendizagem do
estudante do que ao modismo. (NISKIER, 1993, p. 34).

A escola como formadora de cidaddos, deve captar as ansiedades e desejos desta
época, discutir, analisar e utilizar as tecnologias como ferramentas auxiliares na promocao do
aprendizado mostrado aos alunos a importancia dessas tecnologias na producédo de novos

conhecimentos, pois de nada serve o ambiente escolar contar com os melhores aparelhos
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eletronicos sem que 0s mesmos sejam adequadamente utilizados. A instituicdo escolar deve,
portanto, langar méo de uma proposta participativa, descentralizada e identificada como as
prioridades e necessidades socioeducativas da populacédo a qual atende.

A busca pelas inovacfes e dinamismo no ambito educacional vem em consonancia
com 0s novos objetivos da educacdo, em emergir uma sociedade de informacgdo, com a
necessidade de exercer a cidadania participativa, critica e interveniente. Uma educacdo de
qualidade € aquela em que existe um ensino eficiente e adequado ao mundo atual, sempre

buscando as melhores e mais eficazes tecnologias educacionais. Segundo Ferretti,

A discussao que existe nos dias atuais sobre as relag@es entre a educacéo e as novas
tecnologias esta longe de ser encerrada. 1sso em grande parte se deve ao fato de que
ainda vivemos uma fase de transi¢do para as novas tecnologias educacionais.
(FERRETI, 2003, p.189).

A educacdo esta deparando-se em seu ambiente escolar com novos aparelhos sem
mesmo haver aprendido a trabalhar com os “aparelhos antigos”, e, por isso, se faz necessario
que educadores e educandos em suas instituicdes de ensino e mantenedoras mudem sua forma
de vivéncia com as novas tecnologias neste processo constante em aprender. Isto se define em
guiar o educando na organizacdo de sua identidade dentro da sociedade, em sua vida pessoal e
no seu trabalho, numa forma de vida que seja justa nos dias atuais, no desenvolver de seu
intelecto e de seu emocional (bases a partir das quais ira se comunicar com 0S 0utros,
garantindo seu lugar na sociedade e tornando-o um cidaddo competitivo e produtivo).

A questdo a enfrentar € a ligacdo entre o conhecimento e possibilidade de participacao
do educador nas mudancas, de modo que o conhecimento possa ser usado criticamente nas
vastas situacdes, relacionado a problematizacdo, a reflexdo e a acdo. Neste sentido, as
mudancas de enfoque no uso das midias sociais adquirem relevancia decisiva na busca de
novas linhas de identificacdo, organizacdo e transmissdo conteudo e conhecimento. Trata-se
de superar o processo de incorporar a tecnologia moderna a sala de aula. Toda a sociedade
tem um processo de desenvolvimento cujos componentes basicos sdo tanto as forgas que se

enfrentam na producéo, quanto na relagdo entre os homens, em torno do processo.
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5. PROPOSTA DE UM METODO DE LEITURA HISTORICA E SOCIAL COM O
USO DA TV, DO VIDEO E DO COMPUTADOR

Como qualquer outra proposta educativa, a metodologia a ser apresentada pode ser
aproximada a partir de diferentes perspectivas filosoficas, de acordo com os principios sociais
e os valores a serem observados. Neste contexto, a educa¢do pode manifestar-se tanto como
fator de controle como de mudanca, dependendo o que se quer privilegiar: ora a manutengédo
de préticas (ainda que anacroénicas), ora a proposicdo de mudancas tecnoldgicas e plausiveis
as mudancas sociais contemporaneas, voltadas para a transformacéo fundamental da liberdade
de transmisséo de conhecimento.

Santos comenta sobre as possibilidades entreabertas as ciéncias que podemos alcancar

com uso da tecnologia:

Esse saber permite um conhecimento mais amplo, e aprofundado do Planeta,
constituindo uma verdadeira redescoberta do mundo e das enormes possibilidades a
qual ele contém, visto ser revalorizada a prépria atividade humana. S6 falta colocar
esses imensos recursos a servico da humanidade. (SANTOS, 1994, p.20).

O enorme crescimento do volume de informacdo nos ultimos anos, dentre os modelos
classicos da histdria atual, estd ocasionando um peso enorme para os professores de quem se
espera estarem sempre bem informados. Na tentativa de atualizacdo dos professores, 0s
sistemas educacionais tém feito esforcos de treinamento e reciclagem; porém, a carga de
informagdes novas, 0 pouco tempo e 0s escassos recursos disponiveis tornam as tentativas,
por vezes, pouco eficazes.

No inicio do século atual, Oliveira chamava atencao para o destaque a Internet vinha
tendo como sistema de pesquisa com mais possibilidade de acesso e como possibilitadora de

fazer as distancias geogréaficas mais curtas:

Hoje no mundo ndo existe mais fronteira para a distancia geografica, a preocupagao
esta na diferenca econdmica (ricos, pobres), a cultura (que todos tenham acesso a
educacdo de qualidade), acesso a pensamentos ideoldgicos e o direito a
universalizacdo das midias. A grande manifestagdo de instituir a democracia
tecnoldgica traz a possibilidade do acesso as Midias em geral, podendo o individuo
dominar e explorar seu potencial. (OLIVEIRA, 2001, p.77).
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Neste sentido, Cavalcanti afirma que:

[...] a tecnologia deve ajudar na construgdo do cidadao critico, para que saiba pensar
ndo apenas seu espaco vivido, cotidiano, rotineiro, mas como ele é determinado por
eventos externos, isto é, como a escala local se relaciona com a escala global na
producdo e transformacédo do espaco geografico. (CAVALCANTI, 2007, p.98).

Também os recursos utilizados pedagogicamente sdo influenciados pela possibilidade
gerada pelas novas tecnologias: os laboratérios de informatica ganham espaco e se convertem
em um recurso fantdstico para o educador. Também o computador-notebook esta
representando a mais valiosa ferramenta no suprimento de recursos pedagdgicos, revigorando
a forma de educar.

E no ensino tecnoldgico em que se pode fazer com que o educando se dé conta do
verdadeiro contexto das disciplinas, reconhecendo-se como individuo participante e
desenvolvedor de conhecimento dentro do meio social em que vive. Devido ao crescimento
rapido das formas de TICs, e agora em especial da roboética, a paisagem global muda e busca
compor a demanda nesta area formando muito rapidamente novos individuos para o trabalho.
Deste modo, as TICs vém ao encontro desta necessidade de levar a oportunidade de
aprendizagem, de forma a superar as grandes limitacfes que o modelo classico ou tradicional
ndo consegue vencer, a um nimero cada vez maior de pessoas, principalmente a jovens que

visam entrar no mercado de trabalho.

Esta nova revolucdo acena para a formagcdo de um novo cidaddo, que passa a ser
cidaddo do mundo. Este novo cidaddo necessita ter uma formacdo mais planetaria,
que rompa com as fronteiras de tempo e de espago existentes nos dias atuais nos
ambientes escolares. (CORREA, 2007, p. 9).

Encontramos nos sites vastos tipos de divulgacao para orientar a pesquisa de apoio ao
professor e a comunicacdo. O Art.80 da Nova LDB 9394/96 (Brasil, 1996) incentiva todas as
modalidades e niveis de ensino a distancia e continuada. A facilidade de acesso a informacao,
proporcionada pelo facil acesso a Internet em computadores, tablets e smartphones, é

deslumbrante, mas também traz alguns problemas. Problemas que um professor bem
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informado conseguird resolver facilmente, partindo do geral para o especifico dos seus
contetdos disciplinares. Oliveira exemplifica como isso pode ser colocado em prética:

E importante sensibilizar o aluno antes para o que se quer conseguir neste momento.
Se o0 aluno tem claro ou encontra valor no que vai pesquisar, procederd com mais
rapidez e eficiéncia. O professor precisa estar atento, porque a tendéncia na internet
é para a dispersdo facil. Como ha tantas possibilidades de pesquisa e facilidade de
dispersdo, o educador estara atento, na aula-pesquisa, a escolher o melhor momento
de cada aluno comunicar os seus resultados para a classe. (OLIVEIRA, 2007, p. 78).

O ensino que se beneficia do uso da internet pode atingir resultados significativos
dentro dos ambientes escolares quando articulado a diferentes metodologias, nas quais o
educador e o educando se comunicam abertamente, participando na sua individualidade e
como grupo, interagindo e transformando. Se isto ndo for verificado, a tecnologia sera
somente mais uma forma que pode ser utilizada tradicionalmente como fonte de pesquisa. A
resposta para isso € a préatica diaria no fazer em sala de aula; pratica em que todos envolvidos
fazem parte e que perpassa a vida, o0 universo pessoal e o0 grupo social em que vivem. Desse
modo, sera possivel usar o computador como aliado, a televisdo como transmissora de
conhecimento a ser avaliado, o celular como amigo tecnoldgico para se aprender com uma
Visdo nova e apta para aulas mais atraentes, que envolvam o aluno no processo de ensino-

aprendizagem e que sejam abertas a toda a comunidade escolar.

A nossa intelectualidade é a primeira tecnologia de grande influéncia e bastante
complexa comparando ao computador, por raciocinar muito rapidamente, ter
sentimentos, se relacionar e pode resolver o problema instantaneamente. Podemos
fazer entdo com as Midias Sociais mais avangadas 0 mesmo que fizemos com nossa
intelectualidade, com os educandos e principalmente com o desenvolver do ser
humano. (CORREA, 2007, p.43)

Educar com as tecnologias digitais € uma mudanca brusca que exigem uma mudanca
concomitantemente das formas do educar. Por isso, o governo federal tem lan¢ado programas
voltados para a implantagdo dos recursos e a capacitacdo docente. Atualmente diversas
escolas contam com laboratdrios de informatica disponiveis para 0 uso de professores e
alunos. A insercdo de tais recursos ndo garante a qualidade educacional, pois é preciso haver

planejamento pedagdgico. Como nos alerta Oliveira:
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Para que a insercdo das novas tecnologias na escola seja adequada] aconteca se faz
necessario compreender que as tecnologias da informacdo constroem, na atualidade,
varios recursos de amplo punho no processo de ensinar, proporcionando
modificagdes profundas no modo de educar nas escolas. (OLIVEIRA, 2001, p.86).

Estreitando as ligacfes com as tecnologias da informacdo, o educador busca promover
o aprender digital e sua forma de linguagem, o que notadamente € um grande passo na
melhora do ensino. Com a tecnologizacdo dos grupos sociais e com a liberdade de acesso as
midias, através de varios equipamentos conectados a Internet no proprio ambiente escolar,
permite-se aos educadores oportunizar leituras de imagens e formas de linguagens

expressivas. Nesse sentido,

[a] difusdo da linguagem digital se faz presente no cotidiano das escolas e influéncia
professores de geografia e seus alunos na aprendizagem dos contetdos das
diferentes disciplinas escolares. No ensino, os professores também se deparam com
a mesma dificuldade dos alunos, ou melhor, se confrontam com alguns desafios,
cujo enfrentamento depende da maior abertura & apropriacdo que se faca da
tecnologia existente, desde as suas formas mais simples as mais complexas. (ibid.,
p.48).

Nesse contexto, a webquest se apresenta como uma possibilidade metodoldgica para
atividades de sala de aula. O conceito de webquest foi criado em 1995, por Bernie Dodge,
professor da Universidade do Estado da Califérnia (CSU), nos Estados Unidos, como uma
proposta metodoldgica de uso da Internet de forma criativa. Tendo como finalidade ajudar o
educador e o educando no desenvolvimento de aulas expositivas mais atraentes, elevando a
compreensédo do contetdo curricular de maneira mais ladica, vai além de simplesmente incluir
uma tecnologia na sala de aula ou na educagdo para ganhar créditos, mas sim visa ajudar de
modo significativo a transmissao do conhecimento.

De acordo com Dodge (1995, p. 10), “a webquest é uma atividade investigativa, em
que algumas ou toda a informagdo com que os alunos interagem provém da internet.”. O
modelo é simples, mas totalmente capaz de medir usos pedagogicos da internet, pois é
fundamentado no aprendizado da cooperagdo com 0s processos de investigagdo na construgéo
do saber. Refere-se a uma forma pedagogica de aprender que se apropria de informacGes da

Internet pra traduzir conhecimento ao educando, visualizando o contetdo de uma forma mais
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prazerosa e interagindo com 0 mesmo.

Este recurso pode ser usado para todas as instancias da educacéo a partir do 6° ano. Na
pratica, geralmente, a webquest é montada pelo educador ao redor do contetido que esta sendo
trabalhado em aula, contendo questbes a serem respondidas pelos educandos. E comum o
educador indicar as fontes a serem pesquisadas (livros, videos, internet, e até entrevistas), mas
as fontes mais recomendadas sdo sites e paginas de internet, o que torna mais atraente o
trabalho. Na maioria das vezes, essas fontes s@o selecionadas anteriormente pelo professor.
Conforme Barato (2007, p. 34), “as webquests sdo propostas de uso da internet com planos
arquitetonicos do saber desenhados pelo docente.”.

Dodge explica os principios educacionais subjacentes a sua criagao:

As webquests possuem uma base tedrica construtivista, em que os préprios alunos
vao construindo o conhecimento. Através do cumprimento das tarefas, eles vdo
transformando as informagdes, compreendendo-as e armazenando-as. Suas
estratégias de aprendizagem ajudam os estudantes a desenvolver habilidades de
cooperacgdo com o grupo e a entender que aprendemos mais e melhor com os outros
do que sozinhos. Seu principal objetivo é desenvolver as habilidades cognitivas dos
alunos. (DODGE, 1995, p. 13).

Dessa forma, vé-se que a webquest requer do professor autonomia no estimulo da
imaginacdo e da criatividade, propiciando ao aluno a participagdo em uma experiéncia nova
que pretende a formacdo de um cidaddo critico, com ampla participacdo social e com
condicdes de discernir os melhores usos das novas tecnologias em seu beneficio e em

beneficio da sociedade. Especificamente, no ensino da Historia, a webquest pode:

a) Aprimorar a forma de ensinar o béasico da historia da humanidade, pois as
webquests fazem parte diariamente das redes de informagéo e comunicago;

b) Garantir o acesso a informacfes atual, atualizadas, sendo que o educador de
Histéria tem como prioridade selecionar as paginas de pesquisa que tenham
confianga para obter a resposta do fato concreto;

c) Promover aprendizagem cooperativa e social;

d) Promover orientagdo cognitiva, por que a webquest coloca oportunidades
desenvolvendo formas de logicas para entender o passado e compreender o futuro;

e) Incentivar a criatividade histérica. (MALUSA, 2004, p. 67).

Atualmente, em nosso pais, ha muitas demonstragdes de trabalhos na internet com as

webquests publicadas no site da Escola do Futuro (http://www.escoladofuturo.com.br/), como
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sdo aqueles desenvolvidos no Colégio SAA (Séo Paulo), Colégio Dante Alighieri (Séo Paulo),
Colégio Mackenzie (Brasilia), SENAC (Rio de Janeiro) e Colégio Marista de Maceid.
Também sdo feitas grandes competicdes de nivel nacional, em que alunos de escolas de
ensino fundamental, médio e ensino superior sdo desafiados a desenvolver novas webquests
com novas formas de interagir e pesquisar.

O ensino da Histdria na sala de aula, na educacdo primaria, traz para a pedagogia uma
bagagem de ferramentas da informatica que podem atuar como recursos basicos para auxiliar
na preparacdo das aulas. Essa nova realidade traz a tona novos desafios e novas formas de
trabalho para o educador, a fim de se organizar pedagogicamente. Dessa maneira, as
webquests de forma alguma representam a resolucdo dos entraves na pedagogia bésica de
educacdo, porém podem ajudar na preparacdo de aulas expositivas, incrementando o
repertorio de recursos didaticos que beneficiem a construcao de saberes historicos.

Observa-se que o ensino tecnoldgico vive tempos de identificacdo e concretizacdo de
seus importantes e desafiadores objetivos. Com se viu, o inicio da formagao do educador para
utilizacdo das tecnologias da informacdo estad se encorpando, nos dias atuais, com recursos
fornecidos pelos governos, porém se encontra apenas no seu inicio. Ainda sdo necessarias
constantes atualizacdes através de cursos de capacitacdo para a producdo de material e
aprendizado do uso destas tecnologias, para que a educacdo seja de qualidade e adequada as
modernidades. A inovacdo no ensino precisa ser bem orientada e bem direcionada atraves de
uma politica de base que oriente estas mudancas ocasionadas pela introducdo das Tls na
educacdo.

Educar é um dom que se vé desafiado atualmente principalmente com relacdo ao uso
da Internet, pois requer do educador a elaboracdo de aulas diferenciadas que a incorporem,
adaptando o contetdo curricular. Desse modo, visa-se que o aluno interaja de maneira efetiva
com Midias Sociais e que as aulas se tornem mais propicias a participacdo e a uma
aprendizagem significativa. Sem ddvida, esta ¢ a vontade de todos os educadores que tém
compromisso com a boa educacéo.

No Brasil, é significativo 0 niUmero de pessoas sem acesso na educacdo tanto formal
quanto informal aos meios informatizados devido a sua classe social. Esta situacdo leva a se
discutir a necessidade da inclusdo na escola de uma proposta mais atraente de leitura e
interpretacdes de imagens a partir do uso de recursos tecnoldgicos, buscando alternativas que
completem o cumprimento das funcGes sociais e politicas que cabem a escola e ao conjunto

da sociedade brasileira na ligacdo educagéo-tecnologia-educando.
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CONSIDERACOES FINAIS

As midias educacionais chegaram as escolas como um recurso ludico e prazeroso. O
dinamismo e a diversidade promovidos em beneficio da aprendizagem podem aumentar a
capacidade e rendimento escolar dos alunos. O aparecimento das midias na educacao abre
possibilidades para que os alunos observem que a utilizagdo desses equipamentos € mais um
recurso no desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

Para a maioria dos autores pesquisados, entretanto, se faz necessaria uma adequacao
pedagdgica nas instituicdes de ensino, a fim de transformar a concep¢do de educadores e
alunos sobre a informatizacdo tecnoldgica. Nesse sentido, é de extrema relevancia que no
ambiente escolar seja estabelecido um bom relacionamento entre professores e alunos, pois a
partir disso sdo rompidas as barreiras que podem atrapalhar o processo de ensino
aprendizagem. Dentro da realidade escolar, o educador deve procurar dar atencdo aos alunos
de maneira igual, respeitando suas individualidades, suas capacidades e a realidade
sociocultural de que provém.

A harmonia estabelecida pelo educador em relagdo as criancas resulta em uma relagédo
de confianca, levantando a autoestima do educando, proporcionando assim um bom
desempenho na aprendizagem. Muitos dos problemas encontrados dentro do processo de
ensino podem ser solucionados se os professores usarem metodologias adequadas e eficientes
e se diversificarem sua préatica pedagogica, propondo atividades que fogem do marasmo das
salas de aula.

Observa-se que a inser¢do das midias sociais no processo de ensino e aprendizagem na
comunicacdo em sala de aula traz beneficios pedagdgicos. Gracas a Internet, a tecnologia da
informacdo é hoje uma forma cada vez mais difundida de aquisicdo de conhecimento e de
atualizacdo de saberes. Essa associacdo com a informatica possibilita uma agilidade e uma
velocidade fantastica para a obtencdo do resultado da pesquisa e do conhecimento, deixando o
individuo pronto para desenvolver o seu raciocinio e a producdo do saber.

As atividades ludicas e os jogos (educativos) desenvolvidos através das midias
inseridas na escola favorecem o desenvolvimento do pensamento da crianga, pois durante a
atividade ludica, a crianca € levada a agir, a pensar de maneira independente, a mudar suas
opinides e estratégias, a prestar atencao nas criticas e conceitos e a ser flexivel. A tecnologia,
por trazer muita informacgéo atualizada e imediata, pode fomentar uma justa mudanca nas
escolas. Surge, entdo, a necessidade de reflexdo sobre como estas tecnologias podem ser

inseridas de maneira efetiva na pratica em sala de aula.
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Primeiramente os educadores devem aceitar as tecnologias como ferramenta
educacional para que, através da preparacdo teodrico-metodoldgica, possam fazer uso da
Internet e de softwares de maneira adequada aos objetivos pedagdgicos delineados pelas
novas diretrizes educacionais nacionais. Assim, a escola, munida das novas fontes de
informacdo digital, estara habilitada para produzir novas formas de conhecimento cientifico,
considerando o uso dessas novas tecnologias, ndo s6 no ensino regular, mas também no
atendimento voltado principalmente a alunos portadores de necessidades especiais que estao
inseridos tanto no ensino regular, como nas salas de atendimento especializado.

A tecnologia, na contemporaneidade, encontra-se ligada a um modo de organizacao da
producdo da industria moderna, baseado numa combinacdo especifica entre a divisdo radical
do trabalho de altissimo nivel de integracdo das atividades e o processo tecnologico de
informatizacdo. Este processo resulta ndo somente da técnica, mas da combinacdo que se
realizou, na época contemporanea, entre a tecnologia e a industria. Assim, cabe a escola
capacitar os estudantes a se inserirem em um mercado de trabalho cujas exigéncias perpassam

as novas tecnologias. Santos ndo nos deixa esquecer que com as novas tecnologias

Abriram-se grandes oportunidades de inovagdo com estes novos métodos no campo
social da educacdo, para possibilitar, a igualdade e distanciar as possibilidades para a
disseminagdo dos novos instrumentos no corpo social, de modo a se superar as
divisGes sdcio econdmicas que existentes. (SANTOS, 2008, p.35).

Como a pratica de um educador em seu local de trabalho pode ampliar os horizontes
dos individuos envolvidos, faz-se necessario ir além, despertar o interesse do aluno para a
construcdo do conhecimento, desafia-lo, questionéd-lo, deixando o pensamento inacabado.
Nesse sentido, a webquest é uma ferramenta que pode ser aliada as aulas de Historia e a qual
pode ser acessada pelos educandos em qualquer momento e em qualquer lugar.

O presente trabalho evidenciou o fato de que o mundo real esta bastante influenciado
pelo mundo virtual. Os educandos estdo dispostos a fazer parte deste mundo no qual
promovem a sua vida social e educacional com facilidade por meio dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem como a webquest.

A evolucdo histdrica das tecnologias sugere que a tecnologia antiga funciona como um
conjunto de saber-fazer de ordem pratica desprovido da verdadeira justificacdo tedrica — o
foco estava no saber produzir resultados, sem que a explicagdo por tras do logro fosse

enfatizada. Na tecnologia atual, percebe-se que a evolugéo é sistematizada e veloz, o que a
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torna cada vez mais consistente e indispensavel. Essas caracteristicas devem-se,
evidentemente, a grande aproximacgdo que se deu, nas ultimas décadas, entre a ciéncia e a

tecnologia.
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