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RESUMO

O trabalho descreve a utilizagdo do video no processo de ensino aprendizagem no ambiente
escolar e aborda seus beneficios nas metodologias pedagogicas, bem como suas contribuicdes
as aprendizagens mediante os estimulos visuais. O trabalho sobrevém dessas reflexes que
originou a uma pesquisa com o tema “O Video em sala de aula: estimulos audiovisuais como
apoio ao ensino-aprendizagem”, com o objetivo de demonstrar o papel do video no espaco
pedagdgico e como esse recurso midiatico pode estimular os educandos no seu
desenvolvimento didatico. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, tendo como sujeitos 0s
educadores, educandos e equipe diretiva, por meio de instrumentos de observacdo
participante, entrevista ndo estruturada, registros institucionais e questionario. Os resultados
obtidos indicam que o video, de forma planejada, beneficia a aprendizagem tornando-a
significativa, criativa e enriquecedora. De modo geral, o video, como recurso pedagogico,

estimula o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.

Palavras-chave: Video; Recurso pedagdgico; Ensino-aprendizagem;



ABSTRACT

The paper describes the use of video in the process of teaching learning in the school
environment and discusses its benefits in pedagogical methodologies, as well as its
contributions to learning through visual stimuli. The assignment comes from these reflections
that originated a research with the theme "Video in the classroom: audiovisual stimuli as
support to teaching-learning”, with the purpose of demonstrating the role of video in
pedagogical surroundings and how this media resource can stimulate the learners in their
didactic development. It is a qualitative research, having as subjects the educators, learners
and management team, through participant observation instruments, unstructured interview,
institutional records and questionnaire. The results obtained indicate that the video, in a
planned way, benefits the learning making it meaningful, creative and enriching. In general,

video as a pedagogical resource stimulates cognitive, affective and social development.

Keywords: Video; Pedagogical Resource; Teaching-Learning;
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1 INTRODUCAO

O uso de novas tecnologias vem conquistando cada vez mais relevancia no contexto
educacional. O desdobramento das tecnologias tem gerado transformacdes na sociedade atual
e, desta forma, uma evolucdo e uma mudanca das formas de conhecer e se relacionar na
sociedade contemporanea. A insercdo das tecnologias na educacdo tem a ver com as
modificacGes ocorridas na sociedade onde o uso de atividades virtuais é cada vez mais
comum.

Vivemos numa era digital onde todo processo gira, basicamente, ao seu contorno. O
desenvolvimento das TICs traz ao processo do ensino e da aprendizagem uma série de
alteragbes significativas, desde os auxilios materiais as metodologias, até os modelos
conceptuais da aprendizagem. E valido ressaltar que a midia serve como uma maneira de
conduzir as diversas informacdes sejam elas eletrdnicas, impressas e digitais, assim
proporcionando inimeros beneficios a vida moderna. Nessa perspectiva, acredita-se que a
midia é uma forma de tecnologia que atua como formadora para os seres humanos.

Na educacdo, um dos maiores desafios para os educadores é tornar suas aulas atraentes
ao ponto de conquistar a atencdo e despertar o interesse dos educandos. Pensando nestes
aspectos, os educadores estdo incluindo instrumentos didaticos que melhor se adaptem as
maneiras de ministrar aulas e que possam resultar efeitos benéficos no processo de ensino-
aprendizagem.

As midias tém um potencial pedag6gico bem acentuado, vale ressaltar a importancia
do video como instrumento didatico que muito pode contribuir com o trabalho docente,
garantindo motivacfes e aulas mais incitantes que propicie a construcdo de conhecimento
mais significativo e contextualizado. Além disso, o video é o recurso audiovisual mais
popular e acessivel a todos, onde custo reduziu-se e conferiam as pessoas a possibilidade de
reproduzirem seu proprio material digital.

Notando essa popularidade, o video foi escolhido como instrumento desta pesquisa
com o tema “O video em sala de aula: Estimulos audiovisuais como apoio ao ensino-
aprendizagem”, com o intuito de demonstrar qual o papel do video no espago pedagdgico e
como esse recurso pode estimular a aprendizagem dos educandos.

Assim foi desenvolvida uma pesquisa com alunos e professores do ensino médio de

uma escola publica do municipio de Imbé, onde foi organizada e operacionalizada através de
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entrevistas, observacOes, registros institucionais e questionario. O principio deste artigo
surgiu a partir de um trabalho, o qual foi utilizado a producdo de um video, sobre a
preservacdo do meio ambiente. Durante todo o processo de execuc¢do do trabalho, notou-se
que os educandos estavam afeigoados e integrados com o conteudo abordado. Conforme as
declaragdes dos professores, o trabalho com video foi realizado com o objetivo de oportunizar
uma aprendizagem mais significativa que possa somar com a formacdo autbnoma do
educando.
De acordo com Ausubel, a aprendizagem significativa relaciona novas ideias de forma
ndo arbitraria e substantiva com as ideias j& existentes. Ausubel menciona que
A aprendizagem receptiva significativa é importante para a educacgdo porque é o0
mecanismo humano por exceléncia de aquisicdo e armazenamento de uma vasta
quantidade de ideias e informacBes representadas por algum campo de
conhecimento; [...] A tremenda eficiéncia inerente a aprendizagem significativa

deve-se a suas duas principais caracteristicas — a sua ndo arbitrariedade e a sua
subjetividade. (AUSUBEL; NOVAK. HANESIAN, 1980, pg. 33)

A aprendizagem tem significado quando o aluno consegue expor 0 assunto com suas
préprias palavras, criando novos conceitos. A substantividade garante isso e favorece a
construcdo do conhecimento.

Partindo desse principio levantou-se a necessidade de aprofundar os conhecimentos
sobre o video e 0 que pode beneficiar no processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo as
contribuicdes, assim como a compreensao dos educadores a respeito desse recurso midiatico
tdo popular e significativo para colaborar nas tarefas diarias da vida escolar de educadores e
educandos.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1 Conhecimentos sobre o video

A partir da década de 1990, o video foi implantado nas escolas, com a popularizacéo e
multiplicagdo dos formatos VHS iniciada nos anos 80. No ambiente escolar, o video era visto
como uma oportunidade de entretenimento e lazer ao educando e ao educador.

Moran (1995) declara que “video, na cabeca dos alunos, significa descanso e nao aula,
o que modifica a postura, as expectativas em relacdo ao seu uso.” Moran, ao falar sobre como
trabalhar com esse conceito de video, agrega que ‘“Precisamos aproveitar essa expectativa
positiva para atrair o aluno para assuntos do planejamento pedagdgico. Mas, a0 mesmo
tempo, saber que necessitamos prestar atencdo para estabelecer novas pontes entre video e as
outras dinamicas de aula”.

De 1995 para cd, as percepcOes relacionadas ao video foram modificadas pelos
pesquisadores e educadores. O video, nesta década, foi considerado como recurso pedagogico
e 0 acesso tecnoldgico foi proporcionado a sociedade e a escola preocupou-se, entdo, a utilizar
0 video e incorporando-o ao seu planejamento pedagogico.

A inclusdo deste novo recurso no ambiente escolar gerou inquietacdes, reflexdes e
também, davidas. Por um lado era visto como lazer, mas por outro, 0 video estava
substituindo o livro, atividades tradicionais e até mesmo a prova. A utilizacdo e producéo de
videos informativos e educacionais estavam crescendo e despertando novos olhares. Olhares
mais atentos e prontos para serem analisados e estudados. A escola estava caminhando para
novos desafios, onde o educando estava ampliando a relacdo do contetdo por meio da mdusica,
sons, movimentos e imagens proporcionando diversas linguagens. E os educadores de como
lidar com essa relacdo, abordando contetdos de forma diferenciada.

E necessario que o educador disponha-se do melhor que cada meio pode ofertar,
considerando as necessidades dos educandos e cumprindo com as exigéncias dos
componentes curriculares seguidas de objetivos bem definidos e planejamento adequado.
Segundo Moraes:

(...) ndo basta apenas levar 0s modernos equipamentos para a escola como querem
algumas propostas oficiais. Ndo é suficiente adquirir televisdes, videos cassetes,

computadores sem que haja uma mudanga na postura do educador. Isto reduzira as
novas tecnologias a simples meios de informagéo. (MORAES, 2000, pg. 17)
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E fundamental que os educadores tenham apresto necessario para utilizar os recursos
midiaticos. De acordo com Sancho (1998, pg. 39), “as tecnologias usadas no ensino escolar
modelam o desenvolvimento dos individuos e a sua forma de apreensao do mundo.”

Pode-se afirmar que o ser humano tem potencial de inovar colaborando com a
evolugdo da humanidade. Sendo assim, o cotidiano da sala de aula deve ser utilizado

diversificado recursos educacionais.

2.1.1 Categorias do video didatico

O autor Ferrés (1996, pg. 21) cita seis categorias para o uso didatico do video, sendo:
video interativo, videoprocesso, videoapoio, videolicdo, programa monoconceitual e
programa motivador.

O video interativo faz com que o aluno interaja com o material. O video dar-se-a pela
sequéncia de imagens e por respostas determinadas. Pode ser aplicado em diferentes
modalidades. O video-aula, por exemplo, pode ser bem proveitoso como, se necessario, de ser
visto muitas vezes, conforme a necessidade do educando e educador. No videoprocesso o
educando é dirigente pela producdo do video, sendo ele, sujeito ativo ou ndo no processo.
Nesta categoria, 0 video proporciona uma dindmica de aprendizagem, tornando significativa.

O videoapoio pode ser considerado como video correspondente a apoio a expressao
verbal por parte do educador ou do préprio educando. Equivalem a diapositivo de apoio como
cartazes, transparéncias, slides, porém, neste caso, trabalha com imagens em movimento. O
videolicdo é comparado a uma aula expositiva, 0 video é substituido pelo educador e pode ser
atil em muitos casos.

O programa monoconceitual é o video muito curto e constantemente mudo, com
atribuicdes intuitivas e um unico conceito relativo a um tema especifico. De acordo com
Ferrés (1996, pg. 24) “¢ o fato de limitar “a um tema muito especifico, sobre conhecimentos,
habitos ou destrezas”, facilitando sua compreensdo ou aprendizagem de uma maneira
intuitiva”. O programa motivador ¢ um programa audiovisual feito em video, atribuido a
trabalhos posteriores objetivados.

A linguagem do video proporciona ao educando a autonomia, pois o educador passa a
ser um mediador e ndo um informador. A imagem provoca mais emogdes do que as palavras.
Por isso, 0 video exerce um papel importante com sua capacidade de gerar sensacdes e

emocoes.
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Entretanto, € imprescindivel converter a intencdo do video, usando-o ndo como
tecnologia retrograda, mas como recursos auxiliadores da aprendizagem. Segundo Correa:

As inovacdes tecnoldgicas ndo significam inovacdes pedagogicas. Por meio de

recursos considerados inovadores, reproduzem as mesmas atitudes, o mesmo

paradigma educacional pelo qual fomos formados. Nao basta trocar de metodologia,

sem antes de reformular a sua prépria pratica, porque sendo estaremos repetindo os

mesmos erros. Devemos [...] compreender a tecnologia para além do artefato,
recuperando sua dimensdo humana e social (CORREA, 2002, pg. 44).

E relevante que os educadores obtenham condicdes de utilizarem as tecnologias no

ambiente escolar de forma produtiva e criativa, com habilidades e competéncias.

2.1.2 O uso inapropriado do video no ambiente escolar

O video visto como uma tecnologia e recurso auxiliar pedagdgico é utilizado
seguidamente para resolver algum imprevisto, contratempo, ou ainda como uma ferramenta
que vem reforcar a reproducdo de préaticas que ndo favorecem a reflexao a partir do processo.
E também, aplicado como recurso onde o educador ndo faz nenhuma articulacdo com seus
objetos da sala de aula.

Moran (1995) concretiza essa forma negativa pormenorizando da seguinte forma:

a) Video enrolagdo: € um video sem conexdo com o conteudo. O educando percebe que

0 video é usado para encobrir a aula;

b) Video deslumbramento: € um video que é transmitido em todas as aulas de forma

exagerada, diminuindo a eficacia e empobrecendo as aulas;

c) Video tapa-buraco: é um video usado como escape quando o educador ausenta-se de
forma inesperada. Se usado esporadicamente pode ser benéfico, mas se for feito com

frequéncia, desaprecia o recurso e 0 aluno podera associa-lo a ndo ter aula, como lazer;

d) Video perfeicdo: é o video questionado por possuirem defeitos de informagfes ou
esteticos;

e) SO video: é o video exibido sem discuti-lo, sem integra-lo com o contetdo trabalho,

sem recapitular alguns momentos mais importantes;

E possivel perceber que o video, quando usado de forma educativa, é eficaz na
aprendizagem, quando h& objetivos pré-estabelecidos, planejamento e concepcfes que se tem

sobre a educacéo.
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O uso de tecnologias, associado a propostas pedagdgicas concebidas/implementadas
a partir de concepgles de ensino ancoradas na légica da producgdo/distribuicdo
centralizada (de para muitos) de informagdes de conteldos e que entendem a
aprendizagem como etapas a serem controladas passo-a-passo, fundadas
basicamente na memorizacdo e na repeticdo, certamente ndo vai produzir bons
resultados, independente dos recursos que essas tecnologias possam vir a oferecer.
(NEVES-MAMEDE, DUARTE, 2008, pg. 784)

Diante essa afirmacdo, o educador deve mudar a postura e novos rumos devem
traspassar a realidade. A mudanca de postura acarreta em buscar a habilidade necesséria para
trabalhar com essa realidade. Sendo assim, Almeida (2005, pg. 43) sustenta que: “Para o
professor, desenvolver tais competéncias € preciso que ele esteja engajado em programas de
formagé&o, participando de aprendizagem e producdo de conhecimento.”

Dessa forma, o educador deve apropriar-se a postura de aprendiz ativo, suprindo a

necessidade do educando sobre seu nivel de desenvolvimento social, afetivo e cognitivo.

2.1.3 Propostas de utilizacéo do video

Uma diversidade de contetdo pode ser contextualizada com diferentes estratégias ao
utilizarmos o video, tornando a aula mais atraente e significativa. O video pode contribuir na
sala de aula despertando no educando a emocao, a criatividade e a sensibilidade, favorecendo
a aprendizagem.

Esse recurso torna-se positivo quando relacionado a organizacdo e pratica pedagdgica
reflexiva. Moran (1995) expde argumentos para a utilizacdo do video, onde os contedos
escolares podem ser introduzidos de forma adequada, estimulando a provocagdo, imaginacgao
e motivacdo do educando, iniciando com videos mais simples e faceis. Pode-se comecar pelos
videos ligados a televisao, videos mais atraentes e proximos a sensibilidade do educando.

a) Video como ilustracdo: ajuda o educador a mostrar o que € propriamente dito em
aula, trazendo para o ambiente escolar, realidades distantes do educando, compondo cenarios

desconhecidos;

b) Videos como producdo: o educador pode registrar seu préprio material para preparar
sua aula, como documentacdo para registrar eventos, aulas, estudos do meio, entrevistas,
experiéncias e documentos; como intervencdo para modificar um determinado trabalho,
interferir, acrescentar uma nova trilha sonora ou editando algum material e/ou introduzindo
novas cenas; como expressao para adaptar a comunicagédo a sensibilidade, onde o educando,

de forma lddica e integrando linguagens, filma e produz seu video;
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c) Videos como sensibilidade: para introduzir novo assunto e desconhecido pelo
educando, proporcionando a curiosidade e motivacdo para novas descobertas;

d) Video como simulagdo: para reproduzir alguma ilustracdo mais elaborada, refinada e
perigosa, como por exemplo, experiéncias de quimica, crescimento acelerado de alguma

planta, etc.

e) Video como avaliagdo: para que o educador ou educando possa analisar e
compreender 0 seu eu, oportunizando a autoavaliacdo com o chamado video espelho.
Segundo Moran (1995), “o video espelho é de grande utilidade para o professor se ver na tela,

examinar sua comunica¢ao com os alunos, suas qualidades e defeitos”.

f)  Video integragdo/suporte de midias: para gravar programas da televisdo e cinema e
utiliza-los em aula. Também para aplicar com outras midias, interagindo, como o computador,

CD-ROM, videogame, telefone (videofone);

g) Video como contetdo de ensino: para mostrar determinado conteudo, de forma
indireta e direta. Na forma indireta quando mostra um tema, de formas interdisciplinares e, na

forma direta quando informa sobre um tema especifico orientando a sua interpretacéo.

A utilizacdo do video, de forma apropriada, soma e consolida um trabalho vantajoso e
reflexivo na sala de aula. Santos (2015) reforca:

[...] o recurso audiovisual desenvolve mdltiplas atitudes perceptivas, pois solicita

constantemente a imaginacéo e reinveste a afetividade com um papel de mediacéo

primordial do mundo, ao passo que linguagem escrita trabalha mais o rigor, a
organizacdo, a abstracdo e a analise l6gica. (SANTOS, 2015, pg. 94)

Diante tanta diversidade tecnoldgica, o recurso “video” pode ser uma valiosa
ferramenta, viabilizando o conhecimento lidico, a fim de expandir as metodologias e
possibilidades de ensino e aprendizado, colaborando para o desenvolvimento intelectual do

aluno, além da assimilacdo e compreensdo dos contetdos.

2.2 Papel do video no espaco educacional

O papel da educacdo sempre é posto em pauta por ter grande valia na formagdo do
cidaddo. A escola necessita favorecer, como precisdo, as praticas de responsabilidade social,
promovendo a formagdo de individuos conscientes da propria cultura e integrantes do

processo de transformacao social.
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A tecnologia, com uma diversidade de recursos midiaticos, oportuniza um aprendizado
concreto e atraente, reduzindo possiveis desinteresses e incompreensoes.

A escola necessita englobar o educando as modernizacGes, inserindo-o a0 meio
tecnoldgico para estimular a construcdo do aprendizado e a formacdo da cidadania. Freire
argumenta que:

A educacdo, como pratica da liberdade, ao contrario daquela que é pratica da
dominacédo, implica a negacdo do homem abstrato, isolado, solto, desligado do
mundo, assim como também a negacdo do mundo como realidade ausente dos
homens. A reflexdo que se propde, por auténtica, ndo é sobre este homem abstragédo
nem sobre este mundo sem homens, mas sobre homens em suas rela¢cbes com o

mundo. Rela¢Bes em que consciéncia e um mundo depois e vice-versa. (FREIRE,
1997 apud LIMA, 2010, pg. 2)

Em 2000, Perrenout ja citava que o dominio de novas tecnologias deve ser uma das
competéncias que o educador contemporaneo deve possuir. A escola deve projetar a proposta
pedagdgica para a linguagem tecnoldgica, adquirindo e estabelecendo uma relacdo critica-
produtiva, entre recursos midiaticos e aprendizado, 0s quais requerem por cidaddos habeis ao
manuseio.

Esses recursos tornam a proposta pedagdgica de aprender e de ensinar motivadora,
ludica e diversificada, conforme Anacleto, Michel e Otto.

O mundo caminha para a era do dominio de novas tecnologias, novas midias surgem
a cada dia, e sob este contexto, o ensino deve também sofrer avangos, adaptar-se as
novas linguagens e formas de conhecimento, assim como se torna mais atraente,
dindmico e que facilite o processo da aprendizagem dos educandos, sob este aspecto,
novas midias educacionais ganham destaques, ou ainda midias seculares ganham

importancia educacional, entre as quais estd o cinema, que pode ser um poderoso
instrumento de apoio magistério. (ANACLETO, MICHEL E OTTO, 2007, pg. 22)

O video, como instrumento didatico, é capaz de proporcionar aulas dindmicas e
diferenciadas, portanto, é impreterivel salientar que esse recurso influencia o cotidiano dos
educandos, inserindo novos assuntos e facilitando o desejo de pesquisa e do contetdo
pedagogico.

Segundo a metodologia adotada por Ferrés (1996, pg. 46) o video no ambiente escolar
pode ter varios papéis:

a) Informativo — videodocumento: aplicado para descrever uma realidade mais

clara possivel;

b)  Motivador — videoanimagdo: utilizada para centralizar o destinatario com a

finalidade de induzir o comportamento no sentido a um determinado tipo de procedimento;
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c) Expressivo — criatividade e videoarte: usado quando a comunicagdo tem,
primeiramente, interesse na centralizacdo do emissor que, pela mensagem, revela seu mundo

afetivo ou a si mesmo;

d) Avaliador — videoespelho: aplicada a avaliagdo de condutas, atitudes ou

habilidades dos sujeitos captados pela camera;

e) Investigativo: empregado a investigar diferentes situacdes e pesquisas como

sociologica, cientifica e educativa;
f) Ludico: utilizado para entretenimento e prazer, basicamente centralizado no jogo;

g) Metalinglistico: o papel ocorre quando se utiliza a imagem em movimento

para fazer alocucdo sobre a linguagem audiovisual;

O video tem enorme influéncia na vida escolar do educando e pode proporcionar uma
aprendizagem desde que haja organizacdo e orientacao, além do planejamento adequado as
novas concep¢des da sociedade. Moran considera planejar acGes e objetivos no sentido a
mudanca e a transformacdo quando:

Aprendemos melhor quando vivenciamos, experimentamos, sentimos. Aprendemos
quando relacionamos, estabelecemos vinculos, lagos, entre 0 que estava solto,
cadtico, disperso, integrando-o em um novo contexto, dando-lhe significado,
encontrando um novo sentido. Aprendemos pelo pensamento divergente, por meio

da tensdo, da busca e pela convergéncia, pela organizacdo, pela integracédo.
(MORAN, 2000, pg. 23)

Nesta circunstancia, o papel do video é muito importante no processo educativo, pois
desempenha primordialmente o ensino, pesquisa e curiosidade. O momento ensinar esta
frequente no processo de ensino e aprendizagem, em que o educador e aprendiz sdo essenciais

construtores deste elo intermediado por contetdos e métodos.

2.3 Beneficios do video na educagéo

O video tem privilegiado muito o ambiente escolar como ferramenta do educador para
intensificar seus métodos didaticos em sala de aula. O video além de estimular o educando a
buscar o conhecimento, a investigar, explorar do confronto do seu conhecimento prévio com
0 descoberto, proporciona o inicio a varias possibilidades para o educando chegar até a

aprendizagem. Para isso, Paula (2013) ressalta:

E de suma importancia que os alunos, desde muito cedo, mantenham o contato com
as tecnologias para instigar os seus interesses pela busca do conhecimento e assim
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guem sabe, antes mesmo da formacdo do ensino médio ja tenham em mente, uma
opinido acerca de sua formacéao profissional.

Em 1998 Ferrés conclui que “o video torna-se muito mais do que uma simples
tecnologia. Para a escola ele é um desafio.” Ao averiguar o papel do video na metodologia de
ensino e aprendizagem, Ferrés estabelece alguns preceitos que podem agregar valores as
praticas pedagogicas:

a) O primeiro beneficio que o video em sala de aula pode proporcionar é o

manuseio e manipulagéo como se fosse um livro;

b)  Colaborar nas competéncias escolares, oportunizando ao educando educador

uma concepcdo exploratoria;

c) Esquematizar pesquisas dos conteudos e formas de apresentagdo inscrita no
video, onde permitirda o processo de desenvolvimento da aquisicdo de saberes. Pela
exploracdo de uma mensagem complexa, pela estimulacéo da curiosidade, da investigacao, da

deducdo busca-se que o educando aprenda a aprender.

d)  Criar possibilidades e garantir a atuacdo e valorizacdo da colaboracao de todos
ou a maioria de educando presente na situacdo. O compartilhamento de experiéncias, de
saberes anteriores, de perspectivas diferentes pode proporcionar condigdes para 0

estabelecimento de uma nova relacdo ensino-aprendizagem;

e) Inserir 0 espaco para a contextualizacdo do saber, possibilitando ir muito além
do conteudo apresentado pelo video;

f)  Explorar o video através de estudos, contetdos enriquecidos com pesquisas em

outras fontes, dando origem a projetos disciplinares e interdisciplinares;

A insercdo das midias no ambiente escolar € muito importante, visto que
proporcionam uma aproximacdo da pratica docente da realidade vivenciada pelos educandos,
além de assimilar melhor os contetdos explorados. Como diz Moran “O video aproxima a
sala de aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicagdo da sociedade
urbana, mas também, introduz novas questdes no processo educacional.” (MORAN 1995)

E possivel destacar que tudo que abrange o conhecimento pode beneficiar com o
ensino aprendizagem, sendo assim, 0s recursos audiovisuais e tecnologicos podem auxiliar

muito e devem estar a disposicao do educando.
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3 METODOLOGIA

3.1 Abordagem Metodoldgica

O trabalho foi desenvolvido por uma abordagem de carater qualitativa com o objeto de
estudo sobre o papel do video no espago pedagdgico e se esse recurso pode ou ndo estimular a
aprendizagem dos educandos. A pesquisa qualitativa, de acordo com Minayo (2008), é aquele
“que se aplica ao estudo da historia, das relagdes, das representagdes, das crengas, das
percepcOes e das opinides, produtos das interpretacfes que os humanos fazem a respeito de
como vivem.” (MINAYO, 2008, pg. 57).

Optou-se por essa abordagem por entender que este estudo gerou possibilidades de
interacdes dos sujeitos e da pesquisadora, podendo aprofundar e compreender a utilizacdo do
video no ambiente escolar no grupo social. A esse respeito Flick (2009) esclarece:

Os métodos qualitativos consideram a comunicacao do pesquisador em campo como
parte explicita da producdo do conhecimento, em vez de simplesmente encara-la
como uma variavel a interferir no processo. A subjetividade do pesquisador, bem
como daqueles que estdo sendo estudados, tornam-se parte do processo de pesquisa.
As reflexGes dos pesquisadores sobre suas proprias atitudes e observacBes em
campo, suas impressdes, sentimentos, etc., tornam-se dados em si mesmos,

constituindo parte da interpretacdo e sdo, portanto, documentadas em didrios de
pesquisa ou em protocolos de contexto. (FLICK, 2009, pg. 25)

3.2 Caracterizacao do local de estudo

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual de Ensino Médio “9 de Maio”, fundada
em 1991, localizada no litoral norte do Rio Grande do Sul, na av. Tramandai, 1188, bairro
Centro/Imbé. Esta Escola atende a comunidade com o Ensino Médio Regular e Educacao de
Jovens e Adultos em nivel médio (EJA), tendo como diretor Mauricio Ramos da Silva e vice-
diretores Marilda Bittencourt Lopes, no periodo da manhd, Tatiana Acaud, no periodo da
tarde, e Felipe Kerne, no periodo da noite. O corpo docente é composto de 34 professores e 09
funcionarios.

A estrutura fisica é composta de 08 salas de aulas, ambas equipadas com recursos
audiovisuais, laboratorio de informatica com 17 computadores para uso dos alunos,
laboratdrio de ciéncias, biblioteca, sala da xérox, sala dos professores, sala da superviséo e

orientacdo educacional (SSOE), sala da direcdo, secretaria, refeitério e banheiros.
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Atualmente a Escola tem 679 alunos matriculados, sendo 232 no periodo da manhg,
179 no periodo da tarde e 268 no periodo da noite. Desta totalidade, apenas 03 alunos séo
portadores de necessidades especiais, cujo CID dispensa de atendimento especializado
pedagdgico e/ou monitor de turma.

A Escola “9 de Maio” oferta turmas de 1° ao 3° ano do ensino médio regular, onde sdo
constituidas por 08 turmas de 1° ano, 06 turmas de 2° ano e 05 turmas de 3%no, nos turnos
matutinos e vespertinos; e na EJA, por 03 turmas nomeadas por T7, T8 e T9, das quais

nomenclaturas correspondem a quantidade de alunos;

3.3 Sujeitos do estudo

O estudo foi realizado com 03 publicos alvos para que o desenvolvimento beneficiasse
a aprendizagem.

Inicialmente foi desenvolvido com 05 alunos do 2° ano do periodo da manha, o qual
originou o tema da pesquisa atraves da producdo de um video educativo (Figura 2.1) para a
disciplina “Uso do Radio e da TV na Educagdo”, com o conteudo preservacdo do meio
ambiente.

Figura 2.1 - Produgao de video “Preservacdo do Meio Ambiente”.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=BOutBoAZPQ4 (2018)

Para assegurar a seriedade do estudo, participou da pesquisa um total de 20 educadores
que foram convidados a responder um questionario sobre o uso video no espaco educacional,

e a equipe diretiva para concluir com a analise documental.

3.4 Instrumentos da pesquisa


https://www.youtube.com/watch?v=B0utBoAZPQ4
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Foram utilizados os instrumentos de observagdo participante, entrevista nao-
estruturada, registros institucionais e questionario.

Na observacéo participante foi analisado o comportamento dos alunos em relacdo aos
aspectos cognitivos, sociais e afetivos ao utilizarem o video como recurso pedagdgico. Selltiz,
Wrightsman e Cook, 1987; Yin 2005; Goode e Hatt, 1979, concluiram que

O pesquisador assume o papel de membro do grupo em analise mantendo-se
andnimo ou ndo. Assim, busca garantir informacGes mais préximas da realidade, em

formatos variados, por meio de comportamentos fiéis e inseridas num contexto no
qual adquirem seu significado.

Para complementar a observacéo, a entrevista nao-estruturada foi aplicada aos alunos
para promover o dialogo aberto, tornando-os como sujeitos participantes da pesquisa com o
objetivo a indagé-los sobre a relagdo do professor/aluno e preferéncias metodolégicas. Selltiz,
Wrightsman e Cook (1987, pg. 43) citam que o entrevistador torna-se um “catalisador
completo da expressdo das crencas e sentimentos do entrevistado, e do quadro de referéncias
dentro do qual essas crengas e sentimentos assumem um significado pessoal.”

Para concluir a abordagem qualitativa da pesquisa, a equipe diretiva concedeu o0s
dados da Escola para realizacdo dos registros institucionais. Gerhart e Silveira (2009)
descrevem o instrumento como ‘“uma das primeiras fontes de informagdo a serem
consideradas € a existéncia de registros na prépria organizacao, sob a forma de documentos,
fichas, relatorios ou arquivos em computadores”.

Além destes instrumentos, foi necessaria a utilizacdo do questionario com formato de
respostas fechadas. O questionario foi destinado aos educadores da Escola para alcancar a
finalidade da pesquisa e averiguar o posicionamento dos docentes a respeito do uso video no

ambiente educacional. Conforme Barbosa

O questionario é um dos procedimentos mais utilizados para obter informagdes. E
uma técnica de custo razoavel, apresenta as mesmas questdes para todas as pessoas,
garante o anonimato e pode conter questdes para atender as finalidades especificas
de uma pesquisa. Aplicada criteriosamente, estd técnica apresenta elevada
confiabilidade. Podem ser desenvolvidos para medir atitudes, opiniGes,
comportamentos, circunstancias da vida do cidaddo, e outras questes. (BARBOSA,
2008, pg. 08).
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4 APLICACAO E DISCUSSAO

O video “Preservacao do Meio Ambiente” foi produzido em junho de 2018 por 05
alunos do 2° ano, turma 22, para o projeto da area de humanas da Escola “9 de Maio” sobre o
impacto ambiental do Litoral Norte e ao estudo da disciplina “Uso do Radio e da TV na
Educacdo, da especializacdo em Midias na Educacdo, onde foram realizadas as observacdes
para a presente pesquisa.

A producdo do video foi praticada por partes, visto que necessitou dias de gravacoes
devido a diversificados cenarios. No primeiro momento, os educandos se reuniram na
residéncia de um dos integrantes com o roteiro pronto. Organizaram uma das dependéncias da
casa, prepararam o cenario e deram partidas as gravacdes. Neste instante, foi observado que
0s educandos apresentaram sentimentos de contentamento, as expressoes faciais eram sempre
sorridentes. Entre as gravacOes foi indagado aos educandos como eles se sentem ao realizar
atividades com audiovisuais e se aprovam a utilizacdo das TICs pelo educador em sala de
aula. Todos os respondentes afirmaram que gostam de executar trabalhos com recursos
tecnologicos, pois podem se expressar melhor, “livres”, como relataram. De acordo com
Marinho:

Um aluno motivado intrinsecamente envolve-se nas atividades ou tarefas pelo qual
elas sdo, compreendendo-as como agradaveis e proporcionando-lhe satisfacdo. Essa
satisfagdo funciona como recompensa interna e ndo estd dependente de objetos

externos. Um aluno intrinsecamente motivado efetua as atividades porque tem
prazer na execugdo dessas mesmas tarefas. (MARINHO, 2013)

No segundo momento, as gravagdes foram produzidas no lago “Braco Morto”, um dos
pontos turisticos da cidade de Imbé. Os educandos, no decorrer das cenas, transmitiram 0s
conhecimentos sobre o tema. Durante as observacdes percebeu-se o entrosamento dos
educandos e 0 quanto expressaram e dominaram bem o contetddo. Pensando nisso, foi
questionado aos educandos sobre qual metodologia eles fixam mais o aprendizado: a
tradicional (somente lousa, livros, provas, etc., sendo ouvinte do progresso) ou tecnolégica
(diversificada e com audiovisuais, sendo participante do progresso). Os respondentes
disseram que “sem duvidas” a tecnologica porque é mais “legal” e dinamica. Medeiros e
Medeiros relatam que:

Para que o estudante se envolva cognitivamente, ha necessidade de propor
atividades que o leve além da sua memorizacdo. Esse conhecimento deve ser
construido e reconstruido, pois se for apenas implementado ou transferido, incorre-

se no erro de se estar no patamar da aprendizagem mecéanica. (MEDEIROS E
MEDEIROS, 2006)
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Dando continuidade ao video, as gravacOes foram realizadas na Rua Frederico
Westphalen x Av. Paraguassu e Rua Frederico Westphalen x Sobradinho. Os alunos
desempenharam cenas de dialogos e atitudes cotidianas de poluicBes produzidas pela
populacédo da cidade de Imbé.

Para finalizar o video, os educandos gravaram cenas para promover a conscientizagao
e mensagens a populacdo sobre preservacdo do meio ambiente. As observagdes foram
findadas neste momento com a abordagem aos educandos sobre a relagdo do professor/aluno,
se as TICs ajudaram ou ndo no processo ensino-aprendizagem. Os respondentes revelaram
que a relagdo ¢ “muito boa”, que, desde entdo, estdo mais atuantes na aula. Em relagdo a esse
vinculo do professor e aluno, Masetto afirma que

O professor assume também uma nova atitude. Além de especialista com
conhecimentos e experiéncias a comunicar, ele desempenhara o papel de orientador
das atividades do aluno, de consultor, de facilitador da aprendizagem do aluno,

buscando os mesmos objetivos; numa palavra, desenvolverd o papel de mediagdo
pedagégica. (MASETTO, 2000, pg. 142).

Para averiguar o posicionamento dos educadores referente ao video, como recurso
pedagogico no processo de ensino-aprendizagem, 0 questionario, como instrumento de
pesquisa, foi desenvolvido dez questdes pertinentes ao tema de estudo e aplicados no dia 03
de outubro de 2018. As categorias de subtemas foram:

Grafico 4.1- Vocé costuma usar o video em sala de aula?

B Sempre

B Quase sempre

Quase nunca

® Nunca

15% 55% 30% 0%

Fonte: Pesquisa de campo

Em relagdo ao costume com que o video é usado pelos educadores, 55% responderam
que “quase sempre” usam o video em sala de aula. Outros mostram que 30% que “quase
nunca” usam e 15% afirmaram que “sempre” utilizam o video. Nenhum educador marcou a
opcao nunca.

O resultado revela que o video, na maioria das aulas dos educadores, é utilizado. Em

geral, os educadores estdo se esforcando para inserirem o video como alternativa
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metodologica. Como descreve Ferreiro (1995, pg. 18) “O professor deve ficar atento ao
processo de transformacdo do mundo, ndo somente através de sua leitura, mas buscando
sempre formas de organizacdo de ensino validas para seus alunos”.

Gréafico 4.2 - Com que frequéncia vocé utiliza o video em sala de aula?

m Sempre que possivel

m Mais de duas vezes
por més

Mais de uma vez por
bimestre

m n3o utilizo

10% '

Fonte: pesquisa de campo
O gréfico 4.2 refere-se ao questionamento nimero 04 da pesquisa e tem como objetivo

comparar o uso do video com a frequéncia. O resultado aponta que 50% dos educadores
“sempre que possivel” utilizam o video em sala de aula e 40% respondeu “mais de uma vez
por bimestre”. 10% indicaram que usam o video “mais de duas vezes por més” e nenhum
educador marcou a opgdo “nunca”. A porcentagem mostra que 50% os educadores estdo
incluindo mais este recurso mididtico e transformando seu método de trabalho. Sobre
multiplas formas de aprender e ensinar Moran reforca que:

A sala de aula pode ser o espago de multiplas fontes de aprender. Espaco para
informar, pesquisar e divulgar atividade de aprendizagem. Para isso, além do quadro
e do giz, precisa ser confortavel, com boa acustica e tecnologias, das simples até as
sofisticadas. Uma sala de aula hoje precisa ter acesso facil ao video, DVD, projetor
multimidia e, no minimo, um ponto de internet para acesso a sites em tempo real
pelo professor ou pelos alunos, quando necessario. (MORAN, 2009)

Gréfico 4.3 - Qual motivo vocé utiliza o video?

B Tornar as aulas mais criativas,
enriquecendo as
aprendizagens

B Por ser um elemento
facilitador

Despertar o interesse do
cso, 30% 15% ' educando

Fonte: Pesquisa de campo
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Para complementar a abordagem sobre a frequéncia do uso do video em sala de aula,
foi questionada (sequéncia de numero 02 do questionario) aos educadores qual motivo eles
utilizam esse recurso.

Segundo o mais apontado, 55% utilizam o video para “tornar as aulas mais criativas,
enriquecendo as aprendizagens”, seguido de 30% “por ser um elemento facilitador”. Outros
15% indicaram a utilizagdo para “despertar o interesse ao educando”. Os dados mostram que a
maioria dos educadores entrevistados esta buscando novas metodologias e formas de ensinar

para que suas aulas sejam mais atrativas e significativas. De acordo com Moran

Educar é procurar chegar ao aluno por caminhos possiveis: pela experiéncia, pela
imagem, pelo som, pela representacdo (dramatizacdes, simulacdes), pela midia. E
partir de onde o aluno est4 ajudando-o a ir, do concreto para o abstrato, do imediato
para o contexto, do vivencial para o intelectual, integrando o sensorial, 0 emocional
e o racional. (MORAN, 2005)

Gréfico 4.4 — O video contribui para o aprendizado do educando de forma:

B Muito significativa

m Significativa
Regular

m Indiferente

35% 55% 10% 0%

Fonte: Pesquisa de campo

Seguindo o parecer, foi indagado aos educadores sobre as formas de contribui¢fes do
video no aprendizado do educando. A maioria, 55% dos educadores, responderam que 0 video
contribui de forma “muito significativa” e 35% de forma “significativa”. Apenas 10%
opinaram que o video contribui para a aprendizagem de forma “regular”.

Moran afirma que a midia pode sim contribuir na aprendizagem dos alunos e a escola
deve diversificar o repertério metodolégico para que o aprendizado seja significativo.

Segundo o autor:

O video parte do concreto, do visivel, do imediato, do prédximo, que toca todos os
sentidos. Mexe com o corpo, com a pele, nos toca e “tocamos” 0s outros, que estao
ao nosso alcance, através dos recortes visuais, do close, do sem estéreo envolvente.
Pelo video sentimos, experimentamos sensorialmente o outro, 0 mundo em nds
mesmos. (MORAN, 1995, pg. 37)
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Gréfico 4.5 — As midias, como recurso pedagégico, sdo?

m Distragdes aos alunos na falta do educador

® Apoios ao educador

Reflexos dos avangos tecnologicos

Confribui¢des para o trabalho educativo
engrandecendo a construgio dos saberes

0% 30% 5% 65%

Fonte: Pesquisa de campo

Partindo da conclusdo de Moran (1995, pg. 37), a questdo nimero 06 do questionario
foi quantificada para saber o que os educadores definem sobre as midias, como recurso
pedagogico. O gréafico resulta que 65% dos pesquisados definem as midias como
“contribui¢des para o trabalho educativo, engrandecendo a constru¢do dos saberes”, outros
30% responderam que as midias sdo “apoios ao educador”, enquanto 5% disseram que as
midias sdo “reflexos do avango tecnoldgico”. Na op¢do onde fala que as midias sdo
“distra¢des aos alunos na falta do educador” ninguém opinou.

O resultado mostra que os educadores reconhecem os recursos midiaticos como
positivas contribui¢cbes a educacdo, assim como inovar as atividades pedagodgicas, como

ressalta Rampazzo:

Esta nova sociedade, também chamada de sociedade do conhecimento, requer novas
competéncias e novas atitudes, exigindo um individuo atuante, pensante,
pesquisador, com autonomia intelectual. Cabe entdo a escola, enquanto instituicdo
responsavel pela formacéo do individuo, formar pessoas capazes de lidar com o
avanco tecnoldgico. Precisa colocar o aprendiz em contato com as novas tecnologias
da comunicacdo e informacdo, bem como colocar a tecnologia em favor da
educacdo. (RAMPAZZO, 2004)

Grafico 4.6 — O video traz beneficios para a sua préatica pedagdgica?

m Constantemente

B Geralmente

Quase nunca

B Nunca

45% 55% 0% 0%

Fonte: Pesquisa de campo
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Na sequéncia, foi abordada a questdo 05 do questionario: o video traz beneficios para
a pratica pedagdgica dos educadores. Dos participantes, 55% responderam que “geralmente”
0 video beneficia sua pratica pedagogica e outros 45% afirmaram que o video traz
“constantemente” beneficios. Nos itens “quase nunca” e “nunca’” ninguém marcou.

Diante os resultados, confirma-se a teoria de Moran que:

O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades (no imaginario)
em outros tempos e realidades. Ele combina a comunicagdo sensorial sinestésica,
com a audiovisual a intuicdo com a ldgica, o emocional com a razdo. Combina, mas
comeca pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuito, para atingir posteriormente o
racional. (MORAN, 1995, pg. 27)

Grafico 4.7 - Qual o tempo de sua experiéncia como educador?

m ] ano

m até 4 anos

entre 4 anos € 7 anos

m mais de 7 anos

0% 0% 0% 100%

Fonte: Pesquisa de campo

A abordagem segue com a questdo 08 do questionario, com a indagacdo de qual o
tempo de experiéncia como educador. O grafico mostra que 100% dos participantes possuem
“mais de 7 anos” de tempo de experiéncia como educadores. Demonstra que os pesquisados
possuem experiéncias muito significativas e possiveis habilidades para auxiliar os educandos

e assim poder buscar novas metodologias para alcancar seus objetivos. De acordo com Keiny
Ao longo da sua histdria de ida, o professor é, em cada momento, o resultado do seu
“vivido” pessoal e profissional, ocorrendo as suas mudangas conceptuais em dois

contextos interativos: o da pratica quotidiana e o dos grupos reflexivos,
preferentemente constituidos pelos seus pares. (KEINY, 1994)
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Gréfico 4.8 - Vocé obteve alguma capacitacdo para trabalhar com midias no espaco

educacional?

Sim

mNao

Pretendo

m N3io tenho interesse

30% 50% 20% 0%

Fonte: Pesquisa de campo

A experiéncia pode aprimorar 0s conhecimentos, mas o educador deve investir na
formagédo continuada. A questdo 07 do questiona o preparo dos educadores, se ambos
realizaram alguma capacitacdo para trabalhar com midias no espac¢o educativo. O resultado do
grafico quantifica que 50% dos educadores “ndo” t€ém nenhuma capacitagdo, outros 30% que
“sim”, 20% marcaram a alternativa “pretendo” obter e a op¢ao “ndo tenho interesse” ndo foi
pontuada.

O resultado demonstra que 0s meios tecnologicos estdo sendo reconhecidos
positivamente e aceitos para a pratica pedagdgica e contribuindo com o ensino-aprendizagem,
mas que ainda muitos profissionais necessitam adquirir conhecimentos que lhes propicie o
uso coerente do video. Rampazzo destaca que

A utilizagdo da informéatica como recurso didatico exige que o professor seja
criativo, tenha consciéncia das funcfes e dos componentes do processo de ensino e
aprendizagem, conhecer as caracteristicas e peculiaridades de cada recurso. Ela

impGe também, a superacdo dos modelos tradicionais de ensino, incorporando
inovacdes e novas formas de ensinar. (RAMPAZZO, 2004)

Gréfico 4.9 — Vocé tem o apoio da direcdo para utilizar os recursos midiaticos?

m Sempre

m As vezes
Nunca

H Nio utilizo

100% 0% 0% 0% '

Fonte: Pesquisa de campo
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A relagdo da gestdo escolar com os educadores é fundamental para que a proposta
pedagogica prossiga para inovaveis metodologias. No grafico 09, questiona-se sobre o apoio
da direcdo em relacdo aos educadores utilizarem os recursos midiaticos. O resultado apontou
que 100% dos respondentes marcaram a alternativa “sempre” tem o apoio da dire¢ao.

Visto que a escola caminha para uma gestdo democratica e incentivadora as novas
tecnologias, conclui-se assim, a perspectiva de Luck sobre o desempenho da lideranca na
escola atual.

As escolas atuais necessitam de lideres capazes de trabalhar e facilitar a resolugéo de

problemas em grupo, capazes de trabalhar junto com professores e colegas,
ajudando-os a identificar as habilidades necessarias. (LUCK ET. AL., 2000, pg. 34)

Gréfico 4.10 — Qual a reciprocidade dos educandos quando vocé utiliza o video em

seus contetdos programaticos?

m Muito significativa

m Indiferente
Regular

m Nio utilizo

10% 0%

Fonte: Pesquisa de campo

Nas inovacOes de aprender e ensinar, o educando é o principal sujeito da educacéo.
Cabe entdo, saber qual a receptividade dos educandos quanto a utilizacdo dos videos pelos
educadores em seus conteudos programaticos. O grafico revelou que 75% dos educadores
responderam que a reciprocidade dos alunos ¢ “muito significativa”, outros 15% marcaram
“indiferente” e 10% indicaram “regular”.

O reconhecimento destes resultados confirma as atribuices do professor ao novo
papel, das adaptacBes necessarias aos alunos para alcancar os objetivos da educacdo com
éxito. Moraes destaca que:

A qualidade educativa significa qualidade com equidade, visando a igualdade de
oportunidades e de tratamentos cujos centro seja o individuo, suas necessidades
individuais e “multiplas inteligéncias”. Implica a priorizagdo da aprendizagem,
levando em conta o processo (aperfeicoamento do processo de aprendizagem) mais

do que o ensino e seus resultados, o que significa considerar a gestdo pedagdgica o
eixo central da organizacéo do processo educativo. (MORAES, 1997, pg. 09)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Entende-se que o video, como recurso audiovisual, € uma importante ferramenta para
a pratica pedagdgica, estimula a criatividade, o interesse e a curiosidade dos educandos. O
video proporciona um aprendizado ludico e possibilita ampliacdes metodoldgicas de ensino-
aprendizagem. Contribui para o desenvolvimento intelectual do educando, além da percepgao
e aproveitamento dos contetdos e conceitos, de modo a despertd-lo e aproximéa-lo da
realidade através dos elementos visuais.

Ao avaliar as informacBes no decorrer da pesquisa, compreende-se que 0 Video,
diligenciado com planejamento, beneficia a aprendizagem, pois, 55% dos educadores
entrevistados revelam que este recurso torna a aprendizagem significativa. Os dados resultam
gue os educandos participantes desta pesquisa demonstram motivacGes e reciprocidades
referentes as utilizacbes do video em sala de aula, assim como, o favoritismo a metodologia
tecnoldgica aplicada pelo educador, atribuindo melhor rendimentos escolares. Com isso, é
imprescindivel ressaltar que as mudltiplas formas de ensinar e aprender estimula o
aprendizado. A maioria dos entrevistados afirma que o video geralmente traz beneficios e
engrandece a construcdo dos saberes.

Certamente a linguagem audiovisual também propicia estimulos visuais, pois a maior
parte das informacGes que captamos vem pelo sentido da visdo, visto que assimila novos
conhecimentos e torna o sujeito mais ativo no processo de ensino. Além disso, o video €
capaz de atrair e preservar a atencdo dos educandos, fazendo com que o aprendizado seja bem
consolidado.

Para que o video possa contribuir positivamente, esse recurso deve ser delineado para
enriquecer as aprendizagens e, até mesmo, o vinculo afetivo, como mostra esta pesquisa. O
resultado aponta que 75% dos pesquisados concluem que a receptividade dos educandos é
muito significativa a utilizacdo dos videos nos contetudos programaticos, e que a relagdo
professor/aluno melhorou muito. Portanto, o papel do educador necessita estar fundamentada
em teorias que proporcione a autonomia e criticidade, ou seja, numa aprendizagem
colaborativa onde todas as partes envolvidas troquem experiéncias, informacoes e saberes.

O preparo dos educadores para saber conduzir essa relacdo € extremamente importante
para aprimorar seus conhecimentos e diagnosticar possiveis solugdes em sala de aula. Todos
os educadores da Escola analisada possuem mais de sete no ambito educacional e 30% destes

possuem capacitacbes em midias. Matematicamente parece-nos pouco, mas comparando a
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década passada, significa que a qualificacdo em midias esta progredindo, ainda mais que 20%
dos pesquisados que ndo possui formacado, pretendem qualificar-se em tecnologias digitais.

O educador percebe que o video é um recurso pedagdgico e contribui para o trabalho
educativo e pode ter como objetivo um ambiente inovador e de qualidade com a inclusao dos
recursos midiaticos nos processos educativos de forma reflexiva. Que o auxilie na adaptagdo
de sua metodologia as novas realidades sociais, das informacGes, das competéncias e das
diversidades culturais.

Outrossim, 0 apoio da gestdo escolar é relevante e esta sob 0 mesmo ponto de vista
desta pesquisa onde 100% dos educadores afirmam que possuem o apoio da direcdo em
relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais em seus conteldos programaticos. Salienta-se
que, com as tendéncias tecnoldgicas, a funcdo do gestor € agregar as inovacdes, sendo apto a
lidar com essas atualidades e a conduzir as transformag6es para 0 seu uso e para o interior da
escola.

Com todas essas transformacdes, € fundamental que o plano escolar seja discutido e
analisado constantemente para poder acompanhar os avangos tecnoldgicos. A utilizacdo
pedagdgica das tecnologias na organizacdo escolar deve contemplar o aprendizado com
ferramentas inestimaveis no processo metodolégico, agindo cautelosamente para que este
recurso ndo seja visto como substituto de educadores.

Desta maneira, constata-se que as midias exercem uma atuacdo influente na sociedade
e também nos espacos escolares, sendo instigado aos educadores o dever de aperfeicoar seus
conhecimentos de modo a utiliza-los para inovar as praticas pedagdgicas. E para que a escola
se torne um ambiente de aprendizagens significativas, é necessario que o educador e
educando estejam atuantes e presentes ao contexto, incentivando o processo de ensino-
aprendizagem.

Nessa conjuntura, o video € um instrumento importante na educacéo, no qual, entende-
se que a tecnologia € um elemento essencial na transmissao e orientacdo dos saberes, além de
levar o educando a interagir com o universo da multiplicidade que as tecnologias possibilitam.

Como continuidade desse trabalho, sugiro a realizacdo de novas investigagcOes e
estudos que envolvam outros instrumentos midiaticos, como por exemplo, o celular que faz
parte do cotidiano humano e funciona como ferramenta ampla e de fécil acesso, podendo

auxiliar ainda mais na educacao.
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APENDICE A — Questionario
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Universidade Federal do Rio Grande do Sul

Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacao

Curso de Especializacdo em Midias na Educacdo — P6s-graduacao Lato Sensu

Projeto de pesquisa

“O video em sala de aula: estimulos visuais no processo de ensino-aprendizagem”

Questionario aos educadores

Nome: Idade: Sexo:
1)  Vocé costuma usar o video em sala de aula?
A () sempre B ( ) quase sempre C (' ) quase nunca D ( ) nunca
2)  Qual motivo vocé utiliza o video?
A () tornar as aulas mais [ B ( ) por ser um|C ( ) despertar o|D ( ) ndo

criativas

aprendizagens

enriguecendo

as

elemento facilitador

interesse do educando

utilizo.

3)

O video contribui para o aprendizado do educando de forma:

A () muito significativa

B () significativa

C () regular

D () indiferente

4)

Com que frequéncia vocé utiliza o video em sala de aula?

A () sempre que

possivel

B () mais de duas vezes

por més

C () mais de uma vez

por bimestre

D ( ) ndo utilizo.

5)

O video traz beneficios para a sua pratica pedagogica?

A () constantemente

B ( ) geralmente

C () quase nunca

D () nunca

6)

As midias, enquanto recurso pedagdgico, sao:
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A () distracbes aos | B () apoios ao | C ( ) reflexos | D () contribuicdo para o trabalho
alunos na falta do | educador dos avancos | educativo  engrandecendo a
educador tecnoldgicos construcdo dos saberes

7)  Vocé obteve alguma capacitagdo para trabalhar com midias no espaco
educacional?
A()sim B () néo C () pretendo D ( ) ndo tenho

interesse

8)  Qual o tempo de sua experiéncia como educador?

A()1lano B () até 4 anos C ( )entre 4 anos e 7 | D ( ) mais de 7 anos
anos
9)  Vocé tem o apoio da direcdo para utilizar os recursos midiaticos?

A () sempre

B () as vezes

C ( )nunca

D ( ) ndo utilizo

10) Qual a receptividade dos educandos quando vocé utiliza o video em seus

conteddos programaticos?

A () muito significativa

B () indiferente

C () regular

D ( ) ndo utilizo

Obrigada pela disponibilidade e compreenséo.

Imbé
2018
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APENDICE B - Registros Institucionais

Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacéo

Curso de Especializacdo em Midias na Educacao — P6s-graduacao Lato Sensu

A pesquisadora Patricia de Vargas Costa Paiva, aluna regular do curso de
Especializacdo em Midias na Educacéo — P6s-Graduacéo lato sensu promovido pelo Centro
Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul — CINTED/UFRGS, sob orientagdo da Professora Andréia Bos, realizara a
investigagdo “O video em sala de aula: estimulos visuais no ensino-aprendizagem”, junto a
Escola Estadual de Ensino Médio “9 de Maio” no periodo de agosto a outubro. O objetivo
desta pesquisa é demonstrar qual o papel do video no espaco pedagdgico e COmo esse recurso

pode estimular a aprendizagem dos educandos.

Entrevista com a equipe diretiva

Registros Institucionais

1)  Nome da Instituicédo:

2)  Qual o ano da fundacdo:

3)  Nome do (a) diretor (a):

4)  Nome do (a) vice-diretor (a):
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5)  Nome do (a) supervisor (a):

6)  Quantos educadores fazem parte desta instituicao:

7)  Quantas turmas sdo ofertadas: Manhda _~ 1%°ano _ 2°ano___ 3°ano.
Tarde  1°ano__ 2°ano____ 3°ano.
Noite  1°ano_ 2%ano___ 3°ano.
EJA

8)  Qual a totalidade e alunos matriculados nesta instituigéo:

Manha Tarde Noite

9)  Tem algum aluno com necessidades especiais na institui¢do: quantos:

10) Nas salas de aula tem equipamentos audiovisuais:

Imbe, 2018.

Assinatura e carimbo
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APENDICE C - Autorizago de uso de imagem, voz e respectiva cessdo de direitos

“4UTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA CESSAO DE
DIREITOS (LEI N. 9.610/98)

Pelo presente Instrumento Particular, eu, ,

RG. n. SSP-SP e do CPF/MF n. , residente e
domiciliado na , responsavel legal
pelo aluno (a) , por este e

na melhor forma de direito, AUTORIZO, de forma gratuita e sem qualquer 6nus, a
pesquisadora Patricia de Vargas Costa Paiva, a utilizacdo de imagem e de trabalhos
desenvolvidos, vinculados em material produzido na oficina de producéo de video tais como:
fotos, videos, entre outros, em todos os meios de divulgacdo possiveis, quer sejam na midia
impressa (livros, catalogos, revista, jornal, entre outros), televisiva (propagandas para
televisdo aberta e/ou fechada, videos, filmes, entre outros), radiofénica (programas de
radio/podcasts), escrita e falada, Internet, Banco de dados informatizados, Multimidia, “home
video”, DVD, entre outros, e nos meios de comunicagdo interna, como jornal e periddicos em
geral, na forma de impresso, voz e imagem.

Através desta, também faco a CESSAO a titulo gratuito e sem qualquer 6nus de todos
os direitos relacionados a minha imagem, bem como autorais dos trabalhos, desenvolvidos,
incluindo as artes e textos que poderdo ser exibidos, juntamente com a minha imagem ou néo.

A presente autorizacdo e cessdo sdo outorgadas livres e espontaneamente, em carater
gratuito, ndo incorrendo a autorizada em qualquer custo ou énus, seja a que titulo for, sendo
que estas sdo firmadas em carater irrevogavel, irretratavel, e por prazo indeterminado,
obrigando, inclusive, eventuais herdeiros e sucessores outorgantes.

E por ser de minha livre e espontanea vontade esta AUTORIZACAO/CESSAO, assino

em 02(duas) vias de igual teor.

, de de 2018.

Assinatura
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Nome:

Endereco:

Cidade:

RG N°:

CPF Ne:

Telefone para contato:

Nome do Representante Legal (se menor):

Artigo 79.° CODIGO CIVIL
(Direito a imagem)

1- O retrato de uma pessoa ndo pode ser exposto, reproduzido ou lancado no comércio sem o consentimento
dela; depois da morte da pessoa retratada, a autorizacdo compete as pessoas designadas no n.°2 do artigo 71.°,

segundo a ordem nele indicada.

2- Ndo é necessario o consentimento da pessoa retratada quando assim o justifiquem a sua notoriedade, o cargo
gue desempenhe, exigéncias de policia ou de justica, finalidades cientificas, didaticas ou culturais, ou quando a
reproducgdo da imagem vier enquadrada na de lugares publicos, ou na de fatos de interesse pablico ou que hajam

decorrido publicamente.

3- O retrato ndo pode, porém, ser reproduzido, exposto ou langado no comércio, se do fato resultar prejuizo para

a honra, reputacéo ou simples decoro da pessoa retratada

LEI N. 9.610/98

Capitulo VI

Da Utilizacdo da Obra Audiovisual

Art. 81. A autorizacdo do autor e do intérprete de obra literéria, artistica ou cientifica para producdo audiovisual

implica, salvo disposi¢éo em contrario, consentimento para sua utilizagdo econémica.

§ 1° A exclusividade da autorizacdo depende de clausula expressa e cessa dez anos apés a celebracdo do

contrato.
§ 2° Em cada copia da obra audiovisual, mencionara o produtor:
I - o titulo da obra audiovisual;

Il - os nomes ou pseuddnimos do diretor e dos demais co-autores;


http://www.jusrinet.hpg.ig.com.br/legislacao/lei_aut.htm#volta

111 - o titulo da obra adaptada e seu autor, se for o caso;
IV - os artistas intérpretes;
V - 0 ano de publicacéo;

VI - 0 seu home ou marca que o identifique.
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